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ABSTRAKT

Cilem této bakalaiské prace je porovnat software na tvorbu e-learningového kurzu. DalSim
cilem je vytvofeni e-learningového kurzu ve vybraném softwaru, ktery pokryva témata
Zivotni cyklus informaéniho systému, Népli jednotlivych fazi Zivotniho cyklu informaéniho
systému, Metodiky vyvoje informacniho systému. Soucasti prace je obecny uvod tykajici se
distanéniho vzd€lavani, e-learningu a tvorby e-learningového kurzu. Dale prace obsahuje
popis vytvoreného e-learningového kurzu.
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Elaboration of e-learning course for subject ISVS - module Life Cycle of Information System
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ABSTRACT

The objective of this bachelor work is comparing of authorware for creating of e-learning
course. The next objective is to create e-learning course in selected authorware. The course
includes these issues: Living cycle of information system, Detail of content of living cycle
phases, Methodologies of information system development. The basic introduction about
distant education, e-learning and creating of e-learning course is the part of the work. It
contains description of created e-learning course too.



L UAYZ0 ) ) J
1 ZAKLADNI POJMY
1.1  DISTANCNI VZDELAVANI ..ottt
1.2 E-LEARNING «..ctttiiiieeiiteeeite ettt ettt ettt et e st e st e st esbteesabaeeeanee
1.2.1 FOrmy e-learningu..............ccccocuiiouiiiiiuiiaiiie et
1.2.2 Zdkladni slozky e-learningu ................ccccceeviaiiiiaiiaiiieieee e
1.3 DISTANCNI STUDIINT OPORA .....ocuiiiiiiaiieniieeiiesteenite et ettt e sttesteeseeeenseesaeeenne
1.4 E-LEARNINGOVY KURZ ....ooitiiiuiiaiienitiateeeiieenieesteesitesiteenstesteesstesaseesseesnseenseeenne
1.4.1 Odlisnosti e-learningového kurzu od tisténé distancni opory......................
1.4.2 Tvorba e-learningoveno KUrzu..................ccocovveevieeeiiiieeiieeie e
1.5 LEARNING MANAGEMENT SYSTEM.....c.ccviteuiitiiereerisseseeresseseseesessessesessessessssennas
1.6 AUTORSKY NASTROJ...cccutiitieiuiieitesitieteeettenteesteesteesbeesseesseesseesnseesseesnseenaeeenne
1.7 STANDARDY E-LEARNINGU......eeiittiriiieieeniieeieenteenitesiteenieesareesitesaneenseesseenaseenne
1.7.1 Prestandardy a standardy HTML, XHTML..............cccccoovveviieanieeaniraannnn.
1.7.2 Standard AICC ...............ccooeiiiieee e
1.7.3 Standard IMS ................cooooeiiiieeeeeeeeeeeeeee e
1.7.4 Standard StandardEUrope..................cccccccoueieieeiiiieeiiieeeeee e
1.7.5 Standard SCORM ............cccccooooueiiaiiiiiieeeeeeeeeeee e
2 POROVNANI VYBRANYCH AUTORSKYCH NASTROJU
2.1 KRITERIA PRO VYBER AUTORSKEHO NASTROJE ....ccuvieiieiieeiieiieeieenieeeeeenaeeenne
2.2 AUTOR .ttt ettt ettt st e b e et e bt st e bt e et e b e et e e e e
2.3 COURSELAB ..cutiiitiiteeeete ettt sttt et st e e
2.4 DIVBOOK.....ciiiiiiiieeeee ettt sttt
2.5 ELEARNING XHTML EDITOR ....ccoiuttiiiiiiiiiiieniieeniieeeite ettt st
2.6 TPUBLISHER ...cutttiiiiieiitieeitee et ee ettt e ettt e et e e et e e et e et e e sibeessabeesabeesbaeesaneeesaaee
2.7 VYBER NEJVHODNEJSTHO AUTORSKEHO NASTROJE.......coiiiriiaiieeieeniienieenieeenne
3 TVORBA E-LEARNINGOVEHO KURZU
3.1  ZISKANI APLIKACE EXE ...cooutiiiriieiieieeiienieeieeite st et et sie et st st et eitesneensesane e
3.2 ZAKLADY PRACE V APLIKACI EXE ...c.ueiuiiriieiiniienieeieeieenieeniesieesieeieeieesieeseseee e

3.3  ZPRACOVANI E-LEARNINGOVEHO KURZU ....euuueeeeeeeeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeaeeeeeeeeeeennnns

10

11

11
11
12
13
13
14
15
15
16
17
17
18
18
18
19
19

21

21
22
24
25
27
29
30

31



3.3.0 SHUKTU G RUFZU <. 33

3.3.2 Struktura KAPItol.............ccooocviiiiiiieiiiee e 35
3.3.3 Uprava obsahu pomoct CSS SIPI ..........oovoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeereeen. 37
3.4 ZAVERECNE PRACE ..euttueeee et eee e e e e e e e eeeee e e e e e e e e e e e aaaaeeeeeeeeneaas 39
3.4.1 VIozeni infOrmaci 0 KUFZU.............cc.cccuevceeiiiiiiaiieeieeeeeee e 40
3.4.2 EXport ROtOVERO KUFZU.............ccocccuieeiieiiaiiiee et 40
3.4.3 Publikovani na LMS MOOAIE ................ccoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee et 41
3.5 VYSLEDNY KURZ .. ottttueee e e e e eeeeeeeeeee e e e e ee e aeaaeeeeeeeeaeeaaaaeeeeeeeenannans 42
ZAVER oeeeeeeeeesrsessssesesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssssssassessssssssssssssss 44
PREHLED POUZITYCH ZDROJU .45
SEZNAM POUZITYCH ZKRATEK ...49
SEZNAM OBRAZKU 50
SEZNAM TABULEK 51

SEZNAM PRILOH 52




UvVOoD

Cilem prace je provést porovnani a vybér vhodného autorského nastroje pro tvorbu
elektronickych vyukovych kurzi, ktery bude nasledné pouzit pro tvorbu e-learningového
kurzu na téma Zivotni cyklus informaéniho systému, tj. bude pokryvat problematiku
metodik vyvoje informacniho systému, zivotniho cyklus informac¢niho systému, bude
popisovat jednotlivé faze zivotniho cyklu informacniho systému a jejich népli. Vytvoteny
kurz bude odpovidat nélezitostem distan¢niho textu a bude spliiovat naroky standardu
SCORM, aby ho pozdéji bylo mozné zveiejnit na LMS Moodle, ktery je v souc¢asné dobé
uzivan Univerzitou Pardubice a ktery tento standard podporuje. Kurz publikovany na
Moodle by mél slouzit jako vyukovy materidl pro studenty predmétu Uvod do
informacnich systému (ISVS) kombinované formy studia fakulty ekonomicko-spravni na

Univerzité Pardubice.

Rozvoj informacnich technologii a internetu v poslednich letech vede k rozmachu
novych forem vyuky. Nejvyraznéjs$i vyvoj zaznamendva pravé e-learning, ktery se stéle
rychle rozviji a vznikaji jeho nové formy. E-learningova podpora vzdélavani se na
vysokych Skolach stala béznou soucasti vyuky. A protoze zdjemcii nejen o studium
vysokych skol, ale i obecn¢ o vzdélavani (napi. celozivotni vzdelavani) neustale pribyva,

e-learning je jednim z efektivnich zpiisobi, jak vzdelani poskytnout.
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1 ZAKLADNI POJMY

V této kapitole budou vysvétleny zakladni pojmy objevujici se v oblasti, kterou se

zabyva tato bakalarska prace. Pojmy jsou fazeny od nejobecnéjSich po méné obecné.
1.1 Distanéni vzdélavani

Distan¢ni vzdélavani je ,,typ vzdélavacich aktivit (kurzd, studijnich programi), které
jsou pfipraveny a realizovany distanéni formou studia, tedy vyuzivaji alternativu

k prezen¢ni formé studia.* [36]

Distan¢ni studium je podle [36]: ,multimedialni forma vzdélavani, zalozend na
fizeném samostatném studiu, pii kterém jsou vzdélavatelé a vzdé€lavani trvale nebo

pfevazné navzajem fyzicky oddéleni.*

Distan¢éni studium je alternativou studia prezencniho. V prezenénim studiu student
chodi pravidelné¢ na piednaSky, cviceni ¢i semindfe a je tedy v osobnim kontaktu
s ucitelem i se svymi spoluzaky. U distan¢niho studia tomu tak neni. Jde o vzdé€lavani ,,na
dalku“ — odtud nazev distan¢ni. Student ma k dispozici studijni materialy, pochopit
anauCit se danou problematiku jiz musi sdm. DalSim typem studia je studium
kombinované, které slucuje prvky prezencni s distancnimi. V posledni dobé se objevuje
pojem ,blended learning*“ (v pfekladu znamend smiSené vzdélavani, Castéji se vSak
pouziva anglicky vyraz). Blended learning je kombinace distanéni a prezencni formy
studia, kde jsou distan¢ni prvky realizovany pouze elektronicky, tzn. pomoci e-learningu.
E-learning je aktudlni a efektivni variantou distanéniho studia a pojedndvd o ném

nasledujici kapitola. [15], [21], [35], [36]

Pro zajimavost 1ze uvést, ze Univerzita Pardubice nabizi v soucasné dob& prezencni
a kombinovanou formu studia. V akademickém roce 2007/2008 studovalo v kombinované

formeé 24 % z celkového poctu studentt. [30]

1.2 E-learning

,»E pted slovem je odvozené od slova elektronicky a pouziva se pted slovy, kterymi

1ze vyjadrit souvislost s elektronikou nebo vyskyt v elektronické podobé¢, napt. e-mail,
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e-government, e-shop, apod. E-learning v pfekladu znamena elektronickd vyuka nebo

vzdélavani. [23]

E-learning je podle [15]: ,,zvlaStni forma distan¢niho vzdélavéani, ve které student
dostava své studijni materialy pomoci informacnich technologii (IT) ¢i tyto IT ke svému

studiu potiebuje.*

E-learning je moderni formou vyuky, ktera se rozviji zejména v poslednich letech
s rozvojem internetu. Jde o jakousi alternativu k bézné vyuce, kdy je ucitel fyzicky

ptitomen ve tfid¢ se studenty. [15]

1.2.1 Formy e-learningu

E-learning existuje v nékolika formach, které spojuje to, Ze studijni materidly jsou
ulozeny v elektronické podobé — na CD, DVD nosic¢ich nebo na sitovych serverech. Pfi
ulozeni dat na prenosnych médiich se jedna o tzv. ,,studium off-line*, naopak pii ulozeni
na sitovych serverech se hovoti o tzv. ,,studiu on-line“. Off-line e-learning je predchiidcem
on-line e-learningu, avSak neni Gpln€é zapomenut, v posledni dobé se objevuje i ve spojeni
s prezenénim vzdélavanim, kde slouzi pro domadci piipravu zaki ¢i studentd. On-line
e-learning miZe existovat ve dvou formach — v synchronni a asynchronni. Synchronni
e-learning vyzaduje neustdlé pfipojeni k siti a umoziuje tedy komunikovat s uciteli
v realném case. Ucitel musi byt v danou chvili fyzicky pfitomen u pocitace a interagovat se
studentem. Asynchronni forma e-learningu spoc¢iva v komunikaci, pfi které nejsou
komunikujici v daném okamziku v redlném case pfitomni komunikaci, tzn. nechévaji si
vzkazy v podobé e-maili nebo vzkazl v diskuznich férech. Na Obr. 1 je znazornéno

schéma zakladnich forem e-learningu. [21], [28]

e-learning

on-line off-line

synchronni asynchronni

Obr. 1 - Struktura e-learningu [21]
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E-learning byva Casto zaménovan s pojmem on-line vyuka, tato domnénka je vSak

mylna. Je dilezité si uvédomit, ze pod pojem e-learning spada i off-line vyuka. [28]
1.2.2 Zakladni slozky e-learningu

E-learning neni jen pouhé tvofeni kurzi, jednd se o komplexni vzdélavaci proces,

ktery Ize rozdé¢lit do tii slozek [3]:

Obsah vzdélavani tvoii samotné vyukové kurzy nebo samostatné moduly. Nejvetsi

daraz se klade na interaktivitu a zpétnou vazbu.

Distribuce e-kurzu studentovi ma za ukol zprostiedkovat kurz studujicimu a je

realizovana pomoci internetu, intranetu nebo je kurz distribuovan pomoci CD-ROM.

Rizeni studia spociva ve spravé elektronickych kurzd, studentt, roli a sledovani

a vyhodnocovani studijnich vysledk.

1.3 Distanéni studijni opora

Pojmem studijni opora mize byt nazvano vse, o co se studujici mohou ,,opfit* pfi
svém samostudiu. Muze se jednat jak o tiSt€énou formu distanéni opory (skripta pro
kombinované studium), tak o elektronicky kurz. Jejich vzhled je dosti podobny, lisi se

pouze v detailech a ve zplisobu distribuce. [22], [36]

Distancni text se od bé&zného textu lisi tim, Ze je urfen k fizenému samostudiu.
Studujici musi mit velmi dobré studijni navyky, dovednost organizovat si volny ¢as na
studium, schopnost pln¢ se soustiedit a pfedev§im silnou a trvalou motivaci pro studium.
Studujici distan¢niho studia se u¢i vSe sami z piedlozenych vyukovych materiali. Text
musi byt tedy jasny a snadno pochopitelny. Pfredpoklada se také, Ze studujici distan¢niho
studia je vazan pracovnim pomérem a tudiZ nema na uceni tolik ¢asu. Z toho plyne, ze by
se autofi distan¢nich opor méli snazit studujici povzbuzovat, motivovat a presvédCovat
k dalsimu studiu. Toto je v distan¢nich textech realizovano pomoci privodce studiem,

ktery nahrazuje Zivého lektora promlouvajiciho ke tfid€. [17], [36]

Dals$im rozdilem je psani distanéniho textu vice strukturovanou formou. Obsah je
¢lenén do kapitol, do kratSich odstavcli a pouziva jednoduchy jazyk, ne vSak na ukor

odbornosti. Nepouziva piili§ dlouhé véty, vztaznad zdjmena a cizi slova. Pokud je pouziti
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ciziho pojmu nevyhnutelné je nutné jej i opakované vysvétlit. Distancni text vede studujici
k ¢astému opakovani nastudované latky a vyzaduje od nich aktivitu prostfednictvim feseni

ukolii a cviceni. [17]

Nejvyraznéjsim optickym prvkem opor distanéniho studia je c¢lenéni textu na
vykladovy a popisny sloupec. Vykladovy sloupec zabira 70-80 % Sitky tiskového rozsahu
strany a obsahuje samotny vyklad s tabulkami, obrazky atd. Popisny sloupec zabira
zbyvajicich 20-30 % S$itky tiskového rozsahu strany a obsahuje marginalie (popisky na
kraji odstavce, které vystihuji jeho hlavni obsah ¢i myslenku) a piktogramy (grafické
ikony, které slouzi k upozornéni na opakujici se casti textu, napt. shrnuti, cile kapitoly
apod.). Toto rozdéleni slouzi pro lepsi ptehlednost a snadnéjsi orientaci studujiciho v textu.

[22]

Cilem studijni opory je psani popularni formou, kterd vyvola zajem o probiranou
latku. Dllezité jsou prvky Fizeni studia, které nahrazuji prednasky a cvi¢eni. Rizeni studia

je nejcastéji realizovano jiz zminénym pisemnym pruvodcem studiem. [17]

Distan¢ni texty jsou zpracovavany specifickym zplisobem. VétSinou to probiha tak,
ze autor, ktery se v dané problematice orientuje, napiSe distancni text a poté ho pireda
metodikovi distanéniho vzdélavani, ktery provede metodickou tpravu textu. Upravu textu
vSak mize provadét i sam autor, pokud ma znalosti zédkladnich principi tvorby distancni

publikace. [21]

1.4 E-learningovy kurz

Elektronické kurzy se objevuji v off-line podobé napt. na CD-ROM, v on-line
podobé existuji v asynchronni 1 synchronni formé&. Nejcastéji se vSak objevuji v on-line
asynchronni podobé. Vyhodou je, Ze studujici se miZe kdykoliv pfihlasit a studovat dle

potieby. [3]

E-learningovy kurz neni jen pouhou digitalizovanou podobou tisténé publikace.
Jedna se o distan¢ni text a mé¢l by tedy spliiovat pozadavky uvedené v kapitole 1.3. Presto
vSak existuji rozdily mezi e-learningovym kurzem a tiSt€nou distancni oporou. Tyto

rozdily budou obsahem nasledujici kapitoly 1.4.1. [21]
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1.4.1 OdliSnosti e-learningového kurzu od tiS§téné distancni opory

Hlavnim prvkem u e-learningového kurzu je jeho piehlednost. Prehlednosti lze
dosahnout ¢lenénim do mensSich odstavct s vétSim fadkovanim. Je totiz dokazano, ze
studujici Cte text z obrazovky o 25% pomaleji nez z papiru a tak je nutné zajistit dobrou

Citelnost textu. [16]

Dilezité je volit vhodnou grafiku a design. Grafika musi byt pouze ucelova, nesmi
studujicitho od uceni rozptylovat. Dulezitd je také volba mensSiho kontrastu pisma
a podkladu, protoze vysoky kontrast je narocny pro o¢i. Volba poméru kontrastu v§ak musi

byt zaroven takova, aby bylo mozné text precist. [16]

Dulezité je také zaméfit se na rozvrstveni informaci. To znamena rozdélit ,,stranku*
na navigacni oblast, vyukovou oblast a na informac¢ni oblast. Navigacni oblast obsahuje
odkazy na ostatni stranky v kurzu a umistuje se zpravidla do levé ¢asti obrazovky.
Vyukova oblast je ztéchto oblasti nejvétsi a zobrazuji se vni vyukové materialy.
Informacni oblast zahrnuje rozsifujici informace o kurzu (nézev, autor apod.) a obvykle
byva umistovana do levého horniho rohu. Studujici by mél byt schopen tyto oblasti ithned
rozeznat. Student by mél tedy ihned intuitivné odhadnout, jak ma ptedloZeny kurz ovladat.

Musi se zaméfit na pochopeni obsahu, ne hledat co a jak funguje. [16]

Vyraznou vyhodou elektronického kurzu oproti tiSt€énému textu je moznost interakce,

ktera je v papirové podobé prakticky nerealizovatelna. [3]

Posledni, ale neméné dilezitou zasadou pii tvorb& e-learningového kurzu je
pfizptsobeni technickému vybaveni studujicich. Plati zde pravidlo, ze je nutné se
pfizpusobit technicky nejhlife vybavenym uZivatelim kurzu. Tim jsou mySleni uZivatelé

s nejniz8im rozliSenim obrazovky, s pomalym pfipojenim na internet apod. [16]
1.4.2 Tvorba e-learningového kurzu

Tvorba e-learningového kurzu je jednou ze slozek e-learningu. Pti vytvafeni
e-learningovych kurzl se vyuziva mnoho piistupli. Mezi nejpouZzivanéjsi postupy patii tzv.
Instructional Systems Design (ISD). Jednim zosvéd¢éenych zplsobl tvorby kurzii
spadajicich pod ISD je tzv. model ADDIE. Tento model se sklada z péti etap: analyzy

(Analysis), navrhu (Design), vyvoje (Development), implementace (Implementation)

15



a evaluace neboli vyhodnoceni (Evalutation). Nazev tohoto postupu je odvozen od
pocatecnich pismen anglickych nazvi fazi. Obr. 2 znazoriiuje navaznost jednotlivych etap.

[51, [14], [21]

P ; IR gl el
@B 0- 0
Analyze Design: Develop Implement Evaluate

Obr. 2 - Model ADDIE [5]

Pti tvorbé e-learningového kurzu je naptiklad velmi dilezité rozhodnout, komu bude
urcen, dale jakou technologii bude kurz realizovéan (zda se bude jednat o asynchronni nebo
synchronni kurz, viz vyse), zvolit vhodny design, ale je nutné pohlizet i na dalsi aspekty
tykajici se kurzu jako naptiklad kalkulace ndkladii. Existuji i dal§i modely pro tvorbu
e-learningovych kurzl, které nepostupuji vodopadovym zplsobem (jedna etapa za
druhou), ale iterativnim zplsobem, coz znamend, ze se postupuje po malych kraccich,

které jsou lehce kontrolovatelné a je mozné je jednoduse vratit. [1], [21]

1.5 Learning management system

Learning management system (LMS) je oznaceni pro systémy fizené¢ho vzdélavani.
Neékdy byva tento pojem piekladan jako fidici systémy pro vyuku (napt. [3]). Hlavnim

ukolem je poskytnout vzdélavaci obsah prostfednictvim webovych technologii. [21]

Nastroje, které obsahuje LMS jsou [21]:

nastroje pro tvorbu a spravu kurzd,

- nastroje pro testovani a zpétnou vazbu,
- nastroje pro administraci kurzd,

- standardizace,

- komunikaéni nastroje,

nastroje pro hodnoceni.

Mezi zakladni schopnosti LMS patifi pouzivani nastroji pro administraci. LMS
umoziuje pridélovat role, spravovat profily, fidit obsahy, vytvaret plany pro studujici,

ucitele a ucebny, atd. Dalsi dllezitou vlastnosti je schopnost podporovat standardy
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(podrobnéji v kapitole 1.7) VSechny tyto schopnosti by mély byt snadno a intuitivné

ovladatelné. [3]

Dulezité je zdiraznit, ze LMS se zaméfuje pouze na fizeni vzdélavani, coz znamena,
Ze se nezabyva vytvarenim vyukového obsahu. Vytvareni konkrétniho vyukového obsahu
se provadi v autorskych nastrojich (viz kapitola 1.6), které byvaji dodavany spolu s LMS

nebo existuji samostatné. [3]

1.6 Autorsky nastroj

E-learningovy autorsky nastroj (authorware nebo vyvojovy nastroj) je software, ktery
slouzi ktvorbé ¢i sestavovani vyukového obsahu. Pod tento pojem Ize zahrnout
jednoduché programy na tvorbu kurzi az po profesiondlni néstroje umoznujici napf.

animace ¢i 3D modelovani.
Existuji dva druhy autorskych nastroja [2]:

- integrované, které¢ jsou dodavany spolecné s LMS a slouZi primarné pro tvorbu
kurza fungujicich na konkrétni platformé,

- univerzalni, které nejsou optimalizovany pro konkrétni LMS a umoziiuji export
podle e-learningovych standardi. Mohou byt pouzity v LMS, ktery dany standard
podporuje.

Zakladni poZadavky na autorsky néstroj jsou nasledujici [19]:

- moznost vytvafet jednotlivé obrazovky kurzu a vyuziti formatovaného textu
a grafiky,

- podpora vkladani multimédii (obrazka, animaci, videa, zvuka a dalSich),

- podporovat e-learningové vyukové strategie,

- moznost pfidavani prvkl pro zpétnou vazbu, tj. testovani,

vV

Porovnani vybranych autorskych néstroji bude obsahem 2. kapitoly.

1.7 Standardy e-learningu

V e-learningu existuje mnoho softwarovych prostiedkl a to vedlo ke vzniku potieby

na jejich vzajemnou interoperabilitu, tzn. zajiSténi zachovani kompatibility vzdélavaciho
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obsahu ve vice riznych softwarovych produktech. Kompatibilita mezi riznym softwarem
spo¢iva v tom, ze ve vystupu se vyukovy obsah zobrazuje ve vSech stejné. Standardy
v e-learningu slouzi ke komunikaci obsahu ¢i testl s fidicim systémem (LMS). V soucasné
dob¢ je vybér LMS velmi ovlivnén tim, zda podporuje néktery ze standardii a bude tomu

tak 1 do budoucna. [34]

Vyvojem standarda se zabyvaji konsorcia firem a statnich instituci. Témto firmam se
zacalo fikat standardiza¢ni skupiny. Za nejvyznamngjsi standardizac¢ni skupiny jsou
povazovany IMS Global Learning Initiative, W3C a Institute of Electrical and Electronics

Engineers. [21]

1.7.1 Prestandardy a standardy HTML, XHTML

Za predchidce e-learningovych standardl je povazovan standard HTML (Hypertext
Markup Language = Hypertextovy znackovaci jazyk). Standard HTML je Siroce uzivan na
internetu a je zdkladem pro kazdy e-learningovy kurz. V posledni dobé¢ se stale vice zafina
vyuzivat XHTML (Extensible Hypertext Markup Language), ktery na rozdil od HTML
pracuje s rozsifitelnym znac¢kovacim jazykem XML (Extensible Markup Language). [21]

1.7.2 Standard AICC

Standard AICC byl wvyvinut v  The  Aviation Industry CBT
(Computer-Based-Training) Commitee (4/CC). Pivodné byl vyvinut pro letecky primysl,
az pozdéji se stal jednim =z nejrozSifencjSich standardi v e-learningu. Velmi piesné
definuje, jak si ma systém a kurz predavat vyukovy obsah, jak ukladat postup v kurzu, jak
uchovavat data o vysledcich, atd. Byl jeden z prvnich pouZivanych a pouziva se dodnes,
avsak jiz ne tak hojné. Nahradily ho nov¢jsi standardy, které jsou zaloZené na XML (napf.

SCORM). [21], [34]

1.7.3 Standard IMS

Standard IMS je zalozen na XML. Pfiblizné 150 organizaci navrhujicich standardy
pro vyménu dat v oblasti e-learningu jsou propojeny v ramci IMS Global Learning
Consortium. Standard obsahuje velké mnozZstvi specifikaci: pro vyménu obsahu, vyménu

persondlnich informaci, popis vyuky a mnoho dalsich. [8], [13], [21]
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1.7.4 Standard StandardEurope

Jednd se o evropsky standard StandardEurope, ktery je zamétfeny na standardizaci
Evropy s vyuzitim IEEE. Nevyhodou tohoto standardu je, Ze je placeny a proto neni prilis

rozSifeny. [21]
1.7.5 Standard SCORM

Referencni model sdileného obsahu SCORM (Shareable Content Object Reference
Model = doporu¢eny model sdileného obsahu) patii mezi standardy ADL (Advanced
Distributed Learning) a byl vyvinut standardiza¢ni skupinou Advanced Distributed
Learning Initiative. Tato skupina se zabyva predevSim vyvojem elektronické podpory
distan¢niho vzdélavani. Od roku 1997 se zabyvala tvorbou nového standardu, ktery by
sjednotil akademickd konsorcia (IMS, IEEE, AICC) s obecnymi standardiza¢nimi
organizacemi (W3C, ISO). Vysledkem byl SCORM, ktery je zaloZen na XML a ktery se
stale vyviji. Jde o rozsahly a detailni popis jednotlivych ¢asti e-learningu. Rozsahlost je
zpuisobena i tim, z2 SCORM mé v sobé implementovany jiz existujici standardy jako
napiiklad ¢asti standardi AICC a IMS. Aktudlni verzi je SCORM 2004 4th Edition. [3],
[24]

Podle SCORM standardu se obsah sklada z tzv. ucebnich objektd (SCO — Shareable
Content Object). SCO je ,jednotka libovolné velikosti, které obsahuje vyukovou
informaci.“ [20] Ucebnim objektem miiZze byt tedy véta, obrazek, video, multimedidlni
prvek 1 cely kurz. Kazdy ucebni objekt tvofi samotny vyukovy text a popisna data —
metadata. Ta podavaji Sir$i informace o objektu (jeho ucel, poznamky, popis, autora,
datum atd.) a také popisuji vnitini strukturu objektu (tzn. struktura tvofena z jinych SCO).

[27]

Soucasti kurzu neni navigace mezi u¢ebnimi objekty, ta je zprostiedkovana pomoci
LMS, ktery podporuje SCORM standard. Struktura kurzu je zapsana v souboru, ktery se
nazyva ,,imsmanifest.xml®, ktery by mé¢l byt LMS kompatibilni se SCORM schopen
importovat. Manifest obsahuje metadatovy popis vyukového objektu, seznam zdroji

a popis vnitini struktury kurzu. [8]
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Zékladnimi principy standardu SCORM jsou [21]:

1. Priistupnost (Accessibility)
Vlastnost nalézt komponenty vzdélavani (a zpiistupnit vzdélavaci objekty,
kurzy, moduly apod.) ze vzdalenych mist a dodat je na pozadované misto.

2. Prizpusobivost (Adaptability)
Schopnost upravovat komponenty vzdélavani individualnim a organiza¢nim
potiebam.

3. Dostupnost (Affordability)
Schopnost zvySovat efektivitu a produktivitu vzdélavani snizenim Casu a vydajt
na dodavky vzdé¢lavacich obsahli. Timto je zajisténo cenové dostupné
vzdélavani.

4. Trvalost (Durability)
Schopnost snaset technologicky rozvoj a zmény bez nutnosti drahych
opravnych praci — napft. redesignu, rekonfigurace nebo pteprogramovani.

5. Interoperabilita (Interoperability)
Schopnost piebirat vzdélavaci komponenty vyvinuté v riiznych softwarech
a pouzivat je i na jinych platformach. Jedna se o interoperabilitu mezi riiznymi
LMS. Tato vlastnost je hlavnim diivodem vzniku e-learningovych standardi.

6. Znovupouiitelnost (Reusability)
Moznost zaclenovani vzdélavacich obsahti v jinych aplikacich a kontextech.
SCORM je objektovym standardem a Ize tedy jeho objekty vyuzivat v riiznych
uzivatelskych prostfedich. Pojem znovupouzitelnost se nesmi zaménovat

s opetovnym vyzadanim stejného kurzu.
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2 POROVNANI VYBRANYCH AUTORSKYCH NASTROJU

Jednim z hlavnich zajmt soucasného e-learningu je nabidnout vhodny autorsky
nastroj tvircim kurzu, protoze bez vytvofenych kurzii by nemohl e-learning vibec
existovat. Tviircem kurzu jsou Casto pedagogové, ktefi nemaji znalosti programovani ani
jazyka HTML. Hlavnim tkolem je nabidnout jim jednoduchy a snadno dostupny nastroj,

ktery jim dovoli vytvofit kvalitni vyukové kurzy.
2.1 Kritéria pro vybér autorského nastroje

Autorsky nastroj vhodny pro tvorbu kurzu by mél spliiovat urcité funkéni pozadavky,

ato[9]:

-----

programatory),

- mél by podporovat import dat z jiz vytvorenych elektronickych dokumentd, tzn.
podpora formatih HTML, MS Word a MS PowerPoint a dalsi,

- dutlezita je podpora zpétné vazby, tzn. nastroj by mel umoznit vytvofit testy a mit
schopnost alespon ¢astecného vyhodnoceni,

- moznost vkladani multimédii,

- mél by mit schopnost exportovat vystup jako publikaci pro web (format
XHTML), pro tisk (nejlépe format PDF) nebo jako prezentaci, kterou je mozné
spustit na CD-ROM,

- program by mé¢l fungovat na riznych operacnich systémech,

- dutlezitou vlastnosti je podpora standardl, aby je bylo mozné pouzit do LMS,
ktery tyto standardy podporuje (na Univerzit¢ Pardubice se jednd o LMS
Moodle).

Dale je software pro tvorbu obsahu hodnocen podle vzhledu uzivatelského rozhrani
a poslednim dulezitym kritériem je samoziejmé dostupnost programu, kterd zavisi na cené

programu.

V nasledujicich kapitolach budou vybrané autorské nastroje strucné popsany

a porovnany jejich vlastnosti. Pro porovnavani byly vybrany autorské nastroje: Autor,
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CourseLab, DiVBook, eXe, iPublisher. Nasledujici kapitoly pojedndvajici o jednotlivych

nastrojich jsou abecedné fazeny.

2.2 Autor

Autor je soucasti LMS aplikace eDoceo od konzulta¢ni a technologické spolecnosti

Trask solutions, s. r. 0. Charakteristiky aplikace jsou uvedeny v Tab. 1.

Tab. 1 - Charakteristiky nastroje Autor (zdroj: [vlastni])

Nazev Autor

Vyrobce Trask solutions, s. 1. 0.

Platforma Windows, Linux

Dostupnost | Zdarma ke stazeni na webovych strankdch

Standardy | IMS, AICC

Aplikace je urcena pro piipravu kurzii z existujicich materidli nebo dokumenti
v elektronické podobé. Vystupem je kurz uréeny pro import do LMS eDoceo nebo pro
samostatné fungovani na PC nebo na CD-ROM. VétSinou jde o pievod podkladi do
HTML podoby. SlouZzi k ptipravé struktury, tvorbé testll a nastaveni podminek prichodu
kurzem. [10], [11]

Soucasna aktudlni verze existuje v Ceské a anglické verzi. Podporuje export kurzii ve
formatu IMS pro on-line 1 off-line podobu. Aplikace je poskytovana jako open source

program ve verzi 2.55 a lze ji stahnout ze stranek vyrobce. [10], [12]

Uzivatelské rozhrani aplikace je vidét na Obr. 3.
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Autor

Vitejte v aplikaci pro vytvareni e-learning kurzu
spoleénosti Trask solutions, 5.r.o.

‘ybvafeni G editace strukkury kurzu Export hotového kurzu

=

WybvaFeni & editace bestd Sprava off-line verzi

Maskaveni podminek prichodu kurzem Konverze z [ do Microsoft LRM formatu

X

Obr. 3 - Uzivatelské rozhrani aplikace Autor 2.55 (zdroj: [vlastni])
Mezi vyhody aplikace Autor patii:

- Neni nutné jej instalovat a nema proto vysoké naroky na systém.
- Moznost stazeni verze 2.55 zdarma na strankach vyrobce.
- Ceska aplikace.

- Podpora na platformach Windows i Linux.
Nevyhodami aplikace jsou:

- Je urCena pouze pro spravu struktury kurzu. Pro tvorbu je nutné mit jeste dalsi
programy, ve kterych je obsah tvofen, napf. editor pro tvorbu HTML kodu,
program na tvorbu multimédii a dal$i. Autor neni komplexnim autorskym
nastrojem pro tvorbu obsahu.

- Z ptedchozi nevyhody vyplyva nutnost znalosti zaklada jazyka HTML.

- Nepodporuje WYSIWYG!' prostiedi.

'WYSIWYG (What You See Is What You Get = ,,To, co vidis, dostanes®) je vlastnost webovych ¢i
textovych editor(, ktera umoziuje zobrazit dokument jiz pfi jeho vytvareni, tak jak bude vytistén ¢i zobrazen
na webu.
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- Neumoziluje export podle standardu SCORM, ktery vyuzivd LMS pouzivany

Univerzitou Pardubice — Moodle.

2.3 CourselLab

Zastaraly vzhled aplikace.

CourseLab je e-learningovy autorsky nastroj, ktery nabizi WYSIWYG prostiedi pro

vytvareni kvalitnich interaktivniho e-learningového obsahu, ktery je mozné publikovat na

internetu, v LMS nebo na CD-ROM. V roce 2007 zvitézil v soutézi ,,Best of eLearning!

Awards 2007 v kategorii ,,Best Presentation Tool®“. [6] Charakteristiky nastroje jsou

uvedeny v Tab. 2.

Tab. 2 - Charakteristiky nastroje CourseLab (zdroj: [vlastni])

Nazev CourseLab

Vyrobce WebSoft

Platforma | Windows

Dostupnost | Zdarma ke staZzeni na webovych strankidch
Standardy | AICC, SCORM 1.2, SCORM 2004

Program nabizi uZivatelské rozhrani, které velmi pfipominad MS PowerPoint. Ukazka

rozhrani programu je na Obr. 4.

B a- CourseLab - [zkusebni_kurz *]

=] File

Course

D # @)

S T TR

@ Course 'a't 1
= zhusebni_kur |

Edt Wew Imsert Format Tooks Modde  Window  Help -8 x

&= @ e | S A 5% - | L & View Module

st 111 QRO <) G

Slide 1 of 1

il oae £ | B o -

Frame Stuct = X
[ZIFRAME_S

) Objects

5 Groups
slide Name

Obr. 4 - Uzivatelské rozhrani programu CourseLab 2.4 (zdroj: [vlastni])
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Program umoziuje spravovat stejn¢ jako v PowerPointu jednotlivé ,,slidy* a navic je
mozné upravovat strukturu kurzu. Samoziejmosti je vkladani obrazki, zvuka, videi, Flash
animaci a Java appletl. Zajimavosti je podpora takzvanych scenarii (scenario), kdy lze
jednoduse nastavit rozhovor dvou postav a které 1ze pouzit jako priivodce studiem. Nabizi

také mnoho Sablon pro tvorbu kurzu. [6]
Vyhodami programu jsou:

- Lze ho ziskat zdarma stazenim z webovych stranek vyrobce WebSoft.

- Nabizi WYSIWYG prostiedi a jakémukoliv objektu je mozné ptifadit akci.

- Podpora mnoha standardi (i aktualniho SCORM 2004).

- Snadnd tvorba interaktivnich prezentaci.

- User-friendly prostiedi, pfipominajici nejrozsitenéjsi aplikaci pro tvorbu
prezentaci — MS PowerPoint.

- Moznost dokoupeni dalSich Sablon kurzl, néstroje pro import z PowerPointu

a nastroje pro zachytdvani ¢innosti provadéné na obrazovce.
Nevyhodami programu jsou:

- Neni lokalizovan do ¢eského jazyka.

- Hodi se spiSe pro tvorbu stru¢nych kurzi, které pfipominaji prezentace, ne pro
kurz s vét§im obsahem textu, ktery je v mém piipadé potieba vytvofit.

- Pfi instalaci byl antivirovym programem nahlaSen trojsky kan. Vyrobce sice
uvadi, ze jde o plany poplach, ale jednd se o znacnou ztratu vérohodnosti
programu.

- Nutnost registrace na webovych strankach vyrobce.

2.4 DiVBook

Autorsky nastroj DiVBook je program vytvoreny piimo pro tvorbu distan¢nich text,
s jeho pomoci lze vytvofit plnohodnotna studijni opora s popisnym sloupcem, piktogramy

a marginaliemi. Charakteristiky programu jsou uvedeny v Tab. 3.

Tab. 3 - Charakteristika nastroje DiVBook (zdroj: [vlastni])

Nazev DiVBook

Vyrobce Kontis, s. r. 0.
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Platforma neuvedeno

Dostupnost | Po kontaktovani je zaslana demoverze, placeny nastroj.

Standardy | SCORM, IMS, LRN, format eDoceo

Od jinych podobnych nastrojii se 1isi tim, ze podporuje vystupy ve formatu PDF
s popisnym sloupcem urcené pro tisk napt. skript ¢i priruc¢ek. Jako vétSina néstrojii dokéaze
exportovat hotovy dokument do elektronického formatu HTML a PDF také s podporou
¢lenéni distan¢niho textu na popisny a vykladovy sloupec. Podporuje tyto e-learningové
standardy: SCORM, IMS, LRN a je mozné exportovat i do formatu, ktery Ize poté pouzit
v LMS eDoceo. Autor nemusi mit zddné znalosti HTML ¢i programovani, pouze sklada
jednotlivé prvky a tvofi znich dokument. Vyznacuje se jednoduchym definovanim

struktury, jak je vidét na Obr. 5. [2]

= DiVBook v2 - demo
Soubor Edit Format Viedt Nipovéda

BEFzEHE I B & ¢

f ‘ : : & r -~
o e Dokument: Ukazkovy dokument

= B Kapitola - Uvod
E)

B Kapitola - Vykiad | Kapitola: Uvod
B Kapitola - Zavér
I

rvnd odstavec |

Kapitola: Vyklad

Kapitola: Zaveér

Obr. 5 - Rozhrani programu DivBook [7]
Mezi vyhody programu patfi:

- Cesky program v &eském jazyce.

- Jednoduché intuitivni ovladani ve WY SIWYG prostiedi.
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- Pouzivdi ho mnoho univerzit a Skol, zcehoz plyne, ze je zavedenym
a osvéd¢enym softwarem.

- Vhodny pro tvorbu tisténych publikaci.
Mezi nevyhody programu patii:
- Poftizeni aplikace je placené.

- Nikde se neuvadi, na jakych platforméach program funguje.

2.5 eLearning XHTML editor

eLearning XHTML editor (eXe) je aplikace, ktera umoziuje ucitelim
a akademickym pracovnikiim vyvoj, tvorbu vzhledu a publikaci vyukovych materialu na
bazi webu bez potifeby znalosti HTML. eXe bylo vyvinuto jako spole¢ny projekt
Univerzity Auckland, na Novém Zélandu a Tairawhiti Polytechnic. Zéikladni

charakteristiky aplikace jsou uvedeny v Tab. 4. [32]

Tab. 4 - Charakteristiky nastroje eXe (zdroj: [vlastni])

Nazev eLearning XHTML editor (eXe)

Vyrobce Spolecny projekt Tairawhiti Polytechnic a Auckland University of Technology

Platforma | Windows, Mac, Linux

Dostupnost | Zdarma

Standardy | SCORM 1.2, IMS

eXe muze zapojit do obsahu text, obrazky, videa, webové stranky, Flash animace,
Java Applety (Java programy, které 1ze pfidat do obsahu), Hotpotatoes (aplikace, ve které
1ze tvofit testy), cviCeni, testy, kvizy a dalsi. Cely kurz je tvofen jednotlivymi strankami,
které jsou uspofadany hierarchicky. Vkladani obsahu do stranky je provadéno pomoci
iDevices. iDevice (instructional Device = instruktdzni, navodny prostfedek) je prvkem
struktury, do kterého lze vkladat vyukovy obsah. iDevice je napt. cile, pfedchozi znalost
nebo obycejny text. Lze si také nadefinovat vlastni iDevice. Ukédzka uzivatelského rozhrani

je na Obr. 6. [33]
Mezi vyhody eXe patii:

- Podporuje nejrozsitené;jsi standardy SCORM a IMS.
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- Nabizi WYSIWYG prosttedi s moznosti upravovat HTML ptimo v aplikaci
pomoci editoru.

- eXe je open source program, to znamena, ze jeho kod je dostupny zdarma a mize
se pti dodrzenti jistych podminek upravovat a Sifit.

- Je mozné ho spustit na Windows, Linux i na Mac platformé.

- Obsahuje ptedpfipravené Sablony kurzt a sady ikon.

- Pro Windows existuje 1 v tzv. ,,Ready-to-Run‘ verzi, kterou lze pfenaSet na napf.

na CD-ROM a ktera nevyzaduje instalaci.
Nevyhody eXe jsou:

- Nepodporuje ¢lenéni textu na vykladovy a popisny sloupec, je nutné doeditovat

zasahem do kodu.

L5 exelearning - Mozilla Firefox

Soubor  Mastraje  Styly  MapowEda
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Uvodni stranka

L T avw
iDevices

[ Aktivity

| Cloze test [doplfovacka)
| Cile

| Extemi webowa strdnka
| Java applet

| Lupa

| Dbrézkova galerie

| Otdzka anoine

| Piedchozi znalost

| Pripadova studie

| R5S

| Reflexe

| SCORM kviz

| Tewt

| Wicenasobna volba

| Wicendsabny vibér

| Blarek na wiki

| Cteci aktivita

Done

Obr. 6 - Rozhrani programu eXe 1.04 (zdroj: [vlastni])
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2.6 iPublisher

iPublisher umoziuje autorim, kteti nemaji znalosti programovani ¢i HTML vytvofit
multimedidlni a interaktivni prezentace a elektronické kurzy ve WYSIWYG prostiedi.

Charakteristiky néstroje jsou uvedeny v Tab. 5. [18]

Tab. 5 - Charakteristiky nastroje iPublisher (zdroj: [vlastni])

Nazev 1Publisher

Vyrobce Kontis, s. 1. 0.

Platforma neuvadi

Dostupnost | Po kontaktovani vyrobce je zasléna trial verze, placeny ndstroj.

Standardy | SCORM 1.2

Jednoduchym ,,pfetazenim‘ mysi (neboli drag&drop) 1ze umistovat na stranky fadu
objektt (texty, HTML, tlacitka, obrazky, animace, videa, zvuky, ale také celé dokumenty
z MS Word, PowerPoint ¢i Excel) Umoziiuje definovat strukturu kurzu ze stranek a blokd.
Kurzy vyhovuji standardu SCORM 1.2. Uzivatelé, kteii ovladaji Java Script, mohou psat

samotny programovy kéd a programovat udalosti. [18]
Mezi vyhody patii:

- Pro Siroké spektrum uzivateli — pro ty, ktefi se nevyznaji v HTML ani
v programovani i pro ty, kteti ovladaji Java Scripty.

- Podpora standardu SCORM 1.2.

- Umoziuje import nejen béznych multimeédii, ale 1 z MS Word, MS PowerPoint ¢i
MS Excel.

- Jedna se o produkt od firmy vénujici se jiz mnoho let e-learningu v Ceské

republice.
Mezi nevyhody patfi:

- Jedna se o placeny autorsky nastroj.

- Nepodporuje jiné standardy nez SCORM 1.2.
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2.7 Vybér nejvhodnéjsiho autorského nastroje

Jako nejvhodngj§i pro tvorbu e-learningového kurzu na téma Zivotni cyklu
informacniho systému byl zvolen editor eXe. Je vhodny pro tvorbu rozsédhlejSich kurzi,
diky ptehledné hierarchické struktufe poméha kurz ¢lenit na kapitoly a podkapitoly. Obsah
1ze jednoduse tvoftit vkladanim pres iDevices. Vyhodou je i moznost editace kédu HTML

pfimo v prostiedi aplikace.

Jednou z nejvétSich vyhod tohoto programu je, Ze neni placeny a pfitom nabizi

mnoho funkeci, které nabizeji profesionalni zpoplatnéné nastroje.

Program podporuje standardy SCORM a IMS a vyexportovany kurz je proto mozné
zvéiejnit na LMS Moodle jako vyukovy material.

Dtivodem k jeho vybéru bylo také to, ze se pouziva k vyuce predmétu e-learningu na
Univerzité¢ Pardubice a protoze jsem tento piedmét v akademickém roce 2007/2008

absolvovala, bylo pro mé prostiedi programu znamé.
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3 TVORBA E-LEARNINGOVEHO KURZU

Mym hlavnim tkolem v této bakalatské praci bylo vytvofit e-learningovy kurz pro
predmét Uvod do informacnich systémi, diive Informacni systémy veiejné spravy (ISVS)
a to konkrétné modul Zivotni cyklus informaéniho systému. Nejdiive bylo nutné
prostudovat literaturu tykajici se problematiky, poté stanovit obsah kurzu a jeho dilci
kapitoly a samotny kurz zpracovat. Dalsi dilezitou ¢innosti byl vybér vhodného softwaru
pro tvorbu kurzu. Z vybranych autorskych nastrojii byl zvolen jako nejvhodnéjsi aplikace
eXe - the eLearning XHTML editor. Dale bylo dilezité zajistit, aby kurz vyhovoval
e-learningovym zvyklostem, to znamend vyiesSit, jak ve vybraném programu zajistit
rozd¢leni textu na obsahovou ¢ast a na popisny sloupec. Toto jsem vyfesila pomoci Gipravy
HTML kodu, ktery program eXe vygeneroval. Na zavér zbyvalo uz jen exportovat kurz do
formatu SCORM, ktery lze pouZzit v LMS Moodle, ktery pouzivd Univerzita Pardubice.
Vysledny kurz bude slouZzit jako dopliikovy vyukovy material pro studenty Univerzity

Pardubice.

3.1 Ziskani aplikace eXe

Aplikaci Ize ziskat zdarma z webovych stranek tviirca (http://exelearning.org/). Pro
zpracovani kurzu jsem pouzila nejnovéjsi verzi eXe 1.04 pro Windows. Po instalaci na
pevny disk lze s programem zacit pracovat. Pro Windows existuje také Ready-to-Run

verze, kterd nevyZaduje instalaci.

3.2 Zaklady prace v aplikaci eXe

Ovladani aplikace je velmi jednoduché, k ¢emuz ptispiva moznost nastaveni ceského
jazyka. Okno aplikace se Cleni na tii hlavni Casti: na autorskou ¢ast, na Cast, ktera
zobrazuje strukturu kurzu a na menu iDevices. Rozd¢€leni je patrné z Obr. 7. Autorské okno
je zvyraznéno zelenou barvou, menu iDevices modie a ¢ast pro definovani struktury kurzu

je oznacena Cerveng.

Prvnim krokem pfi tvorb€ kurzu je nadefinovani jeho struktury. Aplikace nabizi tfi
zakladni Grovné stranek, nad kterymi je nadfazena jedna uvodni strana, kterd je prvni

stranou zobrazenou v kurzu. Tti nejvysSsi urovné lze v nastaveni libovolné pojmenovat
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(napf. téma, kapitola, jednotka, apod.). Nasledn¢ Ize libovolné pridavat dalsi arovné, ale

uz bez moznosti vlastniho pojmenovani.

) eXe : Uvodni stranka - Mozilla Firefox

Soubor  MNastroje  Styly  MapovEda

Wlodit stranu  Smazat  Pfejmenovat Tvorba obsabiu | Viastnosti

[ Dznova
= Ovodni stiénka - , . -
e Uvodni stranka
[=1-Kapitola
Jednatka
Jednatka
Kapitola
Téma
[=-Téma

| Kaplmlastru ktu ra
¢ F o wkurzu

[Teviee
| Aktivity
Cloze lest [doplovaika)
Cile

Externi webova strénka

Obrazkové galerie
Otédzka anofne
Predchozi znalost
Ffipadova studie
RSS

Fieflexs

SCORM kyiz

Text

Wicenssobna volba
Wicendsobny vibér
Clének na wiki
Creci sktivita

Menu
iDevices

Done

Obr. 7 - Popis rozhrani aplikace eXe (zdroj: [vlastni])

Po nadefinovani struktury kurzu je mozné pfistoupit ke vkladani obsahu do
jednotlivych vytvofenych stranek. Obsah kurzu se vkladd pomoci iDevices (viz kap. 2.5).
Rozdilné iDevices nabizeji rozdilné formatovani a ikonu. Po vloZeni iDevice aplikace
umozni jeji editaci. Na Obr. 8 je vidét iDevice otevienad pro editaci, v tomto piipade se
jedna o iDevice Aktivita. iDevice je tvofena kolonkou pro nazev, ¢asti, ktera charakterizuje
jeji typ, textovym editorem a ovladdacimi tlacitky. V editoru je mozné vyuzit mnoho funkci
pro formatovani textu, pro vkladani objektl a tabulek. Pomoci ovladacich tlacitek lze
ulozit upravy, vymazat iDevice nebo piesunout na jiné misto na strance ¢i jinou stranku

v kurzu.

32



Madpis iDevice —
Typ iDevice —wn @
B S U DAY . EEEE =S i® A L dE e
E H X == |-ty = 1] .

Textowy editor \

Ovladaci tlacitka - » « ore To— <] 0

Obr. 8 - iDevice (zdroj: [vlastni])

3.3 Zpracovani e-learningového kurzu

vvvvvv

Prvnim krokem pfi tvorbé kurzu bylo zpracovani textového dokumentu v programu
Microsoft Word (dale jen dokument). Tento dokument zahrnuje obsah budouciho kurzu a
pozd¢ji slouzil jako ptedloha pro tvorbu kurzu v prostiedi aplikace. Takovy postup jsem
volila proto, Ze Upravy v programu eXe jsou sice jednoduché, ale ne tak flexibilni jako
v dokumentu vytvofeném v Microsoft Word. Cilem vSak nebylo vytvofit béZzny studijni
text, ale ptizptsobit ho jiz pro potieby e-learningu, tzn. roz¢lenit text na vice podkapitol,
obohatit o vstupy do vykladu pomoci privodce studiem a dal§i. Dal$im divodem pro
tvorbu tohoto dokumentu bylo zajisténi piecislovavani obrazki, tabulek a odkazi na

literaturu, které eXe nenabizi.

Po zpracovani tohoto dokumentu bylo mozné pfistoupit k pfeneseni obsahu do
prostiedi programu eXe. To bylo provedeno postupnym kopirovanim z dokumentu do
jednotlivych iDevice v aplikaci. V eXe byl text upravovan, aby se ve vystupu choval

korektné.

3.3.1 Struktura kurzu
Kurz obsahuje 4 hlavni kapitoly:

1. Zakladni pojmy,
Zivotni cyklus informaéniho systému,

Metodiky vyvoje informaéniho systému,

Eall

Ptiklady modelovacich jazyki.
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Nosnymi kapitolami jsou kapitoly ¢. 2 a ¢. 3. Prvni kapitola slouzi k uvedeni do

problematiky. Ctvrta kapitola je zafazena pro doplnéni probirané latky. Kurz obsahuje

navic kapitoly Uvod a Zav¢ér, které nejsou Cislovany a slouzi k ucelenosti kurzu.

Na samém zacatku kurzu je zafazen Piehled piktogramil, aby se studujici mohli

seznamit s grafickymi ikonami pouzivanymi v prubéhu celého kurzu. Tab. 6 obsahuje

v kurzu pouzité piktogramy a strucny popis ¢asti, u kterych se nachazeji. Tyto ikony jsou

soucasti programu eXe a byly voleny tak, aby co nejvice odpovidaly ndzvu casti, ke které

se vztahuji.

Tab. 6 - Pouzité piktogramy (zdroj: [vlastni])

Ikona Nazev Popis
Stru¢na a vystiznd formulace zamértu kapitoly, shrnujici to, co
Cile by studujici méli znat a umét udélat po ukonceni kapitoly nebo
po absolvovani kurzu.
@ . | Pritvodce Dialog se studujicim. Jde o souhrn informaci, rad a doporucenti,
studiem které maji usnadnit studium a orientaci ve studijnim textu.
-E@,) Piedchozi Znalosti, které byste méli mit k pochopeni latky probirané
le’ znalosti v tomto kurzu.
h | Cas Orientacni ¢as potfebny ke zvladnuti kapitoly.
f
(o 1
r' [ Obsah Popisuje, co bude kurz nebo kapitola obsahovat.
Pojmy k o . - L
i ., | Seznam klicovych pojmil, které je dobré si zapamatovat.
& zapamatovani
Déi Otazky Slouzi k procvi€eni probrané latky.
Shrnuti Shrnuti probrané kapitoly.

Dal§im prvkem v uvodu kurzu je definovani cile kurzu a pfedchozich znalosti. Cil

byl stanoven takto: ,,Cilem této studijni opory je seznamit s problematikou informacnich
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systémi a jejich vyvoje, objasnit pojmy zivotni cyklus informac¢niho systému a seznamit
s vybranymi strukturovanymi a objektové orientovanymi metodikami vyvoje informacniho
systému.* Pfedchozi znalosti pro Gspésné zvladnuti kurzu jsou zakladni znalosti prace na

PC a prace s internetem. Studujici je v této ¢asti také seznamen s priavodcem studiem.

Daéle je zarazen obsah celého kurzu, ktery mapuje, o ¢em kurz pojednava. Obsah je
interaktivni, to znamena, Ze umoziuje prechod na vybranou stranku pouhym kliknutim na
jeji ndzev v obsahu. Interaktivni obsah vSak funguje pouze jen pii exportu do formatu

webové stranky. Podrobny obsah kurzu je uveden v Priloze 1.

3.3.2 Struktura kapitol

V kurzu je zachovéana jednotnost ve struktuife kapitol. Obecnd struktura kazdé

kapitoly je tedy nasledujici:

1. Privodce studiem

Cile kapitoly

Cas

Vyklad

Shrnuti

Pojmy k zapamatovani

Kontrolni otazky

e e

Pruvodce studiem

Tato struktura kapitoly je pouzita u vSech kapitol s vyjimkou kapitoly prvni, kterd
pojednavd o zékladnich pojmech. V této kapitole neni potfeba shrnuti ani pojmy

k zapamatovani. Proto jsou zde polozky 5 az 8 vynechany.

Kazda kapitola je uvedena a ukonena priivodcem studiem, ktery slouzi jako ndhrada
v komunikaci s zivym lektorem, zdiraziiuje dutlezité informace a provadi samotnym
kurzem. Pfed kazdou kapitolou dodé rozSitujici informace, ptipomene dilezité spojitosti
z ptedchoziho studia nebo odkazuje na rozSifujici literaturu. Text je uveden ikonou
uréenou pro pritvodce studiem a text je psan kurzivou, aby bylo zajiSténo vétsi odliSeni od

obycejného vykladového textu.

Dale jsou pted kazdou kapitolou definovany jeji cile, které studujicim umozni zjistit,

¢eho dosdhnou po prostudovani kapitoly.
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Soucasti kazdé kapitoly je 1 odhad studijniho ¢asu, ktery slouzi pro orientaci, jak

dlouho potrva zvladnuti dané problematiky. Ukazka ivodni ¢asti kapitoly je na Obr. 9.

Zivotni cyklus informaéniho systému

2 Zivotni cyklus informaéniho systému

@- V této kapitole budete seznameni blZe s pojmem Zivotni cyklus
e informacéniho systému (ZCIS), rozebrdny jeho fize, sezndmite se s
- ridznymi pohledy na jednotlivé faze Zivotniho cyklu. Poté nasleduje vykiad
Uvod Privedce studiem Jednotlivich pfistupd k modelovani informacniho systému. VEfim, Ze
studium bude pro vas zajimavé a Ze ho pouiijete jako zdklad k dalsimu
studiuv metodik vyvoje informacniho systému.

ISVS - modul Zivotni cyklus IS

1 Zakladni pojmy

2 Zivotni cyklus informaéniho

systému

Cilem kapitoly je seznamit se s tzv. Zivotnim cyklem informacniho systému.
Zivotni cyklus se sklada z nékolika fazi, které popisuji postup vyvoje

Pfistupy k Zivotnimu cyklu 1S

S S s et S informaéniho systému. ProtoZe pohledf na Zivotni cyklus vyvoje IS je
Popis jednotlivjch fazi Zivotniho Gile kapitoly mnoho, cilem této kapitoly je obeznamit jen se zakladnimi pohledy na tuto
FilE problematiku. Dalsim cilem je seznameni s obsahem jednotlivych fazi. Po
Zakladni modely Zivotniho cyklu zvladnuti této kapitoly budete schopni definovat Zivotni cyklus
IS informagniho systému a popsat obsah jeho fazi.

Shrnuti 2. kapitoly
Na studium této kapitoly si vyclerite 2 — 3 hodiny distého studijniho casu

: Me'todlky i ety 000 iy pro dikladné zaZiti probirané Idtky.

systému i

4 Pfiklady modelovacich jazykd Cas

ReZeni kontralnich otazek .

Zavi Zivotni cyklus Zivotni cyklus informagniho systému popisuje jednotlivé fize wyvoje
ey informacéniho systému informaéniho systému. To znamend, #e popisuje jeho ,Zivot" od pldnovani
Pouzité zdroje az po ukongeni provozu.

« Predchozi | Nasledujici »
Obr. 9 - Uvodni naleZitosti kapitoly (zdroj: [vlastni])

Po odhadu studijniho ¢asu nasleduje samotny vyklad, ktery je doplnén o obrazky
a tabulky pro vétSi ndzornost probiraného uciva. Kapitoly se od sebe 1isi délkou, poctem
podkapitol atd. V piipad¢ potieby do vykladu vstupuje pritvodce studiem s upozornénim

na dtlezité informace nebo upfesnénimi.

Kazda kapitola (s vyjimkou kapitoly prvni, jak jiZz bylo fe¢eno) je ukoncena
shrnutim, které zopakuje zakladni spojitosti a to nejdulezitéjsi, co probrand kapitola
obsahuje. Pro lepsi prehlednost jsou uvedeny zakladni pojmy, které pomahaji studujicim
zjistit, na které pojmy se zamé&fit. Na samém konci kazdé kapitoly jsou zafazeny kontrolni
otazky pro ovéteni znalosti ziskanych pfi studiu, a jejichZ feSeni lze najit na konci kurzu.
Nalezitosti na konci kapitoly ukazuje Obr. 10. Na obrazku je ofiznuta navigace a hlavicka

kurzu pro lepsi Citelnost.
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Shrnuti 2. kapitoly

r Vyvoj informaéniho systémi je dosti zdlouhava a naro&na procedura. Popis vyvoje IS od prvniho
definovdni pozadavkil na systém, pfes implementaci a aZ po jeho ukonéeni pouZivani se nazyva
Zivotni cyklus informaé&niho systému. Pohled( na &lenéni fizi Zivotniho cyklu je nepfeberné
Shmuti mnoZstvi. Obecné se d3 fici, Ze se jedn3 o tyto fize: planovani, analyza a navrh, realizace,
zavedeni do provozu, provoz, podpora, Udriba, rozvoj a ukongeni provozu. Faze ukongeni
provozu se ve vétding pFistupd k Zivotnimu cyklu neuvaZuje, jednodude proto, #e se s ni v
samotném planovani nepodita.

Existuji rizné modely Zivotniho cyklu informagniho systému, které se daji rozdélit na prediktivni a
adaptivni. Prediktivni maji pfedem danou souslednost a navaznost krokd, které se v priib&hu
navrhu IS nemé&ni. Naopak adaptivni v prib&hu navrhu dokaZou flexibilng reagovat na poZadavky
budoucich uZivateld systému. Zakladnimi modely jsou vodopddovy, prototypovy a spirdlovy.

KaZda faze Fivotniho cyklu informagniho systému ma dan svlj cil, jednotlivé Gkoly, které ma
bé&hem svého pribéhu splnit a jaké ndstroje a metody k tomu pousit. Toto byva definovino
pomoci metodik, které budou probrany v nasledujici 3. kapitole.

Pojmy k zapamatovani
i
: Zivotni cyklus informaéniho systému
Pojmy k zapamatovdni

prediktivnifadaptivni Zivotni cyklus informacniho systému

prototyp

vodopadovy, prototypovy a spirdlovy model Zivotniho cyklu vyvoje informaéniho systému

@ Kontrolni otazky
9 : 1. Charakterizujte pojem Zivotni cyklus informagniho systému.
Kontralni otazky 2. Vyjmenujte faze Zivotniho cyklu informaéniho systému.

3. Jaké jsou zakladni druhy zavadéni informacniho systému?

@- Pravé jste se dostali na konec kapitoly, kterad se zabyvala problematikou Zivotniho cykiu
e infermacniho systému, gratuluji! Znalosti ziskané v této kapitole se vam budou hodit i v
ndsledujici kapitole o metodikich vyvoje informacniho systému. Vétsina metodik se totiZ
Privodce studiem zabyvd i Zivotnim cyklem nivrhu informacniho systému. Pro dnesek je jiZ probrané ldtky dost,
proto si doprejte chvili odpocinku.

« Predchozi | Masledujici »

Obr. 10 - Zavérecné naleZitosti kapitoly (zdroj: [vlastni])

Zachovani jednotné struktury jsem volila z divodu lepsi prehlednosti kurzu a také
proto, ze samotné prvky, které kapitola obsahuje, jsou pro studujiciho zdrojem informaci
ulehcujicich priicchod kurzem. V neposledni fadé patii tyto naleZitosti k jakémusi standardu

distanc¢nich texta.

3.3.3 Uprava obsahu pomoci CSS styli

Kdyz byl do kurzu vlozen veskery obsah, bylo nutné jej upravit, tak aby bylo
zajisténo vytvoreni popisného a vykladového sloupce. Pro vytvoreni téchto sloupci jsem
zvolila variantu, kterd vyuziva CSS (Cascading Style Sheets = Kaskadové styly, které
slouzi pro upravu vzhledu webovych stranek). Nadefinovala jsem si vlastni identifikatory

pro jednotlivé prvky studijniho obsahu. Jedna se o:

1. cile kurzu resp. kapitoly (#cile),
2. ptedchozi znalosti (#znalosti),

3. obsah (#obsah),
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4. pravodce studiem (#pruvodce),

5. cas potiebny pro studium kapitoly (#cas),

6. shrnuti (#shrnuti),

7. pojmy k zapamatovani (#pojmy),

8. kontrolni otdzky (#otazky),

9. popis odstavce bez grafické ikony (#popis),
10. obycejny text (#text),

11. identifikator pro ,,obaleni* Casti obsahu (#cast).

Polozky 1. az 9. byly pouzity podle druhu odstavce, polozky 10. a 11. jsou pouzity
v kazdé c¢asti. Editace kodu v souboru ,,content.css* byla provedena v programu PSPad

editor pfidanim této syntaxe:

#cast {width: 100%; display:block;}

#text {width: 75%; float: right;}

#popis {width: 20%; float: left; font-style: italic; text-align: center;}

#cile {width: 20%; float: left; font-style: italic; text-align: center;
background: url(icon objectives.gif) no-repeat center top; padding-top:

47px;}

Dalsi identifikatory s grafickou ikonou jsou obdobné jako u identifikatoru ,,#cile®,

1181 se pouze v pfifazeni odpovidajici ikony.

Syntaxe definuje jednotlivé identifikatory. Kazdy je uveden symbolem ,#“. Ve
sloZzené zavorce jsou nadefinovany vlastnosti identifikdtoru. Prvky vyZzadujici doplnéni
o grafickou ikonu maji nadefinovany atribut ,background”, ke kterému je pfifazen

pfislusny obrazek.

Dalsim krokem bylo pfidélit vytvofené identifikatory do samotného textu. To bylo
provedeno HTML editoru, ktery je soucasti programu eXe. Editor lze spustit pomoci
tlacitka nabidky programu ,.edit HTML source* (editace zdrojového kodu HTML). Na Obr.
11 je tlacitko oznaceno Cervenou Sipkou. Dalsi editace pak probihala v tomto HTML

editoru.
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Pristupy k Zivotnimu cyklu

Pfistupy k Zivotniho cyklu se daji rozdélit na dvé skupiny. Na Zivotni cyklus [29]:

——

I
[
1]
]

n¥
“nr

H
— 3=

* prediktivni,
¢ adaptivni.

Prediktivni pfistup je pfistup, ktery je pfedem definovany a nowvy system se vytvafi podle plark
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Obr. 11 - tlac¢itko HTML editoru (zdroj: [vlastni])

Stranka na Obr. 12 obsahuje vyukovy text (vdivu sndzvem ,tfext“ v modrém
ramecku), jeho popis (vtomto piipadé¢ jde o jednoduchy popis ,,Navrh systému“ bez
grafické ikony v divu s identifikdtorem ,,popis* v Cerveném ramecku) a cely obsah ¢asti je
obsazen v divu s identifikatorem ,,cast v zeleném ramecku. Pouzitim identifikatort je

dosazeno pozadovaného vzhledu, tak jak je vidét na Obr. 12.

Navrh systému

Navrh systému Tato faze navazuje na analyzu systému, jejim vysledkem je [32]:

<div id="popis"= podklad pro smlouvu s firmou o ndvrhu a realizaci IS,
Zasovy harmonogram,

odhadnuta cena,

navrh datového a fyzického modelu systému,

zaruéni servis a podminky pfedani IS.

Viechny tyto adaje musi byt uvadény co nejvice podrobné a srozumitelng, protoZe projektova
<div id="text"> studie se bude prezentovat managementu firmy, ktery rozhoduje o realizaci IS. [32]

« Pfedchozi | Nasledujici »
Obr. 12 - PouZiti identifikatoru (zdroj: [vlastni])
3.4 Zavérecné prace

Obsah kurzu je vtéto fazi kompletni, zbyvd jen nékolik poslednich krokt

k vyslednému kurzu, ktery bude mozné exportovat a nasledné publikovat.
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3.4.1 Vlozeni informaci o kurzu

Jednou z poslednich praci s aplikaci eXe bylo vlozeni informaci o vytvoreném kurzu.
To lze provést ptimo v aplikaci piepnutim ze zélozky Tvorba obsahu na Vlastnosti. Pod
zalozkou Vlastnosti jsou dalsi tfi zélozky: Balicek, Metadata a Export. V zéalozce Balicek
je mozné vyplnit nazev kurzu a dals$i obecné informace o kurzu. Dale se zde ptipadné
vklada obrazek pozadi, ktery se vyuzije tehdy, kdyz je kurz exportovan jako webova

stranka. V zdlozce Metadata jsem vyplnila data do ptislusnych kolonek.

3.4.2 Export hotového kurzu

Jiz dokonceny kurz je nyni pfipraven na export. Je mozné ho exportovat do formatu
SCORM 1.2, IMS bali¢ku nebo jako webovou stranku. Vytvotreny kurz byl exportovan do
formatu SCORM 1.2, aby bylo mozné pouzit v LMS Moodle a jako soubor webovych
stranek, ktery slouzil pro kontrolu sprdvného zobrazovani vytvarené¢ho obsahu. V pfiloze je

CD-ROM s kurzem ve formé webovych stranek a v balicku SCORM.

Vyexportovany bali¢ek ve formatu SCORM 1.2 bylo nutné jesté upravit pro spravné
zobrazeni grafickych ikon v popisném sloupci. Soubor ,,imsmanifest.xml* musel byt jesté
dodatecné editovan. Ke kazdé obrazovce, na které se nachazi ikona v popisném sloupci,
bylo nutné¢ doplnit zdrojovy obrazek. Napiiklad obrazovka pro stranku s ndzvem
»3_metodiky vvoje_informanho_systmu.html* (aplikace automaticky zbavuje ndzvy znakl
s interpunkci) musela byt doplnéna o zdroje obrazkl (resources), protoZe obsahuje ikony
v popisném sloupci. Do kodu byly vlozeny 3 posledni tagy typu <file/>. Kéd XML pro

danou obrazovku tedy vypada nasledovné:

<resource identifier="RES-eXesvs odkazy499%albetlcdfedcabebc"
type="webcontent" adlcp:scormtype="sco"

href="3 metodiky vvoje informanho systmu.html">
<file href="3 metodiky vvoje informanho systmu.html"/>
<file href="base.css"/>
<file href="content.css"/>
<file href="popup bg.gif"/>

<file href="APIWrapper.js"/>
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<file href="SCOFunctions.js"/>
<file href="icon discussion.gif"/>
<file href="icon objectives.gif"/>
<file href="icon time.gif"/>

</resource>

3.4.3 Publikovani na LMS Moodle

Aby bylo mozné vytvoteny kurz vyzkouset v prostiedi LMS Moodle, byl pro tento
ucel vytvoren zkuSebni kurz s ndzvem ,,Lohynsky, Mikesova — BP*, k jehoz editaci mi byly

ptideleny potiebné pravomoci.

Kurz jsem vlozila do prvniho tydne kurzu jako ¢innost SCORM/AICC. Postup

vlozeni je znazornén na Obr. 13.
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Obr. 13 - VloZeni kurzu na Moodle (zdroj: [vlastni])

V Moodle se zobrazuje samotna vyukova ¢ast, navigace a pohyb v kurzu (tlacitka

Ptedchozi a Pokracovat) zajiStuje LMS. Zobrazeni v LMS Moodle je na Obr. 14.
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Obr. 14 - Zobrazeni kurzu v LMS Moodle (zdroj: [vlastni])

3.5 Vysledny kurz

Vysledny modul e-learningového kurzu: Zivotni cyklus informaéniho systému
pokryva témata zivotni cyklus informaéniho systému, popis naplné¢ fazi informacéniho

systému a metodiky vyvoje informacniho systému.

Pro tvorbu e-learningového kurzu bylo pouzito 40 rlznych zdroji, mezi

v

nejdulezitéjsi zdroje je mozné zaradit:

- Metodiky vyvoje a udrzby informacnich systémi od A. Buchalcevové [4],
- Analyza a navrh informaénich systémi od V. Repy [25],
- Systems Analysis and Design od J. Satzingera, J. Jacksona a R. Burda [26],

- Zivotni cyklus informaéniho systému od V. Smida [29],

- Strategické fizeni informacniho systému a systémova integrace od J. VotiSka

[31].

Seznam literatury pouZzité pro vznik kurzu je obsazen na posledni strance

vytvoteného kurzu.
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Vysledkem této prace je e-learningovy kurz, ktery byl vyexportovan z aplikace eXe
ve dvou formach. Jako soubor samostatnych strdnek a v zkomprimovaném balicku
s ptiponou ,,.zip“, ktery odpovida standardu SCORM 1. 2. Soubor webovych stranek tvoii
66 samostatnych webovych stranek, 74 obrazki, 3 soubory ve formatu ,,.css* pro
definovani vzhledu webovych stranek a dalsi soubory. Zkomprimovana slozka urcena pro
publikaci na Moodle obsahuje shodny pocet souborti, navic obsahuje ,,imsmanifest.xml*,

ve kterém je definovana struktura kurzu a ktery odpovida pozadavkim standardu SCORM.

Kurz je optimalizovan pro Internet Explorer, jako prohlize¢, ktery je dostupny na

vSech pocitacovych ucebnach Univerzity Pardubice.
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4 ZAVER

Tato prace si kladla za cil porovnat vybrané autorské néstroje a poté ve vybraném
nastroji vytvofit e-learningovy kurz k piedmétu ISVS, konkrétné modul Zivotni cyklus

informacniho systému.

Do porovnavani byly vybrany néstroje: Autor, CourseLab, DiVBook, eXe
a iPublisher. Z téchto softwarti pro tvorbu autorského obsahu byl vybran eXe, predevsim
proto, ze podporuje standard SCORM, ktery je mozné pouzit v LMS Moodle. Nespornou

vyhodou aplikace je také to, Ze je dostupna zdarma.

Tato bakalarské prace se na tvod (v prvni kapitole) zabyva teoretickymi
skuteCnostmi, ze kterych poté vychazi jeji prakticka c¢éast. Je zaméfena na definici
distan¢niho vzdelavani a e-learningu, ktery je specialnim a modernim druhem distanéniho
vzdélavani. Déle se zabyva rozdily mezi distanénimi a prezencnimi texty a metodikou
tvorby e-learningového kurzu. Soucasti kapitoly je také stru¢ny obecny popis LMS
a autorského nastroje. Kapitolu uzavird popis e-learningovych standardi, které se

v posledni dobé€ stavaji zakladnim hlediskem vybéru vhodného LMS.

Druhd kapitola obsahuje jiz zminéné porovnani autorskych nastroji. U kazdého

z nich je obsaZen stru¢ny popis nastroje a popsany vyhody a nevyhody.

Treti kapitola popisuje samotny obsah vytvofeného kurzu a postup jeho tvorby
pomoci vybraného nastroje. Je doplnéna o ukdzky z vytvoren¢ho kurzu. Cely kurz je

k dispozici na ptiloZzeném CD-ROM.

Jak je vidét z uvedenych kapitol, cile prace byly splnény.

44



2]

PREHLED POUZITYCH ZDROJU

ALLEN, Michael W. Guide to e-Learning : Build Interactive, Fun, adn Effective
Learning Programs for Any Company. New Jersey: John Wiley & Sons, Inc., c2003.
326 s. ISBN 0-471-20302-5.

Autorsky nastroj DiVBook [online]. [2002] [cit. 2009-04-07]. Dostupny z WWW:
<http://www.vu.vutbr.cz/prokop/Shared%20Documents/DiVBook.pdf>.

BARESOVA, Andrea. E-LEARNING ve vzdélavani dospélych. 1. vyd. Praha: VOX,
2003. 174 s. ISBN 80-86321-27-3.

BUCHALCEVOVA, Alena. Metodiky vyvoje a uidrzby informacnich systémii. Praha:
Grada, 2005. 164 s. ISBN 80-247-1075-7.

College of Education - ADDIE [online]. [2005] [cit. 2009-04-02]. Dostupny z WWW:
<http://ed.isu.edu/addie/index.html>.

CourseLab :: Free e-Learning authoring tool [online]. c2007 [cit. 2009-04-09].
Dostupny z WWW:
<http://www.courselab.com/db/cle/49COAASFD7D77F18C325716100491780/doc.ht

ml>.

DiVBook: Rychly uvod do tvorby dokumentu [online]. c2006 [cit. 2009-04-16].
Dostupny z WWW: <http://www.divbook.info/swf/dbook1.swt>.

DRASIL, Pavel, et al. Relevantni standardy v oblasti e-Learningu [online]. 2004 [cit.
2009-03-17]. Dostupny z WWW:
<http://www.cesnet.cz/doc/techzpravy/2004/elearning/elearning24.pdf>.

DRASIL, Pavel, PITNER, Tomas. Autorské ndstroje pro e-Learning [online]. Brno.
Masarykova Univerzita : 2005 [cit. 2009-04-13]. Dostupny z WWW:

<http://www.fi.muni.cz/~xdrasil/studium/techreports/Authoring.pdf>.

[10]eDoceo: Architektura systému [online]. c2002 [cit. 2009-04-12]. Dostupny z WWW:

<http://www.edoceo.cz/arch.jsp.htm >.

45



[11]eDoceo: Funkce systému eDoceo [online]. c2002 [cit. 2009-04-12]. Dostupny
z WWW: <http://www.edoceo.cz/functions.jsp.htm>.

[12]eDoceo: OpenSource distribuce aplikaci Autor 2.55 a Offline Student 1.2 [online].
c2002 [cit. 2009-04-12]. Dostupny z WWW:

<http://www.edoceo.cz/opensource.html>.

[13]IMS Global Learning Consortium : Specifications [online]. c2001-2009 [cit.
2009-03-30]. Dostupny z WWW: <http://www.imsglobal.org/specifications.html>.

[14]JANOCH, Petr. Kvalitativni vyzkum e-learningu v prostiedi soucasné firmy. Brno,
2008. 82 s. Masarykova univerzita. Diplomova prace. Dostupny z WWW:
<http://is.muni.cz/th/74595/ff m/diplomova-prace.pdf?lang=cs>.

[15]KOLIBAC, Richard. Elearning - moderni forma vzdélavani [online]. [2007] [cit.
2009-03-03]. Dostupny z WWW: <http://virtualni.osu.cz/elearning/1.kapitola.html>.

[16]KOLIBAC, Richard. Elearning - moderni forma vzdélavani [online]. [2007] [cit.
2009-03-03]. Dostupny z WWW: <http://virtualni.osu.cz/elearning/8 kapitola.html>.

[17]KOLIBAC, Richard. Elearning - moderni forma vzdélavani [online]. [2007] [cit.
2009-04-07]. Dostupny z WWW: <http://virtualni.osu.cz/elearning/6.kapitola.html>.

[18] Kontis e-Learning: iPublisher [online]. [2003] [cit. 2009-03-17]. Dostupny z WWW:
<http://www.e-
learn.cz/produkty ipublisher.asp?menu=produkty&submenu=vyvoj&subsubmenu=ipu

blisher>.

[19] Kontis e-Learning: Soucasti e-learning - Vyvojové nastroje [online]. [2003] [cit.
2009-04-09]. Dostupny z WWW: <http://www.e-

learn.cz/uvod_soucasti_vyvoj.asp?menu=elearning&submenu=soucasti&subsubmenu

=Vyvoj>.

[20] Kontis e-Learning: Standardy e-learning [online]. [2003] [cit. 2009-03-17]. Dostupny
z WWW: <http://www.e-
learn.cz/uvod_standardy scorm.asp?menu=elearning&submenu=standardy&subsubm

enu=scorm=>.

46



[211KOPECKY, Kamil. E-Learning (nejen) pro pedagogy. 1. vyd. Olomouc: Hanex, 2006.
130 s. ISBN 80-85783-50-9.

[22]MATEJOVA, Eva, HEIL, Jan. Metodika tvorby distancnich opor. [online] Pardubice:
[s.n.], [200-]. 19 s.

[23]NOVAK, Michal. E-learning - ndstroje pro tvorbu a Fizeni vyuky. Praha, 2007. 63 s.
Bakalatska prace. Dostupny z WWW:
<http://www.volny.cz/xmichalx/bp/xnovm133 BP.pdf>.

[24]OSTYN, Claude. Jak spichnout SCORM : Prirucka pro vyvojare vyukového obsahu
standardu SCORM 1.2 [online]. [2002] [cit. 2009-03-03]. Dostupny z WWW:
<http://suzelly.opf.slu.cz/~korviny/Moodle OPF/progs/cooking up a scorm/cooking

_up_a_scorm-cz-skorvanek.pdf>.

[25]REPA, Vaclav. Analyza a ndvrh informacnich systémii. 1. vyd. Praha: Ekopress, 1999.
403 s. ISBN 80-86119-13-0.

[26] SATZINGER, John, JACKSON, Robert, BURD, Stephen. Systems Analysis and
Design: In a Changing World. 4th edition. Boston: Thomson Learning, c2007. 672 s.
ISBN 1-4188-3766-0.

[27]SCORM [online]. 2002 [cit. 2009-03-10]. Dostupny z WWW:
<http://www libraries.rutgers.edu/rul/events/metadata/MetadataW orkshopWenkBogan
/s1d013.htm>.

[28] STRITESKA, Hana. Historie e-learningu v Ceské republice [online]. [2003] [cit.
2009-03-03]. Dostupny z WWW:
<http://www.fi.muni.cz/usr/jkucera/pv109/2003p/xstrites.htm>.

[29]SMID, Vladimir. Zivotni cyklus informacniho systému [online]. [2008] [cit. 2008-10-
12]. Dostupny z WWW: <http://www.fi.muni.cz/~smid/mis-zivcyk.htm>.

47



[30] Univerzita v c¢islech [online]. 2008 [cit. 2009-03-30]. Dostupny z WWW:

<http://www.upce.cz/univerzita/univ-cisla.html>.

[31]VORISEK, Jifi. Strategické Fizeni informacniho systému a systémovd integrace. 1.

vyd. Praha : Management Press, 2003. 323 s. ISBN 80-85943-40-9.

[32] Wikieducator.org: eXe, The eLearning XHTML editor [online] 2008 [cit. 2009-04-10].
Dostupny z WWW: <http://www.wikieducator.org/Online_ manual>.

[33] Wikieducator.org: Online manual/Working with eXe [online] 2008 [cit. 2009-04-10].
Dostupny z WWW:

<http://www.wikieducator.org/Online_manual/Working_ with eXe>.

[34] Zakladni prehled e-learningovych standardii [online]. ¢1999-2008 [cit. 2009-03-17].
Dostupny z WWW: <http://www.net-
university.cz/?sekce=6&akce=CLANEK &soubor=standardy&pocitadlo=2>.

[35]ZLAMALOVA, Helena. Principy distancni vzdélavaci technologie a moznosti jejiho
vyuziti v pedagogické praxi na technickych vysokych skolach [online]. [2002] [cit.
2009-02-27]. Dostupny z WWW: <http://icosym.cvut.cz/telel/zlamalova.html>.

[36]ZLAMALOVA, Helena. Prirucka pro autory distancnich opor: Jak tvorit distancni
studijni text. 1. vyd. Praha: CSVS - Narodni centrum distanéniho vzdélavani, 2006.
68 s. ISBN 80-86302-39-3.

48



6 SEZNAM POUZITYCH ZKRATEK

ADL

AICC

CBT

CSS

eXe

HTML

IEEE

ISD

ISVS

IT

LMS

PC

SCO

SCORM

WYSIWYG

XHTML

XML

Advanced Distributed Learning

The Aviation Industry CBT Commitee
Computer Based Training

Cascading Style Sheets

eLearning XHTML editor

Hypertext Markup Language

Institute of Electrical and Electronics Engineers

Instructional Systems Design

zkratka predmétu Uvod do informaénich systémi, diive Informaéni

systémy vefejné spravy

Informacni technologie

Learning Management Systém

Personal Computer

Shareable Content Object

Shareable Content Object Reference Model
What You See Is What You Get

Extensible Hypertext Markup Language

Extensible Markup Language

49



7 SEZNAM OBRAZKU

Obr. 1 - Struktura e-1earningu [21] .....covieiiiiieeieie e 12
ODr. 2 - MOdel ADDIE [5].eietiiieiieieeiesieeie ettt ettt se e 16
Obr. 3 - Uzivatelské rozhrani aplikace Autor 2.55 (zdroj: [vlastni]).....ccccceeveeeunennnee 23
Obr. 4 - Uzivatelské rozhrani programu CourseLab 2.4 (zdroj: [vlastni])................. 24
Obr. 5 - Rozhrani programu DivBOOK [7]...cceeeeiiiiiiieeieeeeeeeeeee e 26
Obr. 6 - Rozhrani programu eXe 1.04 (zdroj: [v1astni]) .....cccceeeeeeeecveeecieeeieeeieee 28
Obr. 7 - Popis rozhrani aplikace eXe (zdroj: [V1astni]).......cceeveeevieniierieniiieniiennnns 32
Obr. 8 - iDevice (zdroj: [VIAStNI]) ..eccveerieeeiierieeieerie ettt e 33
Obr. 9 - Uvodni naleZitosti kapitoly (zdroj: [V1astni]) .........ocooeveeveemeeerreeeeeeeeenn. 36
Obr. 10 - Zavérecné nalezitosti kapitoly (zdroj: [vIastni])......cccceevveriieriienrieiiiennnns 37
Obr. 11 - tlac¢itko HTML editoru (zdroj: [VIastni]) .....ccceeeeeeerieniiieciieniieiierieeieees 39
Obr. 12 - Pouziti identifikatorii (zdroj: [VIastni])......cocoeeviieiiienieiiieiieeeeee 39
Obr. 13 - VloZeni kurzu na Moodle (zdroj: [VIastni])......cceeeeeveeeiieniieieiieieeee 41
Obr. 14 - Zobrazeni kurzu v LMS Moodle (zdroj: [vlastni])......c.ccceeeeeeiienieniieennnns 42

50



8 SEZNAM TABULEK

Tab. 1 - Charakteristiky nastroje Autor (zdroj: [vIastni]) .......cccceevveriieviiencieeiiennnnns 22
Tab. 2 - Charakteristiky nastroje CourseLab (zdroj: [vlastni])........cccceeevrercreeenneennns 24
Tab. 3 - Charakteristika nastroje DiVBook (zdroj: [vlastni]) .......ccccceervvvivcieennennns 25
Tab. 4 - Charakteristiky nastroje eXe (zdroj: [VIastni]) .....cccoceeeveeeevieeicieeeieeeieene 27
Tab. 5 - Charakteristiky nastroje iPublisher (zdroj: [vlastni]) .......ccccceeevveeecieeeeneennns 29
Tab. 6 - Pouzité piktogramy (zdroj: [VIastni]) ......cceeeveeevieeeiiieeieeceeeeee e 34

51



9 SEZNAM PRILOH

I.  Obsah e-learningového kurzu pro piedmét ISVS — modul Zivotni cyklus
informacniho systému
II. e-learningovy kurz pro pfedmét ISVS — modul Zivotni cyklus informaéniho

systemu: CD-ROM

52



Priloha I: Obsah kurzu

e Uvod
o Prehled piktogramii
o Cile kurzu, predpokladané znalosti
o Obsah
e 1 Zakladni pojmy
o Zékladni pojmy I
o Zékladni pojmy II
e 2 Zivotni cyklus IS
o Pristupy k Zivotnimu cyklu vyvoje informa¢niho systému
o Popis jednotlivych ¢asti zivotniho cyklu IS
»  Predbézna analyza — specifikace cill
*  Analyza systému — specifikace pozadavkil
= Navrh systému — projektova studie
* Implementace
= Testovani
= Zavadéni systému
= ZkuSebni provoz
» Rutinni provoz a udrzba
= Reengineering a continuous improvement
o Zakladni modely Zivotniho cyklu systému
*  Vodopadovy model
*  Prototypovy model
»  Spirdlovy model
e 3 Metodiky vyvoje informac¢niho systému
o Kiritéria kategorizace metodik vyvoje informaé¢niho systému
»  Kritérium Zaméteni metodiky
»  Kritérium Rozsah metodiky
»  Kritérium Vaha metodiky
= Kritérium Typ feSeni
= Kritérium Doména
»  Kritérium Piistup k feseni
o Clenéni metodik podle p¥istupu k feseni
»  Strukturované metodiky

e SDM



SSADM

MDIS - Dimenze teseni IS
MDIS - Konceptualni model
YSM

=  Objektove orientované metodiky

Coad/Yourdon OOAD
Rumbaugh OMT
Jacobson Objectory/OOSE
Booch OOAD

e 4 Ptiklady modelovacich jazyki

o UML

* Diagramy UML

* Diagram ptipadi uziti

* Diagram tid

= Sekvencni diagram

= Stavovy diagram

=  Metoda IDEF0

» Metoda IDEF1 a IDEF2

=  Metoda IDEF3

» Metoda IDEF4 a IDEF5

»  Metody IDEF6 — IDEF14

e Reseni kontrolnich otazek

o Zavér

e Seznam pouzitych zkratek

e Zdroje
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