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Cilem bakalafské prace je predstavit grafické design a jeho nalezitosti, vysvétlit

principy pocitacové grafiky, témata s ni spojené a upfesnit, jak funguje znacka
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navrhy zpracovani celé vizualni identity osobniho podnikatelského zaméru.
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Vyuzitelnost vysledkii prace
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Ostatni pripominky k praci

Tato prace si kladla za cil predstavit graficky design a jeho nalezitosti, vysvétlit zakladni principy pocitacové
grafiky, témata s ni spojené a upfesnit, jak funguje znacka a jednotny styl v ramci firmy. Vystupem z praktické
¢asti jsou grafické navrhy zpracovani celé vizualni identity osobniho podnikatelského zaméru. Prvni kapitola byla
vénovana grafickému designu jako takovému. Byl specifikovan rozdil komeréniho a klasického uméni
s vysvétlenim, co vSechno by mél graficky designér ovladat. Dalsi kapitola vysvétlila pojmy z oblasti pocitatové
grafiky. Tieti a ¢tvrtd kapitola se zaméfila na vyznam barev a typografie v designu. V paté kapitole byl vyli¢en
smysl znacky a jednotného vizualniho stylu na trhu. Posledni kapitola se vénovala samostatné tvorbé navrhu
osobniho brandingu. Nazorné byl ukazan postup pfti logotvorbé od skic aZz po finalni varianty loga s barevnou
paletou, pismy a vzory. Nakonec byly vytvotfeny navrhy jednotlivych aplikaci vizualniho stylu na webové stranky
a pozadované tiskoviny (vizitky, obalky, dékovnou kartu, balici papir a samolepky). Vysledky jsou popsany
a okomentovany. Prace je dobfe strukturovéna a je psana srozumiteln¢.

Vyjadreni k vystupiim ze systému Theses
Prace neni plagiat, mira shody je 3 procenta.

Otazky a naméty k obhajobé

K praci mam jednu otazku. Proc¢ jste pouzila toto barevné ladéni?

Zavérecné hodnoceni

Praci doporucuji k obhajobé.
Tuto bakalafskou praci navrhuji hodnotit zndmkou: A

V Pardubicich 10.1.2023

Podpis:

Agenda zavére¢nych praci 2/2



