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ANOTACE

Obsahem prace je vytvoteni aktudlniho uc¢ebniho textu pro ¢tvrty ro¢nik stfedni odborné skoly
multimedialni pravé pro predmét Graficky design. Studenti po prostudovani ucebniho textu
porozum¢ji zakladnim pojmiim a principtim. Studenti ziskaji odborné kompetence, které jim
umozni uplatnit poznatky a dovednosti ve studovaném oboru.

Metody pro zpracovani budou vlastni tvorba, ukazky z uéebnic, vyuziti zkuSenosti z praxe.
Metody — didaktické, psychologické, logické, procesudlni, organizacéni, interaktivni a ke

zlepsovani tvircich vlastnosti.

KLICOVA SLOVA

didaktika, pedagogika, oborova didaktika, kompetence, graficky design

ANNOTATION

The content of the work is the creation of a current textbook for the fourth year of high school
multimedia for the subject of Graphic Design. After studying the textbook, students will
understand the basic concepts and principles. Students will acquire professional competencies
that will enable them to apply knowledge and skills in the field studied.

Methods for processing will be your own creation, examples from textbooks, use of practical
experience. Methods - didactic, psychological, logical, procedural, organizational, interactive

and to improve creative properties.

KEYWORDS

didactics, pedagogy, subject didactics, competence, graphic design
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SEZNAM ZKRATEK A CIZICH SLOV

RVP — ramcovy vzdélavaci program
SVP — skolni vzdélavaci program
GDE - graficky design

UV —ultrafialové zateni

LED — Light-Emitting Diode, ¢esky elektroluminiscen¢ni dioda

multimedialni — vicemedialni motion design — grafika v pohybu
empirické — zkusenostni kompetence — rozsah piisobnosti
polygrafické — tiskaiské adaptovat — pFizpasobit
argumentovat — od{ivodfiovat divergentni — rozbihavy
individualni — samostatny toner — tiskovy zasobnik
kognitivni — poznéavaci pigment — barvivo

brainstorming — mozkova boure latentni —skryty

design — odveétvi absorbce — pohlcovani

graficky — pisemny integrovéana — sjednocena
komplexni — souhrnny antroposofie — podstata ¢loveka, prirody a
strategie — zplisob feSeni problému dusevna

chronologicky — ¢asove usporadany potencial — souhrn schopnosti
terminologicke — nazvoslovne interak¢ni — vzajemné plsobici

vizualni — zrakovy
komunikativni — dorozumivaci
taxonomie — srovnani jevil
konvergentni — sbihajici
personalni — osobni
interpersonalni — mezilidsky
prezentovat — predvadet
experiment — pokus
expozice — uvod, vystava
fixace — upevnéni

aplikace — vyuziti

verbalni — slovni

struktury — uspotadani
abstraktni — nefigurativni
faktor — Cinitel v procesu
afektivni — citovy

1dentita — shoda
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1 Uvod

V naSem stoleti dochazi k ohromnému pokroku a zaroven k rychlému starnuti informaci.

Nové informace vyzaduji i nové ucebni texty. Pies velkou konkurenci internetu je ucebni
text dilezitou pomtickou hlavné pro zédky, ale také pro ucitele. Téma mé prace je navrh
ucebniho odborného textu pro stfedni odbornou multimedidlni $kolu obor Graficky design.

Ucebni text se sklada z teoretické a praktické ¢asti. V teoretické ¢asti je charakterizovana
didaktika jako soucast pedagogiky, didaktické zdsady a metody ve vyuce, didaktické ucebnice,
charakteristika ucebnice.

V praktické casti bude predstaven navrh ucebniho textu. Ucebni text uvede zékladni
informace o oboru Graficky design, povede studenty k tomu, aby byli schopni fesit praktické
ukoly a samostatn¢ pracovat s uc¢ebnim textem pii domaci pripravé. A bude také vést studenty
k tomu, aby si vyhledali dal$i zdroje informaci z oboru v knihovné, na internetu, na vystavach.
Na konci kazdé¢ kapitoly je shrnuti, otazky a tvarci ukoly. V zévéru je podéna charakteristika

Skoly a studijniho oboru Graficky design.

1.1 Cil prace
Cilem prace je shrnuti poznatkli v oboru graficky design v rozsahu pro ¢tvrty ro¢nik odborné
Skoly multimedialni s pfihlédnutim k didaktickym zasaddm a metoddm a s pfihlédnutim

k vlastni tvofivé praci studenti.

1.2 Metodika prace
Prace vychazi z podkladi pievazné pisemnych, hlavné v praktické casti jsou vyuzity i

zkuSenosti z praxe a z vyucovani.

1.3 Metody:

1.3.1 deduktivni
e Sbér relevantnich udaji,
e Tiidéni informaci,

e Syntéza.




1.3.2 induktivni
e Pojem — problém a jeho vymezeni,
e Interpretace dat,
e Analyza,

e Aplikace znalosti.




2 Teoreticka Cast

2.1 Rozdéleni véd

veédy
formalni empirické empiricko-normativni pedagogika
/N etika
logika statistika matemat; estetika
pfirodni ptirodné-spolecenské  spolecenské (humanitni)
fyzikalné-chemické biologické psychologie

Pedagogika je véda o vychove a vzdélavani. Soucasti pedagogiky je didaktika. Didaktika se dle
J. Skalkové (1) zabyva obsahem vzd¢lavani, ale stejné tak i jeho procesem, tj. vyucovanim ze

strany ucitele a uenim ze strany zéka.

Pedagogika — didaktika — oborova didaktika — specialni didaktika (metodika)

Vseobecnym cilem vychovy a vzdélavani soucasnosti je vychovat a vzdélat harmonicky
rozvinutého ¢lovéka s demokratickym, environmentalnim myslenim, estetickym a huménnim
citénim, schopného dobré adaptace na zménu. Cil je konkretizovan v ucebnich planech a
v ramcovych vzdelavacich programech jednotlivych typt Skol. Na zakladé RVP si skola tvoii
SVP. Ve standardu stfedoskolského odborného vzdélani mladého Evropana jsou jako kli¢ové
kompetence (dovednosti) uvedeny: komunikativni dovednosti, znalost cizich jazyk,
personalni a interpersonalni dovednosti (napi. schopnost pracovat v tymu), schopnost fesit
problémové situace, dovednost vyuzivat matematické a logické postupy v praxi, dovednost

vyuzivat informacni technologie, umét pracovat s informacemi. (2)
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Vyucujici, ktery ovladd obecnou didaktiku a jeji pravidla, 1épe a spravné konkretizuje cile

vyuky. Cile vychovy a vzdélavani jsou stanoveny v RVP.

Udit se poznavat — osvojit si ndstroje pochopeni svéta a rozvinout dovednosti potiebné k ucenti,

prohloubit si poznatky, pracovni postupy a technologie potifebné pro kvalifikovany vykon
povolani a byt pfipraven se celozivotné vzdélavat.

Udit se pracovat a jednat — naucit se zodpovédnému kladnému a peclivému piistupu k tymové

1 samostatné praci, ziskat dobrou pracovni moralku, rozvijet aktivni pfistup k profesni kariéte
vcetné schopnosti ptizplisobovat se zméndm na trhu prace.

Udit_se byt — tj. porozumét sdm sobé, rozvijet se v souladu s mordlnim kodexem, jednat
s vlastnim Gsudkem a zodpovéednosti, rozvijet zdravé sebevédomi, vénovat se rozvoji télesnych
1 dusevnich schopnosti, kultivovat emoc¢ni prozivani, rozvijet tvotivost a volni vlastnosti,
rozvijet specifické schopnosti a nadani.

Ucit se Zit spole€né — ucit se zit a spolupracovat s ostatnimi, byt schopen podilet se na zivoté

spolec¢nosti a nalézt si v ni své misto, respektovat zivot, aktivné se zapojit do obcanského Zivota,
rozvijet komunikativni dovednosti. Propojeni vyucovacich predméth zajist'uji prifezova témata:
Cloveék v demokratické spolecnosti, Clovek a zivotni prostedi, Cloveék a svét prace, Informacéni

a komunika¢ni technologie. (10)

Kli¢ové kompetence jsou uvedeny v obecné ¢asti RVP a na sekundarnich typech skol se lisi

pouze naro¢nosti pozadavki jednotlivych skol.

Cilové kli¢ové kompetence absolventa jsou napf.:

Komunikativni kompetence — student je schopen komunikovat v projevech mluvenych i

psanych, formulovat své myslenky srozumitelné a souvisle, jazykové spravné, diskutovat,
zaznamenat pisemné podstatné myslenky z textli a projevi, vystupovat se zasadami kultury
projevu a chovani.

Persondlni kompetence — student je ptipraven dale se vzdélavat, peCovat o dusevni a fyzické
zdravi.

Socialni kompetence — student je schopen se adaptovat na ménici se zivotni a pracovni
podminky a podle svych moznosti je ovlivituje, pfijima a plni zadané ukoly.

Obcanské cilové kompetence — student je pripraven se podilet na spoleCenském Zzivoté a na

zachovani demokracie, jedna v souladu se strategii udrzitelného rozvoje...
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Odborné kompetence:

Obecné odborné kompetence — v ptipraveé na povolani — kvalitni prace, aktivné rozhodovat o

své profesi, chranit zivotni prostfedi, své zdravi a dodrzovat bezpecnost prace.

Uzce _odborné kompetence — absolvent umi zaklady své profese — ziska je hlavné ve

vyucovacich jednotkéch.

Kompetenéni minimum je soubor védomosti a dovednosti vytvaiejici zakladni zplisobilost

pro vykon urcité profese. Je zajistovano v odbornych Skolach prosttednictvim odbornych

predmétu.

Didaktika je pedagogickou disciplinou, teorii vyucovani. Autorem prvni systematické didaktiky
je Jan Amos Komensky. V jeho pojeti zahrnuje didaktika celou teorii vzd&lavani, tedy nejen
systém vyucovani na jednotlivych vékovych stupnich, obsah vzdélani a soustavu vyucovacich
predmétl, metody a zasady vyucovani, ale také problémy vychovné zvl. mravni vychova. (2)

Komensky zobrazuje vyucovaci proces k dosazeni cile jako obraz schodiste, po némz zak a

student vystupuje od schodu ke schodu.

Ve XX. kapitole Didaktiky ukazuje spravny postup pfi vyuce:

1) Vzbudime-li z4jem zéka, dosahneme-li toho, aby k pozndvani véci pfistupoval s chuti a
pozorng.

2) Povedeme-li ho po stupnich od véci blizkych k vzdalenym, od zndmych k nezndmym.

3) Budeme-li vychdzet ze smyslového vnimani, bude-li vyucovani ndzorné.

4) Jestlize zakovi budeme o piredvedené véci vypravét, vysvétlovat mu, co to je, odkud a
k ¢emu, kdy, jak, pro¢ a pokud se ji uziva, jestlize toto vysvétleni bude stru¢né, prosté
a srozumitelné.

5) Budeme-li vzdy postupovat od obecného k zvlastnimu, od celku k ¢astem.

6) Jestlize budeme otazkami Casto zjistovat, rozumi-li tomu, co bylo vylozeno, vyzveme-

li ho, aby opakoval to, o ¢em se ucil.

V dalsim vyvoji se didaktika zazila na teorii vyucovani. Jejim pfedmétem se staly cile, obsah,
zasady, metody a organiza¢ni formy ve vyucovani. Cil vyuky (vzdélavaci cil vymezuje tcel,
zamér vyuky a vystup, vysledek vyuky). Bloomova taxonomie cili je ve tfech rovindch:

v kognitivni, afektivni, psychomotorické.
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Kognitivni zahrnuje:
e znalosti (umét definovat, popisovat, vyjmenovat, vybrat...)
e porozuméni (umét vysvétlit, vyjadrit vlastnimi slovy, zdivodnit...)
e aplikace (dokazat pouzit, sestavit, roz¢lenit...)
e analyza (umét udé€lat rozbor, specifikovat...)
e syntézu (dokazat shrnout, zobecnit, navrhnout)
Afektivni zahrnuje:
e vciténi (umét naslouchat, vnimat estetickou hodnotu, citové reagovat)
e hodnoceni (umét porovnat, posoudit, argumentovat)
e postoj (mit vlastni ndzor a umét ho obhdjit, zaujmout spravny usudek)

Psychomotoricka oblast zahrnuje:

e zkuSenosti (sledovat a vyzkousSet si rizné ¢innosti s cilem si je osvojit)
e dovednosti (zvladnout ¢innosti vykonavat opakované spravng, osvojit si je)

e navyky (opakované ¢innosti délat automaticky, podvédomg). (10)

2.2 Vzdélavani

Vzdélavani je proces, jimz se realizuji stavy jedince a spole¢nosti ve smyslu pojeti osobnostniho,
obsahového, instituciondlniho a socioekonomického. (1) Efektivni vyuka spoc¢iva v dodrzovani

didaktickych zasad, metod, prostfedki a forem vyuky. Diilezita je i znalost rovné student.

Didaktické zasady: nazornosti, uvédomélosti, aktivity, soustavnosti, pfimefenosti, trvalosti,

védeckosti, spojeni teorie s praxi, komplexniho rozvoje osobnosti zéka, zpétné vazby, aktivity,
volby vzdélavaci strategie a mezipfedmétovych vztaha.

Zasada nazornosti znamend, aby si studenti vytvareli pfedstavy i pojmy na zaklad¢ zivého

vnimani pfedméta a jeva objektivni skutecnosti nebo jejich zobrazeni. Nazornost plisobi zv1aste

vyrazné tehdy, je-li spojena s vlastni ¢innosti studentl. Pfitom si osvojuji ur¢ité dovednosti.

Nazornost vytvaii predpoklady mezi konkrétnim poznanim a jeho zobecnénim ve formé poucek,
pravidel a zdkonl. Nazornost neni cilem, ale prosttedkem vyucovani.

Zasada uvédomélosti znamend, aby védomosti studentli byly vysledkem jejich vlastniho

pfemysleni, jejich aktivni prace fizené uclitelem. Podminkou uvédomélého osvojovani je
predevsim vytvoreni kladného vztahu zaki k uc¢ivu a ucebni cinnosti. Pfitom stranka vzdélavaci

se spojuje se strankou vychovnou. Dtlezité jsou i motivy studentd.
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Zasada soustavnosti — soustavné osvojovani védomosti vede k pochopeni zakonitosti pfirody

a spolecnosti. Studenti pochopi 1épe ucivo, kdyz se bude postupovat od jednoduchého

k slozitému, od leh¢iho k téz§imu, od blizkého ke vzdalenému, od konkrétniho k abstraktnimu.

Zasada primérenosti — znamend navazovat na ucivo jiz diive osvojené. Uplatiiovat zietel

k moznostem a individualnim vlastnostem studentt je dulezité. Je-1i uciva prilis§ mnoho, je-li
prilis abstraktni, dochazi pii jeho osvojovani k obtizim.

Zasada trvalesti — znamena, aby si student osvojené védomosti zapamatoval a umél je

prakticky pouzivat.

Zasada védeckosti — znamend pomoci pozorného vnimani si osvojit hlubsi chapani vzajemné

souvislosti jevi vedoucich k zobectiovani.

Zasada spojeni teorie s praxi — znamena vychazet z ndzornosti a praktické ¢innosti studenta.

Zasada komplexniho rozvoje osobnosti — znamena mravni vychovu, etickou vychovu,

vychovu v kolektivu, naro¢nost na studenty a zaroven uctu k nim, vyuzivani kladnych rysa
studenta a jeho nadéni a talentu.

Zasada zpétné vazby — znamena ptrenos informace o vystupu urcitého déje na jeho vstupni

faktory.

Studentovi hodnoceni vysledki jeho prace poskytuje zpétnovazebni informaci o jeho uceni a
umoziuje mu piizpusobit ho pozadavkiim ucitele. Dotazy studentl poskytuji uciteli zpétnou
vazbu tim, Ze umoziuji prizptisobit vyklad a zamétit pribéh vyucovani na ty ¢asti uciva, které

studenti nezvladli.

Zasada aktivity — pomdhd k soustavnosti a trvalosti poznatkli a dovednosti. Student musi

vynalozit vétsi usili, vykon, iniciativu a samostatnost, aby byl vysledek usili efektivni.
Samostatna prace — feSené ukoly v sesité vyzaduje veétsi aktivitu nez ptihlizeni ucitelovu feSeni
na tabuli a jeho opisovani do seSitu.

Zasada volby vzdéldvaci strategie — styl uceni k dosazeni ucebniho cile. Zalezi na charakteru

ucebni latky, slozeni tfidy, osobnosti a didaktickych znalosti ucitele.

Mezipredmétové vztahy — vyjadiuji vzajemné souvislosti mezi jednotlivymi piedmeéty,

umoziuji chapani pficin a vztahti. Umoziuji zvyseni vSeobecného rozhledu studenta.
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2.3 Didaktické metody

Postupy nebo zpisoby uspofadani obsahu vyucovani a uceni, ¢innosti ucitele a zakul, které
sméfuji k dosazeni vychovné vzdélavaciho cile. Didaktické metody se mohou roztfidit na

klasické, komplexni a aktivizujici.

Klasické

Slovni projevy (vypravéni, vysvétlovani, rozhovor, prednaska, prace s uc¢ebnici, pisemna prace).

Nazorné-demonstraéni — pozorovani, predvadéni dovednostné-praktické (prace s textem,

vlastni vyrobky, experimenty, grafické a vytvarné ¢innosti)

Komplexni metody

Frontalni vyuka, skupinova vyuka, kombinace metod a pomticek, individualni vyuka, prace ve
dvojicich, samostatna prace, kritické mysleni (logické uvahy — postup srovnavaci, induktivni,
deduktivni, analyticko-synteticky), vyuka dramatem, televizni vyuka, vyuka pomoci
pocitace...

Projektovd metoda

Studenti jsou vedeni k samostatnému zpracovani urcitych projektl a tim ziskavaji zkuSenosti
pomoci praktické ¢innosti a experimentovani. Studenti musi ¢ast informaci ziskat vlastni
aktivitou, vyuzivaji mezipredmétové souvislosti pii feSeni problému. U¢i se planovat svou praci.
Projektové vyucovani podnécuje zajem zakti o danou problematiku a jejich kreativitu. Ve
findlni fazi ma projektové vyucovani vyznam pro podporu komunikativnich kompetenci
studenta, studenti se uci prezentovat vysledky své prace, argumentovat a obhajovat predlozené
feSeni. (10).

Problémova metoda — studenti hledaji sami feSeni problému. Slouzi jako prostiedek jejich

intelektového rozvoje. Studenti aktivné, cilené a samostatn¢ hledaji feSeni na zakladé
zkuSenosti a dovednosti. Je nutna odpovidajici obtiznost, vychazejici z poznatkd a dovednosti
studentll, ndvaznost na probrané ucivo s vyuzitim meziptedmétovych vztahli, vhodna motivace.
a) problémova situace — nalezeni a jeji analyza, postup feseni
b) vlastni feSeni problému

c) oveteni spravnosti feSeni a hodnoceni
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Aktivizujici metody

diskuse — i ve skupinach asi 5 studentii bud’ skupin slozenych ze student stejné Grovné

vvvvv

Diskuse se pouziva i v individualni vyuce, problémovém vyucovani ¢i v brainstormingu.

situa¢ni metody — vychazeji z probirané¢ho uciva, pfi ndzornych ukdzkéach, scénkéch

studenti vice vnimaji a vice si pamatuji

inscenacni metody — studenti ptredvadéji vlastni prezentace. Rozviji se kreativita a
komunikaéni schopnosti.

didaktické hry — rozviji slovni pohotovost (napf. vyjmenuj ¢eské malife), asociacni
pohotovost (svétlo — n€kolik pfidavnych jmen napft. jasné...), vyjadfovani (tfislovné
véty k..., b..., n...), sémantickou pruznost (plechovka — na co ji pouzit?), originalitu

(co by se stalo, kdyby clovek umél 1état?) (4)

Aktivizujici metody ve vyuce

Metody, kdy je aktivita studenta zietelné vidét, aktivita mysSlenkova, ale 1 pfi chovani a

¢innostech. Diiraz je i na samostatnou praci studenta a spolupraci s ucitelem. Diskuse,

heuristické (feSeni problémti), vyukové hry (interakéni, situacni, inscenacni), projektova

metoda, metody uvnitt skupinové prace jako je napt. badatelska metoda, metody zkusenostniho

uceni (zazitkové pedagogiky). Aktivizaéni metody uzce souviseji s individualizaci vyuky.

Pii vyuziti aktivizanich metod je dilezité:

Piemyslet o smyslu aktiviza¢nich metod.

Zbytecné¢ nepouzivat aktivizaénich metod pro latku, ktera obsahuje zékladni,
nezpochybnitelné informace.

Skloubit aktiviza¢ni metody s promyslenim, pozorovanim apod.

Student pfi vyuzivani aktiviza¢nich metod aktivng, védomé a uvédoméle tiidi data,
zatazuje je do poznatkovych struktur, analyzuje, srovnava a hodnoti informace, uci se

samostatnosti a tvofivosti, rozviji svou osobnost.

Metody ke zlepSovani tvuréich vlastnosti:

e brainstorming — tzv. burza napadt. Rozviji tvofivé mysleni. Opira se o skupinovou diskusi

a skupinové feseni problému. Uc¢itel diskusi usmériuje, ale nehodnoti népady, nekritizuje:

v

Po sbéru napadu se nejlepsi napady dopracovavaji, aby se naslo co nejlepsi feseni.
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Tato metoda vznikla jiz pfed 2. své€tovou valkou a je spjata s reklamnim primyslem. Je spjata
s tvorivosti a feSenim problémil. Brainstorming je postaven na myslence, ze je tieba odd¢lit
vymysleni ndpadl od jejich kritického posuzovani. DéEli se tedy na 2 faze. Prvni je kreativni a
spontanni, druha faze je raciondlni a logicka. Cilem prvni faze je vyprodukovat co nejvetsi
mnozstvi napadd na dané téma. Utastnici mohou Fict cokoliv, co je pravé napadne. Napady
nehodnotime, nekritizujeme. Cim vice napadt, tim 1épe. Ve zapiseme (zapisovatel).

e brainwriting — ndpady rovnou studenti zapisuji.

Brainstorming rozviji kreativitu, podporuje tvofivé mysleni, podnécuje fantazii a vede
k originalité. Studenty zbavuje trémy, uci se soustiedit na jedno téma, pfijimat bez kritiky cizi
napady a nabizet vlastni feseni. Cilem je, aby studenti nepouzivali metodu pouze ve vyuce, ale

1 v praktickém zivoté, az dostuduji.

Tvofivost — kreativita je souhrn vlastnosti osobnosti umoziujici tvofivé feSeni problému.
Zakladnimi znaky jsou originalita, plynulost, pruznost — flexibilita, citlivost — senzitivita,
systémovost, vystizeni neobvyklych funkci. Tvofivost mize byt rekonstruujici — pomoc
heuristické metody nebo fantazijni.

Charakteristické je divergentni mysleni. Spravné uplatnéni znamena vyjit z cile, dodrzovat
didaktické zasady ptiméfené k veku, najit vhodny namét a pripadné material, kol zadat jako
problém, vyuzit metody mostu, hry a experimentu. Pfi hodnoceni vyzvedavat originalni feSeni.
Je nutna promyslena organizace, ne direktivni styl. Tvofivost vyuziva inscena¢ni metodu —
vlastni prezentace dila, grafické ¢i vytvarné ¢innosti spojena s kreativitou a dobrou komunikaci.
Také v problémové metod¢ je tvofivost pouzita pti nalezeni postupu feseni, analyze a ovéteni.
Tvoftivost — prave brainstorming je prikladem rozbihavého neboli divergentniho druhu mysleni.
Nehleda jednu spravnou odpovéd, ale co nejvice moznych odpovédi. Sbihavé neboli
konvergentni mysleni sméfuje logicky k jednomu vysledku. Rozvijeni tvofivosti izce souvisi
s motivaci nejlépe vnitini, z potéSeni z prace. Projektové vyucovani, prezentace portfolia,
skupinové diskuse, zpétna vazba od ucitele tvofivosti poméaha (brainstorming — 5 minut se
sepisuji ndpady k danému tématu, pak se diskutuje a dopracovava feseni.).

e dialogickd metoda — nazyvana i sokratovskd metoda spocivd v prezentaci piesné

formulovanych otazek ucitele zakim, ktefi jsou jimi vedeni k vytvareni vlastnich,
logicky vyvozovanych poznatkt (2)

o studijni metoda — studuje historii uméleckych d¢l, historii tvotivosti...

e cvi¢na metoda — cvi¢na tvorba, hledani jinych moznosti.
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e inspirativni — navstéva galerii, muzei

Moderni vyucovaci metody a tvofivost jsou pouzivany i v alternativnich Skoladch typu

waldorfské skoly, Montessori apod.

Waldorfské Skoly se snazi pfirozené rozvijet potencial déti, jejich osobnost, kreativitu, nadani,

umeélecké citéni i socidlni a komunikativni kompetence. Tvoti spolecenstvi ucitelil, déti a rodica.
Antroposofie vnasi snahu dosahnout souladu mezi védou, krasou a duchovnimi hodnotami.

U¢i se v epochach (110 minut) hlavni pfedméty, které se stfidaji po mésici. Od prvni tiidy se
uci anglicky jazyk. Klade se diiraz i na eurytmii (od cviceni az k ptedstavenim), ru¢ni prace,
dilny, komunikaci, d€jiny uméni a ostatni odborné predméty se uci jako na zakladni skole po

hodinach. Pouziva se slovni hodnoceni.

Zakladem Montessori metody je hra, kterd povzbuzuje ptirozenou zvédavost a také prispiva

k rozvijeni smyslového vnimani a motorickych schopnosti déti. Déti nejsou prazdné nadoby,
do kterych ucitelé nalévaji védomosti, ale jsou schopny vlastnimi silami, pokud maji dost

zajimavych podnétil, pozndvat a objevovat svét, ktery je obklopuje. Také je slovni hodnoceni.

Online vyuka — distanéni vyuka vyzaduje ovladnuti nékterych digitalnich nastroji a technologii.
veédéli, kam se posouvaji, zda je ucivo provazané s jejich zivoty. Zaroven je na stran¢ zéka pti
on-line vyuce daleko vétsi dil zodpovédnosti. Uz jen, aby se pfipojil, aby spolupracoval a aby
u pocitace opravdu byl. Online vyuka ma i své vyhody. Diky sdilenym néstrojim je hned vidét,
zda aktudlné pracuji vSichni Zaci, mize se chtit odpovéd na n¢jakou otazku od vsech déti
najednou, napiiklad diky chatu. Pfesto prezenc¢ni vyuka chybi, je dulezita pro setkavani, zazitky,

spolupréci, lepsi vysvétlovani a pochopeni uciva v§emi smysly.

Myslenkové mapy — jsou vhodné na uvod vyucovaci hodiny. Myslenkové mapy podporuji

vizualizaci ve spojeni s asociacnim ucenim. Asociace je spojeni mezi vice prvky psychického
obsahu, napf. pocity, pojmy, ptedstavy, myslenky. Asociace mohou byt podle podobnosti,

kontrastu, ve stejném Casu a prostoru, novosti ¢i Castosti.
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Obr. 1 Myslenkova mapa — priklad

Myslenkové mapy skloubi ¢innosti obou hemisfér v mozku, dominantni (verbalni — zobecnuje,
dedukuje, analyzuje) a nedominantni (zpracovava neverbalni ptedstavy — prostorové, vizualni,
syntetizuje, je nositelem tvotivosti, emoct).
Cil metody — prohloubit poznani, zpiesnit vztahy mezi pojmy, vyuzivat a rozvijet
intelektualni dovednosti (srovnavat, hodnotit, konkretizovat, interpretovat, analyzovat,
syntetizovat).

Kli¢ové kompetence — operuje s obecné uzivanymi terminy, znaky a symboly, uvadi véci

do souvislosti, vytvari komplexni pohled na kulturni jevy.
Postup — doprostied papiru pojem, nové pojmy Carou k hl. t¢ématu (moznost ilustrace)
Vyuziti — porozuméni struktufe textu, hl. myslenka, zptehlednéni textu. Strukturu mozno

vyuzit k vlastnimu tvofivému psani, ptipadné reprodukci textu.

Vyucovaci proces

Figuruje v ném ucitel, zdk a ucivo. Ucelem vyucovaciho procesu je splnéni vychovné-
vzdélavacich cilii. Procesudlni etapy mizeme rozdélit na motivaci, expozici — nové ucivo, fixaci,

aplikaci a klasifikaci.

Motivace je proces psychické regulace, na némz zavisi smér lidské ¢innosti, jakoz 1 moznosti
energie, kterou je ¢loveék ochoten obétovat na realizaci daného sméru... Motivace je vnitini
proces podminyjici usili dospét k ur€itému cili. (6) Ve vyuCovadni mize byt motivace
zabezpecena bud’ vnitini kognitivni potfebou studenta — touhou po poznani nebo plisobenim

ucitele. Ucitel mize probouzet poznavaci potieby studentil (problémové ulohy), vykonovou
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motivaci, vyuzitim odmén a trestli, pfedchazet strachu z urCitého ptredmétu, udrzovani
ptiznivého klimatu ve tfidé€, svym ocekavanim viici studentiim tzv. Pygmalion-efektem (z fecké
baje o oziveni sochy Galatey) — obrazné oznaceni pro dusledek ucitelova pozitivniho ocekavani
a jednani. Ucitel trpélivé, dlouhodobé ocekava verbalné i neverbalné zlepseni studenta, az ho o
tom piesveédci (2). S dobrou motivaci se zlepSuje 1 pozornost studentt.

Expozice je ¢ast vyucovani, pii které ulitel objasituje pojmy a vztahy mezi nimi a zaci si je
osvojuji a ziskavaji zkusenosti a postoje.

Fixace je upeviiovani uceni opakovanim a procvicovanim, feSenim problémovych situaci,
samostatné naucené pouzivat i za zménénych podminek.

Aplikace teoretické poznatky a dovednosti se upeviiuji v praxi i pomoci domacich ukolil a
projektt.

Klasifikace — ucitel hodnoti, zda byly zaky ziskdny kompetence a zda byl splnén cil vyucovani.
Pti klasifikaci musi byt ucitel spravedlivy a vysvétlit, kterych chyb se student dopustil a jak se

muze zlepsit.
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3 Ucebnice

3.1 Funkce a struktura uéebniho textu

Ucebnice je druh knizni publikace uzptsobené k didaktické komunikaci svym obsahem a

strukturou. Je didaktickym prostiedkem, informac¢nim zdrojem pro zaky a ucitele, fidi a

stimuluje uceni zaki. (2) Funkce ucebnice pro studenty — uc¢ebnice je zdrojem poznatkd,

dovednosti, pfedstavuje hodnoty. Funkce ucebnice pro ucitele — ucebnice slouzi jako podklad

pro planovéni obsahu uciva, pro pfimé pouziti ve vyuce a také umoziuje hodnoceni vysledka

studentti. U¢ebnice podle Prichy (11) ma tfi zakladni funkce:

a)

b)

Prezentace ucdiva — definuje obsah a vzdélani v daném predmétu, je souborem

informaci (verbalni, obrazové, kombinovand), podava odborné informace z védnich
obort tak, aby byly ptistupné studentiim, ¢leni posloupnost uciva, pod vedenim
ucitele poskytuje studentim moznost osvojeni, procviceni poznatkti a dovednosti,
motivuje studenty k samostatné praci s ucebnici, usmériuje studenta k vyuzivani
informaci z jinych zdrojt a podili se na vytvafeni ryst studenta.

Rizeni uéeni a vyucovaci uéebnice je didaktickym prosttedkem — student fesi otdzky a

ukoly, ucitel ziskava proporce pro ucebni casovou jednotku.

Organizaéni funkce — v ucebnici je uzivatel informovan o obsahu (v ivodu ucebnice)

a pomoci rejstiiku (na zaveér ucebnice).

Struktura uc¢ebniho textu znamend celkovou vystavbu textu. Pomahaji i odkazy. Pomahaji i

polygrafické prostfedky — pismo, zvyraznéni textu, ¢lenéni, tabulky, grafické symboly. Nova

generace vyzaduje jednoduchy strukturovany text, s ptiklady, s otdzkami, shumorem,

s obrazky a grafy.

Struktura textu

Motivacni text — ivod k ucivu

Vykladovy text — sd€leni poznatkii

Regulacni text — aktivizace studenta, ptiklady, ukazky, cviceni, otdzky.

Prosttedky zpétné vazby — zisk informaci o postupu uceni.

3.2 Didaktika ucebnice

Tistény text ucebnice je verbalni didaktickou informaci. Didakticky aparat u¢ebnice musi byt

v souladu sucéebnim planem, vzd€lavacim programem. Musi odpovidat casové dotaci
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pfedmétu. Postupuje chronologicky. Néro¢nost textu musi byt pfizpisobena schopnostem
studentli. Ucebnice by mély obsahovat zakladni ucivo, pfiméfené studentim obsahem i
rozsahem a vylozené pfimefenou metodou.

Zasady tvorby ucebniho textu — dllezita je terminologickd spravnost, ale i dobré vysvétleni
terminu (pfiklady, ilustrace). Také jazykova spravnost. Peclivy vybér informaci. Méné
abstraktnich slov. Kratké véty. Kladeni otazek — aktivita. Ctivost. Logické stavba, ptehlednost.

Nakonec slovni¢ek odbornych termini, zkratek a rejstiik.
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4 Prakticka cast

4.1 Uvod

4.1.1 Komu je text uréen
Spolecensky a technologicky vyvoj se zrychluje, a proto i ucebnice rychle zastaravaji a jsou
potfebné nové ucebni texty. Text je urCen pro studenty 4. rocniku oboru GDE na stfedni
odborné skole multimedialni. Cilem ptedmétu graficky design je rozebrat zdsadni aspekty prace
grafického designéra. Studenti ziskavaji znalosti jak tvofit vizualni identitu znacek, produktové
obaly, propaga¢ni materialy atd. Nauci se pracovat samostatn¢ v grafickych programech Adobe
In Design, Ilustrator, Photoshop a Indesign. Studenti budou chépat graficky design v kontextu
k vizudlnimu uméni, typografii a motion designu. Studenti dok4zi samostatn¢ prezentovat a
argumentovat vlastni prace. V nadvaznosti na vyuku vizudlni teorie a d&jin uméni a designu
studenti rozvijeji principy riznych estetickych forem a zkouSeni najit co nejptesnéjsi formu

vyjadfeni za pomoci soucasnych technologii.

4.1.2 Navrh ucebniho textu
Ucebni text je sestaven z 8 tématickych celkd. Na uvod kazdé kapitoly bude specifikovéano, co
se v ni studenti dozvédi. Pak nésleduji cile a kli¢ové pojmy k zapamatovani. Na konci kapitoly
je shrnuti a otazky, cviceni, praktické tikoly. Na konci u¢ebniho textu je seznam zkratek, cizich

slov a rejstiik.

4.1.3 Didakticka analyza ucebniho textu
Didakticky text je nosi¢em didaktické informace. Rozviji jak konvergentni mys$leni — tlohy
jsou koncipovany tak, Ze existuje jen jedno spravné feseni, tak i divergentni mysleni — tlohy
maji nékolik feSeni — jsou tvofivé. Pti tvorbé didaktického textu jsou pouzivany zéasady a
metody tak, aby studenti radi pouzivali ucebnici i k sebevzdélavani. Mnozstvi informaci je
nastaveno tak, aby odpovidalo zakladnimu rozsahu znalosti potfebnych k absolvovani
predmétu. Mnozstvi textu také odpovidd poctu hodin vymezenych pro predmét Graficky

design, tzn. 4 hodiny tydné ve 4. ro¢niku.

4.1.4 Pojeti vyucovaciho predmétu
Ucivo vyucovaciho predmétu Graficky design je podavano piehledné¢ ve struktufe vztaht.
Ucivo predmétu Graficky design se vyucuje ve vSech ¢tyfech ro¢nicich stfedni odborné skoly

multimedialni. Tematické celky ve 4. ro¢niku shrnuji terminologii, druhy dovednosti spojené
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s grafickym navrhovanim, dovednosti vyuzivani grafickych vektorovych a bitmapovych
pocitacovych programt, znalost barevnych systému, ptisobeni svétla, pisma a jeho druht,
papiru, typografie... Dulezitou soucasti je prezentace vlastni prace, uméni komunikace, diskuse
a obhajoba prace. V rdmci mezipredmétovych vztah osvétluje zaklady dalSich predméti
studovanych na stiedni odborné $kole multimedialni, které maji ndvaznost na predmét Graficky

design.

4.2 Kapitoly u¢ebniho textu

4.2.1 O svétle, RGB, CMYK
1) Co je to barva? Jak vznika? Jak ji vhimame?
2) Definice michani barev
3) K ¢emu se pouziva rentgenové zaieni, ultrafialové, infracervené

4) Experimenty

Barva, vznik, vjem

Barva je atributem vizuédlniho vjemu, ktery se skladé z jakékoliv kombinace chromatického a
achromatického podilu. Tento atribut mize byt pojmenovan bud’ jménem chromatické barvy
jako je zlutd, oranzova, hnéda, Cervend, rtzova, zelena, purpurovd apod. nebo jménem
achromatické barvy jako je bila, Sedd, cerna a nebo je atribut kvantifikovan vyrazy jako jasna,
temna, svétlad tmava, a nebo kombinaci uvedenych oznaceni. * Vjem barvy je tedy hodné zavisly
na lidském zraku, zkuSenostech pozorovatele s béznou a podobnou situaci. S barvami se
setkavame nepretrzité ve vsech ¢innostech, co délame (kromé spani).

Fyzikalné se da barva popsat vinovou délkou nebo frekvenci. Studenti by si méli zapamatovat
alesponi zacatek a konec vlnové délky viditelného spektra.

Svétlo je elektromagnetické vinéni, které je lidské oko schopno vnimat. Jeho zdrojem jsou
pfemény energie v atomech a molekuléch sviticiho télesa. Ziska-li atom vétsi energii (napf. pii
vyssi teplot€¢), miize tuto energii vyzafit v podobé elektromagnetického vInéni. **
Elektromagnetické vinéni je charakterizované vinovou délkou, kterd urcuje jeho fyzikalni

vlastnosti.
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Obr. 2 Vysvetleni spektra

vvvvv

oko, ¢lovek vnima dokonale vizualni obrazy okolniho svéta. Tato schopnost vyZaduje propojeni
lidského oka a periferniho senzoru s mozkovou kirou. ** Z hlediska vnimani barev nas vsak
budou hlavné zajimat tzv. fotoreceptory, ty€inky a ¢ipky. TycCinky a ¢ipky se nachazi v zadni
casti oka na sitnici. Ty¢inky jsou citlivé jen na jas svétla a ¢ipky, které se oznacuji ro (Cervené
spektrum), gama (zelené spektrum) a beta (modré spektrum) zprostredkovavaji barevné vidéni.
Sitnice obsahuje asi 100 miliont ty€inek a 7 miliond ¢ipkti. Tycinky jsou mnohem citlivejsi
nez Cipky a uplatiiuji se pfi vidéni za Sera. Pocet Cipkd, jejich velikost a vzdalenost od sebe je
dilezita pro rozliSovaci schopnost oka. To, jak dobie vidime, je ddno adapta¢nimi (pfizptisobeni)

vlastnostmi oka.

Aditivni a subtraktivni michani barev

Ur¢itou barvu lze ziskat aditivnim nebo subtraktivnim michanim. Pti aditivnim michénim se
slozky scitaji, pti subtraktivnim dochazi k od¢itani. Jakékoli barevné svétlo i bilé, 1ze slozit ze
tii primarnich svétel ve vhodném poméru. *** Nase oko pracuje s Cervenym, zelenym a
modrym primarnim svétlem zjednodusen¢ fe¢eno (RGB prostor). Micham-li barvy v prostoru
RGB, z anglickych nazvii R-red-Cervena G-green-zelend B-blue-modra vnikne s¢itdnim bilé
barva. Toto michani vyuziva i napiiklad i zobrazovani na mobilu, monitoru, televizi. Druhé,
subtraktivni michani je zalozeno na sekundarnich (doplikovych) barvach C-cyan-azurova M-
magenta-purpurova Y-yellow-zluta. SloZzenim télo barev na bilém papife vnikne idedlné cerna

barva. Toto je vyuzivano napiiklad pti malovani, tisku.
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Yellow

Obr. 3 Zdkladni rozdil michani barev

Ostatni ,,uzite¢né* zareni

Rentgenové zareni je elektromagnetické vinéni, pro které jsou charakteristické kratké vinové
délky a vysokd energie. Zakladem mechanismu vzniku rentgenového zareni je interakce
elektronti uvolnénych termoemisi z katody s atomy anody. Pti dopadu elektronti na anodu se
ptes 99 % jejich kinetické energie pfeméni na teplo, zbyld energie se pfeméni v rentgenové
zafeni. Rentgenové zareni vznika v rentgence dvéma zptsoby — jako brzdné a charakteristické
zéteni.

Rentgenové zafeni se zaCalo nejdiive pouzivat v 1€kaistvi a postupné naslo uplatnéni v mnoha
dalsich oborech. Historici uméni a restauratofi nasli v rentgenovém zatfeni velmi uzite¢ného
pomocnika. Mohou odhalovat padélky uméleckych predmétii, bez poskozeni obrazll zjistovat
pouzité malifské techniky a patrat po historickych souvislostech jejich tvorby. Rentgenové

zateni slouzi také archeologtim.

UV zafeni je neviditelné elektromagnetické zareni s vinovou délku kratsi, nez ma viditelné
svétlo. Pfirozenym zdrojem UV zafeni je Slunce. Pokud by veskeré slunecni UV zateni
pronikalo az na zemsky povrch, mélo by to pro zivot na Zemi fatalni disledky. UV zafeni je
pohlcovano pfti prichodu plynnymi obaly Zemé. VétSina je zachycena jiz v ionosféte a dalsi
¢ast poté v nizSich vrstvach atmosféry, z nichz se na zachytu nejvice podili stratosféra diky
vysokému obsahu ozonu. UV zafeni mizeme d¢lit na jednotlivé slozky podle jejich vinové

délky:

UVA ma rozsah vinovych délek od 315 do 400 nm. Tvoti 99 % slune¢niho UV zareni, které

dopada na zemsky povrch; penetruje hluboko a nezptisobuje opaleni. UVA bylo posuzovano
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jako méné¢ skodlivé. Dnes je vSak zndmo, ze mize vyvolat vznik reaktivnich kyslikovych forem,

které mohou s DNA dale reagovat a poSkozovat ji.

UVB ma vinové délky v rozsahu 280-315 nm. Je z ptfevazné vétSiny pohlcovano ozénem ve
stratosféfe — ozonovou vrstvou. Zhoubné ucinky pisobeni UV zéfeni jsou zpisobeny hlavné

slozkou UVB.

UVC zahrnuje vinové délky krat$i nez 280 nm. Ma nejvyssi energii z UV zéfeni a je tedy to
nejnebezpecnéjsi. Je mu vSak vénovana mald pozornost, nebot prakticky neprochdzi
atmosférou. Je ovSem nutno zminit jeho pouziti k dezinfekci v tzv. germicidnich lampdach, pfi
jejichz nespravném pouziti mize dojit k ohrozeni zdravi. Hloubka priniku UV zatreni kiizi roste

se zkracujici se vinovou délkou.

Historie pouziti UV vytvrditelnych barev pro tisk je ptrekvapivé dlouha, a to jiz od
sedmdesatych let 20. stoleti. UV vytvrditelné materidly nasly uplatnéni v riznych oblastech
nejen polygrafie, ale i v technickych aplikacich. V sitotisku jsou to z oblasti mimo polygrafii
zejména ruzné typy UV lepidel. Barvy se uplatiuji jak v grafickém, tak i primyslovém tisku.
V grafickém sitotisku se uplatfiuji zejména pii zuSlechtovani ploSnym nebo parcidlnim,
pfipadné ochrannym lakovanim. Ale pouzivaji se i pro ploSny nebo rastrovy tisk na papir,
kartony, plasty. V technickych aplikacich nachédzeji uplatnéni zejména pfi tisku etiket, tisku na
digitalni nosice, tisku dutych téles, tiscich pro automobilovy primysl a ¢aste¢né tisku féliovych
klavesnic. V poslednich dvou aplikacich jde jak o funk¢ni, tak i dekorativni tisky. Velkym a

uspésnym vyvojem prosly UV barvy, které Ize tisknout na sklo.

Infracervené zareni — piivodni nazev infra-red pochazi z latiny — v pfekladu znamena ,,pod
cervenou®. Mysli se tim zafeni o vinové délce vétsi nez Cervend (760 nm) a frekvenci mensi,
nez tato barva ma. Infracervené zatreni se vyuziva pro ptenos informaci na kratkou vzdalenost

(star$i mobilni telefony, dalkova ovladani) — zdrojem jsou v téchto pfipadech LED zafizeni.

Infracervend spektroskopie je obor chemie, ktery slouzi k velmi pfesnému rozpoznavani
chemickych prvki a latek, protoze kazda z chemickych vazeb pohlcuje IR zafeni jiné vinové
délky (oxid uhli¢ity silné pohlcuje vinovou délku 4,2 pm). Termokamerou mizeme zachytit

infracervené zafeni vyzarované télesem, a tak bezkontaktné¢ urcit jeho teplotu.

Studenti se mohou s IR zafenim setkat pfi exkurzi v sitotiskovych provozech. Zde se uplatni IR
trubicovy mezisusic¢, ktery je uren pro rychlé zasuSovani barev na textilnich karuselech. Dale

pak v susicich tunelech pro rychlé suSeni, fixaci a vytvrzovani mnoha druhi sitotiskovych barev.
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Lze jej pouzit naptiklad pro vytvrzovani transferovych tiskid na papite a rovnéz pro suseni barev

a lakti nanasenych ostatnimi technikami.

Experiment s optickym hranolem rozklad bilého svétla

Pomiicky:

Opticky hranol, bile svétlo (slune¢ni svétlo).

Postup:

Vezmeme opticky hranol do ruky a nastavime ho proti slune¢nimu paprsku. Proti bilému svétlu
musime nastavit jednu ze tfi stran.

Pozorovani a zavér:

Kdyz méame ptichystany vSechny podminky k tomuto experimentu, nastavime opticky hranol

proti slune¢nimu paprsku, tak by se mélo svétlo rozlozit a vykreslit ,,duhu‘ — barevné spektrum.

Obr. 4 Ukazka hranolu a potvrzeni barev z obrazku 2

Experiment s LED paskem

Pomiicky:

LED pasek s tfemi diodami hodné od sebe, dalkové ovladani.

Postup:

Pozorujeme zapinani barevnych diod RGB v rizném poméru. Na LED pések se divame pfimo
a poté, kdyz je ,,schovany*.

Pozorovani a zavér:

V ptipadé, Ze se rozsviti vSechny tfi diody, tak v pfimém pohledu sviti, ale smichanim vznikne
relativné bilé svétlo. Mizeme pozorovat rizné kombinace svitu LED a jejich vysledné svétlo.
Timto se da vysvétlit rozdil mezi nam béznym subtraktivnim mic hanim barev, které studenti
neméli v sadé vSechny zékladni barvy. Mohli si tieba namichat zelenou barvu ze zluté a svétle

modré tempery.
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Prakticka prace k této kapitole — pohlednice z prazdnin
Studenti si pfinesou tfi az osm vlastnich fotografii na libovolné téma, aby si z nich vytvofili

pohlednici.

Prahav dobé Coronaviru 7777
Autor: Matéj Krejeik
Ze sbirky fotek Praha v dobé& Coronaviru

| I |
Obr. 5 Ukazka pohlednice

Zavér:
Studenti si zopakuji své dosavadni poznatky v Adobe programech a navrhnou sadu pohlednic
z prazdnin. Nauéi se pouzivat fotografie ve spravném barvovém prostoru, umi nadefinovat

barvy, a to jak vytazkové, tak primé.

4.2.2 Pisobeni barvy a svétla

1. Nové pojmy — tinta, sytost, valér
2. Barva a vliv na psychiku ¢lovéka
3. Malifské sméry ohledn¢ barvy a svétla

Tinta — kolorovaci nebo lazurovaci obdoba tuse Sedofialového tonu slozend z modfi, kraplaku
a cerné tuSe.

Sytost — hustota barvy, ¢im je barva syt¢jsi, tim je tmavsi

Valér — svételna hodnota tonu barvy, tonové odstupnovani barvy

Psychologicky ucinek barev:
Zelena — barva nad¢je, klidu a rovnovahy. Jejiho ukliditujiciho vlivu se vyuziva v 1€katskych
ordinacich a operacnich salech. Zelend ptisobi ptiznivé jak vedle teplych zlutavych, tak vedle

studenych modrych a Sedivych barev.
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Modra — uklidiiuje, osvézuje, vyvolava pocity dalek a hloubek. Vlivem modré barvy klesa pocet
tepl. Je symbolem vérnosti, viry a tradice. Svétle modra zvétSuje prostor.

Cervena — drazdiva, povzbuzujici k aktivité. ZvySuje tep, krevni tlak, zrychluje dychani.
Vyjadiuje energii a duSevni silu. Na mensich pfedmétech vyjadiuje teplou barvu.

Zlutd — intenzivni barva. Méa povzbuzujici u¢inek, vyvolava optimisticky pocit odleh&enosti.
Ma prostorny a teply efekt. Jeji silné odstiny pfitahuji hmyz.

Hnédé4 — vyjadiuje stalost a bezpeci. Hnéda je zem i dievo. Uklidiuje pii stresu. Sklada se
z teplé a studené barvy, proto je volba jinych barev k hnédé snadna.

Bézova — je lomend barva. Tvoii pfechod mezi bilou a hnédou. Je barvou pisku a kament.
Vyvolava pocit volnosti, tolerance, piirozenosti. Sama o sobé je trochu nudna. Cisté, nemichané
barvy jsou vyrazng¢j$i nez barvy lomené.

Bila — je barvou délek a sné¢hu. Je symbolem Cistoty, potadku a neutrality. ZvétSuje povrch a
rozSifuje prostor, ale je neosobni. Bilou barvou lze zmirnit uc¢inek doplitkové barvy. Kontrast

mezi svétlou a tmavou barvou je nejsilngj$i mezi bilou a ¢ernou barvou.

Projekt vyucovani
4 skupiny po 5-6 studentech
1. vliv barev na ¢lovéka (ndlada, zdravi, barvy v byte)
2. barvy v uméni
3. barvy v modé
4

barvy v pfirod¢ (jaro x podzim)

1) skupina — barvy v uméni (rozsifit o dalsi umélce, obrazy, foto...)

2) skupina — barvy v pfirodé — zmény nebe, pidy, mote, mimikry u zvifat, jaro — zlutd
(vajicka, slunce), zelend (trava, mech, stromy, pestiejsi samice), podzim — zlaté (obili),
spadané listi, barevné rostliny, ovoce — Cervena, hnédd — ornice... druhy pudy,
kamene..., zima — bild srst..., polarni zafe, duha...

3) moda — mize ovliviiovat naSe pocity a nalady, dobie zvolené oble¢eni — umérné véku,
postavé, tradici...

e cernd barva — zeStihluje, zestihluji i souvislé pruhy, dulezité doplnky — kabelka,

boty, pasek, Sperky...
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e barvy v ténu, kombinace teplych a studenych barev, kontrast bilé a cerné,
cervené a Cerné, kontrastni u¢inek doplnkovych barev — druha barva v mensi
mife, retro-styl, modni tvirei, prehlidky...

4) barvy v byté — bila a jina svétld barva zvétSuje prostor, aktivni barvy (zluta, Cervena,
oranzova) prostor zmensuji. Pro velké plochy — stény, stropy, podlahy, velké ¢alounéné
plochy lepsi solidni, klidné barvy. Barevnosti bytu se dosdhne dopliky — polstarky,
obrazy, koberce, zavésy apod. Pokoje malych bytl se opticky zvétsi tim, ze barva stén
a podlahy je stejnd (bézova, Sedd). Také dvete nemusi byt bilé¢, mohou se shodovat
s barvou stény nebo okennich rami. Odstiny jedné barvy na nabytku, koberci a sténach
pusobi teple a prostorné. Ne vSechny sousedni barvy se k sob¢ hodi. Nejlépe ladi zluta
se zelenou nebo oranzovou, ¢ervena s oranzovou, nékdy i modré se zelenou. Vnimani

barev ovliviiuje také osvétlen.

Barva a svétlo v malifstvi

Stfedovek — symbolickd funkce barvy podiizena harmonii celku
Modr¢ a bilé roucho Marie — symbol ¢istoty a pokory

Giotto (1267—1337) — jasné a prizracné barvy, hra svétel a stinti
Renesance — sfumato (Serosvit) — Leonardo da Vinci, Murillo

Barbizonska §kola — krajina — plenér — T. Rousseau, C. Corot, Cech A. Chitussi...

Impresionismus — 2. pol. 19. st. — Cisté, pestré barvy, priroda — Claude Monet, Impression
(Dojem), Francie, E. Degas, C Pissaro, E. Manet, B. Morisot, Renoir, A. Sisley, P. Gaugin, P.
Cézanne. U nds — V. Radimsky, J. Preisler, A. Slavi¢ek, A. Hudecek, F. Kupka

Op-art — V. Vasarely

Citace: Josef Capek — Obrazy (béseit z koncentracniho tabora)

Tak modry jako ta obloha,

tak modry obraz chtél bych udeélat,

Jjako jsou modré détské hry,

Jjak domova kour modravy,

tak jako radost nebo Stésti byvaji

modré jak kvety pomnének...

téz mnohé pisne modré jsou...
Jjak modrasek, jenz nad jetelem poletuje

obraz, jak nebe, na kterém bilé mracky plavou,
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modry jak nebesa nad moji hlavou,

to nebo opile svou azurovou slavou.

Navstéva vystavy obrazi (fotografii)

Po ni —beseda — dojmy z vystavy, zamysleni nad vystavenymi pracemi, diskuse, kritika, iroven

instalace, popisky u vystavenych d¢€l, propagaéni materialy, barvy, svétlo, pouzivané prostredky,

material, naméty...

4.2.3 Pismo

1) Historie pisma

2) Soucasné pismo

Pismo je hmotnou formou grafického zdznamu. Proslo slozitym vyvojem.

malby na sténach jeskyni — tzv. vyvojové obrazy
piktogramy — jednoduché schématické znaky
ideogramy — jeden obraz jako néhrada pro cely vyraz
pismo klinové — psani pomoci klinkli do hlinénych tabulek
o (Sumerové)
hieroglyfy v Egypté — egyptské pismo dvojiho druhu, knézi pouzivali pismo

hieratické, pro lid bylo urené zjednodusené pismo démotické (démos = lid)

Ve 13. stoleti pf. n. 1. vzniklo ve Fénicii prvni hlaskové pismo. To pievzali Rekové a jiné narody.

Vznikla latinka — dne$ni nase psané pismo. Jedna se o druh pisma fonetického, kazdéa hlaska

ma svij zvukovy ekvivalent. Z fénického pisma se odd¢lila aramejska vétev, ze které pak

vzniklo pismo arabské a zidovské.

Ukol: my$lenkova mapa

Jak piSeme? Latinka vz. azbuka — vyvoj.

Pojmy: fénické, tecké, zadpadni pismo, latinka, abeceda, 5.7. rok 863, kde, kdo, odkud,

staroslovénské hlaholské pismo, zjednoduSena cyrilice, azbuka — kdo, u nas pouzivané

pismo, majuskule, miniskule, papyrus, pergamen, kurziva

Cyril a Metodgj
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Hlaholské, cyrilské pismo (po smrti Cyrila)
- ze Soluné
- rok5.7.863
- na Velkou Moravu §ifit kiestanstvi
- Bulhafi, Srbové, Chorvati
- zaklad pro azbuku — Rusko, Bélorusko, Ukrajina, Srbsko, Bulharsko, Makedonie
Latinka
- papyrus, pergamen — fecka abeceda 24 hlasek
- unds pouzivana
o majuskule — velk4 abeceda latinsky
o miniskule — mala pismena
o karolinskd — 8. stoleti Karel Veliky
o kurziva — spojena pismena ve slove
- ze 6. stoleti pt. n. L.
- 33 pismen abeceda ¢eska

- ze zépadniho feckého a etruského pisma — fecké pismo z fénického

4.2.4 Papir

HISTORIE PAPIRU

Papir byl vynalezen kolem 3. tisicileti pt.n.l. v Cing, kde byl vyrdbén z konopi. AZ v 1. stoleti
pt. n. L. se zacal papir vyrabét z hedvabnych a Inénych hadrti. Do Evropy se dostal diky Arabiim.
Prvni papirny vznikly ve Spanélsku, odkud se potom ifily do Italie a Francie zhruba kolem 12.
az 14. stoleti n. 1. Od 16. stoleti se poté zacaly objevovat papirny i v ¢eskych zemich, napt. na
Zbraslavi, v Turnové, ve Frydlanté nebo na Starém Mé&sté prazském — dnesni Praha. Papir byl
mén¢ kvalitni nez pergamen, ale také mnohem levnéjsi. Proto zacal papir pergamen vytlaCovat.

Az v 16. stoleti papir prevladl (na pergamen se psaly pouze vyznamné listiny).

RUCNI VYROBA PAPIRU

Papir byl vyrabén zpocatku ze Inéného ¢i bavinéného odpadu. S nartstajici spotiebou papiru
bylo ale zapotiebi hledat i nové technologie. To vedlo tieba k vyuziti pilin, slamy nebo staré¢ho
papiru. Vyroba: nabirani papiroviny z kédd¢ na Cerpaci formu. Pivodni Cerpaci formu utvarel

latovy ram, ktery byl vyztuzeny Zebry, na kterych byly upevnény tzv. §tépky. Forma méla dvé
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¢asti. Sito a snimatelny ram. Vyskou tohoto rdmu se fidila vrstva hadroviny (papiroviny) a
papiru. Formu si papirnik vyrabél sdm, ale mohli ji také vyrabét tzv. formati. Na ru¢nim papiru
se objevuji stopy sita nazyvané vergé a filigrany (vodoznaky). Objevuji se taktéz papiry beze
stop sita na papiru a beze stop sita v prasvitu.

VODOZNAK

Vodoznak (prasvitka) je graficky prvek umistény na listu papiru, viditelny predevsim pii
pohledu proti svétlu, a proto nekopirovatelny sebemodernéj$imi kopirkami. Pies tento graficky
prvek lze pfitom bez problému tisknout béznymi tiskarnami. Dfive byl vodoznak pro bézného
spottebitele dostupny vétsSinou jen jako typizovany prvek papiru (ndzev papiru, linky viditelné
pfi prosviceni) nebo ochranny prvek bankovek. V soucasnosti jde pfipravit papiry s jakymkoliv
origindlnim prvkem ve form¢ vodoznaku jiz v mnozstvi od tisice kus. Vodoznak se tim stava
dostupnym a pfi tom velmi G¢innym zpiisobem ochrany a autentizace riznych dokumentd,

smluv, certifikati, vstupenek, pozvanek apod.

MODERNI VYROBA PAPIRU

Material, ktery se pouziva pro vyrobu papiru je nejprve pireveden do celuldzy, kterd je
koncentrovana smés vlaken rozptylenych v kapalin€. Mnoho z téchto vldken je vyrobeno z
ptfirodnich zdroji jako napi. z textilu nebo ze dieva. Tento proces vyzaduje nckolikeré
promyvani a homogenizaci. Proto je ndro¢ny na spotfebu vody. Vldkna se vylouhuji v kyselém

¢i alkalickém prostiedi.

GRAMAZ

Graméaz neboli plosna hmotnost papiru, se pouziva pro oznaceni daného typu papiru, napft.
NOVATECH lesk, BB, B1, 90 g/m?. Mezinarodni norma definuje gramaz papiru jako gram na
metr étvereéni (g/m?), ktery je oznaGovan zkratkou gsm. Dle normy ISO 563, hmotnost jednoho
listu papiru velikosti AO definuje gramaz tohoto papiru, tak jako mezinadrodni norma ISO 216
definuje, ze papir velikosti A0 pokryva plochu jednoho metru ¢tvere¢niho. Jeden list papiru
velikosti AO s gramazi 80 gsm tak vazi 80 gramd, papir s gramazi 100 gsm vazi 100 grami a
tak dale. Plosnad hmotnost neboli gramaz papiru, pouzivana v Spojenych statech americkych je
pocitana jako hmotnost stohu 500 listli nenafezaného papiru, ktera se mefi v librach (ang.
pounds). Nenafezany papir (ang. uncut paper) je termin oznacujici velikost papiru ve vyrobnim
procesu predtim, nez se nafeze na konkrétni velikost podle normy ISO 216. Pfi mezindrodnim

oznacovani plati, ze ¢im je gramdz papiru vyssi, tim je papir méné prasvitny a pevnéjsi vici
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ohybu i tahu. Tohle pravidlo ovSem neplati pfi americkém systému oznacovani gramaze papiru,
kdy vyssi ¢islo gramaze nemusi oznaCovat hrubsi a silnéjsi papir.

M¢kké papiry maji nizsi (zhruba do 150 g/m2) a naopak tuhé papiry maji vyssi gramaz (zhruba
nad 150 g/m2).

FORMATY

Oznaceni formatu sestava z pismene nasledovaného ¢islem, napt. A4. Standardy definuji tfi
nejdulezitéjsi fady formati: A, B, C. Z nich je fada A zékladni; fada B je rozSitujici, popisuji
se v ni tfeba maximalni velikost archu schopny potisknout ofsetové tiskarny, fada C je navrzena
pro obalky. V dnesni dob¢ digitalniho tisku se prosazuji formaty RA, resp. SRA. Tyto formaty

se hlavn¢ pouZzivaji pro tisk tzv. na spad praveé v digitalnich tiskarnach, kopirkéach.

Ukol: tvorba merkantilnich tiskovin

colorama.

colorama.

colorama.

winw.coloramapress.com

Obr. 6 Ukazka merkantilnich tiskovin

4.2.5 Graficky design
1) Typografie
2) Knizni grafika

Kategorie uzitého uméni. Slouzi k vizualni komunikaci prostiednictvim typografie, ilustrace a
fotografie. Vytvarné ndvrhy jsou zpracovany polygraficky (knihy, noviny, plakaty, letaky,
billboardy) nebo v internetu, televizi, filmu. Typografie je umélecko-technologicky obor, ktery

se zabyva tiskovym pismem. Typografie jako takova (v pravém slova smyslu) se zacala rozvijet
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v 15. stoleti svyndlezem knihtisku a dale pak riznymi technologickymi vynalezy a

v neposledni fad¢ rozvojem internetu — piesnéji feCeno webovymi strankami.

Typografie — v 15. stoleti s knihtiskem — femeslnik — umélec, 19. st. knizni a neknizni

Knizni — Kalab, Dyrynk, Preissig, Brunner, Benda, Kysela

1925 — knihy ve vystavé dekorativnich uméni v Pafizi 1925.

Nova typografie — Karel Teige

Funkcionalisticky designér — Ladislav Sutnar

Po valce grafici: Teige, Muzika, Menhart, Svab, Kaplicky, Svolinsky a tiskaii — Hlavsa, Hala,
Stehno...

Brusel 1958 — renesance uzitého uméni — Hlavsa, Rathousky, Tyfa

Typograficka tvorba — primyslovy design, Typografie neknizni — tiskoviny spolecenské,
obchodni, technické noviny. Typografie knizni — obal knihy a znacky.

Nap#. Seydl, Grygar, Fulin, Salamoun, Hegar, BlaZej, Kudera, Istlerova, Pechanek

KniZni grafika — patii do uzité grafiky. RozliSeni je mezi grafickou technikou oproti pouziti

obycejnych tiskl z tiskarny.
Knizni blok — svazané nebo slepené slozky spojené s obalkou nebo deskami.
Piebal — opticky poutac, autor, edice, logo nakladatelstvi, nazev.
Sazba — v elektronické podobé (Adobe InDesign, Quark X Press). Zhotovi se zrcadlo sazby.
Vazby — spojuje potiSténé slozeni tiskovych archii Sitim nebo lepenim ¢i skobou. Jsou
chranény obalkou, resp. deskami se hibetem. Jednoduché dé€leni je na mékkou (V1-V4),
polotuhou (V5-V6) a tuhou vazbou (V7-V9).
Frontispis — protitul proti hlavnimu titulu na sudé¢ strané. Obsahuje portrét autora nebo
ilustraci. Neni-li frontispis, vklada se vakat (prazdna stranka).
Tirdz — vydavatelsky zdznam, anotace je na zadni strané titulniho listu. Je uveden
ptekladatel, ilustrator.
Copyright — oznaceni autorského a nakladatelského prava.
Ex-libris —papirova nélepka, obsahuje jméno vlastnika v podobé erbu, znaku, motta ¢i
sloganu. r. 2008—110 let SSPE (Spolek sbératelti a pratel ex-libris) Ex libris — ¢asto slavni
malifi, vznikl roku 1898, Josef Manes, Mikolas Ales, Max Svabinsky, Josef Vachal, Josef
Lada, Cyril Bouda, Vojtéch Preissig. Nyni Alena Antonova, Jiii Brazda, Hana Capova,
Jaroslav Daj¢, Karel Demel, Ladislav Kuklik, Oldfich Kulhanek, Karel Benes, Tomas Bim,
Adolf Born, Jiti Bouda, Olga Cechova, Vladimir Hadomsky, Pavel Hlavaty, Oldfich
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Palenicek, Jiti Samek, Pavel Sivko, Vladimir Suchének, Jaroslav Stra, Karel Tichy, Blanka

Votavova, Olga Vychodilova, Karel Zeman.

Ukol: k tématu kniZni grafika — brainstorming (burza napadi)
Téma: Moje budouci knihovna

4 skupiny po 5-6 studentech, vedouci skupina pfednese na konec napady, ucitel
nezasahuje, fekne nakonec souhrn népadu

knihovna — umisténi, velikost, material (dfevo, kov, umélé hmoty, sklo, pocet polic, az
ke stropu, otaciva...), mnozstvi knih — potadek ¢i chaos?

fazeni — podle abecedy — ndzvy d€l, autofi, zanry, velikost knih, podle barev obalek (od
teplych k studenym tontim), détské knihy podle véku a zanrd, koutek cizojazycnych
knih, slovnikd, zajma (sport, ryby...), detektivky, sci-fi, ilustratofi, monografie, dary,
knihy podepsané autory, knihy s ex-libris

Dalsi mozZnosti: Graficky design — 2 vyznamné piehlidky — Mezinarodni biendle
grafického designu v Brné€ (od r. 1963) nebo Designblock v Praze (od r. 1998).
Ukol: Navitéva vystavy, po ni beseda, zamysleni nad vystavenymi pracemi, dojmy,

diskuse, kritika, uroven instalace, popisky, propagacni materialy.

4.2.6 Technologie

Vyrobni obor, ktery zpracovava a tiskem rozmnozuje textové a obrazové predlohy. Zahrnuje:
predtiskovou ptipravu, tisk a dokoncovaci zpracovani. Predtiskova ptiprava: vytvari ji grafik
z piipravenych podkladii nejcastéji v programech od spolecnosti Adobe, Corel, Serif.
Vystupnim vyrobkem je tiskovy soubor (dnes pdf), z kterého se napiiklad ,,vyvolavaji“ tiskové
desky.

Tisk: konvenc¢ni techniky— ofsetovy tisk, sitotisk, flexotisk, hlubotisk, tamponovy tisk. Kazda
technika mé vlastni postup vyroby, ale obecné by se dalo fict, Ze zdkladem jsou Ctyfi Cinitelé —
tiskova forma, tiskova barva, tlak a potiskovany material. Oproti tomu je moderni digitalni tisk,

ktery ma obecné jen dva Cinitele, tiskovou barvu a potiskovany material.
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OFSETOVY TISK

Ofsetovy tisk patii do principu tisku z plochy, kde jsou tisknouci a netisknouci mista v jedné
roving. Princip tohoto tisku je zalozen na fyzikalné-chemickych vlastnostech tisknoucich a
netisknoucich mist. Vznik této techniky tisku spada do konce 19. stoleti. Vyndlezcem byl
KaSpar Herrmann, ktery neustale zkoumal, jak zrychlit a vylepsit litografii. Ofsetovy tisk se
pouziva pfi tisku novin, Casopist,, knih a vyrobkl reklamni produkce a obalid. Jelikoz je
transport potiskovaného materidlu tiskovym strojem vykonavan pomoci chytact, které si
potiskované archy papiru ptedévaji mezi tiskovymi jednotkami je mozné touto tiskovou

technikou potisknout jen ploché archy a naopak, neni mozné potisknout 3D predméty.

KNIHTISK

Princip tisku z vysky spociva v tom, ze tisknouci prvky jsou vyvyseny nad netisknoucimi. Mezi
tiskové techniky, které pracuji na tomto principu, patii knihtisk a flexotisk, z uméleckych
technik pak dfevoryt a dfevorez. Knihtisk byl vynalezen Johannem Guttenbergem okolo roku
1440. Jedna se o prvni tiskovou techniku, kterd umoznila reprodukovat knihy ve vétSim
mnozstvi. Pfinosem vynalezu knihtisku bylo zlevnéni vyroby knih. Po vytisténi produkce se
dala tiskova forma rozebrat a znovu pouzit k tisku. Vyuzivani knihtisku také vedlo ke
sjednoceni pravidel psaného jazyka. Své uplatnéni nachéazela tato technika po staleti v tisku
veskeré pottebné produkce, nez doslo k vynalezeni a rozsiteni jinych tiskovych technik. Po roce
1970 tisk z vySky prestava byt dominantni tiskovou technikou, vice se uplatiiuje tisk z plochy.
V soucasné dobé je knihtisk nejméné pouzivana klasickd tiskova technika, kterda ma vyuziti
predevsim ve specialnich operacich jako je ¢islovani cenin, bankovek nebo doplikovych
operaci, jako je razba, vysek, perforace. Stejné jako u tisku z plochy, je u tisku z vysky arch

papiru veden pomoci chytact. Stroje nejsou ptizptisobeny k potisku 3D predmétii.

FLEXOTISK

Flexotisk je tiskova technika pracujici na principu tisku z vysky. Oproti knihtisku se lisi tim, ze
je tiskova forma z pruzného materialu fotopolymeru. Barva je nanaSena z tiskové formy piimo
na potiskovany materidl. Pii svém vzniku na konci 19. stoleti byla tato technika tisku pouzivana
k potisku levnych balicich papirt a obalti. Konstrukéné jsou stroje vyrabény nejéastéji jako
rotacni, vychazi to z jejich hlavniho uplatnéni, kterym je potisk nekone¢ného pasu papiru a folii.
Flexotisk je mozné kombinovat i s jinymi tiskovymi technikami uspotadanymi v jednom celku

hybridniho tiskového stroje
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TAMPONOVY TISK

Tamponovy tisk pracuje na principu nepiimého tisku z hloubky. Z tiskové formy (klisé) je obraz
prenesen pomoci silikonového tamponu na potiskovany material. Je to tiskovy proces, ktery
umoznuje snadné preneseni 2D obrazu na 3D pfedmét. Tamponovy tisk vznikl v 18. stoleti ve
Svycarsku jako tiskovéa technika pro potisk cifernikéi ndramkovych hodinek. Tato technika
zaznamenala obrovsky rozvoj az v Sedesatych letech minulého stoleti, a to diky vynalezu
silikonového tamponu, diky kterému se zvedla kvalitativni uroven potisku. Soucasné doslo ke
zdokonaleni strojii pro tamponovy tisk. Tamponovym tiskem se tisknou stupnice a oznaceni na
méficich, optickych piistrojich a pro oznaceni riznych soucastek v elektronice. Je mozné diky
jeho vlastnostem a technologickému postupu potisknout celou skalu trojrozmérnych predméta,
a to dokonce pomérné malych. Diky plasticité¢ tampdonu Ize vyplnit slozité strukturovany povrch
a tisk si zachovava dostate¢nou citelnost texti a grafickych prvkl. Zatim neni technologicky
mozné pienést vEtsi, nastavitelné mnozstvi tiskové barvy jako je tomu u jinych tiskovych
technik. Je to v technice tamponového tisku limitovdno pifenosem barvy silikonovym
tamponem, ktery je schopen pienést jen omezené mnozstvi tiskové barvy. Tamponové barvy

obsahuji vétsi mnozstvi pigmentd, ale i tak je nutné tisk pro zvySeni kryvosti dvakrat opakovat.

SITOTISK

Sitotisk je nejrozsitenéjsi prutiskovou technikou a jednou z nejstarSich tiskovych technik.
Funguje na principu protlacovani tiskové barvy skrz prichodna tiskova mista Sablony. Tato
technika byla vyvinuta a vyuzivana v Cin& a v Japonsku. Sitotiskem Ize potisknout velkou §kalu
rovinnych i trojrozmérnych materidlli, jak v oblasti grafické, praimyslové, tak i textilni. Tato
technika tisku se v souc¢asné dob¢€ pouziva v materialovém tisku k vyrobé tisténé elektroniky,
plosnych spoju, ve sklafstvi, reklam¢ a obalovém primyslu. Zna¢né uplatnéni nachdzi sitotisk
v tiskdrnach pii dokonCovacim zpracovani pii zuSlechténi povrchu tiskoviny UV lakem.
Sitotisk se pouziva jako doplnék k ostatnim technikam tisku ve specialnich hybridnich strojich.
Krokem k efektivnéjsi vyrob¢ v sitotisku je i implementace digitalnich postupt do piipravy
tiskovych podkladi. Vyhodou sitotisku je i to, Ze dokaze nanaset velkou vrstvu barvy nebo

n¢jakého produktu oproti jinym tiskovym technikam. Nevyhodou je, ze nedokaze vytisknout

jemné detaily.

DIGITALNI TISKOVE TECHNIKY

Digitéalni tiskové techniky je souhrnny ndzev pro fadu tiskovych technik, kde jsou text a obraz

ptevedeny z digitalnich dat pfimo na papir nebo jiny material bez pouziti hmotnych tiskovych
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forem. PouZzivé se oznaCeni nonimpact printing, tedy beztlaky tisk. Absence stalé tiskové formy
spojuje vSechny digitalni tiskové techniky, pouzivaji se rizné tiskové barvy, odlisné typy
konstrukce tiskovych strojli, v zavislosti na pouzité technologii a typu tiskové zakazky. V
soucasné dob¢ se digitalni techniky vyuzivaji pii mensich nakladech, kde se nevyplati tisk
klasickou technikou tisku. Historie digitdlniho tisku saha pfiblizné¢ do devadesatych let
minulého stoleti, od t¢ doby vSak doslo k vyznamnému posunu celé technologie. Dnes se
digitalni technologie mohou v mnoha piipadech rovnat s témi konvencnimi a u nékterych
aplikaci mohou konvenc¢ni postupy i plné¢ nahradit. PouZzivaji se dva hlavni typy digitalnich
tiskovych metod. Prvni je inkoustovy tisk, kde se kapky inkoustu stfikaji z tiskové hlavy pfimo
na potiskovany materidl. Druhd metoda je elektrofotografie, kterd pouzivd suchy toner
distribuovany pomoci elektrického naboje digitdlnim fizenim svételného zdroje. Urcitym
kompromisem mezi klasickym a digitdlnim tiskem je digitalizovany tisk, kdy je vyuzito
klasické tiskové technologie, ale pfiprava tiskové formy je integrovdna piimo do tiskového

stroje.

INKJET

Inkjetovy, inkoustovy tisk, je z hlediska vytvofeni obrazu nejjednodussi digitalni tiskovou
technikou. Inkoust je pfimo vstfikovan na potiskovany materidl tenkou tryskou. Soucasny
inkjetovy tisk vyuziva dva zdkladni principy fizeni tvorby proudu kapek. Kontinualni inkjet,
vytvareni proudu kapek inkoustu neustale. Jen nékteré jsou po nabiti vyuzity k vytvoteni obrazu.
Vhodnéjsi pro rychlejsi produkcei tisku a Drop-on-demand, vytvareni proudu kapek inkoustu
jen kdyz je jich tfeba k vytvofeni obrazu. Vhodné pro kancelaiské vyuziti. Historie
inkoustového tisku se zacala psat jiz koncem 19. stoleti, kdy lord Rayleigh popsal chovani
proudu kapaliny vystiiknuté tenkou tryskou, ¢imz byl dan zéklad principu inkoustového tisku.
Inkoustovy tisk patfi mezi nejbézngjsi digitalni techniky. PouZzivd se v priamyslu pro ucely
adresovani a oznacovani vyrobkl. V ptedtiskové piipravé se inkoustového tisku vyuziva u
velkoformatovych tiskdren pro kontrolu dat pied zhotovenim tiskovych forem, postaveni
vysekové formy, razby. V dnesni dob€ je mozné zabudovat inkjetovou tiskovou jednotku do

vykladace ofsetového stroje pro ucely personalizace (variabilni data).

NANOGRAFIE

Nanografie se fadi mezi technické discipliny, které zacaly vyuzivat vlastnosti materialii na
urovni nanocastic k vyvoji nového technologického procesu tisku. Pan Benny Landa uvadi, ze

po vice jak 15 letech vyvoje nanografickych tiskovych stroji jsou nyni jeho tiskové stroje
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schopny produkovat ofsetovou kvalitu, ofsetovou rychlosti, v ofsetovych nakladech. Potvrdilo
se, ze jsou-li ¢astecky pigmenti zmenseny do velikosti nanocéstic, ziskaji takto formulované

barvy nové vynikajici vlastnosti.

ELEKTROFOTOGRAFIE

Elektrofotografie vyuziva fotovodivy materidl, ktery se ve tmé& chova jako nevodic, ale po
absorpci zafeni se stdva vodivym. Fotovodivy povrch obrazového valce je nejprve nabit v
nabijeci jednotce. Osvitem jsou vybita urcitd mista, ¢imz dojde k vytvoteni latentniho obrazu,
ktery je nasledné vyvolan pomoci elektricky nabitého, vétSinou praskového toneru. Z
vyvolanych mist je toner pfenesen na potiskovany materidl, kde je zafixovan pomoci vysoké
teploty. Elektrofotografie tvofi technologicky zéklad laserovych tiskaren 1 digitalnich
produkénich tiskovych stroji. Suchy praskovy toner je idealni pro nenatirany papir, tonerovy
prasek se do papiru nevsttebava, nevznikaji problémy s nartstem tiskového bodu. Vyhoda této
techniky tisku je v rychlosti zpracovani zakazky. Elektrofotografie nema moznost tisku
pfimymi odstiny, ale je mozné vyuzit zuSlechténi tiskoviny pomoci €irého toneru, ktery zaroven
plni funkci bezpecnostniho prvku. Déle mikrotexty, které tato technika dokaze reprodukovat uz

od velikosti nékolika bodu.

HP INDIGO

Technologie HP Indigo je specifickd, patentovand, kapalinova elektrofotografie. Tiskové barvy
(Elektrolnk) jsou pigmentové Castice o velikosti 1-2 um dispergované v nosné kapaliné
(mineralni olej). Tiskové stroje HP indigo pouzivaji pro tisk zcela odliSny princip nez naptiklad
laserové tiskarny. Zpiisob tisku je do jisté miry obdobou ofsetové technologii, a proto se tiskové
technologii HP Indigo tika také "digitalni ofset". V tiskovém stroji jsou umistény zasobniky s
barvou, odkud je barva pribézné vytlaovana inkoustovymi pumpami do zasobnikd, kde se
misi ve spravném pomeéru s mineralnim olejem, ktery je nositelem barvy. Hlavni vyhodou tisku
technologii HP Indigo je zachovani vlastnosti substratu, protoze na néj nejsou barvy aplikovany
za pouziti vysoké teploty, ktera vede k poskozeni a krouceni substratu. Vzhledem k tomu, ze
Castice barvy jsou velmi malé, je mozné zachovat i strukturu substratu, ktery neni
,»vyzehleny* nadbyte¢nym mnozstvim barvy. Jedna se o neptimou techniku tisku, stroje jsou
archové nebo rolové pfipadné vybavené i koronou, kterd umoziuje potisk §irsi skaly substrati,

napiiklad i metalizovanych f6lii, plast a dalSich syntetickych médii.
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3D TISK
3D tisk je trend dnesni doby. Vyuziva se v malosériové vyrob¢, pro zhotovovani nahradnich
dila, ve vyzkumu, propagaci, strojirenstvi, medicin¢. Nize napsané jsou piikladné uvedené 3D
tiskové aplikace:

e FFF tisk funkénich modeli roztavenym plastem,

e SLA vytvrzovani fotocitlivé pryskyfice,

e SLS laserové sintrovani plastového prachu,

e DMLS sintrovani kovového prachu,

e Solidscape tisk voskovych modeld,

e Prolet tisk plnobarevnych modelii z prasku,

e Mcar tisk plnobarevnych modell z papiru.

Ukol: navrh potisku trika a moZnost vlastniho tisku

Obr. 7 Ukazka navrhu tricek

4.2.7 Software

Studenti vyuzivaji moznosti pracovat v kompletnim baliku Adobe Creative Cloud. Pro pfedmét
GDE vyuzivaji nejcastéji Adobe Photoshop, Illustrator, Indesign, Acrobat.

Adobe Photoshop je bitmapovy editor. Kromé néstroji vyuziva hlavné vrstvy a masky. Adobe
[lustrator je program, ktery se pouziva pro tvorbu vektorové grafiky. Na rozdil od bitmapovych
obrazku, ve kterych jsou informace ulozeny v mifizce jednotlivych bodul, Illustrator pfi
vytvareni pouziva formuldii matematické rovnice. To umoziiuje zménit velikost nékterych
obrazkl bez ztraty rozliSeni. Vektorova grafika se pouziva k tvorbé¢ loga vizitek, Stitkti, map,
diagramti, vykrest, pohlednic, ilustraci. Adobe InDesign je software pro sazbu pro navrh

stranek a rozvrzeni pro tisk a digitdlni média. Vytvaii grafické navrhy s pismeny a obrazky
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napiiklad i1 ze sluzeb Adobe Stock. Pracuje i s dokumenty formatu pdf. InDesign nabizi vSe
potiebné pro tvorbu a publikovani knih, digitalnich Casopist, elektronickych knih, plakati,
interaktivni pdf apod. Aplikace se integruje se sluzbou Adobe Creative Cloud a feSenim

Experience Manager, takze mize sdilet obsah, pismo a grafiku v riznych projektech.

Ukol: nap¥iklad Test z programu Photoshop

K ¢emu slouzi lista voleb?
a) K prepinani mezi obrazky
b) Ke zméné nastaveni jednotlivych nastroji
¢) Jetam na okrasu
d) K vybéru polozek z menu
2. Co se naléza na 1ist€ nastroji?
a) Vybér nastroji pro rychlé pouziti
b) Upfesiiyjici nastaveni nastroji
¢) Pouze nastroje pro vytvafeni selekci
d) VSechny nastroje a moznosti Photoshopu
3. K ¢emu slouzi paleta navigator?
a) Kupravée velikosti obrazku
b) K vytvéreni selekci
¢) K prehravani videa pii praci
d) K orientaci, pohybu a zméné velikosti pfiblizeni obrazku
4. Jak nejrychleji vytvoiim ¢tvercovy vybér
a) Hodné si vyfez zvétSim, vytvofim ctvercovou selekei podle oka a pak transformuji vybér na
pozadovanou velikost
b) Pomoci stisknuté klavesy Mezernik
¢) Pomoci stisknuté klavesy Alt
d) Pomoci stisknuté klavesy Shift
5. K ¢emu slouzi nastroj magnetické laso?
a) Pro svazani vice selekci
b) Pro pfitdhnuti selekce z jiného dokumentu
¢) K vytvofeni selekce na geometricky slozitém objektu
d) K tvorb¢ ¢tvercovych vybéra
6. Jakou stopu kresli nastroj §tétec?
a) Stopu s me¢kkym okrajem
b) Stopu s ostrym okrajem
¢) Dvojitou stopu
d) Poloviéni stopu
7. Cim se lisi nastroje tuzka a §tétec?

a) Tuzka kresli stopu s meékkou hranou a lze u ni nastavit hustotu kryti
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b)

©)
d)

Tuzka kresli stopu s ostrou hranou a lze u ni nastavit hustotu kryti
Tuzka kresli stopu s mékkou hranou a nelze u ni nastavit hustotu kryti

Tuzka kresli stopu s ostrou hranou a nelze u ni nastavit hustotu kryti

8. Jak ukoncite psani textu pii pouziti nastroje textu?

a)
b)
©)
d)

Citrl
Enter
Ctrl+Enter

Ukon¢i se automaticky, kdyz prestanu psat

9. Co znamena u kapatka vzorek 3x3?

a)
b)
©)
d)

Vysledna barva se vypocita ze souctu tfi pixelt
Vysledna barva se vypocita ze souctu deviti pixel
Vysledna barva se vypocita z priméru tii pixela

Vysledna barva se vypocita z priméru deviti pixeld

10. Jakou klavesou se rychle piepnete na rucic¢ku, aniz byste pterusili svou praci?

a)
b)
¢)
d)

Alt
Mezernik
Shift

Ctrl

11. Co se stane, kdyz do vrstvy, v které mate vytvoreny styl, pfidate dalsi objekt?

a)
b)
¢)
d)

Styl se automaticky aplikuje i na n¢j
Vyskoci nabidka s dotazem, jestli chci aplikovat styl i na novy objekt
Styl se na n¢j nevztahuje

Do vrstvy se stylem nejde ptidavat dalsi objekty

12. Nové vrstva tiprav ovlivni?

a)
b)
c)

Vsechny vrstvy nad ni
Vsechny vrstvy pod ni

Nejblizsi vrstvu pod ni

d) Nejblizsi vrstvu nad ni

13. K ¢emu se kiivky nedaji pouzit?

a) K zvyraznéni detail

b) K zesvétleni a ztmaveni oblasti

¢) K zaktiveni objektu
d) K rychlé korekci barev

14. Co predstavuje svisly ¢erno-bily prechod v okné kiivek?

a) Jas
b) Odstin
¢) Barvu

d) Nema zadnou funkci

15. Kde naleznete Histogram?

a) V paleté barev
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b) V paleté navigator
c) V paleté historie
d) V paleté vrstev
16. Co urcuje vyska jednotlivych sloupct v histogramu?
a) Mnozstvi jasu zastoupeného v jednotlivych odstinech
b) Slozitost obrazku
¢) Mnozstvi chyb zastoupenych v jednotlivych odstinech
d) Zobrazeni kvality jednotlivych vrstev
17. Jak se pozna pfi kontrole gamutu, ze jsme to piehnali?
a) Zacnou se objevovat Sedé plochy
b) Zacnou se objevovat Cervené plochy
c) Zacnou se objevovat zelené plochy

d) Zacnou se objevovat modré plochy

4.2.8 Webdesign (webovy design)

Cim dal tim vice se v dne$ni dobé uplatiiuji digitalni technologie. Trendem se stava obecné web,
rizné socialni sit¢ apod. Webovy design zahrnuje mnoho rtiznych dovednosti a disciplin pii
vyrobé a udrzbé webovych stranek. Mezi riizné oblasti webového designu patii webovy
graficky design, design uzivatelského rozhrani, tvorba standardizované¢ho kodu
a proprietarniho softwaru, design uzivatelskych zkusenosti a optimalizace pro vyhledavace.

Toto vSe znamenad, ze webové stranky tvoii ¢lovék (team) se Sirokym zaberem, ktery se
zabyva kompletni stavbu webu. Webovy design ¢aste¢né prekryva webové inzenyrstvi v SirSim
rozsahu vyvoje webu.

Dnes vsak jsou webové stranky natolik slozité, ze se odd¢luji dva sméry pii vytvareni
webovych stranek. Uplatituje se webovy designér a webovy vyvojar (programator), ktefi na
webové strance ¢asto uzce spolupracuji. Webovi designéti jsou zodpovédni za vizualni aspekt,
ktery zahrnuje rozlozeni, vybarveni a typografii webové stranky. Webovi designéii maji
caste¢né znalosti znackovacich jazyki, jako jsou HTML a CSS, i kdyZz rozsah jejich znalosti se
bude u jednotlivych webovych designéra lisit. Zejména v mensSich organizacich bude jedna
osoba potiebovat potfebné dovednosti pro navrh a programovani celé webové stranky, zatimco

vEtsi organizace mohou mit webového designéra odpovédného pouze za vizualni stranku.

Mezi dal$i pracovni mista, kterd se mohou zapojit do vytvareni webovych stranek, patfi:

e Graficti designéfi vytvareji pro web vizudly, jako jsou loga, rozlozeni a tlacitka
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e Specialisté na internetovy marketing, ktefi pomahaji udrzovat pfitomnost na webu
prostiednictvim strategickych feSeni zaméfenych na divaky na web pomoci
marketingovych a propagac¢nich technik na internetu

e Autofi SEO zkoumaji a doporucuji spravnd slova, kterd maji byt zaclenéna do
konkrétniho webu, aby byl web ptistupnéjsi a nasel se na mnoha vyhledavacich

e Internetovy copywriter pro vytvafeni psan¢ho obsahu stranky, ktery oslovi cilené
divaky webu

e Navrhaf uzivatelskych zkuSenosti (UX) zahrnuje aspekty uvah o designu zaméfenych
na uzivatele, které zahrnuji informacni architekturu, design zaméfeny na uzivatele,

testovani uzivatelll, design interakci a prilezitostné vizudlni design.

Z vyctu téchto informaci je jasné, Ze studenti nebudou schopni vytvaret kompletni webové
stranky. Méli by se vSak naucit pouzivat hlavné program Adobe Photoshop jako zédklad pro
priméarni vzhled webovych stranek, ktery sjednocuje funkénost, ucelnost a estetiku. Také by
m¢él student dokonale znat a umét optimalizovat webovou grafiku, aby byla co nejmensi,

nejucelngjsi.

Ukol: propagace znalKy a piiprava loga

%
>goEEEZ

0
88

Obr. 8 Ukazka propagace loga a znacky
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5 Zavér

Didakticky text ma spliiovat tillohu zdroje informaci z daného oboru — grafického designu a byt
pro studenty pfitazlivy, zajimavy a srozumitelny. Studenti by se méli i s jeho pomoci naudit
komunikovat, tvofivé pracovat, myslet a umét si vytvofit vlastni nazor na zdklad¢é co
nejhlubsich znalosti. Utelem vzdélani neni mysl naplnit, ale oteviit ji novym poznatkiim.
Podnikatelskou ikonou 20. stoleti byl Henry Ford s masovou vyrobou aut, zastupy dé€lnikd, s
rutinni praci na bézicim pasu. Podnikatelskou ikonou 21. stoleti je Steve Jobs. Ma tvotivy tym
s novym myslenim, elegantni vyrobky, originalni napady.

Cilem vzd¢lavani by méla byt tvotivost. V dobé, kdy nevime, jaké pracovni pozice budou
v budoucnu existovat, se nelze spoléhat pouze na znalosti, diilezité je rozvijet tvotfivé schopnosti
a dovednosti. Témét jisté se bude zvySovat poptavka po kvalifikovanych pracovnicich
kreativniho primyslu. Dobry kreativni tym se sklada z grafika, z vyvojare a z medidlniho
experta. Grafi¢ti designéti mohou pracovat pii designérskych ¢innostech v rdmci propagace a
reklamy i knizni kultury. Mohou pracovat jak samostatné, tak i1 v grafickych studiich,
reklamnich agenturdch, architektonickych ateliérech, nakladatelstvich, redakcich novin a
Casopisl, PR oddélenich firem i instituci, televiznich a filmovych studiich a v polygrafickych
firmach.

Poslu$né a zaménitelné pracovniky postupné nahradi roboti a um¢la inteligence. Naopak
budou potiebni lidé kreativni a podnikavi, zvidavi, iniciativni a adaptabilni, ktefi budou i
empaticti.

V dnes$ni dobé maji lidé neuvéfitelné moznosti, jak ziskat informace a hbité je pouzit. Ale
je téz dillezitd vyuka prezentace a schopnosti si praci zorganizovat. Také se soustfedit na zadani
prace. Design je pro svou uzitnou hodnotu daleko zavislejsi na kompromisu. Heslo: klient je

nejlepsi designér, je pro praxi dilezité znat.
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