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Cil prace: Bakalafska prace se zabyva tvorbou interaktivni prohlidky Fakulty
elektrotechniky a informatiky Univerzity Pardubice v hernim enginu Unity3D. Nejprve je projednana
problematika hernich engind a vysvétleny ddvody pro volbu zminéného enginu. Poté jsou
predstaveny modelovaci techniky a aplikace, ze kterych je nasledné podrobnéji popsan Blender. V
dalsi ¢asti je popsdna analyza vytvareného prostiedi, prace s referenénimi materidly a samotna
tvorba model( s texturami. Nasledné je navriena struktura samotného projektu. Na jejim zakladé je v
Unity vytvorena kone¢na scéna a implementovana logika pro pohyb, interakci a zobrazovani
informaci na HUD (head-up display). Nakonec je projekt sestaven na platformu WebGL.

Stupen hodnoceni

Povinna kritéria hodnoceni prace (enamka)

A C E F
Prace svym zaméfenim odpovida studovanému oboru O O O
Vymezeni cile a jeho napInéni O O O
Zpracovani teoretickych aspektd tématu O O O
Zpracovani praktickych aspektt tématu O O O
Adekvatnost pouzitych metod, zptisob jejich pouziti O O O
Hloubka a spravnost provedené analyzy O O O
Prace s literaturou O O O
Logicka stavba a &lenéni prace O O O
Jazykova a terminologicka Uroveri ] O O
Formalni Uprava a naleZitosti prace ] O O
Vlastni pfinos studenta O O O
VyuZitelnost vysledkd prace v teorii (v praxi) O O O

Dil€i pfipominky a naméty:

K teoretické ¢asti bakalarské prace nemam zasadni pripominky. V praci se nachazi par nepresnosti.
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Celkové posouzeni prace a zdlivodnéni vysledné znamky:

Prace je zpracovdna prehledné, obsahuje vSechny potfebné ndlezitosti a je v pozadovaném rozsahu.
Bakalarska prace bude slouZit hlavné jako moznost uchazect prohlédnout si budovu fakulty odkudkoliv
a pfipadné se dozvédét vice o studiu na této fakulté, téZ muize poslouZit k i¢eldm propagace. Aplikaci
téZ oceni nové pfichozi studenti, kterym pomlzZe orientovat se uvnitf budovy a tim i snaze nalézt
ucebny, ve kterych se maji v danou dobu nachdzet. Student pracoval samostatné a prokazal pfi
zpracovani prehled i schopnosti nalézt vhodné resSeni. Student konzultoval problémy spojené s
vypracovanim této bakalarské prace.

Vyhodnoceni kontroly textu prace pomoci systému pro odhalovani plagiatu:
Mira plagiatorstvi u psaného textu je mensi nez 5%, u zdrojovych kédU se pohybuje pod 5%.

Otazky k obhajobé:
V bakalarské praci jste vypracoval interaktivni privodce Fakultou elektrotechniky a informatiky
Univerzity Pardubice.

Jaké dalsi mozZnosti byste navrhoval pro rozsifeni aplikace interaktivniho privodce?

Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: B

V Pardubicich, dne 25. kvétna 2021
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