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ANOTACE

Tato bakalai'ské prace se vénuje automatizaci uloh v Adobe Photoshop pomoci skriptovani

Vv jazyce JavaScript, VBScript. V teoretické Casti je predstaven program Adobe Photoshop a
vyvojové prostiedi. Déle je teoreticka ¢ast vénovana popisu hierarchie objektového modelu,
aplika¢niho programového rozhrani, tfid a komponent. Praktickou ¢ast tvoti vyukovy
material, jako privodce automatizovanim tloh ve zminéném grafickém programu. Od
uplnych zakladi az po pokrocilejsi techniky, vytvofeny ve webové prezentaci. Jeho obsahem

je nékolik lekci, které demonstruji teoretickou ¢ast bakalarské prace.

KLiCOVA SLOVA
JavaScript, Adobe Photoshop, skript, aplika¢ni programovaci rozhrani (API).

TITLE
Procedure automation in Adobe Photoshop

ANNOTATION

This bachelor thesis deals with automating tasks in Adobe Photoshop using JavaScript,
VBScript scripting. The theoretical part introduces the program Adobe Photoshop and the
development environment. Futhermore, the theoretical part is devoted to the description of the
object model hierarchy, application program interface, classes and components. The practical
part consists of teaching material as a guide to automating tasks in the aforementioned graphic
program. From the very foundation to more advanced techniques. Created in web
presentation. It contains several lessons that demonstrate the theoretical part of the bachelor

thesis.

KEYWORDS
JavaScript, Adobe Photoshop, script, application programming interface (API).
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DTP
CS

CC
IDE
ID
Plug-in
Ul
HTML
CSS
CD
API

ESTK

JS
VBScript
DOM
URL
RGB
CMYK
HSB

Desktop publishing

Creative Suite (sluzba spole¢nosti Adobe)

Creative Cloud (sluzba spole¢nosti Adobe)

Integrated Development Environment (vyvojové prostiedi)
Identifikace v oblasti IT

Zasuvny modul

User interface (uzivatelské rozhrani)

Hypertext Markup Language (znackovaci jazyk)
Cascading Style Sheets (kaskadové styly)

Compact Disc (kompaktni disk)

Application Programming Interface (Aplikacni programovaci
rozhrani)

ExtendScript Toolkit

JavaScript

Visual Basic Script

Document Object Model (Objektovy model dokumentu)
Uniform Resource Locator (jednotna adresa zdroje)
Barvovy model (Cervena-zelena-modrd)

Barvovy model (azurova-purpurova-zluta-cerna)

Barvovy model (odstin-sytost-hodnota jasu)



UvVOD

Trendem dnes$ni doby je automatizace tloh, které jsou opakované z diivodu usetfeni velkého
mnozstvi ¢asu. V kazdém odvétvi je dnes vidét znamka ¢asteéné automatizace, aby byla
zaméstnanciim usetfena prace a nemuseli délat cely den ty samé tlohy. Tento trend, ¢i pokrok
se nevyhnul ani zpracovani grafického obrazu. Potieba tiprav a tvorby grafického obrazu
kazdym dnem nartista z diivodu, Ze spoleénosti potiebuji prezentovat své produkty. Upravy
Vv Casopisech jsou jiz na dennim pofadku. Vétsina lidi si neumi piedstavit, kolik hodin za
monitorem musi grafik stravit u grafické tvorby, ¢i uprav a jaké to da usili docilit perfektniho
vzhledu grafiky. Spole¢nosti si na tuto praci najimaji odborniky a z grafické tvorby a uprav se
stalo béZné zaméstnani. Tato prace dokumentuje, automatizaci tloh v grafickém programu
Adobe Photoshop, které by jinak grafik musel délat manualng. Cilena neni pouze pro

profesiondlni grafiky, ale i pro bézné uzivatele tohoto programu.
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2 TEORETICKA CAST

2.1 Adobe Photoshop

Adobe Photoshop je software pro tipravy a vytvareni rastrového obrazu, vytvareni grafického
designu a digitalni uméni. Tento graficky program poskytuje velikou sadu nastrojti pro témer
jakoukoliv manipulaci s nasnimanym obrazem. Jedna se o jeden z nejznamé;jsi graficky
programd, ktery je dnes vyuzivan v nékolika profesnich odvétvich a stal se neoficialné jednim
ze standardii pro manipulaci rastrové pocitatové grafiky. Spada do oblasti DTP (Desktop

publishing), tedy oblasti zabyvajici se tvorbou tisténého dokumentu za pomoci pocitace.

Samotny program ma vice jak desitku verzi, Z nichz nejznamé;jsi a dnes vyuzivané jsou:
Adobe Photoshop CS6 (Creative Suite), ktery vysel v bieznu roku 2012 a Adobe Photoshop
CC (Creative Cloud).

Obrazek 1 - Adobe Photoshop (zdroj: David Balacek)

2.1.1 Charakteristika funkci Adobe Photoshop

V programu Adobe Photoshop se miizeme setkat s celou fadou nastroji pro vybér, at’ uz
geometricky, od ruky, na zakladé¢ detekce hran a podle barvy. Prostiedi dovoluje mit
pfehlednou hierarchii vrstev, skupin vrstev, aplikovanych vybért, coz piispiva k leh¢i praci a
prehlednosti. Zaroven hierarchie vrstev umoziuje praci s vrstvami, ktera se podoba kresleni
casti obrazu na folie. Jednotlivé folie je mozno upravovat a premistovat, aniz by to ovlivnilo

obsah zbylych folii. Poskladanim folii na sebe je vidét celou kompozici. Vrstvy nabizi
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moznost ikony oka, pomoci kterého lze vrstvu zviditelnit, nebo naopak zneviditelnit.
Umoziuji vytvoreni masky pro vrstvu, kterd v pripad€ potteby prace pouze s jednou ¢asti
obrazu chrani zbylé Casti grafiky, podobné jako napiiklad lepici paska. Adobe Photoshop
disponuje n€kolika barevnymi rezimy vcetné téch zakladnich (RGB, CMYK), je také moznost
vybrat paletu barev pouze s bezpe¢nymi webovymi barvami. Vyslednou praci lze exportovat
do mnoha formatu, véetné vlastnich formati programu Adobe Photoshop (*.psd, *.pdd,
*.psdt). Grafika je poté piipravena pro dalsi vyuziti jinymi programy a zaroven je
multiplatformni. Zde zminéné funkce jsou pouze zékladnim piehledem toho programu, ale

zaroven jednim z nejvice vyuzivanych.

2.2 Skriptovani

Skript je série po sob¢ jdoucich ptikazi, které fikaji, jaké akce ma program Adobe Photoshop
provést, napiiklad jaky pouzit filtry pro zobrazeni vybéru v dokumentu ¢i definuje jaky
barevny model zvolit. Skript bézi sdm o sob€ pouze na uZivateloveé pocitaci a nevyzaduje
z4dny druh kompilace kodu pred spusténim, ptilinkovani knihoven ani jakékoliv sestaveni
feSeni pred samotnym spusSténim. Slouzi k automatizaci tloh, které jsou neménné a opakujici
se. Vyuziti skriptu je nejlépe zvazit v ptipade, kdy feseni opakujicich se lloh manuélné by
bylo vysoce Casoveé narocné. Naptiklad v pripad¢, kdy mame vysoké mnozstvi obrazka a
kazdy obrazek potiebujeme upravit stejnym zptisobem, v tomto piipadé nam napsani skriptu
usetii Cas a také velké mnozstvi manudlni prace. Vytvotreny skript mize ovlivnit jediny objekt
nebo nékolik objektii v jediném dokumentu, podle uzivatelova rozhodnuti, coz dodava
samotnému skriptu vEétsi moznosti a zptisob, jak zkratit a zptehlednit zapis, naptiklad pokud
chceme, aby kazda vrstva méla danou prahlednost, staci definovat prithlednost setu (tedy
mnozing), ve které se vrstvy nachdzi a neni zapotiebi prochazet kazdou vrstvu a nastavovat ji
ten samy atribut se stejnou hodnotou. Kazda skriptovaci tfida koresponduje s nastrojem, ktery
najdeme v prostredi programu Adobe Photoshop, coz piispiva k tvrzeni, Ze skriptovani

v programu Adobe Photoshop umoziiuje skoro tiplnou modifikaci grafickych objektd, jako pii

manualni praci v programu. [2]

2.2.1 Podpora Adobe Photoshop

Photoshop podporuje tii skriptovaci jazyky: AppleScript, VBScript a JavaScript. AppleScript
a JavaScript 1ze vyuzit pro skriptovani na Mac OS platformé, pro operacni systém Windows
je tfeba vyuzit JavaScript nebo VBScript. Adobe si pro své produkty vytvofilo rozsifenou

verzi jazyka JavaScript, nazyvany ExtendScript, ktery dovoluje uzivateli vétsi moznosti
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vyuziti nastroju prostiedi. Z diivodu kompatibility se doporucuje pro skripty v jazyce
JavaScript, uréené pro prostiedi Adobe Photoshop, vyuzivat piiponu *.jsx namisto znamé *.js

ptipony. [1]

Tabulka 1 — Ptehled podporovanych jazykt (zdroj: Adobe Photoshop CC Scripting Guide)

Druh skriptu Druh souboru Ptipona Platforma
AppleScript Kompilovany skript, | .scpt, Mac OS

OSAS soubor (zadna)
JavaScript, Textovy Js, Mac OS a Windows
ExtendScript Jsx
VBScript Textovy .vbs Windows
Visual Basic Spustitelny .exe Windows

2.2.2 Prostredi

Jako vyvojové prostiedi pro JavaScript je mozné pouzit jakykoliv textovy editor (napf.
poznamkovy blok, Notepad++), pfipadné jakékoliv IDE (Integrated Development
Environment — vyvojové prostiedi), které podporuje vytvaieni skriptl v jazyce JavaScrip,
napiiklad Netbeans, WebStorm. Pro ExtendScript Adobe poskytuje vlastni IDE, a to

s nazvem ExtendScript Toolkit (ESTK) verze 3.5.1 zahrnuto v Adobe Photoshop CS35, ovsem
je mozné jej stdhnout zvIast’ jako samostatny program. Toto prostiedi je pfimo pfipraveno pro
psani skriptl pro produkty od spole¢nosti Adobe a umoziluje i postupné krokovani napsaného
koédu s moznosti sledovanim zmén za behu, déale je mozné v IDE vidét druhy hlavnich
obalovych tfid a napovidani pii psani skriptu pomoci klavesovych zkratek. ESTK je mozné

stahnout z adresy: https://www.adobe.com/devnet/scripting/estk.html . [3], [5]

Na internetu je moZzné najit n€kolik vhodnych IDE pro VBScript, jednim z nejzndméjsich a
pouzivanych jsou naptiklad PrimalScript 2019, VbsEdit. Také jako u JavaScriptu je zde
moznost vyuzit jakykoliv textovy editor. [4], [8]
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)
n file Edit View Debug Profle Window Help | | perauLt v (=] ]
* Source1 X
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==l | ExtendScript Toolkit CS5 v main ~ o B > YV A ;
1
2
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L1 Application{)

il BridgeTalk()
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il logQ v
ExtendScript Toolkit CS5

|Execution finished. |Line5 Column 1

£

w

Obrazek 2 - ExtendScript Tool Kit (zdroj: David Balagek)

2.2.3 Instalace skriptu a spusténi neinstalovaného skriptu

Skripty napsané v JavaScriptu jsou jednoduse ptistupné z prostiedi Adobe Photoshop pies
(Soubor > Skripty). Pro instalaci skriptu do prostiedi pro pfistupnost pfimo z menu je nutné
skript vlozit do adresare, kde je Photoshop nainstalovan. Nejcastéji se jedna o strukturu

v tomto uspotadani (C: Program Files/Adobe /Adobe Photoshop CC /Presets /Scripts). Po
vlozZeni skriptu do daného adresaie a po restartovani programu, budou skripty piistupné pod

nazvem a bez piipony zobrazeny ve skriptovém menu programu Adobe Photoshop. [1]

Pro provedeni skriptu, ktery neni umistén v adresafi, tedy neni dostupny ptimo z prostiedi je
nutno piejit do menu (Soubor > Skripty > Prochdzet...) a nacist skript manualné. Ve chvili

vybrani skriptu a odsouhlaseni dialogového okna, je skript okamzité proveden. [2]

Pro spusténi skriptu ve VBScript staci pouze dvakrat kliknout, nebo stisknout klavesu enter na
uloZeny soubor, pied prvnim pouzitim skriptu je nutné mit program Adobe Photoshop
zavteny. Po kliknuti na skript se program sam spusti a provede akce napsané ve skriptu. To

vse za predpokladu, ze koncovka .vbs je registrovana na spusténi Windows Script Host. [2]

2.2.4 SpuSténi prvniho skriptu
Pro spusténi prvniho skriptu postupujte podle niZze uvedenych bodi. Skript ma tcel po

spusténi vytvofit novy preddefinovany dokument v Adobe Photoshop s vychozi velikosti.
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Jst

1. Oteviit prostiedi ESTK a vlevo v hornim ¢asti prostiedi je prednastaveny
ExtendScript ToolKit, tuto volbu je tfeba zménit na verzi nainstalované¢ho
Photoshopu, v mém piipadé se jedna o vybrani polozky Adobe Photoshop CC 2018

v kombinovaném poli (Combo box).
2. Do konzolové ¢asti okna napisi nasledujici kod:

app.documents.add()

3. Klavesou F5 nebo zvolenim Debug > Run, skript spustim.
VBScript
1. Oteviu libovolny textovy editor a napisi nasledujici kod:

Set ref = CreateObject ("Photoshop.Application")
ref.Documents.Add ()

2. Ulozim soubor s libovolnym nazvem s ptiponou *.vbs.

3. Skript se spustim dvojitym kliknutim na soubor.

2.3 Objektovy model

Dokumentovy objektovy model (DOM) je aplikacni rozhrani (API), které umoznuje ptistup
K rozmanitym komponentam dokumentu a funkcim programu Adobe Photoshop za pomoci
skriptovaciho jazyka. Cilem modelu je organizovat objekty k jednoduché identifikaci.
Principem stojicim za DOM je kontejnerova hierarchie. Jedna se o hierarchii podobné
stromové struktufe, jinymi slovy horni nejvyssi objekt obsahuje nizsi objekty, které také
obsahuji podmnozinu dal$ich nizsich objektt. V programu Adobe Photoshop je na vrcholu
této hierarchie aplika¢ni objekt, ktery ma nékolik hlavnich vlastnosti a obsahuje v sobé
samotny objekt Document. Pouzitim pfikazi nebo metod v DOM, je moznost manipulace
s objekty, napiiklad ktery piidat, odebrat nebo kterému objektu nastavit individualni
vlastnosti, naptiklad jako je barva, velikost, tvar. Kazdy uzel v DOM reprezentuje tiidu a

nékteré klicové tfidy jsou seskupeny podle elementii nebo kolekci. [1], [2]

! Zdrojové kédy prevzaty
Z https://www.adobe.com/content/dam/acom/en/devnet/photoshop/scripting/photoshop-cc-scripting-guide. pdf.
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Photoshop containment hierarchy Application I
(showing key classes only)

Document I Preferences I

Measure- :
: Layer Count Color Document] | History
Selection Channel Comp ftem Sampler g‘cz?; Info State

Path Item Art Layer Layer Set
Sub Path Text Item ||

ltem (Object) Layer Set

Path || Art Layer

Point

Obrazek 3 - Hierarchie objektového modelu (zdroj: Adobe Photoshop CC Scripting Guide)

2.3.1 Elementy a kolekce

Objektovy model programu Adobe Photoshopp pouziva elementy nebo kolekce jako piihodny
zpusob seskupeni tfid. V ndzorném obrazku nejsou znazoriovany objektové elementy nebo
kolekce, jelikoz ne vSechny ttidy jsou spojovany kolekci. VEtSina tiid ovSem toto seskupeni
ma. Nasleduje vycet elementt/kolekci, které existuji v programu Adobe Photoshop: Art
Layers, Channels, Color Samplers, Count Items, Documents, Layers Comps, Layer Sets,
History States, Notifiers, Path Items, Path Points, Sub Path Items, Text Fonts. Dale je nutno

upozornit na zménu, kde v jazyce VBScript jsou kolekce indexovany od 1 namisto bézné 0.

2.3.2 Layer tridy

Adobe Photoshop ma dva typy vrstev — Art Layer (grafickd vrstva), ktera mize zahrnovat
obsah obrazku a Layer Set, ktera miize obsahovat Zadnou nebo vice vrstev grafickych vrstev.
Ttida Art Layer umoziuje praci v dokumentu s jednim elementem obrazku bez naruseni
ostatnich prvkl. Layer Set je na rozdil od ttidy Art Layer skupina nékolika vrstev. Kompozici

obrazku je moZné ménit pomoci zmény pofadi vrstev a vlastnosti jednotlivych vrstev. [1]

K nésledné demonstraci prace s vrstvami vytvoiim novy dokument. Do dokumentu pfiddm
novou vrstvu, pojmenuji ji a ulozim do proménné pro dalsi praci. Poté vytvoiim Layer Set a

vytvofenou vrstvu umistim za vytvotenou skupinu vrstev.
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Jst

//vytvoreni nového dokumentu

app.documents.add()

//pridani vrstvy, jeji pojmenovdni a ulozZeni do proménné
var layerRef = app.activeDocument.artLayers.add()
layerRef.name = "Moje vrstva'

//vytvoreni nové sady vrstev

var newLayerSetRef = app.activeDocument.layerSets.add()
//presunuti Art Layer tridy do nové vytvorené sady
newLayerSetRef.move (layerRef, ElementPlacement.PLACEAFTER)

VBScript

' vytvoreni nového dokumentu

Dim appRef

Set appRef = CreateObject ("Photoshop.Application")

Dim docRef

Set docRef = appRef.Documents.Add()

' pridani vrstvy, jeji pojmenovdni a ulozZeni do proménné
Dim layerObj

Set layerObj = appRef.ActiveDocument.ArtLayers.Add
layerObj.Name = '"Moje vrstva"

' vytvoreni nové sady vrstev

Dim newLayerSetRef

Set newLayerSetRef = appRef.ActiveDocument.LayerSets.Add
' presunuti Art Layer tridy do nové vytvorené sady, ciselna
' konstanta Ctyri pro presunuti za skupinu vrstev
newLayerSetRef.Move layerObj, 4

2.3.3 Selection trida
Selection tfida nAm umoznuje podobné jako pii manualni praci v Adobe Photoshop vytvaiet
vybéry oblasti pixeld aktivniho dokumentu a naslednou praci s ni. Nabizi moZznost aplikovat

efekty na vybér nebo jej zkopirovat do schranky a pfesunout na jinou pozici.

K vybrané oblasti je mozné pfistupovat pies vlastnosti tiidy Selection nebo pomoci metod této
tiidy. Z nejzakladngjsich metod této téidy lze zminit — fill (vyplnéni oblasti), invert (inverze
vybéru), resize (manipulace s velikosti vybéru), stroke (nastaveni vlastnosti okraje vybéru).
Dale je mozné s vybéry manipulovat pomoci skriptovacich konstant. T¥ida je hierarchicky
uspofadana v kolekci a je moZné s ni pracovat na kazdé urovni, teda ji vyuzit u masek, cest,

vybéri barev. [1], [6]

! Zdrojové koédy prevzaty
Z https://www.adobe.com/content/dam/acom/en/devnet/photoshop/scripting/photoshop-cc-scripting-guide. pdf.
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Vytvoreni vybéru lze provést pomoci kartézské soustavy soutadnic, jelikoz obrazek je
dvoudimenzionalni objekt. Pocate¢ni bod obdélnikového vybéru je levy horni roh na ose x =
0, na ose y = 0. Protilehly bod je pravy dolni, ktery miize mit maximalni hodnotu $itky a

vySky platna. [3]

V nasledné demonstraci této tiidy dojde k vytvoreni nového dokumentu o velikosti 500x500
pixeld, vytvoreni pole s body vybéru a nasledného aplikovani pole k vybrani definované
oblasti. Vybér poté pomoci jiz zminované metody fill vybarvim barvou popiedi, vychozi

nastaveni programu Adobe Photoshop je cerna.
JSt

// nastaveni jednotek na pixelové body, pokud bude
// zakomentovdano budou pouzZity vychozi jednotky
app.preferences.rulerUnits = Units.PIXELS
// vytvoreni dokumentu 500x500
var docRef = app.documents.add (500, 500)
// definovani bodi vybéru do pole
var shapeRef = [
[o,o1,
[0,250],
250,250],
250,071
]
// vybrani oblasti
docRef.selection.select (shapeRef)
// vyplnéni vybéru barvou popredi
app.activeDocument.selection.fill (app.foregroundColor)

VBScript!

' vytvoreni dokumentu 500x500
Set ref = CreateObject ("Photoshop.Application”)
' nastaveni jednotek na pixelové body, pokud bude
' zakomentovano budou pouzity vychozi jednotky
' konstanta pro pixelove body
ref.References.RulerUnits = 1
Set docRef = ref.Documents.Add(500,500)
' definovani bodd vybéru do pole
ShapeRef =
Array (Array(0,0) ,Array (0,250) ,Array (250,250) ,Array (250,0))
" vybrani oblasti

1 Cast zdrojovych kodd prevzata z
https://www.adobe.com/content/dam/acom/en/devnet/photoshop/scripting/photoshop-cc-scripting-guide.pdf,
https://www.adobe.com/content/dam/acom/en/devnet/photoshop/pdfs/photoshop-cc-vbs-ref.pdf, nutno
podotknout, ze zdrojové kody z druhé piirucky (Adobe Photoshop CC VBscript Scripting Reference) jsou
nepfesné a musely byt mirné upraveny autorem této prace.
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docRef.Selection.Select ShapeRef
' vyplnéni vybéru barvou popredi
docRef.Selection.Fill (ref.ForeGroundColor)
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Obrazek 4 - Vysledek ukazkového kodu (zdroj: David Balacek)

2.3.4 Tridy Path Item, Sub Path Item, Path Point

Hierarchicky objektovy model je rozdé€len na tii tfidy cest, z kterych je mozno vybrat. Tyto
ma své vlastnosti a metody, které 1ze pouzit pro skriptovani. Ttidy se nazyvaji Path Item, Sub
Path Item, Path Point.

Ttida Path Item reprezentuje informaci o nakresleném objektu, jeho tvar, obrys nebo kiivku.
Path Item obsahuje tfidu Sub Path Item, ktera ptimo poskytuje geometrické tvary. Posledni
tiida, Path Point, uvadi informace o jednotlivych bodovych elementech v tfidé Sub Path Item,
dalo by se tedy fici, ze tyto tfidy jsou provazané jedna na druhou a podtiida obsahuje vétsi

specifikace o elementu.

Nasledujici ukazka pouzije Path Item objekt pro vytvofeni rovné ptimky vykreslené §tétcem.

[1]
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Jst

//vytvori novy dokument 300x250 s ndzvem Simple line
var docRef = app.documents.add (300,250, 72,"Simple 1ine')
//vytvoreni pole dvou objektli PathPointInfo, které obsahuji
dva body
//a nastaveni sméru
var lineArray = new Array()
lineArray[0] = new PathPointInfo
lineArray[0] .anchor = Array(50,50)
lineArray[0].leftDirection = lineArray[(].anchor
lineArray[0].rightDirection = lineArray[(].anchor
lineArray[1l] = new PathPointInfo
lineArray[1].anchor = Array (220,200)
lineArray[l].leftDirection = lineArray[l].anchor
lineArray[l].rightDirection = lineArray[!].anchor
//vytvoreni objektu SubPathInfo, kterému priradim pole bodu
primky
var lineSubPathArray = new Array()
lineSubPathArray[0] = new SubPathInfo()
lineSubPathArray[0].operation = ShapeOperation.SHAPEXOR
lineSubPathArray[0].closed = false
lineSubPathArray[0] .entireSubPath = lineArray
//vytvoreni PathItem objektu a priddni do kolekce PathItems
pomoci metody add/()
var myPathItem = docRef.pathlItems.add("A line",
lineSubPathArray);
//zobrazeni cesty, pro zviditelnéni vystupu
myPathItem.strokePath (ToolType.BRUSH)

VBScript?

Dim appref, docRef
Dim lineArray(1l), lineArray2(1l), lineSubPathArray(0),
myPathItem
Set appRef = CreateObject ("Photoshop.Application')
'vytvori novy dokument 300x250 s ndzvem Simple line
Set docRef = appRef.Documents.Add(300,250,72, "Simple
line")
'vytvoreni pole dvou objektu PathPointInfo, které obsahuji
"dva body
'a nastaveni sméru
Set lineArray(0) = CreateObject ("Photoshop.PathPointInfo")
lineArray (0) .Anchor = Array(50,50)
lineArray(0) .LeftDirection = lineArray(0) .Anchor

! Zdrojové kody pievzaty z
https://www.adobe.com/content/dam/acom/en/devnet/photoshop/scripting/photoshop-cc-scripting-guide.pdf, kod

¢astecné modifikovan autorem prace.
2 Zdrojové kody prevzaty z
https://www.adobe.com/content/dam/acom/en/devnet/photoshop/scripting/photoshop-cc-scripting-guide.pdf, kod

¢astecné modifikovan autorem prace.
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lineArray (0) .RightDirection = lineArray(0).Anchor
Set lineArray(1l) = CreateObject("Photoshop.PathPointInfo")
lineArray (1) .Anchor = Array (220,200)
lineArray(1l) .LeftDirection = lineArray (1) .Anchor
lineArray (1) .RightDirection = lineArray (1) .Anchor
'vytvoreni objektu SubPathInfo, kterému priradim pole bodu
primky
Set lineSubPathArray(0) =
CreateObject ("Photoshop.SubPathInfo")
lineSubPathArray (0) .Operation = 2 'konstanty ve VBS se
'zaddvaji ciselné
lineSubPathArray (0) .Closed = false
lineSubPathArray (0) .EntireSubPath = lineArray
'vytvoreni PathItem objektu a pridani do kolekce PathItems
'pomoci metody add/()
Set myPathItem = docRef.PathlItems.Add("A line",
lineSubPathArray)
'zobrazeni cesty, pro zviditelnéni vystupu
myPathItem.StrokePath (2) 'opét konstanta 2 = Stétec
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Obrizek 5 - Vystup pifkladu pouziti Pathltem, ¢ervené zvyraznéna historie provedenych piikazt (zdroj: David
Balacek)

2.3.5 Preferences tifida
Preferences tfida umoznuje nastavit prostifedi programu Adobe Photoshop, podle ptifazenych
hodnot ve skriptu. Umoziuje vSechny funkcionality jako v ptipadé¢ manualniho nastaveni

uzivatelem piimo v samotném programu Adobe Photoshop ptes menu: (Upravit > Piedvolby)
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Vv jednotlivych kategoriich. Nastaveni je mozné ulozit, obnovit na vychozi hodnoty nebo
pripadné nacist ulozené nastaveni a jednoduchym spusténim skriptu tak jednoduse ptipravit
specifické prostiedi pro uzivatele, nejéastéji se pouziva piednastaveni grafickych jednotek na

obrazové body, nebo palce. [1]

Nasledujici skript ulozi uzivatelské predvolby do proménnych, aby pozdé€ji bylo mozné toto

nastaveni vratit do ptivodniho stavu. [3]

Jst

var startRulerUnits = app.preferences.rulerUnits
var startTypelUnits = app.preferences.typelnits
var statDisplayDialogs = app.displayDialogs

VBScript?

Dim startRulerUnits, startTypeUnits, statDisplayDialogs,
appRef
Set appRef = CreateObject ("Photoshop.Application')
startRulerUnits = appRef.Preferences.RulerUnits
startTypeUnits = appRef.Preferences.TypelUnits
statDisplayDialogs = appRef.DisplayDialogs
2.3.6 Notifier tfida
Tato tiida se vyuziva K interakci s uzivatelem a lze pies ni informovat o nastalych udalostech.
Slouzi jako pomocna tfida, ktera se da navazat ke skriptim a informovat o jejich dokonceni.
Tato tiida obsahuje pouze dvé metody: add (piidani udalosti do kolekce), removeAll (odstrani
vSechny udalosti z této kolekce), abychom mohli navazat Notifier objekt s udalosti, musime
specifikovat piesné ID (identifikator udalosti), na kterou chceme upozornit. ID téchto udalosti
Ize najit v oficialni ptirucce o skriptovani v programu Adobe Photoshop v pfiloze A. [3]

Druhou moznosti, jak zjistit ID udalosti nebo tfidy, je pouZit poslucha¢ skriptti o kterém je

zminka V kapitole Manazer Akci. [1], [3]

Nasledujici ukazka ilustruje, jak nastavit tfidu ozndmeni na otevieni nového dokumentu a

spusténi skriptu pfi této akci.

! Zdrojové kédy prevzaty z
http://wwwimages.adobe.com/www.adobe.com/content/dam/acom/en/devnet/photoshop/pdfs/photoshop-cc-

javascript-ref.pdf.
2 Zdrojové kody prevzaty z https://www.adobe.com/content/dam/acom/en/devnet/photoshop/pdfs/photoshop-cc-

vbs-ref.pdf.
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Jst

app.notifiersEnabled = true

var eventFile = new File(app.path + "Presets\Scripts\Event
Scripts Only\Welcome.jsx")

//o0zndameni se projevi, azZ po restartu programu Photoshop,
//narozdil od funkce removeAll (), kterd se projevi okamzZité
app.notifiers.add("Opn ", eventFile)

VBScript?

Dim appRef, eventFile
Set appRef = CreateObject ("Photoshop.Application')

appRef.NotifiersEnabled = True
eventFile = appRef.Path & "Presets\Scripts\Event Scripts
Only\Welcome. jsx"
"oznameni se projevi, azZ po restartu programu Photoshop,
'narozdil od funkce removeAll (), ktera se projevi okamzité
appRef.Notifiers.Add "Opn ", eventFile
2.3.7 SolidColor trida
Ttida SolidColor (tfida plnych barev) umoziuje veskerou praci s barvami v programu Adobe
Photoshop. Tyto tfidy piedstavuji hexadecimalni vyjadieni barev v barvovych modelech.
Ttida podporuje n¢kolik barvovych modelt (RGB, HSB, CMYK) a pievod mezi modely.
Umoznuje napiiklad porovnavani barev pomoci metody isEqual, kterou obsahuje rodi¢ovska
tiida SolidColor a vSechny jeji potomky. Tiida dale dava moznost pievést barvu na nejblizsi

bezpecnou webovou barvu, kterd se zobrazi bez rozkladu barev na systémech zobrazujicich

V 256 barvach.

V nasledujici ukazce demonstruji pievod mezi barvovym modelem, porovnani barev a ziskani
nejblizsi bezpecné webové barvy. Pro skript je tfeba mit otevieny libovolnou grafiku

v programu Adobe Photoshop.
JS3

//prevod barvy do modelu

var someColor = foregroundColor.cmyk

//porovndni zdali se barva v popredi rovnd barvé pozadi
if (app.foregroundColor.isEqual (backgroundColor))

! Zdrojové kody pievzaty z
https://www.adobe.com/content/dam/acom/en/devnet/photoshop/scripting/photoshop-cc-scripting-guide.pdf.

2 Zdrojové kody pievzaty z https://www.adobe.com/content/dam/acom/en/devnet/photoshop/pdfs/photoshop-cc-
vbs-ref.pdf

3 Zdrojové kody prevzaty z
https://www.adobe.com/content/dam/acom/en/devnet/photoshop/scripting/photoshop-cc-scripting-guide.pdf.
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//proved prikazy
//prevod barvy v popreni na nejblizsi bezpednou webovou
//barvu
var webSafeColor = new RGBColor()
webSafeColor = app.foregroundColor.nearestWebColor
//vypsdni barvovych hodnot uzivateli

alert ("Hodnota cervené barvy: " + webSafeColor.red + "\n" +
"Hodnota zelené barvy: " + webSafeColor.green + "\n" +
"Hodnota modré barvy: " + webSafeColor.blue + "\n")

VBScript?

'vytvoreni proménnych
Dim someColor, appRef, myWebSafeColor
'ulozZeni reference na objekt do proménné
Set appRef = CreateObject ("Photoshop.Application')
someColor = appRef.ForegroundColor.model
'zjisténi zdali se model rovna RGB, podle konstanty
'konstanta odpovida RGB modelu
If(someColor = 2) Then

'orevod barvy do modelu

someColor.cmyk
End If
'porovnani, zdali se barva v popredi rovnd barvé pozadi
If(appRef.ForegroundColor.IsEqual (appRef.BackgroundColor))
Then

'oroved prikazy
End If
'orevod barvy v popreni na nejblizsi bezpecnou webovou
barvu
Set myWebSafeColor = appRef.ForegroundColor.NearestWebColor
'vypsani barvovych hodnot uzivateli, vbCrLf je znak
'odradkovani, dale je treba dat si pozor a umistit prikaz
'na jeden radek

MsgBox ("Hodnota cervené barvy: " & webSafeColor.red +
vbCrLf + "Hodnota zelené barvy: " & webSafeColor.green +
vbCrLf & "Hodnota modré barvy: " & webSafeColor.blue)

2.3.8 Konstanty

Specialnimi komponentami v Adobe Photoshop jsou konstanty, které predstavuji
preddefinované hodnoty vlastnosti jednotlivych tfid. Konstanty ¢i jinak vyctové typy vznikly
pro metody tfid, které diky konstantnim typiim pfijimaji pouze akceptovatelné hodnoty a
nedochazi tak k chybam. Kompletni piehled konstant a vy¢tovych typu lze najit v piirucce
Adobe Photoshop CC/CS JavaScript Scripting Reference nebo Adobe Photoshop CC/CS
VBScript Scripting Reference, kde pod kapitolou Scripting Constants 1ze najit i kompletni

27



hodnoty a vysvétleni dané konstanty nebo vy¢tového typu. Nutno podotknout, Ze zapis

konstant se u kazdého jazyka lisi, proto je tieba dbat na spravny a korektni zapis. [2], [3]

2.4 ManaZer akci

Adobe Photoshop umoziiuje automatizaci opakujicich se akci, pomoci aplika¢niho rozhrani
vyuzivajici panel Akce. Manazer akci umoziuje psat skripty, cilené na funkcionalitu, ktera
neni piistupna pres skriptovaci rozhrani, jako jsou naptiklad filtry tfetich stran. Hlavnim a
také jedinym pozZadavkem pro vyuZziti Manazera akci je, Ze lohu, kterou chceme provést
musi byt schopno nacist. Manazer akci zahrnuje tii hlavni tfidy pro praci s funkcemi:

ActionDescriptor, ActionList, ActionReference. [7], [3]

2.4.1 Instalace

Pted vyuzivanim samotného ManazZera akci je nutné nainstalovat plug-in (zdsuvny modul)
posluchace skriptu. Poslucha¢ skriptt vytvaii zaznam do souboru, ktery odpovida akcim
provedenym Vv UI (uzivatelském rozhrani). Z divodu, Ze poslucha¢ skriptli nahrava vétsinu
provedenych akci, doporucuje se nainstalovat posluchac skripti pouze tehdy pokud vytvéatite
skripty pfes Manazera akci. Jestlize poslucha¢ skriptt je nainstalovany i v piipadé, kdy neni

Vv umyslu s nim pracovat, bude vytvaret velké soubory na pevném disku a zaroven zpomalovat
vykon samotného Photoshopu. Vysledné zdrojové kody skriptu Ize tedy po kazdé provedené

akci najit na své uzivatelské plose. [1]

Jak jiz bylo zminéno posluchac skriptt bude vytvaiet nékolik soubort, v ptipad¢ provedeni
ulohy nebo vice tloh, tyto soubory obsahuji kod, ktery reprezentuje tilohy pravé provedené.
Soubor ScriptingListenerJS.log obsahuje kod v jazyce JavaScript a soubor
ScriptingListenerVB.log obsahuje VBScript kod (pouZzivate-li systém Windows). Zminéné

soubory muzeme vymazat, aby nezabirali misto na disku. [1]

Poslucha¢ skriptii 1ze stahnout z oficialnich stranek firmy Adobe, a to z URL (Uniform

Resource Locator): https://www.adobe.com/devnet/photoshop/scripting.html.

Instalace?

1. Vyberu soubor ScriptListener.8li a zvolim Upravit > Kopirovat.

! Navod na instalaci a odinstalovani posluchace skriptli Gerpan z
https://www.adobe.com/content/dam/acom/en/devnet/photoshop/scripting/photoshop-cc-scripting-guide. pdf,
nesouhlasila adresafova struktura programu, a proto byla upravena.
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2. Vlozim zkopirovany soubor do adresaie ..\Adobe\Adobe Photoshop CC 2018\Plug-
ins.
3. Oteviu Photoshop pro nahrani plug-inu.
Odinstalovéni*
1. Ukoncim program Adobe Photoshop.

2. Smazu soubor ScriptListener.8li z nasledujiciho adresaie ..\Adobe\Adobe Photoshop

CC 2018\Plug-ins.

3. Smazu vystupni soubory zdrojovych kodu ScriptingListenerJS.log a
ScriptingListenerVB.log z plochy obrazovky, jelikoz pii kazdé akci se budou

vytvaret nové.
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3 PRAKTICKA CAST

3.1 Nastroje a vyuzité jazyky

V praktické ¢asti pouziji program Adobe Photoshop, pro ktery je tato prace urcena. Jako dalsi
software pro praci vyuziji od firmy Adobe prostiedi Adobe ExtendScript Toolkit CS5, ktery
je jiz v této praci zminény a nabizi velkou ¢ast moznosti zaméfenych ptimo pro psani skriptu.
Zdrojové kody jsou psany v jazyce JavaScript, ktery je stézejnim kamenem pro tuto praci, je
platformové nezavisly a zaroven podporovany jiz zminénym prostiedim.

Pro tvorbu webovych prezentaci skladdajicich se z nékolika lekci, kde jednotliveé probirdm a

komentuji vyuziti skriptl, jsem si vybral open source projekt zvany WebSlides

(https://webslides.tv/#slide=1), diky kterému mam vé&tsi moznosti, jak prezentaci graficky

vylepsit a zaroven prezentovat vzniklé skripty na prehledné trovni. Ve webové prezentaci
vyuziji prevazné jazyk HTML (Hypertext Markup Language) a pro modifikovani nékterych
stylti prezentace jazyk CSS (Cascading Style Sheets).

Vsechny zdrojové kody a webové prezentace lze najit na CD (Compact Disc), které je

prilohou bakalatské prace.

3.2 WeDbSlides

Webslides je open source projekt pro tvorbu webovych prezentaci, uzivatelskych piibéhu a
formularu. Tato sada jiz napsanych a pfeddefinovanych stylt jak v jazyce CSS, tak v jazyce
JavaScript obsahuje vice nez 40 komponent pro tvorbu prezentaci, samoziejmosti je pocitadlo
slidd, bloky, formy, skripty reagujici na najeti mysi. VSechny tyto skripty jsou volné ptistupné
a po stazeni si je uzivatel mize modifikovat a upravovat podle své libosti. Soubory jsou
dostupné jako komprimovany soubor ve formatu *.zip, ktery po rozbaleni obsahuje i jiz
vytvotrena dema prezentaci, které demonstruji a ilustruji chovani a moznosti modifikace
jednotlivych komponent. V praxi poté tedy v HTML souboru pisi kod a vyuzivam jiz napsané

styly, které jsem si dle libosti upravil.
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(https:/webslides.tv/%23slide=1)

Lekce 1 Lekce 2 Lekce 3 Lekce 4 Lekce 5 Lekce 6 Lekce 7 Lekce 8 Lekce 9 Lekce 10

Automatizovani uloh v Adobe Photoshop

Pomoci skriptovaciho jazyka JavaScript

Cil lekce

PribliZeni grafiky uZivateli podle potfeb

Jako prvni wivodni lekci jsem vybral pfibliZeni obrdzku v programu Adobe Photoshop podle zadanych hodnot. Jedna se o jednoduchy skript, ktery
pracuje pouze s jednou tfidou a ID dané udalosti. tedy vy¢tovym typem z tabulky. Skript se bude skladat pouze z nékolika radki kédu. ale tato
ukdzka se libovolné miZe zakoponovat do slozit¢jSich skripti pfi nastavovani prostiedi, napiiklad pii nastavovéni jednotek, pravitka skriptem.

Viz. bakalafska prace kapitola Preferences

Obrazek 6 — Webova prezentace zobrazujici lekei z praktické ¢asti za vyuziti WebSlides (zdroj: David Balacek)

3.3 Postupy tvoreni

Pti vytvareni praktické ¢asti bakalaiské prace, bylo dilezité dobie zvolit potadi lekei a druhy
skriptd, kterym bych se mél vénovat, aby skripty byly vyuzitelné i pro dalsi vyuziti, kromé
naplné praktické ¢asti. Ve chvili, kdy druh skriptu byl navrzeny, za¢al jsem samotné
skriptovani a implementaci t¥id, které vedly Kk vysledku. Pfi nalezeni chyb ¢i nesrovnalosti,
jsem se opiral o pouzitou literaturu této prace a diskuzni fora, kde se tesil ptipadny podobny
problém. Dany skript byl sepsan, nékolikrat ozkousSen a ulozen jako vysledny *.jsx soubor. Po
této Casti zacala vznikat samotna lekce, jako webova prezentace, kde po tivodu nésleduje cil
dané lekce, pouzité tfidy, ¢i jiné technologie, poté se prezentace vénuje krok po kroku
sestaveni skriptu. Skript je sestavovan v prezentaci po krocich, ve kterych je vysvétleno, co
dana ¢ast skriptu zajistuje a k ¢emu je dulezitd. Dany kod je poté jesté doplnén o komentaie, z
divodu ptehlednosti. Na poslednich snimcich prezentace je zobrazen vysledny kod, jako

celek pro moznosti kontroly a vizualizaci findlni podoby skriptu s barevnou syntaxi.

Praktickou Cast bakalaiské prace je mozné najit na webové adrese http://automatizace-uloh-

photoshop.jednoduse.cz/index.html.

3.4 Ukazka zdrojového kédu webové prezentace

<!DOCTYPE html>
<html lang="ecs">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<meta name="description" content="Automatizovani tloh v Adobe
Photoshop">
<meta name="author" content="David Balacek">
<title>Automatizovani uloh v Adobe Photoshop</title>
<link rel="stylesheet" href="styles/style.css" type="text/css">
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<link rel="stylesheet" type='text/css' media='all'

href="static/css/prism.css">

<link rel="stylesheet" type='text/css' media='all'

href="static/css/webslides.css">

<link rel="stylesheet" href="styles/atom-one-light.css">

<script src="static/js/highlight.pack.js"></script>
<script>hljs.initHighlightingOnLoad () ;</script>

</head>
<header class="bg-white">

<nav role="navigation" class="navbar">

<ul>
<li><a href="lekce 1.html">Lekce 1</a></1li>
<li><a href="lekce 2.html">Lekce 2</a></1li>
<li><a href="lekce 3.html">Lekce 3</a></1li>
<li><a href="lekce 4.html">Lekce 4</a></1li>
<li><a href="lekce 5.html">Lekce 5</a></1li>
<li><a href="lekce 6.html">Lekce 6</a></li>
<li><a href="lekce 7.html">Lekce 7</a></1li>
<li><a href="lekce 8.html">Lekce 8</a></li>
<li><a href="lekce 9.html">Lekce 9</a></1li>
<li><a href="lekce_10.html">Lekce 10</a></1i>
<li><a href="lekce 11.html">Lekce 11</a></1li>
<li><a href="index.html">0 praci</a></1li>
<li><a href="otazka.html">Otazka k praci</a></li>
</ul>
</nav>
</header>

<body>
<div class="wrapper" style="text-align:justify">
<hl class="nadpis" style="text-align:center'">Sefazeni vstrev podle
abecedy</hl>
<h2 class="nadpisl"
<h4 class="nadpisl"
v Adobe Photoshop</h4>
<h5 class="nadpisl" style="text-align:center;
normal ;margin-top: -5px;">
Pomoci skriptovaciho jazyka JavaScript
</h5>
<hr>
<div id="content">
<h3>Cil lekce</h3>
<p>Emboss.</p>
<p>Cilem této kratké lekce je vytvorit emboss. U embossingu dochazi
k vytlacdovani vzoru (obrazca)
nebo textu do hloubky podkladu. Zarven bych v této lekci ukazal
praci s tfidami <i>ActionReference</i> a <i>ActionDescriptor</i>
a volani akce z panelu <i>Akce</i> v programu Adobe
Photoshop.</p>
<a href="./images/lekce_ 4Puvodni.png" target="_blank">
<img class="center" src="images/lekce_ 4Puvodni.png"
alt="lekce 4Puvodni.png"></a>
<h5><p class="center">Pivodni obrazek - obrazek 6.1</p></h5>
<a href="./images/lekce_ 4Vysledny.png" target="_blank">
<img class="center" src="images/lekce_ 4Vysledny.png"
alt="lekce 4Vysledny.png"></a>
<h5><p class="center">Emboss - obrazek 6.2</p></h5>
<hr>
<h3>Vyuzité t¥idy v této lekeci</h3>
<div>
<ul class="description">
<li><span class="text-label">Descriptor:</span>

style="text-align:center">lekce 6.</h2>
style="text-align:center">Automatizovani uloh

font-weight:
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tfida pro popis akce.

</1i>

<li><span class="text-label">Konstanty:</span>
konstanty jako kli¢e pro <i>ActionDescriptor</i>.

</1li>
</ul>
</div>
<hr>
<div>

<h3><i>ActionDescriptor, ActionReference</i></h3>
<p>ActionDescriptor: udava zaznam paru, klié¢ - hodnota pro
akce, jako jsou napfiklad akce dostupné z panelu
<i>Akeci</i> v prostfedi. Je soucasti <i>Spravce akci</i>.
ActionReference: obsahuje data popisujici odkazovanou akci.
Referenéni objekt akce je také soucasti
funkce <i>Spravce akci</i>. </p>
</div>
<hr>
<h3>Konstanty</h3>
<p></p>
<p>Abych mohl provést akci emboss, musim do
<i>ActionDescriptoru</i> vloZit hodnoty klide. Jedna
se tedy o klice:
<i>Angl</i> thel, <i>Hght</i> vys$ka, <i>Amnt</i> mnoZstvi. D&ale
pouziji <i>Embs</i> pro identifikaci
akce <i>Emboss</i>.</p>
<hr>
<h6>Funkce emboss</h6>
<p></p>
<p>Nyni uz jen zbyva vytvo¥it funkci emboss s parametry uhel, vyska
a mnozstvi. Ziskani ID udalosti a
vlozZeni kliéd a hodnot do <i>ActionDescriptoru</i>
pomoci metody <i>putIteger()</i>. Pak jiZ mohu zavolat metodu
<i>executeAction</i> s ID udalosti emboss.
</p>
<pre class="language-javascript"><code data-pygments="ignore">
function emboss (inAngle, inHeight, inAmount) {
//konstanty
var keyAngleID = app.charIDToTypeID('Angl') ;
var keyHeightID = app.charIDToTypeID('Hght') ;
var keyAmountID = app.charIDToTypeID('Amnt')
var eventEmbossID = app.charIDToTypeID('Embs') ;

//vlozeni hodnot do descriptoru
var filterDescriptor = new ActionDescriptor();
filterDescriptor.putInteger (keyAngleID, inAngle)
filterDescriptor.putInteger (keyHeightID, inHeight)
filterDescriptor.putlInteger (keyAmountID, inAmount)
//provedeni akce
app.executeAction (eventEmbossID, filterDescriptor)
}
</code></pre>
<hr>
<div>
<h3>Vysledny zdrojovy kéd</h3>
<pre class="language-javascript"><code data-pygments="ignore">
if (documents.length) ({
emboss( 60, 10, 60);
}else({
alert("zédny dokument neni otevieny.", "Varovani");

}
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function emboss (inAngle, inHeight, inAmount) {
//konstanty
var keyAngleID = app.charIDToTypeID('Angl') ;
var keyHeightID = app.charIDToTypeID('Hght') ;
var keyAmountID = app.charIDToTypeID ('Amnt')
var eventEmbossID = app.charIDToTypeID('Embs') ;

//vlozeni hodnot do descriptoru

var filterDescriptor = new ActionDescriptor();
filterDescriptor.putInteger (keyAngleID, inAngle)
filterDescriptor.putInteger (keyHeightID, inHeight)
filterDescriptor.putInteger (keyAmountID, inAmount)
//provedeni akce

app .executeAction (eventEmbossID, filterDescriptor)

</code></pre>
</div>
</div>
<br>
</div>
</body>
</html>

3.5 Lekce praktické ¢asti — Vytvoreni inteligentniho objektu, lekce 9.

3.5.1 Cil lekce

V této lekci vytvorim ze skupiny vrstev, dané uzivatelem, jeden inteligentni objekt v prostiedi
programu Adobe Photoshop. Z pocatku zajistim vyjimky, které mohou nastat, jako je
neotevieny soubor, ¢i existence samotné skupiny vrstev. Uzivatel ma navic moznost pomoci

dialogového okna, zadat nazev skupiny vrstev, kterou chce prevést do inteligentniho objektu.
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Obrazek 7 - Piivodni grafika (zdroj: David Balacek)
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Vybér

Zadejte nazev skupiny, ktery chcete pfevést na inteligentni objekt.
‘ Zamdené vrstvy budou odemdceny a také pfevedeny.

)

Viastnosti

11 D1 viastnosti Fivého tvaru

Vystraha skriptu

moeTna ®

0 Skript ukonéen! ni Kyt 100%
Zamek:

B Da Vipli: | 100%

Obrazek 9 - Ukonceny skript (zdroj: David Balacek)

3.5.2 Vyuzité tridy, technologie v této lekci

e Application: pro praci s atributy dokumentu
e Konstanty: konstanty vyctovych typti pro udélost
e Descriptor: pro popis provadénych akci z rozhrani

e Reference: pro zadani objektli do objektu ActionDescriptor
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3.5.3 Vytvoreni dialogu a dosazenich do proménnych

Metoda prompt() slouzi jako dialogové okno s dvéma tlacitky a oblastni do které mutize
uzivatel psat vstup. Samotna metoda vraci textovy fetézec a v ptipad¢ prazdného pole
hodnotu null. Prvni parametr této metody je zprava hlavniho okna, druhy parametr oznacuje
jiz ptedvyplnéné textové pole (v tomto piipadé nastavim prvni nalezenou skupinu vrstev, aby
bylo zifejmé, co ma uzivatel zadat) a tieti je titulek dialogového okna. Celou metodu poté
pfifadim pomoci rovna se do proménné, jelikoZ metoda méa navratovou hodnotu. Obsah Ize
jednoduse vypsat pomoci informaéniho okna, pro kontrolu, Ze pfifazeni je funkéni viz.
zakomentovany piikaz. Dale do proménné layerSet prifadim vSechny skupiny vrstev v

aktivnim dokumentu.

var placeHolder;

//ziskej skupiny vrstev

var layerSet = activeDocument.layerSets;

//pokud existuje vice skupin vrstev nez 0, nastavim
//predvyplnéné pole prvnim

//nédzvem nalezené skupiny vrstev

layerSet.length > ? placeHolder = layerSet[0].name
placeHolder = "";

//ptitad nazev skupiny vrstev

var nameOfSet = prompt('"Zadejte nazev skupiny, ktery chcete "
+ "prevést na inteligentni objekt.\n" + "Zamcené vrstvy budou
" 4+ "odemceny a také prevedeny.'", placeHolder, "Vyber");

3.5.4 Vytvoieni funkce pro kontrolu skupiny vrstev

Jako dalsi krok potiebuji zkontrolovat, pokud uzivatelem zadany nazev existuje jako skupina
vrstev a skript se miize provést. To oSetfim jednoduchou podminkou, kde v cyklu prochazim
vSechny skupiny vrstev a ptam se, ¢i se jejich atribut name rovna nazvu, ktery zadal uzivatel.
V tomto ptipadé se jedna o funkci s dvéma parametry, tedy skupinou a ndzvem. Pfi nalezeni
zadané skupiny vrstev je tieba také oSetfit zamceni jednotlivych vrstev. Proto si nalezenou

skupinu vrstev vlozim jako parametr do funkce, kterd oSetii zamceni vrstev.

function doesExist (layerSet, nameSet) {
for (var i = 0; i < layerSet.length; i++) {
if(layerSet[i] .name == nameSet) {
unlockLayers (layerSet[i]) ;
return true;

}
}

return false;
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3.5.5 Osetireni zam¢enych vrstev
Na osetieni zamcenych vrstev vytvorim jednoduchou funkci unlockLayers, ktera bude mit za
ukol jen projit vrstvy skupiny a nastavit atribut allLocked, na false. Nastavenim tohoto
atributu odemknu vrstvu a vyhnu se ptipadnym vyjimkam u dalsiho zpracovani vrstev. Tuto
funkeci ilustruje zdrojovy kod nize.
function unlockLayers (layerSet) {

for (var i = 0; i < layerSet.artlLayers.length; i++) {

// odem&eni vrstvy
layerSet.artLayers[i] .alllocked = false;

}
}
3.5.6 EventID

Podobné¢ jako v predchozich lekcich potiebuji ziskat event ID z vyctovych typt a to ze
znakové a fetézcové konstanty. Opét jako u predchazejicich lekci je mozné najit konstanty v
rozsitenych ptiruckach spolecnosti Adobe, ¢i na githubovém portalu -

https://github.com/pritianka/photoshopwindows/blob/master/pluginsdk/photoshopapi/photosh

op/PITerminology.h. Ve zkratce ke konstantam, které pouziji: "Lyr " znaci vrstvy, "slct” znaci

vybérovou udalost, null prazdna hodnota.

//event ID ze znaku
function getIdFromChar (param) {
return app.charIDToTypelID (param)

}

//event ID z tetézce
function getIdFromString (param) {
return app.stringIDToTypelD (param)
};
3.5.7 Funkce pro vybrani vrstev ve skupiné
Nyni vytvoiim objekty ActionDescriptor, ActionReference. Poté do ActionReference pomoci
funkce putName() vlozim vrstvy v dané skupin¢ a referenci vlozim do
objektu ActionDescriptor. Na prvni misté, kde se o¢ekava kli¢ vlozim null a jako hodnotu
vlozim vytvofenou referenci. Poté pomoci funkce executeAction() provedu vybér bez
dialogovych oken sestupné. Tuto metodu obalim blokem try{ }catch (){} v ptipadé vyskytu
chyby.
function doSelection (nameSet) {
var descriptor = new ActionDescriptor();
var reference = new ActionReference();
reference.putName ( getIdFromChar( "Lyr " ), nameSet);
descriptor.putReference( getIdFromChar( "null" ),

reference );
try{
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executeAction( getIdFromChar( "slct" ), desc,
DialogModes.NO ) ;
}catch (exception) {
return false;
}
}
3.5.8 Vyuziti funkci a sestaveni skriptu

Nyni mam vSe, co potfebuji a mohu funkce zakomponovat do celého skriptu. Nejprve je ale
jeste treba oSetfit, zda uzivatel zadal néjaky nazev a nenechal pole prazdné, zaroven jestli
skupina vrstev s nazvem zadanym od uZivatele existuje. Dal§im duleZitym krokem je nastavit
aktivni vrstvu, toto je velice zasadni, protoze v piipadé Ze uzivatel ma vybranou libovolnou
jinou vrstvu nez zadal, vytvofil by se inteligentni objekt z této vrstvy a nikoliv z vrstvy
zadané. Poté provedu vybér, ten se diky akce transformuje do vrstvy, kterou zviditelnim a
poté zavolam akci pro vytvoreni inteligentniho objektu. Posledni Cast skriptu ilustruje kod
nize.

if (doesExist (layerSet, nameOfSet)) {

//nastaveni activni vrstvy v dokumentu na uZivateli
vybranou vrstvu

app.activeDocument.activelLayer =
app.activeDocument.layerSets.getByName (nameOfSet)

//vyber vrstvy

doSelection (nameOfSet) ;

//zviditelni aktivni vrstwvu

activeDocument.activelLayer.visible = true;

//proved akci pro prevedeni do chytrého objektu

executeAction(getIdFromString('newPlacedLayer'),
undefined, DialogModes.NO) ;

//informuji o dokoceni skriptu
alert("Skript ukoncen!™)
}else if (nameOfSet.length > && 'doesExist (layerSet,
nameOfSet)) {
alert ("Zadana skupina neexistuje!"™, "Upozornéni");
}
3.5.9 Vysledny zdrojovy kéd
//je otevieny dokument?
if (isDocumentOpened()) {
var placeHolder;
//ziskej skupiny vrstev
var layerSet = activeDocument.layerSets;
//pokud existuje vice skupin vrstev nez 0, nastavim
predvyplnéné pole prvnim
//nézvem nalezené skupiny vrstev
layerSet.length > ? placeHolder = layerSet[0].name
placeHolder = "";
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//ptritad nazev skupiny vrstev
var nameOfSet = prompt('"Zadejte nazev skupiny, ktery
chcete prevést na inteligentni objekt.\n" +
"Zamcené vrstvy budou odemceny a také prevedeny.",
placeHolder, "Vyber'");

if (nameOfSet !'== null) ({
//existuje tato skupina?
if (doesExist(layerSet, nameOfSet)) ({
app.activeDocument.activelayer =
app.activeDocument.layerSets.getByName (nameOfSet)

//vyber vrstvy

doSelection (nameOfSet) ;

//zviditelni aktivni vrstvu

activeDocument.activelLayer.visible = true;

//proved akci pro prevedeni do chytrého objektu

executeAction (getIdFromString('newPlacedlLayer'),
undefined, DialogModes.NO) ;

alert("Skript ukoncen!'")
} else if (nameOfSet.length > 0 &&
'doesExist (layerSet, nameOfSet)) {
alert("Zadanad skupina neexistuje!", "Upozornéni");
}

}
} else {

alert("Z4dny dokument neni otevfeny.", "Varovani");

}

function isDocumentOpened() {
return documents.length;

}

function doesExist(layerSet, nameSet) ({
for (var i = 0; i < layerSet.length; i++) {
if (layerSet[i].name == nameSet) {
unlockLayers (layerSet[i]) ;
return true;
}
}

return false;

}

function unlocklLayers (layerSet) {
for (var i = 0; i < layerSet.artlLayers.length; i++) {
// odem&eni vrstvy
layerSet.artLayers[i] .alllLocked = false;
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}

function doSelection(nameSet) {
var descriptor = new ActionDescriptor();
var reference = new ActionReference();
reference.putName (getIdFromChar ("Lyr "), nameSet);
descriptor.putReference (getIdFromChar ("null"), reference);
try {
executeAction (getIdFromChar("slct"), desc,
DialogModes.NO) ;
} catch (exception) {
return false;
}
}

function getIdFromChar (param) {
return app.charIDToTypelD (param)

}

function getIdFromString (param) {
return app.stringIDToTypelD (param)

}
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ZAVER

Vytvoreni skriptu pro automatizaci tloh v programu Adobe Photoshop, at’ uz v jazyce
JavaScript nebo VBScript, neni zdaleka viibec slozité¢ a mél by jej zvladnout i bézny uzivatel.
Kromé této bakalatské prace, zejména praktické ¢asti, je mozné najit nékolik dobrych zdroju
pro skriptovani tloh. Nutno podotknout, Ze je ovSem tieba seznamit se syntaxi jazyka a

logicky uvazovat v jakych krocich se skript musi napsat a co by m¢l obsahovat.

Jestlize tyto zakladni pfedpoklady jsou zvladnuty, skriptovani Gloh je urcité jedna z nejlepSich
moznosti, jak uSettit Cas pii vytvareni grafiky a urcité doporucuji se nad touto variantou
zamyslet v pripadé, kdy mate opravdu velké mnozstvi grafickych soubori ke zpracovani,

z divodu uSetfeni manualni prace. I ptes to, Ze napsani skriptu a odladéni trva trochu déle,
pokud neni ¢lovék znaly jazyka a programu, urcité se vyplati tento ¢as investovat, jelikoz
skript poté usetii i trojnasobek investovaného Casu a je-li dobfe napsan, je mozné Cast

zdrojového kédu znovu pouzit pro jiny skript.
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PRILOHA A - CD

CD prilozené k této bakalaiské praci obsahuje zdrojové kédy v jazyce JavaScript, webové
prezentace ve form¢ nékolika lekci. Podrobnéjsi popis CD a obsahujicich adresaiti nasleduje
nize.

e thesis/ obsahuje bakalatskou praci ve formatu *.docx a *.pdf

e scripts/ obsahuje skripty v jazyce JavaScript, které jsou vyuzity v lekcich

e prezentation/ obsahuje webové prezentace, které jsou pritvodce napsanymi skripty
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