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ANOTACE

Diplomové prace pojednava o vyvoji e-commerce rozsifeni pro open source redakéni systém.
V teoretické Casti je provedena reSerSe existujicich redakénich systémii a popsany pouzité

technologie. V praktické ¢asti je popsan vytvoieny modul pro redakéni systém Fork CMS.
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TITLE
Creating e-commerce extension for content management system
ANNOTATION

The diploma thesis deals with the development of extension e-commerce solution for content
management system. In the theoretical part is done research of existing content management
systems and described used technologies in practical part. The practical part describes the

created module for content management system Fork CMS.
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frontend Casti webu viditelné b&znym navstévnikim.

backend Casti webu skryté béznym navstévnikam.



1 UVOD

Pro prezentaci svého napadu, nebo podniku na internetu se Casto pouzivaji redakéni systémy,
které jsou specializované spiSe na praci s textovym a multimedidlnim obsahem. Ve svété
systémy, oznaCované jako e-shopy. Tyto systémy umoziiuji spravovat obsah bez znalosti
programovacich, nebo skriptovacich jazykt a diky své specializaci na urc¢itou ¢innost maji své
vyhody a nevyhody. Jednou z nevyhod e-shopového systému je, ze se nehodi pro prodej mensiho
poctu zbozi, sluzeb a neumoznuje takovou spravu obsahu webu jako klasické CMS. Jednoduché
redak¢ni systémy zase nejsou piimo zaméteny na prodej, mnohdy lze docilit mozZnosti prodeje
riznymi rozsifenimi. Tato diplomova prace se zaobira tvorbou e-commerce modulu uréeného
k prodeji mensiho poctu produktl a sluzeb. Tento modul by mél byt feSenim pro projekty, kde
feSeni klasickym e-shopovym systémem je nevhodné, nadbytecné a Casoveé narocné. Vysledkem
by mél byt modul, ktery by spole¢né s redakénim systémem dokazal poskytnout navstévnikovi

webu moznost nakoupit a spravci webu spravovat své objednavky.
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2 CIL PRACE
V teoretické Casti budou popsany pouzité technologie, piipadné jejich alternativy a provedena

reSerSe nekolika jiz existujicich dostupnych feSeni.

Prakticka ¢ast ma za cil vytvotit modul do redak¢niho systému ForkCMS, ktery rozsifi redakéni
systém o moznosti vytvareni a spravu objednavek. Modul by mél odpovidat klasické struktuie
modulti redakéniho systému ForkCMS a vyuzivat vSechny moznosti, které redakéni systém

nabizi, jako jsou bloky, widgety, pieklady. Bude sepsan postup vytvareni modulu.
Zakladni pozadavky na modul:

- Spréava objednavek.

- Sprava zakazniku.

- Kazda objednavka ma sviij stav.

- Moznost, aby spravce mohl piidavat a mazat stavy objednavek.

- Po odeslani objednavky bude odeslan zdkaznikovi e-mail se sumarizaci.
- Spréva e-mailovych Sablon s moznosti dynamického doplnéni dat.
- Moznost exportovat objednavky.

- Spréva platebnich metod.

- Sprava ptepravnich metod.

- Vazba mezi platebni metodou a piepravni metodou.

- Moznost vytvoreni ptiplatkové sluzby.

- Jednoduchy nakupni proces.

14



3 RESERSE REDAKCNICH SYSTEMU

3.1 Content management system (CMS)

CMS je oznaceni pro softwarové aplikace, které slouzi k vytvareni a modifikaci digitalniho
obsahu bez znalosti programovani. V dnesni dob¢ se tak nejcastéji oznacuji webové aplikace,
které jsou v Cesku také nazyvany redakénimi systémy. Existuje celd fada riznych CMS, ktera se
specializuji na urCitd odvétvi, cilové skupiny, rozsah feseni, pouzité technologie a nabizeji tak
jiné moznosti spravy obsahu. Existuji jak komer¢ni feseni, tak i ,,open source”. Vyhodou uziti
téchto systému je efektivni sprava uzivateli, kteti nemusi mit znalosti programovani a kédovani.
V této diplomové praci budou popsany a porovnany piiklady klasickych redakénich systému

s komplexnimi redakénimi systémy ur¢enymi k prodeji, oznaGovanymi jako e-shopy. [1]

3.2 Open source — vyhody a nevyhody

Open source neboli ,,otevieny software” je oznaceni pro software s otevienym kddem, ktery
muzeme volné upravovat a pouzivat. Je dilezité mit na paméti, ze open source neznamena
zaroven ,,free software” i kdyz rozdil neni mnohdy patrny. Rozdil najdeme v licencich. Free
software je distribuovan za nulovou cenu a je mozné si snim délat cokoliv. U ,,open source* to
muze byt trochu jinak. Vyvojaf a majitel softwaru mize podminit do kdy je software zadarmo.
Ukazkovym piikladem muize byt novy ¢esky framework Shopsys, ktery se zamétuje na vyvoj
e-shopu. Komunitni edice je zdarma do doby, kdy je celkovy ro¢ni objem trzeb e-shopu pod 12

miliont euro. Poté je nutné si zakoupit jednu z licenci. [2][3]

3.2.1 Vyhody pro uzivatele

Jedna z prvnich otazek pfi rozhodovani o vzniku webu, nebo e-shopu je, pro¢ vlastné pouzit
»open source. Prvni véci, ktera asi nejvice evokuje je pofizovaci cena, protoze tento software
1ze stahnou zadarmo. Jelikoz tyto systémy jsou vétSinou v podstaté funkcni hned po instalaci, tak
to vybizi u nendro¢nych podnikateld ke spravé e-shopu vlastnimi silami. To znamena
I minimalni naklady na provoz. Vyhoda je to pro ty, co své podnikani nesoustied’uji primarné na

internet a necht&ji do e-shopu moc investovat.

24

jen konkrétni funkcionality, ale nechtéji platit za vyvoj vlastniho systému. Tito prodejci si tedy
mohou najit firmu, kteréd jim open source systém upravi a zkompletuje dle jejich potieb. Mnohdy
tyto firmy dé€laji drzby, aktualizace, technickou podporu a né€kdy 1 spravu obsahu. Vyhodou je
také Casto dostupny trh s moduly. Moduly jsou univerzalnim rozsifenim systému. Tyto moduly

je nékdy také mozné potidit pro sviij obchod zadarmo, nebo za ¢astku, ktera se mnohdy muze
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nakladové pohybovat ve zlomcich ceny vyvoje modulu vlastniho. Asi nejvétsi vyhoda webu
postavené¢ho na open source tkvi v tom, ze v pfipad¢, kdy napiiklad majitel e-shopu neni
spokojeny s firmou, kterd mu e-shop vytvoftila, jednoduse miize vzit cely sviij web a piejit k jiné

firmé. [2][3]

3.2.2 Vyhody pro prodejce e-commerce ieSeni
Castou otazkou bude asi: ,,Pro¢ pracovat s cizim softwarem, ktery nemusi splitovat viechny mé
pozadavky a mize mé licenéné omezit?. Jako prvni odpovéd’ si miizeme fici: ,,Pro¢ vyvijet

néco, co uz je vytvoreno®.

Dal8im parametrem budou nizké vstupni naklady. Vlastni systém se musi navrhnout, n&jakou
dobu trva, nez se vytvori prvni pouzitelnd verze, systém se musi testovat a aktualizovat. Open
source systém, ktery ma silnou komunitni zékladnu, je vétSinou neustdle vyvijen a pravidelné
aktualizovan. Navic, je mozné nalakat uzivatele téchto systému a nabidnout jim vylepSeni, nebo

piebrat zakaznika od konkurence. [2][3]

3.2.3 Vyhody pro vyvojare systému

,Pro¢ investovat penize do vyvoje a pak to nabizet zadarmo?*“ Odpovédi bude nejspise vice.
Muze to byt proces budovani znacky, mize to byt dikaz, ze svému produktu vyvojari veri
a pritahne jim nové zakazniky. Jako ptiklad mizeme vzit firmy, které nabizeji zdarma svij e-
shopovy systém. Pokud je systém dobry, vznikne komunita, ktera bude software pouzivat, rizné
modifikovat, uzivatelé systému mohou objevit rizné chyby a nedostatky, takze se da fici, Ze je to
1 forma testovani softwaru. Lidé, ktefi systém pouzivaji a jsou spokojeni se mohou jednoduseji
stat zdkazniky firmy a nechat si udé€lat komplexni feSeni internetového obchodu. Povédomi o
firmé a softwaru se muze §ifit bez investic do marketingu a miiZe pfilakat nového zékaznika.
Distribuce vlastniho systému jako open source mize mit pozitivni vliv na prezentaci firmy
a maze prilékat silné obchodnich partnery. V piipadé potfeby firmy najmout nového vyvojare,
existuje moznost ziskat Cloveka, ktery ma se systémem jiz néjakou zkuSenost a tim sniZit

naklady na zaskoleni. [2][3]

3.2.4 Nevyhody

Za nejvetsi nevyhodu by se dala povazovat nutnost pravidelné aktualizovat. Kdyz se pouziva
systém s velkou komunitni zékladnou, najdou se 1 ti, ktefi se budou snazit jiné poskodit. Na

riznych webovych serverech se zvetejiiuji bezpecnostni problémy raznych systéma a jednim
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takovym je napiiklad server cvedetails.com?. Vyvojaii vétsinou zvefejni zaplatu, ktera problém
vyie$i. D4 se fici, ¢im popularnéjsi web, tim vétsi nebezpeci. Pokud web neni dost rychle
aktualizovan, hackefi, ktefi tyto bezpecnostni chyby sleduji toho mohou vyuzit. Muze se jim
podatit vyfadit web z provozu, falsovat cenu objednavek, nebo odcizit osobni udaje (napiiklad e-

mailové adresy, nebo Cisla platebnich karet). Tedy cokoliv, co chyba umozni.

Dalsi nevyhodou muzZe byt naro¢nost systému. Vyvoj modulti a komponent pro redakéni systém
mize byt asové, ale i védomostné naroény. Spatné se mohou hledat 1idé, kteti dokaZou systém

efektivné upravovat.

ey

Mnohdy tyto systémy obsahuji ¢asti, které ne vzdy nevyuziji, jen zabiraji prostiedky a ubiraji na

prehlednosti.

Mohou také nastavat problémy s uplatiiovanim licenénich podminek. Napiiklad, Ze se uzivatel
systému nepfihlasi k ndkupu licence, kdyz jiz nesplituje podminky pro uziti open source.

[21[31[4]
3.3 Redak¢ni systémy zamérené na prodej

3.3.1 Prestashop

Prestashop je open source redakéni systém distribuovany pod OSL licenci. Vyvoj systému
zapocal v roce 2007. Systém je modularni a 1ze koupit jiZ hotové moduly. Systém ma efektivni
spravu objednavek, produktd, plateb, pteprav, vyrobci, dodavateli a skladii. Systém také
umoziuje nahravat a vytvaret vlastni Sablony. Diky Siroké komunité, 1ze nalézt mnoho informaci
pro feSeni vzniklého problému. Dle informaci udavanych vyvojafem, existuje celosvétoveé vice
jak 300 000 obchodfl bé&zicich na Prestashopu. Dle aktudlnich dat serveru buildwith.com? je
287 596 aktualné bézicich na Prestashopu, 526 808 webi, které nékdy Prestashop pouzivalo a z
toho 5 914 v Geské Republice. Prestashop je 2. nejpopularngjsim CMS v Ceské republice v
kategorii e-commerce a stale nabyva na popularité. Systém je pfizpusoben spravé vétsiho

mnozstvi zbozi. [20]

1Ukazka pro Wordpress - https://www.cvedetails.com/vulnerability-list/vendor_id-2337/product_id-4096/
2 https://trends.builtwith.com/shop/PrestaShop
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Obrazek 1 — Nahled na administraci systému PrestaShop. Zdroj: zpracovani autora

3.3.2 Magento

Vyvoj Magenta byl zapocat v roce 2008 a od té doby se stal jednim z nejpopularnéjSich
e-commerce systému na svéteé. Systém je postaven na Zend frameworku a distribuovan pod OSL
licenci. Distribuované jsou dvé verze, ,,Community Edition* a ,,Enterprise Edition“. Systém byl
puvodné vyvijen firmou Varien, Inc s asistenci dobrovolnikii, nyni je vlastnén firmou Adobe.
Systém je moduldrni, Sablonovatelny, siln¢ cachovany, vicejazyény a vice doménovy (moznost
mit vice domén a vice obchodt s riznou Sablonou pod jednou instanci systému). V roce 2015
vySla nova a piepracovana verze Magento 2. Jelikoz jsou verze Magento (1.9.2.4) a Magento 2
(2.2.3) nekompatibilni, nelze jednoduse prenaSet moduly mezi verzemi a celkovy piechod je
pomérné komplikovany. Pro prvni verzi existuje zna¢né mnozstvi moduld, druhda verze zase fesi
nékteré vykonnostni problémy. Pouzivaji se tedy zatim obé verze, ale vyrobce letos oznamil Ze,
vroce 2020 ukoné&i podporu pro verzi 1.9 a nize®. Jednim z nedostatki Magento je &asto

vznikajici problém s rychlosti na¢itani a musi se provadét rizné optimalizaéni upravy. [21][22]

Shttps://www.bounteous.com/insights/2019/04/16/magento-1-end-life-what-retailers-need-know/
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Obrazek 2 — Nahled na administraci Magento. Zdroj: zpracovani autora

3.3.3 Shopsys

Shopsys je novou open source e-commerce platformou uvefejnénou na zacatku roku 2019 a je
spiSe frameworkem nez kone¢nym e-commerce feSenim. Vyvojafem systému je oznacovan jako
Framework Shopsys. Muzeme jej oznalit za takovou kostru e-shopu. Je to e-commerce
platforma pro stavbu potencidln¢ velkych e-shopd. Instalace je ndrocnéjsi nez u piedesle
uvedenych systémil. Shopsys obsahuje zakladni e-commerce funkce a v zdkladu miiZe stacit
I pro méné naro¢ny e-shop. Systém je poméme dobie skalovatelny a vyhodou je, Ze neobsahuje
nadbytecné funkce, které mohou znepiehlednit sprdvu a zkomplikovat potfebné modifikace

systému. [23][24]

3.4 Bézné redakéni systémy

3.4.1 WordPress

WordPress je open source redakéni systém vyvijeny pod licenci GNU GPL. Dle dat serveru
builtwith.com* ma WordPress 83% podil pouZitych open source distribuci na celém internetu,
34% podil vSech stranek na internetu. Systém je zndm také pro svou velikou komunitu,

modularnost a velké mnozstvi dostupnych Sablon. [25]

3.4.2 Joomla

Open source redak¢ni systém pro publikaci vlastniho obsahu. Prvni verze systému byla vydana
v roce 2005 a cely projekt je vyvijen pod licenci GNU GPL. Za svou dobu existence vyhrala
fadu rtiznych ocenéni. Systém je postaven na frameworku s MVC navrhovym vzorem, ktery

mize byt pouzit nezavisle na CMS a tim mutze dovolit vyvojafi postavit silnou webovou

4 https://trends.builtwith.com/cms/open-source/traffic/Entire-Internet
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aplikaci. Systém je vhodny pro korporatni weby, intranety, portaly, malé bussinesss weby, online
magaziny, noviny, e-commerce, rezervace, stranky statnich organizaci, stranky neziskovek,
komunitni weby a osobni stranky. VirtueMart® je open source e-commerce feSeni postavené na

redakénim systému Joomla. [26]

3.4.3 ForkCMS

Fork CMS je opensource redak¢éni systém postaven na Symfony komponentach. Systém je
modularni a na strankach vyvojari je nékolik moduli ke stazeni. Bohuzel fork prochazi pomérné
naronymi zménami, kdy jsou odstraiovany zavislosti na starych balickach tretich stran, které jiz
nejsou updatovany nebo se v praxi ukazaly byt nedostacujici. Jednou z uprav je napiiklad
odebrani z databazovych tabulek typ enum. Enum pouZzivd ve svych tabulkach témét kazdy
modul do verze 4.10. VétSina moduld nema aktualizaci na zmény a jsou tedy mnohdy témeét
nepouzitelné. Mnoho uzivatell systému si vytvari vlastni moduly a stava se, ze kvili naro¢nosti

aktualizace modult neaktualizuji verzi redakéniho systému. [27]

Widget a Block

Fork je pomérné dobfe administrovatelny, jednim z hlavnich prvki, které tomuto redakénimu
systému dava silu nad spravou obsahu jsou Widgety a Bloky. Ob¢ funkce systému maji téméf
stejnou roli, lisi se v pfipad€ pouziti. Widgety a bloky jsou vytvafeny programatorem a jsou
soucasti moduld. Jednotlivé widgety a bloky muze uzivatel systému umistit do riznych casti

stranky, jak sam potiebuje. [27]

3.5 Statistiky uziti open source systémiu

Dle statistik webového serveru buildwidth.com Ize oznacit jako celosvétové nejpouzivané;si
open source redakéni systém WordPress. V tabulce 1 jsou uvedeny nekteré redakéni systémy,
které byly zminény v této diplomové praci a jejich mnozstvi pouziti pro jeden milion nejlepsich

stranek dle navstévnosti celosvétove.

S https://www.virtuemart.net/features/what-is-virtuemart
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Redak¢ni systém Mnozstvi Procentualni podil
WordPress 359 941 35,99 %
Magento 13510 1,35 %
PrestaShop 2780 0,28 %
VirtueMart 811 0,08 %
Joomla 18 322 1,83 %

Pro Ceskou republiku je rozloZeni trochu jiné, nejpopularngjsim CMS je Joomla. Data uvedena

v tabulce jsou z celkového poctu 61 856 detekovanych webti, postavenych na open source.

Tabulka 2 — Podil uZiti open source CMS u 61 856 detekovanych webii v CR. Zdroj:
https://trends.builtwith.com/shop/open-source/country/Czech-Republic

Redakéni systém MnoZstvi Procentualni podil
WordPress 12 469 20,19 %
Magento 718 1.8%
PrestaShop 5971 14,93 %
VirtueMart 1122 2,81 %

Joomla 22 010 35,64 %
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4 POUZITE TECHNOLOGIE
4.1 HTTP protokol

HTTP protokol patii mezi nejpopularngjsi internetové protokoly. Slouzi pro pienos
hypertextovych dokument. Pomoci MIME je mozné ptfenaset rtizné soubory s rliznym typem
kodovani. Vyuziva transportni protokol TPC. Protokol je schopen detekovat chyby pii pfenosu

a zajistit jejich napravu.

V dob¢ vypracovavani této diplomové prace, je HTTP2 pouzito na 41,8 % vSech webovych

stranek® .

Tento protokol je sice univerzalni, ale pomalu pfestdva vyhovovat pozadavkim modernich
webl. Napftiklad pti pouziti HTTPS, které je dnes téméf na vétSiné webt, vznika vétsi potieba
vymény paketil. CoZ znamena vét§i Casova rezie. Z toho divodu se Google rozhodl vytvofit

uplné novy protokol. [28]

4.2 Webova sluzba (Web Service Architecture)

Webové sluzby jsou prostiedky pro spolupraci mezi rznymi softwarovymi aplikacemi, které
mohou bézet na jinych platformach nebo frameworcich. WSA dokument ma za cil tuto
architekturu definovat. Volny pifeklad definice: Webova sluzba je softwarovy systém navrzeny
Kk podpofe interoperability, komunikace stroje se strojem skrze sit’. Typickou webovou sluzbou je
SOAP, ktery posila zpravy ve formé serializovaného XML skrze HTTP protokol. Popularnim je
také REST APL [19]

4.3 JWT

JSON Web Token (JWT) je standardizovany (RFC 7519) zpusob bezpeéného pienosu informaci
skrze objekt JSON. VJWT jsou =zasifrovany informace pomoci tajného klice s HMAC
algoritmem, nebo pomoci public/private kli¢e. Tyto tokeny jsou vhodné jak pro autorizaci, tak
I pro vyménu dat.

Token se sklada ze 3 ¢asti, header, playload, signature, které jsou na sebe napojeny teckou.

Header.playload.signature

Header obsahuje informaci o pouzitém algoritmu a typu tokenu.

® https://w3techs.com/technologies/details/ce-http2/all/all
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Playload obsahuje piendsSené informace, nejCastéji informace o uzivateli. Tyto informace jsou
trojiho typu. Registrované — jsou to preddefinované, ale spiSe doporucené polozky informaci
(naptiklad exp — Cas expirace). Public — polozky si definuje uzivatel JWT sam, ale m¢l by mit
piehled o pouziti, aby nedoslo ke kolizi. Soukromé, ty se pouzivaji pii komunikaci se stranami,

u kterych probéhla domluva o jejich pouziti.
Signature slouzi k provéfeni, zda zprava nebyla po cesté zménéna. [29]

4.4 AJAX
AJAX je oznaCeni skupiny technologii vyvoje webovych aplikaci, které nacitaji obsah bez
nutnosti znovunacteni celé stranky. Jedna se o asynchronni nacitdni a zpracovani obsahu webové

stranky. AJAX tvofti nasledujici technologie:

e HTML a CSS pro prezentaci dat,

e Document Object Model (DOM) pro dynamickou interakci,

e XMLHttpRequest objekt pro asynchronni komunikaci se serverem,
e JSON, XML, HTML, and XSLT pro datovou vyménu dat,

e JavaScript pro volani a zobrazeni vysledku.

V klasické webové aplikaci, pii pfistupu na stranku, nebo v jakékoliv dalsi interakci s jejim
webovym rozhranim, je odeslan HTTP pozadavek, ktery zpracuje webovy server a odesle zpét
odpovéd’ ve formé¢ HTML stranky. Béhem této komunikace je uzivatel neschopen interagovat

s webovou aplikaci a ¢eka na naéteni celé stranky. Cely proces je znazornén na obrazku 3. [18]

Browser client Server side systems

HTTF request ———
HTML and | iNehizaruen

‘ CS55 data l I

Data backend

User interface |

Obrazek 3 — Klasicka komunikace se serverem. Zdroj: [18]

V AJAXoveé webové aplikaci uzivatel nemusi ¢ekat na znovu nacteni celé stranky, ale pouze
toho obsahu, kterého se ptisluSna akce tykd. Komunikace probih4 na pozadi, pozadavky odesila

a zobrazuje JavaScript. Proces komunikace je znazornén na obrazku 4. [18]
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User interface ML server
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Ajax engine

JavaScript Data backend

interpreter -

Obrazek 4 — Komunikace se serverem pies AJAX. Zdroj: [18]

4.5 JavaScript

JavaScript je scriptovaci, nebo programovaci jazyk, ktery umoznuje implementovat
komplexnéjsi pozadavky na web. Je oznaCovan jako tieti vrstva standardu webovych technologii
(HTML, CSS a JavaScript). Pomoci JavaScriptu mizeme dynamicky ménit obsah, spravovat
rizna média, animovat obrazky a mnoho dalsiho. Kod je psan v plain textu, jako HTML a CSS,
takze nejsou zapotiebi zadné specialni nastroje pro psani kodu. JavaScript je client-side, ale

I server-site jazyk.

Client-side kod je kod, ktery je poustén v pocitaci uzivatele. Pti nav§téve stranky se kod stahne

k uzivateli a je spoustén webovym prohlize¢em.

Server-side bézi naopak na stran¢ serveru a vysledky jsou stazeny a zobrazeny v prohlizeci.

JavaScript na stran¢ serveru bézi naptiklad v prostfedi Node.js. [17]

4.6 PHP

PHP je scriptovaci jazyk, interpretovany na stran¢ serveru. Nejcastéji se pouziva pro aplikace
bézici na webovém serveru, ale miize byt taky pouzit jako program ptikazové fadky (jako bash,
Ruby, Phyton apod.). Autorem jazyka je Rasmus Lerdorf, ktery definoval pivodni vyznam PHP

jako ,,Personal Home Page Tools”.

Koncem roku 1998 bylo PHP3 nainstalovano na vice jak 10 % procentech svétovych webovych
servertl. V soucasnosti se jazyk PHP rychle rozviji a o jeho vyvoj se stara nékolik vyvojarskych

tym.

Postupem cCasu se zménil 1 zptisob vyvoje aplikace, v minulosti bylo béZné napsat php soubor,

nahrat jej na server pomoci FTP a zkousSet, zda je funk¢ni.

24



Dnes pro vyvoj existuje celd fada nastrojii, které usnadnuji vyvoj a udrzbu programu. Vyvoj
probihd na lokalnich prostiedich, kterd jsou identicka se serverem. Jsou to naptiklad nastroje

jako Vagrant, Ansible, Chef, Puppet, Git, Compser, PHP Unit.

PHP se postupem ¢asu transformovalo do moderniho jazyka s moznosti namespace, trait, closure
apod. V dnesni dob¢ ¢im dal méné programatorti sazi na velké monolitické frameworky, ale vice
uptfednostnuje mensi specializované komponenty. Za timto trendem stoji Composer manager,
ktery zménil ptistup k vyvoji aplikaci. Dovoli vyvojafi vyuzivat knihovny, které si sim dokaze

kdykoliv pomérné jednoduse ptidat do aplikace.

Framework se stadvd priivodcem programdatora a vede ho k uzivani urcitych standardl a jiz

zab¢&hlych postupti vyvoje (zkusenosti).

PHP bézi na Zend Egine napsaném v jazyce C, nebo na novém enginu, zvaném HipHop Virtual

Machine vyvijenym Facebookem. Oba enginy by mély byt navzajem kompatibilni. [12]

4.7 PHP framework

Framework je softwarova struktura, ktera shlukuje rizné balicky a navrhové vzory. Cilem
frameworku je usnadnit a urychlit vyvoj aplikace. Uzitim frameworku si vyvojai zkrati dobu pro
prvotni sestavovani zakladnich ¢&asti aplikace, jako je napfiklad napojeni na databazi,
implementace DI kontejneru, nebo automatickd sprava jmennych prostori komponent. Diky
urcité struktuie a dodrzovéani pravidel, nebude pro nového vyvojate problém zapojit se do
probihajiciho projektu. Pravidelnd aktualizace komponent pomahd udrZovat dobrou uroven

bezpecnosti systému.

Rlzné frameworky se specializuji na rizné typy aplikaci, jako napftiklad klasickd webova
aplikace, e-shop, nebo tieba jen API pro aplikace tfetich stran. Popularita frameworku je rtizna
a neda se urcit, ktery je nejlepsi, ale da se uvazovat nad tim, které jsou nejpopularngjsi. V tabulce

¢islo 3 je uvedeno nekolik nejznaméjsich PHP framework?.
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Tabulka 3 — PHP frameworky. Zdroj: https://fullstackgeek.blogspot.com/2019/05/best-php-frameworks.html

Framework Rok vzniku Oficidlni webova stranka Aktudlni verze licnce
Laravel 2011 www.laravel.com 5.8 MIT license
Symfony 2 2007 www.symfony.com 4.2 MIT license
Zend 2006 www.framework.zend.com 3 New BSD license
Codelgniter 2006 www.codeigniter.com 3.1.10 MIT license
Cake PHP 2005 www.cakephp.org 3.7 MIT license

Pomoci n¢kolika webovych nastrojii, mizeme porovnat vyskyty jednotlivych nazvl frameworki
ve vyhledavani Googlu, nebo na strankach stackowerflow.com. Nastroj pro prizkum hledanych
vyrazii na serveru google.com je Google Trends. Nasledujici grafy ukazuji popularitu

vyhled4vanych jednotlivych vyrazi v rozmezi 7.10.2018 az 28.9.2019.

— /wl\,_
22.-28.9.2019
Laravel 97

Symfony 43 o
Zend
I —_— — —

Codelgniter 26
— B — CakePHP w0 —=*

Obrazek 5 — Google Trends — frameworky — celosvétové. Zdroj: zpracovani autora

22.-28.9.2019
Laravel 29
Symfony 46 |~

Zend rb/.
Codelgniter 0 \/! .
— CakePHP 0 \—J

Obrazek 6 — Google Trends — frameworky — Ceska republika. Zdroj: zpracovani autora

vV

Cisla v grafu predstavuji relativni zajem ve vyhledavani vzhledem k nejvy$§imu bodu grafu pro
danou oblast a dobu (zajem v prub&hu casu). Tento zajem nabyva hodnoty od 0 az do 100.
Hodnota 100 predstavuje nejvyssi popularitu vyrazu, hodnota 0 znamena nizkou popularitu, nebo

ze nebyl k dispozici dostatek dat.
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https://symfony.com/
https://framework.zend.com/
https://codeigniter.com/
https://cakephp.org/

Uvedena data jsou Cerpana ze zdrojii pii vypracovavani této diplomové prace a v dob¢ ¢teni se

mohou ligit’.

Dalsim zdrojem dat je server stackoverflow, ktery slouzi developeriim k dotazovani a Sifeni
svého zplsobu feseni riznych programovacich nesnazi. Stackoverflow dava k dispozici nastroj,
ktery zpfistupiiuje informaci o vyskytu urcitych klicovych slov v dotazech. V nésledujici tabulce,
jsou zobrazeny procentualni vyskyty nazviu frameworku v otazkach za mésic od pocatku roku

2008 az do soucasnosti®. [15][16]
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Obrazek 7 — Trendy dotazi. Zdroj: insights.stackoverflow.com.

4.7.1 Symfony

Symfony je kvalitn€ objektové navrzeny a svétové velmi pouzivany PHP framework. Byl vydan
v roce 2005 a za tu dobu uSel dlouhou cestu a ziskal si dobrou reputaci. Tento framework
se sklada z mnoha komponent, které zjednoduSuji vyvoj aplikace. Balicky se stahuji pomoci

Composeru, Ize je snadno aktualizovat, smazat, nebo stahnout nové.

Framework je postaven na MVC architektufe. Sablony jsou psany $ablonovacim jazykem Twig.

Za nejvetsi benefity Symfony se daji povazovat Bundly a Komponenty.

Bundle je néco jako plugin, nebo balicek PHP soubort, javascriptl, styli a obrazkd. Jeho
vyhodou je oddélenost od zbytku kédu. Tyto bundly je mozné jednoduseji znovu pouzit

na dalSich projektech.

"https://trends.google.com/trends/explore?cat=5&0=%2Fm%2F0jwy148,%2Fm%2F09cjcl,Zend,%2Fm%2F02qgdkKj
,%2Fm%2F09t3sp#TIMESERIES

8https://insights.stackoverflow.com/trends?tags=laravel%2Csymfony%2Czend-
framework%2Ccodeigniter%2Ccakephp
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Komponenty jsou zékladni funkce, které maji za cil redukovat rutinu a davaji prostor vyvojafi,
aby se zaméfil na konkrétni obchodni funkce. Symfony obsahuje nékolik desitek komponent,
které usnadiuji proces vyvoje. Komponenty je mozné rozsifovat, pridavat vlastni moduly a taky

je mozné tyto moduly pouzivat i na jinych frameworcich nebo ¢istém PHP. [14][15]

4.8 MySQL

MySQL je rychly®, robustni, viceuzivatelsky, rela¢ni databazovy systém. Pouzivi
standardizovany strukturovany dotazovaci jazyk (SQL). Historie vyvoje saha az do roku 1979,
ale dostupny je teprve od roku 1996. Systém pracuje na principu klient-server a je ur¢eny pro
rizné operacni systémy. Jedna se o nejoblibenéj$i open-source databazovy systém, ktery

mnohokrat vyhral cenu ¢tendit Linux Journal.

Je distribuovany pod dvéma licencemi, open source (GPL) ktera je zadarmo za urcitych

podminek a komeréni pro ptipady, které nespliuji licenci GPL.

Jako vyhody systému se daji povazovat, vysoky vykon, nizka cena, jednoducha konfigurace
a edukace, ptenositelnost, dostupnost zdrojového koédu, podpora a spousta dostupnych feSeni

v diskuzich na internetu.

Diky dostupnosti zdrojového kodu MySQL, je mozné jej modifikovat pro sviij vlastni projekt.
Tato moZnost neni pro vétSinu uZivatell zasadni, ale dava tim jistotu stavajicim uZzivatelim,
Ze V piipadé nutnosti maji moznost modifikovat kod pro sviij projekt. Aktudlné jiz existuje

nékolik vétvi a nahrad za MySQL, jako je naptiklad MariaDB. [13]

49 HTML

HTML je znackovaci jazyk vyuzivany pro tvorbu formdatovaného obsahu, nejen webovych
stranek. Zakladnim prvkem jsou tagy, ty se déli na parové a neparové. Tyto tagy se pouzivaji pro
formatovani dokumentu, jsou pfedem definované a maji urcité vlastnosti a atributy. Pro
zobrazeni formétovaného vysledku je potieba html soubor oteviit ve webovém prohlizeci.
Zdrojovy kod zase lze otevtit v jakémkoliv jednoduchém textovém editoru, nebo vyvojovém

prostiedi jako je naptiklad Netbeans, nebo WebStorm. [6][7]

V roce 2018 byla zvefejnéna verze HTML 5.3, ktera je doposud nejnovéjsi verzi®.

® http://www.mysgl.com/ why-mysgl/benchmarks/.
Ohttps://vww.w3.org/TR/html53/
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Zakladni struktura html souboru:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Titulek</title>
</head>
<body>
<hl>Nadpis</hl>
<hr />
<p>Odstavec textu</p>
<a href="/odkaz">0dkaz</a>
</body>
</html>

HTML spada spolu s CSS a JavaScriptem do front-end web developmentu. HTML ma na starosti
obsah, CSS vzhled a JavaScript zase interaktivitu. [8]

4.10 TWIG

Sablonovaci systém Vvytvofeny Fabienem Potencierem, zakladatelem frameworku Symfony.
Twig je rychly diky sestavovani kodu do optimalizovaného PHP kodu, rezie oproti béznému
PHP koédu byla snizena na minimum. Bezpeény, diky sandbox moédu pro vyhodnoceni
nedivéryhodného kodu. Flexibilni, diky lexeru a parseru, které dovoli vyvojafi vytvofit vlastni
tagy a filtry. Twig je snadno nauditelny, testovany pomoci Unit test, dobfe zdokumentovany,

a je ptipraven k pouziti na vétsich projektech. [9]

Ukazka syntaxe for cyklu s moznosti kombinace s klauzuli else:

{% for user 1in users %}

{{ user.name }}
{% else %}

<p>UZivatelé nenalezeni</p>
{% endfor %}

411 CSS

CSS v cesting taky znamé jako Kaskadové styly je jazyk pro definovani vzhledd html elementt.
Smyslem vzniku tohoto jazyka je oddéleni vzhledu od obsahu. Prvni verze publikovana v roce
1996 byla pomérné jednoduchd, druhd verze publikovand v roce 1998 byla uz vice striktné
definovand a davala vyvojafi vice moznosti. JelikoZ druha verze byla jiZ mnohokrat vétsi nez
prvni verze, stala se nepraktickou. Bylo rozhodnuto, ze CSS musi byt rozdéleno na moduly.
Ve verzi 2.1 byly opraveny chyby a bylo ozndmeno rozdéleni na moduly, rozdéleni nasledovalo
v CSS 3. Moduly byly rozd€leny do trovni 1, 2 a 3, nyni je nejnovéjsi 4. uroven, ale CSS4 nema

zatim Zadnou definici.
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styly s podrobnou dokumentaci. [6][11]

412 GIT

GIT je software urceny k verzovani soborti. Tento systém je navrzen tak, aby uchovaval
informaci 0 kazdé provedené zméné v souboru. Kazdy developer pracujici na projektu ma
k dispozici celou historii projektu a mize upravovat rizné Casti kodu bez starosti ztraty, nebo
ptepisu. Git repozital se Casto udrzuje na serveru tietich stran, jako je GitHub, Bitbucket nebo
Gitlab. Pfes webové rozhrani téchto server je mozné vytvaret vétve, sjednocovat vétve, davat
pozadavky na sjednoceni, nahlizet do soubort, prochazet commity a mnoho dalSiho bez nutnosti

mit projekt zprovoznény lokalng.

Git se vyplati pouzivat pro projekty, kde do kodu ptispiva vice vyvojaru, ale taky se hodi
I v pfipadé, kdy pracujeme na vlastnim projektu. Pomoci par ptikazli, miizeme v piipadé potieby
vratit kod do stavu jakéhokoliv pfedchazejici verze. Verzovani nam taky vytvaii jisty druh
dokumentace, napiiklad diky commit zpraveé, je k dispozici informace s oduvodnénim

k provedenym zménam, ve webové aplikaci je mozné davat komentaie k riznym ¢astem kodu.

Git je tedy nastrojem, ktery nejenom zabezpecuje stav kodu, ale i zefektiviiuje vyvoj. Developer
S pfistupem k repozitafi mize jednoduse data stahnou, upravit, kdykoliv aktualizovat, odeslat

zpé€t do repozitafe a to pomoci par piikazi nebo klikti v IDE. [5]

4.13 GoPay

Gopay je platebni brana, ktera zprosttedkovava bezpecnou internetovou platbu. Platebni brana je
vhodna pro e-shopy, prodejce sluzeb, digitdlniho obsahu, vstupenek, jizdenek, a mobilnich
aplikaci. Brana by mély byt vhodna pro jakykoliv druh byznysu. Gopay nabizi 3 druhy
platebnich bran, a to ,,Inline brana®, ,,Redirect brdna‘“ a ,,Mobile brana*“. Umi ptes 55 platebnich

metod, ptijima 9 mén, umi opakované platby, dokaze nosit logo a barvy klienta. [10]
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5 VYVOJ E-COMMERCE MODULU

5.1 Verze Fork CMS a zavislosti

Vyvijeny modul je napsin pro verzi redakéniho systému 4.1.0. a je doporuceno mit
nainstalovanou tuto konkrétni verzi. Modul ma navaznost na dalSich modulech, jako je modul

,Profiles a ,,Catalog®.

Modul ,,Profiles* je soucasti zakladniho baliku moduli v redakénim systému Fork a rozsifuje
systém o moznost vytvafeni a spravu uzivatelskych uctd. Modul ,,Catalog® nabizi spravu

produkti.

5.2 Modul

Fork CMS je modularni systém a vétSina poZadavki na néjakou funkénost je feSena vytvorenim
nového modulu, nebo prizptisobenim jiz existujictho modulu. Za zakladni zobrazovaci prvky
modulu miizeme povazovat Widgety a Bloky. Moduly jsou psany v navrhovém vzoru MVC, kdy
»Model*“ se nachazi v adresati Engine, ,,View* v adreséafi Templates a ,,Controller* v adresatich

Actions a Widgets. V této diplomové praci je tvofen modul s nazvem Orders.

5.2.1 Obecna struktura modulu
Zakladni struktura a umisténi moduli jsou pomémé jednoduché. Soubory modulii se nachéazi

Vv adresafi v src. V adresafi src se modul rozd€luje do adresaiti Frontend a Backend.

V adreséfi Frontend mizeme najit adresaie Cache, Core, Files, Modules, Themes. Do adresare
Cache jsou ukladany soubory pro cachovani Sablon frontendu, pro modul zde neni nic potieba
pridavat, adresai pouziva cachovaci systém Forku. V adresafi Core se nachazeji tfidy Jadra
systému, které se mnohdy pouZzivaji v modulech, ale pro vlastni modul sem ve vétSing€ pripada
nic neddvame. Adresai Files je adresafem, ve kterém se uchovavaji soubory nahrané pomoci
modulu a taky se na né¢ odkazuje v Sablonach v piipadé, Ze je soubor ur¢en ke staZzeni. Adresar
Themes obsahuje Sablony webu, neni zde potieba ukladat soubory modulu. Do Themes
nahravame Sablony modulu pouze, pokud je potieba je pietizit. Zasadnim adresafem pro moduly
je adresat Modules, ve kterém se nachazeji adresare moduld, které nesou jejich nazev. Naptiklad
modul Orders zde bude mit adresat pojmenovany Orders. V adresaii konkrétniho modulu se
mohou nachazet adresafe Action, Widgets, Ajax, css, js, Layout, Engine. V adresafi Actions jsou
tiidy, které Ize chapat jako actions u controlleru s rozdilem, Ze nemaji definovanou ,,routu”, ale
jsou prvkem modulu, oznacovany jako block. V adresaii Widget jsouobdobné tiidy jako

V Adresaii Action, s rozdilem, Ze jsou prvkem oznacovanym jako widget. Do adresaie Layouts
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se ukladaji Sablony pro widgety a bloky. V Adresaii Engine jsou ulozeny Modely a rizné
pomocné tiidy. V adresafi Ajax jsou tfidy volané Ajaxovym voldnim javascriptu, ktery je
vetsinou ukladan v adresari js. V adresaii css jsou ukladany kaskadové styly, ale neni to Uplné
bézné, jelikoz kazdy vzhledovy Sablonovy balicek ma své vlastni styly a mnohdy neni zadouci,
aby jiné styly ovliviiovaly vzhled. VétSinou se totiz styl nacte az po nacteni konkrétniho blocku,
nebo widgetu modulu, takze tyto styly mnohdy rozhodi celkovy vzhled po n&jaké tipravé obsahu

v administraci.

Adresat Backend ma s drobnymi rozdily obdobnou strukturu, jako adresat Frontend, ale mnohdy
je obsahlejsi. Nachazi se zde adresaie Actions, Ajax, Command, Dependencylnjection, Engine,
EventSubscriber, Installer, Js, Layout, Resources. V adresati Action jsou tfidy ozna¢ované jako
,controllery, které spravuji konkrétni backendové stranky jako vypis, vytvofeni a editace.
Do adresaie Command se ukladaji tfidy, které registruji ptikazy pro ptikazovou fadku a poustéji
potiebné scripty. Dependencylnjection obsahuje tfidu, kterd definuje cestu ke konfiguracnimu
souboru pro Dependency Injection. Adresai Engine obsahuje stejn¢ jako na frontendu tiidy
nacitajici obsah z databaze a pomocné tfidy. Adresat EventSubscriber obsahuje tfidy a metody,
které jsou volany pii vyvolanych udalostech. Adresai Layout obsahuje Sablony backendu,
adresat Resources obsahuje konfigura¢ni soubor pro DI. Adresar Installer, patii mezi dlezitéjsi
adresate, nachézi se zde instalaéni soubor modulu spolu se soubory obsahujici pteklady a SQL

ptikazy.

Tuto strukturu neni zcela nutné dodrzovat a je mozné definovat vlastni adresare, nicméné pro
ptehlednost a funkénost vSech funkci Forku je doporuceno tuto popsanou strukturu dodrzovat.
Pro spravny chod funkei Forku je vhodné minimalné udrZet strukturu adreséiti Installer, Actions,

Widgets a Layout.

5.3 Use Case diagram
Use Case diagram, ktery zobrazuje chovani systému (modulu) z pohledu roli je pfilozen na konci
této diplomové préce, jako ptiloha D. Jeho ucelem je popsat funkcionalitu modulu, tedy co ma

modul umét.

5.4 Modul Orders — Backend

Po instalaci modulu do systému se do prvni urovné navigace administrace piida prvek
,Objednavky*. VétSina béznych modult je zatazena do navigace pod prvek ,,Modules®, kde

se na druhé urovni navigace nachazi prvek s ndzvem modulu. JelikoZ je tento modul obsahly
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a je ocekavané, ze se bude jednat o modul s castym piistupem, tak bylo rozhodnuto, Ze pfistup

k modulu bude jiz z prvni Grovné navigace.

Po kliknuti na navigacni prvek ,,Objednavky* se dostaneme do vypisu objednavek a v navigacni

¢asti se zobrazi navigacni prvky pro tento modul. Navigaci miizeme vidét na obrazku 8.

Dashboard Objednavky

Pages
QO spoleénosti

Modules
Zakaznici

Settings

Doplfikove sluzby

= CiEheyg Pfepravni a platebni
metody

Produkty
DataExport
Slevové poukazy
GDPR

Odbér newsletteru

MoZnosti

Obrazek 8 — Ukazka navigace ve forku pro modul objednavek. Zdroj: zpracovani autora

V navigaci najdeme prvky ,,Objedndvky*, ,,O spolecnosti®, ,,Zakaznici®, ,,Doplikové sluzby*,
»Prepravni a platebni metody*, ,Produkty®, ,DataExport”, ,Slevové poukazy“, , GDPR®,
,Odbér newsletteru a ,,MoZnosti*“. V nasledujicich podkapitolach budou tyto prvky popséany.

5.4.1 Objednavky

Jednou ze zéasadnich vlastnosti modulu je sprava objednavek. Vypis objednavek je prvni
strankou, ktera se zobrazi pii pfistupu do modulu pfes navigaci. Tabulka s objednavkami
je vytvotena pomoci komponenty DataGridDB, ktera je soucasti jadra systému Fork. Tato
komponenta umi zobrazit data v tabulce, ktera lze rlizné fadit a strankovat. Pfi vytvareni instance
tiidy DataGridDB staci zadat jako parametr konstruktoru SQL dotaz a pak jen vlozit do Sablony

proménou.

Pro mozné vyhledavani v objednavkéch, byl vytvofen filtr na jméno, e-mail a ¢islo objednavky.
DataGridDB ma4 inicializa¢ni vstup pouze jako jeden SQL dotaz a parametry. Ukazalo se, ze
neumoziuje manipulaci s daty nad databazi, ale pouze nad nactenymi daty. Potfeba je ale
prohledat vSechny objedndvky za kratky cas. Alternativou by mohla byt komponenta
DataGridArray kterda ma vstup pole s daty. Data by se nacetly z databaze mimo DataGrid
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a nasledn¢ by byly filtrovany ptimo v action. Toto feSeni neni spravné, jelikoz objednavek muize
byt velké mnozstvi, mohou vycerpat v§echnu dostupnou pamét’ a nacteni skonci chybou. Proto

se jako spravna moznost jevi dynamické sestaveni SQL dotazu.
V nasledujici ukazce kodu, jsou dvé metody z action tfidy Index, které skladaji dotaz pro

DataGridDB.

private function buildQuery ($parameters = null)

{

$setWhere = true;

Sthis->sqglQuery = "
SELECT i.id, i.order number AS number, concat(oa.name, ' ', oa.surname) AS name,oa.email,
i.currency, UNIX TIMESTAMP (i.created on) AS created on, concat ws( ' ',

i.final sum without vat + i.final vat, i.currency) as price , os.title AS status
FROM orders AS i
JOIN order address AS oa ON oa.id = i.order address id
JOIN order status AS os ON os.id = i.order status id";

(isset (Sparameters))

(isset (Sparameters['name']) && trim(Sparameters|['name']) != "")
{
Sthis->sqglQuery .= S$this->returnWhere ($setWhere) ;
Sthis->sqglQuery .= " CONCAT (ca.name,' ',oa.surname) LIKE 'S%".
Sparameters|['name'] ."$' ";

// Sthis->queryParameters = Sparameters|['name']; //not working with LIKE %%
}

(isset (Sparameters['email']) && trim(S$Sparameters|['email']) != "")
{
Sthis->sqglQuery .= S$Sthis->returnWhere ($SsetWhere) ;
$this->sglQuery .= " oa.email LIKE '$". S$parameters|'email'] ."$' ";
// Sthis->queryParameters = Sparameters|['email'];
}
(isset (Sparameters['number']) && trim($parameters|'number']) != "")
{
Sthis->sqglQuery .= S$this->returnWhere ($setWhere) ;
$this->sglQuery .= " i.order number LIKE '%". Sparameters['number'] ."%' ";
//Sthis->queryParameters = Sparameters|['number'];

}

private function returnWhere (&$bool)
{
(Sbool)
Sbool = false;
' WHERE ';

' AND ';

5.4.2 Detail objednavky
Kliknutim na tlacitko detail, se dostaneme na vypis vSech potifebnych informaci tykajici se

objednavky. Nachéazi se zde, Cislo objednavky, fakturacni adresa, dodaci adresa, zvolena
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pfepravni metoda, zvolena platebni metoda, seznam koupenych sluzeb, seznam koupenych
produkti katalogu a celkové shrnuti. V detailu objednavky se nastavuje i stav aktualné zobrazené
objednavky. V pravém rohu se nachéazi formuléf, ve kterém Ize vybrat stav. O zmén¢ stavu lze
informovat zakaznika zaSkrtnutim checkboxu ,,Informovat zdkaznika o zméné stavu mailem*
a naslednym kliknutim na tlacitko ,,Zménit stav*“. O zobrazeni detailu a zpracovani formulare

pro zménu stavu objednavky se stara action ViewOrder.php a Sablona ViewOrder.twig.php.

Mova
Informovat zakaznika o zméné stavu mailem

Zménit stav

Obrazek 9 — Formulaf zmény stavu objednavky. Zdroj: zpracovani autora

5.4.3 Zakaznici

Vypis zdkaznikl se nachazi v sekci modulu pod prvkem navigace ,,Zakaznici“. Vypis zakaznikt
je vypsan pomoci komponenty Forku DataGridDB a je rozdélen do dvou tabulek. Jenda vypisuje
neregistrované zékazniky, jednd se v podstaté o seznam vytvoteny z fakturacnich udajii. Druha
tabulka vypisuje registrované uzivatele. Tento vypis je zpracovavan action Tiidou Customers

a Sablonou Customers.html.twig.

MNeregistrovani zakaznici Registrovani zakaznici
Prijmeni + Zemé
Movak Ceska Republika @& Detai # upravit

Obriazek 10 — Vypis zdkazniki. Zdroj: zpracovani autora

v

Detail zakaznika obsahuje podrobngjsi informace, jako je adresa a seznam objednavek. Jelikoz
neregistrovani zakaznici nemaji vytvofeny ucet, tak vytvofené objednavky nemaji vazbu
ke konkrétnimu uzivateli. Vypis objednavek je tedy zprostiedkovan SQL dotazem
na objednavky obsahujici stejnou e-mailovou adresu. Vyhodou je, ze 1 kdyz zdkaznik vytvofi

nékolik objednavek bez prihlaseni, tak mtizeme zjistit jeho piibliznou historii objednavek.
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Detail objednavky je zpracovavan action ViewOrder a $ablonou ViewOrder.html.twig.

5.4.4 Prepravni a platebni metody
Sprava platebnich metod se nachazi v navigaci Objednavky — Piepravni a platebni metody.

Nachazi se zde tfi ¢asti, coz jsou Preprava, Platba a Vazby.

A mdj web Visit website
") Czech ~

Dashboard Objednavky Pridat
O spole¢nosti
Pages
Zakaznici
Modules
i Titulek VytvoFeno Cena
Doplrikové sluzby
Settings Ceska posta 17. listopad 2019 22:22 100.00 # upravit
Prepravni a platebni
™ Objedns metody PPL 17. listopad 2019 22:23 80.00 # upravit
PFeprava Osobni vyzvednuti na prodejné 17. listopad 2019 22:23 0.00 # upravit
Platba
Vazby
Produkty

DataExport

Slevové poukazy

GDPR

Odbér newsletteru

MoZnosti

Obriazek 11 — Prepravni a platebni metody. Zdroj: zpracovani autora
Stranka s pfepravou vypisuje vytvorené prepravni metody, jako ptiklad byly vytvofeny metody
,,Ceska posta®, PPL a ,,0s0bni vyzvednuti na prodejné“. Piepravni metody je mozné vytvatet
kliknutim na tlacitko pfidat, v pravém hornim rohu. Jiz vytvofené prepravni metody lze
upravovat kliknutim na tlacitko upravit u konkrétni prepravni metody vypsané v tabulce. Kazda

platebni metoda ma titulek, cenu, text, daft a moZznost zobrazit, nebo nezobrazit.
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J) muj web Visit website
Yy

ting Czech ~

Dashboard Objednavky . - . - PFe
Pages O spole¢nosti
Titulek *
Zakaznici
Modules |
Dopliikové sluzby
Settings Cena (K&) *
Pfepravni a platebni
™  Objednavky metody
Pfeprava Text *
Platba
Vazby
Produkty
DataExport
P Daifi *
Slevové poukazy Bez dané A
GDPR Zvefejnéno *
Ano <

Odbér newsletteru

Obrazek 12 — Formula¥ pro vytvoieni platebni metody. Zdroj: zpracovani autora

Spravu ptepravy zpracovavaji Action:

e ShippingMethods.php,

e EditShippingMethod.php,

e AddShippingMethod.php.
Sablony:

e ShippingMethods.html.twig,

e EditShippingMethod.html.twig,

e AddShippingMethod.html.twig.

Data piepravnich metod se ukladaji do databaze, a to do tabulky orders_shipping_methods.

CREATE TABLE IF NOT EXISTS "orders shipping methods"
"id® INT(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT
‘published” enum('N','Y') COLLATE utf8mb4 bin NOT NULL DEFAULT 'Y'
"language’ VARCHAR (5) COLLATE utf8mb4 bin NOT NULL
‘title” VARCHAR (255) COLLATE utf8mb4 bin NOT NULL
‘price’ DECIMAL (10,2) DEFAULT NULL B
‘currency id’ INT(11) NULL DEFAULT NULL
‘vat_id® INT(11) NULL DEFAULT NULL
“text’ text COLLATE utf8mb4 bin
‘created on’ datetime NOT NULL
"sequence’ INT(11) NOT NULL
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PRIMARY KEY (" id’, "language’
ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=utf8mb4 COLLATE utf8mb47unicode7ci AUTO_INCREMENT 1;

Sprava platebnich metod, tedy vypis, vytvofeni a editace platby jsou témeétr identické

s prepravou. Rozdily najdeme az v pouziti na frontendové ¢asti modulu.

l J) m0j web Visit website
i

low editing Czech v

Dashboard Objednavky Obicdnavi Pridat
Pages O spolecnosti
Zakaznici )
Modules Titulek Vytvofeno Cena
Dopliikoveé sluzby Hotové 17.listopad 2019 22:24 0.00 # upravit
Settings
Prepravni a platebni Dobirka PPL 17. listopad 2019 22:24 30.00 # upravit
™  Objednavky metody )
Dobirka - CP 17. listopad 2019 22:24 70.00 # upravit
Preprava
Platba kartou 17. listopad 2019 22:25 0.00 # upravit
Platba
Bankovnim pFevodem 17. listopad 2019 22:26 0.00 # upravit
Vazby
Produkty
DataExport

Slevové poukazy

GDPR

Odbér newsletteru

MoZnosti

Obrazek 13 — Vypis platebnich metod. Zdroj: zpracovani autora

Spravu platby zpracovavaji action:

e PaymentMethods.php,

e EditPaymentMethod.php,

e AddPaymentMethod.php.
Sablony:

e PaymentMethods.html.twig,
e EditPaymentMethod.html.twig,
e AddPaymentMethod.html.twig.

Data platebnich metod se ukladaji do databaze, a to do tabulky orders_payment_methods.
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CREATE TABLE IF NOT EXISTS "orders payment methods’
"id® INT(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT
‘published” enum('N', 'Y’
‘“language’ VARCHAR (5
‘"title® VARCHAR (255
‘price’ DECIMAL (10,2) DEFAULT NULL
‘currency id® INT(11) NULL DEFAULT NULL
‘vat _id® INT(11) NULL DEFAULT NULL
“text’ text COLLATE utf8mb4 bin
‘created on’ datetime NOT NULL
‘sequence’ INT(11) NOT NULL
‘catalog order payment log id® INT (11
PRIMARY KEY ('id", "~language’

COLLATE utf8mb4 bin NOT NULL
COLLATE utf8mb4 bin NOT NULL

NULL DEFAULT NULL

COLLATE utf8mb4 bin NOT NULL DEFAULT 'Y'

ENGINE-MyISAM DEFAULT CHARSET-utf8mb4 COLLATE-utf8mb4 unicode ci;

Mezi piepravou a platbou existuji urcité vazby. Naptiklad rozdil v cenédch za urcité prepravni
sluzby, kdy napftiklad ptiplatek za dobirku u dopravce A je 30 korun a u dopravce B 40 korun.
Dalsim prikladem mtze byt, kdy rizné zpusoby piepravy, jako dondska kuryrem, doruceni na

pobocku, nebo i osobni pfevzeti na prodejné umoziuji jiné zpiisoby platby. Z téchto diivodu je tu

moznost vytvofeni vazby.

)) muj web Visit website
'y

Czech |v
DES LG

Pages

Modules

Settings

™ Objednavky

Objednavky
O spole¢nosti

Zakaznici

Vztahy mezi prepravou a
platbou

Titulek Vytvofeno Cena

Doplrikové sluzby

Prepravni a platebni
metody

Ceska posta 17. listopad 2019 22:22 100.00 & Upravitvztah

Preprava

PPL 17. listopad 2019 22:23 80.00 & Upravitvztah

Vazby Osobni vyzvednuti na prodejné 17. listopad 2019 22:23  0.00 # Upravit vztah
Produkty

DataExport

Slevové poukazy

GDPR

Odbér newsletteru

MozZnosti

Obrazek 14 — Vztahy mezi pi‘epravou a platbou. Zdroj: zpracovani autora

Na strance ,,Vazby* je pfipraven vypis prepravnich metod, kliknutim na tlacitko ,,Upravit vztah*
u prepravni metody se dostaneme na stranku, kde je mozné sparovat tuto piepravni metodu
s platebnimi metodami. Platebni metodu pfifadime pfetazenim prvku ze sekce ,,Platebni metody*

do sekce ,,Ptifazené platebni metody“. Pro funkci drag-and-drop je pouzita knihovna jquery-

sortable.js.
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Spravu platby zpracovavaji action:

e EditShippingPaymentMethodRelations.php,
e ShippingPaymentMethodRelations.php.
Sablony:

e EditShippingPaymentMethodRelations.html.twig,
e ShippingPaymentMethodRelations.html.twig.

Data vazeb mezi pfepravnimi metodami a platebnimi metodami se ukladaji do databaze, a to do

tabulky catalog_orders_shipping_payment_relations.

CREATE TABLE IF NOT EXISTS "catalog orders shipping payment relations’
"id® INT(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT
‘payment method id® INT(11) NOT NULL
"shipping method id®™ INT(11) NOT NULL
PRIMARY KEY ( id"
ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=utf8mb4 COLLATE utf8mb4_unicode_ci AUTO_INCREMENT=1;
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Upravit vztah prepravnich a platebnich metod

{$msgorderstopproductsinfoedit}

Pfepravni metoda

Jméno: Ceska poita (id: 1)

Text: Doprava ¢eskou po3tou

Platebni metody

Prifazené platebni metody

Dobirka - CP 70.00 Platba kartou 220 Bankovnim prevode
ué ODIrka - C Ué atba kartou Ué dNKOVNIm prevode

Platebni metody

P Hotové ;5 Dobirka ppL %0

Obriazek 15 — Uprava vztahu mezi pFepravou a platbou. Zdroj: zpracovani autora

5.4.5 Produkty

Produkty nejsou soucasti tohoto modulu, ale sou¢asti modulu Catalog, ktery neni vyvijen v této
diplomové praci. Jednd se pouze o propojeni s modulem a vyuziti prvku ,,Produkt z modulu
Catalog. V ptipad¢ kliknuti na prvek menu ,,Produkty” bude uzivatel pfesmérovan na modul
Catalog. Objednavka ma vazbu na produkty pouze v piipadé, ze jsou soucasti objednavky a byly
zvoleny zakaznikem. V tomto pfipadé jsou soucasti objednavky ID produkti. Aby objednavku
Slo odeslat, existence produkt neni potieba, detailnjsi popis vytvoreni objednavky je popsan

ve frontendové ¢asti.
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5.4.6 Dopliikové sluzby

Jako doplnkovou sluzbu mizeme napiiklad chapat vynos do patra u prodejce nabytku, nebo
upravu, ¢i zabaleni zbozi za ptiplatek. Spravu sluzeb najdeme v Objednavky — Doplikové
sluzby.

‘) mij web Visit website

A

Czech ~

Dashboard Objednavky Pridat

O spolecnosti

Pages

zakaznici Ticulek - Upravene VywoFeno
Modules
Vynos zboki do patra 17. listopad 2019 22:36 17. listopad 2019 22:35 # upravit
Dopliikové sluzby
Settings
List
" Objednavky Pidat

Prepravni a platebni
metody

Produkty

DataExport

Slevové poukazy

GDPR

Odbér newsletteru

MozZnosti

Obrazek 16 — Dopliikové sluzby. Zdroj: zpracovani autora

Pti vytvoreni, nebo editaci sluzby nastavujeme titulek, informacni text, vlastnosti, zda je sluzba
zvefejnénd, zda se ma aplikovat na kazdy produkt, zda se ma zobrazovat v objednavkovém
formulati, a hlavné zde pridavame moznosti. Jedna z véci, ktera uzivatele napadne je, jaky je
rozdil mezi ,,Zvefejnéno“ a ,,Zobrazit v objednavkovém formulafi“. Pfi pouziti spravcem
systému se miiZze zdat, Ze se ob¢ vlastnosti chovaji stejné, ale ve skutenosti maji konkrétni
vyuziti. Pokud je sluzba nezvefejnénd, nelze ji vybrat v objedndvce a ani nemiize byt
objednavkou odeslana. Pokud zvolime, Ze nechceme zobrazovat sluzbu v objednavkovém
formuléfi, tak sluzba nebude ve formuldfi zobrazena, ale miiZze byt za n¢jaky podminek
automaticky vybrdna a v objednavce odeslana. Ptfiklad pouziti: Nasim produktem je sluzba
zpracovani n¢jakych dat, nebo vytvoreni néjakého posudku. Na webu vyplnim formulaf a po
piistupu do faze dokonceni objednavky jiz nechci mit zddny vybér sluzeb, ale mit jiz zvolenou

sluzbu za vyhodnoceni formulafe.
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) milj web Visit website
‘l ow editing Czech ~

Objednavky
0 spoletnaosti
Titulek *
Zakaznici
iynos zboZi do patra

Doplfikové shuZby
Info*
List
Pfidat
Prepravni a platebni
metody
Produkty Zvefejnéno * Aplikovat slubu pro kaZdy
. produkt (cena x poZet kust
DataExport Ana zho#i) *

. Ne
Slevové poukazy

GDPR

Odbér newsletteru

MaZnosti . .
MoZnosti m

Wynos zdobodi do 1.

Titulek:

patra
Info:
Cena: 100.00
Da: Bez dané

w_Fork Ch&

Zobrazit v objednavkovém
formulafi *

Ano

Obrazek 17 — Editace dopliitkové sluzby. Zdroj: zpracovani autora

Dilezitym prvkem sluZzby jsou moznosti. Moznost je mozné zadavat az po zaloZeni sluzby.

Soucasti objednavky musi byt alespoii jedna moznost, jinak sluzba nemize byt soucasti

objednavky. Jako ptiklad se da zase uvést ,,Vynos zbozi do patra®“, kdy pater pro vynos miize byt

vice, ale dopravce si za rizny pocet poschodi urcuje jiné ¢astky. Tedy mizeme mit naptiklad

vynos od prvniho do druhého patra za 500 korun, od tietiho do ¢tvrtého za 1000 korun,

od patého a vy§ 2000 korun. V tomto piipadé vytvoiime sluzbu ,,Vynos zbozi do patra“

a priddme pro kazdé rozmezi jednotlivou moznost. Kliknutim na tlacitko pfidat moznost vyskoci

modalni okno, kde je mozné zadat nazev moznosti, informacni text, cenu a zvolit dan.
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Pridat

Titulek *

Daii

Bez dané

Obrazek 18 — Modalni okno pro piidani mozZnosti sluzby. Zdroj: zpracovani autora
Zpracovani ptfidani moznosti je provadéno pres AJAX. Po vyplnéni formulafe a kliknutim
na tlacitko ptidat, se data odeslou pomoci javascriptu na server, ten odesle informaci

0 zpracovani a nasledné javascript aktualizuje vypis moznosti.

V nasledujicim uvedeném kodu je ukazka javascriptové funkce, ktera je volana pro odeslani dat

na server.

sendServiceOption: function (formData, callback) {
$.ajax ({

type: 'POST',
data: S$.extend({}, {

fork: {
module: 'Orders',
action: 'ServiceOption',
}
by
formData

)
success: function (response) {

if (typeof callback == "function") {
callback (response.data);

Objekt Fork, ktery posilame pies AJAX nese nazev modulu a nazev Action na kterou budou data

odeslana. Odeslani dat probihd metodou Post. Tento zptsob pouziti AJAXU je definovan
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redakénim systémem Fork, ale je mozné tento zplsob obejit a pouzit vlastni zplisob. Pro

zachovani jednoty s jinymi moduly bylo pouzito feSeni navrzené tvirci systému Fork.

Data jsou odeslana tfidé ServiceOption v adresaii Ajax, kterd provede potiebnou operaci

a odesle zpét odpoved.

5.4.7 MoZnosti a nastaveni

Cast modulu ,,Moznosti* je uréena ke konfiguraci modulu uZivatelem systému, jsou to moznosti
jako nastavovani ciselnikd, e-mailli, parametrii platebni brany a podobné. Konfiguraci, kterou
neni potieba Casto upravovat a nechceme ji zpfistupiiovat béznému uzivateli je v ,,Settings®, kde

je nastaveni i pro ostatni moduly.
MoZnosti zemé

V moznostech se nachdzi definice zemi, pro které je mozné vytvofit objednavku na frontendu.
Jednd se o vybérovy prvek objednavkového formuléfe, ktery davd na vybér volbu zemé
U dorucovaci adresy. Pfidani je velmi jednoduché, kliknutim na tlacitko pfidat se nacte formular

S jiz ptedptipravenymi zemémi. Staci tedy vybrat a ulozit.

Objednaviy © Pfidat

0 spolecnosti
Takaznic Kratky nazev Zemé

blixa & upravit

Dopliikové sluZby
Slovensko # upravit

Prepravni a platebni

metody

Produkty

DataExport

Slevové poukazy

GDPR

Odbér newsletteru

Obrazek 19 — Nastaveni zemé. Zdroj: zpracovani autora
MozZnosti stavii objednavky
Je bézné zabehnutd praxe, ze kazda objednavka ma néjaky stav. Daly by se definovat 3 zakladni
stavy: nova, dokonfena a storno. Mnohdy je ale proces zpracovani a vyfizeni objednavky

komplikovanéjsi a z toho diivodu je vytvorena moznost definovat vlastni stavy. V zékladu jsou

predpfipravené stavy: nova, piijata, vyfizena, storno. Tyto stavy mizeme smazat, upravit nebo
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pridat novy. Jedind véc, co je potieba, je mit vzdy definovany pocatecni stav. To je stav, ktery
bude mit objedndvka po odeslani zdkaznikem. Vychozi objedndvku nastavime tak, ze

ve formulafi zaskrtneme moznost, Ze je vychozi a ulozime.

£ Pfidat
Titulek Pro novou objednavku
lowvd chodi # uprav
EIERE] # upra
z=na # upra
Storno # uprav

Obrazek 20 — Stavy objednavky. Zdroj: zpracovani autora

Stav ,,vychozi“ muze byt pouze jeden, a to posledni nastaveny jako vychozi. O jednotnost
se stard pfimo metoda v modelu, kterd v piipadé nastaveni stavu jako vychoziho, resetuje pred

uloZenim tuto hodnotu u vSech existujicich stavi.

public function updateStatus ($data)

{
if ($data['is default'])

{
Sthis->resetDefaultStatus () ;

}
return Sthis->database->update ('order status', $data, ' id = ?', $datal['id']]);

Moznosti Sablon e-maila

Modul objednavek umi zasilat informaéni e-maily z ur¢itych udalosti, proto je tu i sprava jejich

sablon. Pieddefinované jsou 3 zpravy u kterych mame moznost upravovat jejich obsah.

Klic Predmét = Od =

order_status_changed Sta ednavky se zmen ext@mares]2 & upravit
order_successfully_pal Paotwrzeni platby text@mares123.cz & upravit
ne der bjednivk ext@mares]2 & upravit

Obrazek 21 — Seznam e-mailovych $ablon. Zdroj: zpracovani autora
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V editaci Sablony je mozné nastavit predmét, e-mail odesilatele, e-mail pro odpovéd’ a obsah
zpravy. Ve zprave lze pouzivat ,,place holdery*, které budou dynamicky nahrazeny konkrétnim

obsahem. Seznam placeholdert je uveden pod textovym polem pro zpravu.

PFedmét *

tStav chjednavky se zménil

od

text@mares23.cz

Reply-to

test3@mares123.cz

Zprava *

Dobry den, stav vasi chjendavky byl zménén.

Place holdery

{status} VioZi aktualni stav objednavky

{actual_date} {SmsgOrdersEmailactualDate}

{number} Cislo objednaviy

{date} Datum a £as vytvofeni objednavky

{url} URL adresa e-shopu

{billing_address} Fakturatni adresa - jménoc, prijmeni, firma, i, di¢ a fakt. adresa
{delivery_address} Dodaci adresa

{note} Poznamka

Upravit

Obrizek 22 — Uprava e-mailové $ablony. Zdroj: zpracovani autora

Moznosti e-mailu

Na dalsi strance v moZnostech e-mailli je mozné povolit wysiwyg editor pro editaci zpravy
anastavit si e-mailové adresy pro zasilani kopii zprav. Naptiklad pro e-maily s klicem
,new_order* staci ulozit e-mailovou adresu, nebo vice e-mailovych adres odd€lenych strednikem
a nasledn€ po vyvolani udalosti pro odeslani emailu se odesle emailova zprava jak originalnimu

pfijemci, tak i na adresy uloZené v nastaveni.
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Hlavni

¢ Povolit wysiwyg editor

Udalest : Nova objednavka (new_order)

Poslat kepii mailu na (Maily oddélte stfednikem (;))

Udalest : Zménén stav objednavky (order_status_changed)

Poslat kepii mailu na (Maily oddélte stfednikem (;))

UloZit

Obrazek 23 — Nastaveni e-maili. Zdroj: zpracovani autora

5.4.8 Nastaveni

Do nastaveni modulu se dostaneme ptes navigaci ,,Nastaveni®, ,,Moduly* a ,,Objednavky*.

Lze zde nastavit pocate¢ni Cislo objednavky. Tato hodnota mé ucinnost do doby, nez je
vytvofena prvni objednavka. Pokud jiz existuje objednavka, zména této hodnoty nebude mit
zadny vliv. Déle je moZné povolit komentaf v objednavce, odbér newsletteru v objednavce,

zobrazeni dané vV souhrnu objednavky, povoleni odesilani objednavky bez uzivatelského uctu.

Dale zde mizeme piizpusobit vypis objednavek a zakazniki. Napiiklad zde mizeme nastavit

pocet zdznamu na stranku a zvolit si sloupce, které chceme zobrazovat.

5.4.9 Instalator

V backendové ¢asti modulu se nachézi sekce, kterou vyuziva instalacni mechanizmus systému
Fork Kk instalaci modulu. Jedna se o adresai ,Installer”, ktery by mél byt soucasti kazdého
modulu. Adresar obsahuje soubor Instaler.php a adresaf Data. V adresafi Data se nachazi soubor
Instal.sql, ktery obsahuje databazové scripty a soubor locale.xml ktery obsahuje pteklady
modulu.  Soubor  Installer.php  obsahuje tfidu Installer, ktera deédi ztfidy
Backend\Core\lnstaller\Modulelnstaller. Tato tfida Installer musi mit definovanou metodu

»install”, ktera je volana systémem Fork pii instalaci modulu.
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Takto popsana struktura je pouzivana u vé€tSiny modull, ale zaroven neni Uplné idealnim
feSenim. Napiiklad zde, ani pifimo v redakénim systému Fork neni definovan zadny aktualizujici
nebo mazaci mechanizmus. Proto z diivodu potieby aktualizovat jiz bézici projekt, vznikly
,deltascripty”. V adresaii Data se nachazi adresai Delta, ve kterém se nachazeji soubory

S pojmenovanim v jednotném tvaru.

000 nazev popisujici upravu.sql

Tento soubor obsahuje SQL scripty pro aktualizaci databaze. Tyto soubory se nenacitaji
automaticky, pro spusténi pfi instalaci, je potieba definovat jejich spusténi v tfid¢ Install. Piklad

pridani delta scriptu do tfidy Install:

//deltascripts
$this->importSQL (dirname( FILE ) . '/Data/delta/001 gopay.sql');

Hlavnim smyslem je, Ze pokud doslo ke zménam a je potieba aktualizovat databazi, tak
nemusime hledat zmény v hlavnim instalacnim SQL scriptu a v podstaté ruéné zkopirujeme
obsah scriptu a pustime jej nad databazi. Tento postup usetfi spousty prace a urcit€¢ by se dal

dal$im vyvojem automatizovat.

Script uninstall.sql obsahuje pfikazy pro odstranéni modulu z databaze. Fork cms, neobsahuje
zadnou odstranovaci funkci, proto z této potieby vznikl tento script. Spusténi neni umoznéno
modulem ani systémem, spuSténi provadi vyvojai sam. Piiklad odinstaléniho scriptu pro

odebrani modulu z databaze:

DROP TABLE orders;

DROP TABLE order associations;

DROP TABLE order associations module;
DROP TABLE catalog order items;

DROP TABLE order address;

DROP TABLE order shipping address;
DROP TABLE orders shipping methods;
DROP TABLE orders payment methods;
DROP TABLE catalog orders shipping payment relations;
DROP TABLE order status;

DROP TABLE order allowed countries;
DROP TABLE order payment log;

DROP TABLE order subscription;

DELETE FROM "modules’ WHERE "name ™ = 'Orders';
DELETE FROM ‘"modules extras' WHERE "module’ = 'Orders';
DELETE FROM "modules settings’ WHERE "name’ = 'Orders';
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DELETE FROM ‘modules tags’ WHERE "module’ = 'Orders';

DELETE FROM “search modules’ WHERE ‘"module’ = 'Orders';
DELETE FROM ‘backend navigation® WHERE "label’ = 'Orders';
DELETE FROM “backend navigation® WHERE ‘url® LIKE '%orders/%';

5.5 Modul Orders — Frontend

Frontendova ¢ast ma obdobnou strukturu jako ,.backendova“, rozdily jsou v pouziti Actions
a Widgets. Actions spravuji prvek modulu zvany jako ,,block®, Widgets spravuji prvky zvané
jako ,,widgets“. Oba dva jsou to prvky, které v redakénim systému Fork pfidavame na stranky.
Nejvyraznéjsi rozdil je v pouziti, block jde pridat pouze jedenkrat na stranku na které se zadny

jiny block nenachazi. Widget lze pfifadit na jakoukoliv stranku, a to kolikrat je potieba.
Pro vzhled formulafi byl vyuzit CSS framework Bootstrap 4.

5.5.1 Actions

Zakladni action modulu je Order, ve které se nachazi zakladni objednavaci formulaf. Formulaf
obsahuje vstupy pro faktura¢ni udaje, pokud neni piepravni adresa stejnd, tak odskrtnutim pole
»Dodaci a fakturacni adresa jsou stejné* se objevi pole pro zadani druhé adresy. Nasleduje vybér
Z ptepravnich metod. Vybérem piepravni metody se pomoci AJAX odesle zvolend metoda na
server, kde je uloZena do session a nactou se platebni metody pro zvolenou piepravni metodu.
Dale se ve formulafi nachazi pole pro komentatr a checkbox pro odbér novinek, v administraci
lze nastavit, aby se tyto prvky nezobrazovaly. Posledni checkbox je potvrzeni souhlasu

se zpracovanim osobnich tdaju.

Dalsi moznosti, kterou zde miizeme zobrazit jsou sluzby. Tato moznost se zobrazuje v piipade,
ze jsou né&jaké sluzby vytvoreny. Z kazdé sluzby lze zvolit pouze jednu moznost, opakovany
vybér stejné sluzby vybér rusi. Vybér sluzby je odeslan pomoci AJAX na server a ulozen

do session.

Vynos zboii do patra

Vynos zdobozi do 1. patra

10000 k¢

Vynos zdoboZi do 2. patra

200.00 K: JRVVIIET

Vynos zdobozi do 3. - 5. patra

800,00 ke

Obrazek 24 — VVybér sluzby. Zdroj: zpracovani autora
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V pravém sloupci, vedle formulafe se nachazi shrnuti objednavky, kde jsou uvedeny ceny
za sluzby, ptepravu, platbu a celkovy soucet. Pfi zméné piepravy, platby a sluzeb se shrnuti

znovu nacte pomoci AJAXU.

Dodaci a fakturacni adresa Shrnuti
Jméno ¥ Prjment Testovaci produkt 1 1299 Ké
ofet kusd: 1

Vynos zdoboZi do 1. patra 100 K&

E-mail * o ..
Vynos zbodi do patra

vas.mail@priklad.cz

Preprava: PPL 80.00 K&
Telefon

Platba: Dobirka PPL 30.00 K&

DPH: 0 Ke
Adresa *

Celkem: 1509 K&
Zema * Mésto * PSCx Slevovy poukaz

Ceska Republika v
Slevowy

¢ Dodaci a fakturaéni adresa jsou stejné
Vytvofit uZivatelsky Géet pokud neexistuje

Prepravni metoda

Cesks poita — 100.00 K&
®PPL - 80.00 K&
QOsobni vyzvednuti na prodejné — 0.00 K&

Platebni metoda

#Dobirka PPL - 30.00 K&
Platba kartou - 0.00 K&
Bankovnim pfevodem — 0.00 K&

Komentaf

Chci odebirat newsletter

Souhlasim se Smluvnimi podminkami

Odeslat objednéavku

Obrazek 25 — Objednavkovy formulaf. Zdroj: zpracovani autora
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Action CatalogOrder obsahuje stejné funkce jako action Order, ale nabizi navic moznost
objednavky produktu modulu Catalog. Vybér oznaci vybrany produkt, vybérem jiz vybraného
produktu se inkrementuje pocet kusii produktu. Kliknutim na tlacitko odebrat, se zrusi vybér
produktu. Oproti sluzbé, je mozné zvolit vice produkti. Pfi pfidani 1 odebrani je volan AJAX,

ktery ulozi do session zvoleny produkt, dalsi AJAX volani zase aktualizuje shrnuti objednavky.

362x200 362x200

Testovaci produkt 1 Testovaci produkt 2

1299.00 K¢ 599.00 ke

kratky popisek kratky popisek 2

Vybrat Vybrat

Méte vybrano: 2 odebrat Méte wbrano: 0

Obrazek 26 — Vybér produkti. Zdroj: zpracovani autora

Action ProfileOrdersList slouzi k vypisu objednavek uzivatele. Tato ¢ast je napojena na modul
»Profiles”, ktery neni vyvijen v této diplomové praci, ale je soucasti zakladniho balicku
redakéniho systému Fork CMS. Po spravné instalaci modulu a nastaveni widgetl,, miZeme na
stranku pro uzivatele pfidat blok ProfileOrdersList, ktery zobrazi tabulku s objednavkami
uzivatele. Tyto objednavky musi byt vytvofeny pod piihlaSenym uzivatelem. UZivatel zde ma

k dispozici datum vytvoteni objednavky, ¢islo objednavky a stav objednavky.

Action ThanksPage se umist'uje na stranku, na kterou bude zakaznik pfesmérovan po odeslani,
nebo zaplaceni objednévky. Stranka ma funkci dékovné stranky, kde je podékovano zékaznikovi
za vytvofenou objednavku a zdkaznik je informovéan, zda objednavka byla UspéSné odeslana.

Dalsi funkce dé¢kovné stranky je v méfeni konverzi objednavek pouZzitim scriptil tfetich stran.

Dékovna stranka mé také v piipad€ pouziti platebni brany notifikacni funkci. Je to stranka,
na kterou jste pfesmérovani po provedeni, nebo zruseni platby v platebni brané¢ GoPay.
Na zakladé dat poslanych z platebni brany, je u objednavky zménén stav a je zakaznikovi
zobrazena predpiipravena zprava. Po zaplaceni objednavky je vyvolana udalost, ktera odesle

e-mail zakaznikovi o uspé$ném zaplaceni. Obsah tohoto e-mailu je nastavitelny v administraci.
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Administrator ma moznost nastavit zpravu, ktera bude na dékovné strance zobrazovana. Jedna
se o vypis obsahového bloku, ktery bude nacten dle nastavenych id v nastaveni. Obsahové bloky,
jsou modulem systému Fork, tento modul neni soucasti této diplomové prace, jedna se pouze

0 vyuziti z ditvodu jednoduché spravy obsahu uzivatelem systému.

5.5.2 E-maily

Jednou z o¢ekavanych vlastnosti objednavkového systému je, ze pfi vytvoieni objednavky
je zaslan souhrn objednavky e-mailem. Proto v tomto modulu tato moznost nesmi chybét. Jak jiz

bylo zminéno, v administraci objednavek se nachéazi sprava e-mailovych Sablon.

Aby bylo mozné jednotné implementovat a jednoduse spravovat obsah e-maild, byl navrzen
nasledujici postup. V kodu, kde bude zpracovan pozadavek, ve kterém vznikne stav, pii kterém
je potieba odeslat e-mailovou zpravu, umistime metodu, kterd vyvola udalost a odesle potiebna
data. Tato data budou zpracovana ttidou MailModel, ktery nacte vSechny Sablony z databaze dle
klice. Kli¢ je znakovy fetézec, pomoci kterého uréujeme, pod jakou udalost Sablona spada.
Naptiklad pro novou objednavku mame kli¢ 'new_order'. Stimto klicem mulzeme mit
vytvotenou Sablonu s rekapitulaci objednavky, s fakturou, podékovanim pii zakoupeni v n&jaké
marketingové akci, dodateéné informace v piipadé omezeni sluzeb, nebo konani inventury
a podobné. Ve stru¢nosti to znamena, ze po odeslani objednavky, budou odeslany e-maily dle

Sablon, které maji kli¢ 'new_order'. Pro kazdou mutaci se definuji vlastni Sablony a odeslany jsou

e-maily pouze v té mutaci, ve které byla udalost vyvolana.

Tabulka, ve které jsou ulozeny e-mailové Sablony.

CREATE TABLE IF NOT EXISTS "order mail templates’ (
"id® int(11l) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
"key' varchar (255) NOT NULL COLLATE utf8mb4 bin,
‘subject’ varchar (255) NOT NULL COLLATE utf8mb4 bin,
"from® varchar (255) NOT NULL COLLATE utf8mb4 bin,
‘reply to’ wvarchar (255) NOT NULL COLLATE utf8mb4 bin,
‘message’ text NOT NULL COLLATE utf8mb4 bin,
‘language’ varchar (5) COLLATE utf8mb4 bin NOT NULL,
PRIMARY KEY (" id", "language )

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=utf8mb4 COLLATE=utf8mb4 unicode ci

AUTOilNCREMENT=1;

V Action objednavky, v kodu po ulozeni objednavky je odeslana udalost skrze tfidu Events.

Nasledujici kod je volan na konci objednavky:
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Sthis->events->sendEventNewOrder ([

'order' => S$order,
'summary' => $summary,
'email' => S$fields|['email']

1)

Ttida Events je obalovou tiidou a zatim obsahuje tfi metody sendEventNewOrder,
beforeGetSummary a sendEventOrderPaid. Kazda z metod odesila udalost, skrze tiidu
EventDispatcher ktera je soucasti balicku Symfony. Udalost je instanci tiidy GenericEvent, ktera

je také soucasti balicku Symfony.

Nasledujici kod, definuje tfidu Events.

class Events
{

/**
*  @var SeventDispatcher \Symfony\Component\EventDispatcher\EventDispatcher
*/

private S$eventDispatcher;

public function construct (SeventDispatcher)
{
$Sthis->eventDispatcher = $eventDispatcher;

}

public function sendEventNewOrder ($data)

{
Sevent = new GenericEvent ($Sdata) ;
Sevent->setArgument ('orderData', S$data);
Sthis->eventDispatcher->dispatch('order.send', $event);

}
public function beforeGetSummary ($data)
{
Sevent = new GenericEvent ($Sdata) ;
Sevent->setArgument ('summaryData', $data);
Sthis->eventDispatcher->dispatch ('summary.before', S$event);
}
public function sendEventOrderPaid ($data)
{
Sevent = new GenericEvent ($data) ;

Sevent->setArgument ('orderData', $data);
Sthis->eventDispatcher->dispatch ('order.paid', S$event);

}

Udalosti, tfida a metody kterou budou volany se definuji v konfiguracnim souboru service.yml.

V nasledujicim kodu je ukazka definice sluzby ,,fork.modules.orders.eventSubscriber.mail*
pro tiidu EmailEventSubscriber. Argumenty sluzby jsou dal§i sluzby, potfebné ve tfidé

EmailEventSubscriber, které jsou zprostiedkované skrze Dependency Injection. Tags urcuji

listener, udélost a metodu, kterou bude udélost poustét.
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fork.modules.orders.eventSubscriber.mail:
class: Backend\Modules\Orders\EventSubscriber\EmailEventSubscriber
arguments:
- '@fork.modules.orders.mail model'
- '@request stack'
tags:
- { name: kernel.event listener, event: order.send, method: onOrderSend }
- { name: kernel.event listener, event: order.status changed, method:
onOrderStatusChanged }
- { name: kernel.event listener, event: order.paid, method: onOrderPaid }

Ttida EmailEventSubscriber obsahuje metody, které jsou poustény pii zachyceni udalosti. Tyto

metody vétSinou poustéji metody tiidy MailModel pro odeslani e-mailové zpravy.

/**
*
* @param GenericEvent Sevent
*/
public function onOrderSend (GenericEvent S$event)
{
Sdata = Sevent->getSubject () ;
Sthis->mailModel->sendNewOrderMail ($Sdata) ;

V nasleduji ukazce, je metoda sendorderpaidvail Z tiidy MailModel, ktera odesila e-maily

objednavky.
/ * *
* Method send email to customer and copy to selected mail in admin options.
* parameters ['summary' => , 'order' => , 'email' => ]
* @param array SorderData
*/
public function sendNewOrderMail ($orderData)
{
$key = 'new order';
StemplatePath = '/Orders/Layout/Templates/Mails/NewOrder.html.twig';
Semail = $SorderData['email'];

$data = $this->orders->getEmailTemplates (Skey) ;
if (lempty($data))

foreach (Sdata as S$value)

{
Ssubject = isset ($valuel'subject']) ? S$value|'subject'] : null;
Sfrom = isset (Svalue['from']) ? $value['from'] : null;
$replyTo = isset (Svalue['reply to']) ? Svalue['reply to'] : null;
Smessage = isset ($value['message']) ? $value|'message'] : null;

StoDisplayName = null;
$toEmail = S$email;

//finalize message fill placeholders
Svariables|['message'] = S$this->buildMessage (Smessage, $orderData);
Svariables|['settings'] = $this->settings;

$this->sendMail ($subject, $variables, $toEmail, S$from, S$replyTo,
StemplatePath, S$toDisplayName) ;

// send copy

$sendCopy = S$this->prepareMails (isset ($this-
>settings['email new order copy to']) ? Sthis->settings['email new order copy to']
null) ;

foreach ($sendCopy as $value)
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{
Sthis->sendMail ($subject, $variables, Svalue, $from, SreplyTo,
StemplatePath, $toDisplayName) ;
}
}

5.5.3 Integrace platebni brany GOPAY do modulu
Pro integraci platebni brany do systému bylo vyuzito SDK gopay/payments. Balicek se da

stahnout pomoci Composeru nebo piimo z Gitu. K dispozici je i podrobna dokumentace®!.

Ptikaz pro stazeni balicku:

composer require gopay/payments-sdk-php

V modulu objednévek je vytvotena tiida GoPayModel, kterd ma na starosti autentizaci, vyvolani
platebni brany, zpracovani stavu platby a logovéani vSech platebnich operaci. Tato tfida pouziva

SDK gopay/payment pro komunikaci s platebni branou.

V nasledujicim kodu, je metoda checkPaymentStatus téidy GoPayModel, ktera kontroluje stav
platby, méni stav objednavky, loguje stavy platby a odesila udalost pro odeslani e-mailu
0 uspésné platbe.

public function checkPaymentStatus ($id)

{
Sresponse = $this->gopay->getStatus ($id) ;

(Sresponse->hasSucceed () )

//log

Sthis->logPaymentAction ([
'order number' => $response—>json['order_number'],
'state' => Sresponse->json|'state'],
'amount' => S$response->json|'amount'],
'currency' => S$response->json]|'currency'],
'created on' => BackendModel::getUTCDate (),
'response' => S$response,

1)

// cahnge order status
$statusId = $this->getOrderStateld (Sresponse->json|'state']);
$this->orders->setOrderStatus (Sresponse->Jjson['order number'], S$statusId);
(Sresponse->json|'state'] == "PAID" && !Sthis-
>isOrderPaidInLogMoreThenOnce ($response->json['order number'])
{
Semail = S$response->json|'payer']['contact']['email'];
Sorder = $this->orders->getOrderByOrderNumber ($Sresponse-
>json|['order number']);
Sthis->events->sendEventOrderPaid ([
'order' => Sorder,
'email' => Semail,

11 https://doc.gopay.com/en/
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1)

Sresponse;

Kontrola stavu platby a komunikace mezi modulem a platebni branou probiha pii pfistupu

na stranku s action GopayNotification a ThanksPage.

5.5.4 EXxport

Objednavky lze exportovat do csv souboru. Export mizeme spustit na strance export kliknutim

na odkaz exportovat. Export zprostiedkovava tfida Export v adresafi Engine. Metoda

exportOrdersToCSV spousti export objednavek, data jsou nacitana po 100 fadcich a v datovém

proudu ukladana do souboru, ktery je stahovan prohlizecem.

public function exportOrdersToCSV ()
{

StotalCount = $this->model->getOrdersCount () ;

SbaseLimit = 100;

S$data = S$this->model->getOrders|() ;

Sthis->startCsv ($Sdata) ;
($index = 1;
Soffset = (Sindex - 1)

Sthis->writeCsv ($data) ;
}
Sthis->endCsv () ;

5.6 Soubory modulu

Soubory backendové ¢asti modulu:

Actions

—-— AddCountry.php

-— AddCustomer.php

—-— AddPaymentMethod.php

-- AddService.php

-- AddShippingMethod.php

-- AddService.php

-- AddShippingMethos.php

-- AddShippingPaymentMethodRelations.php
-— AddStatus.php

-- AllowedCountries.php

—-— Customers.php

-- DeleteCustomers.php

—-— DeletePaymentMethod.php
-- DeleteShipppingMethod.php
—-— DeleteStatus.php

-- EditCountry.php

$index < S$totalCount +

* SpbaseLimit;
$data = $this->model->getOrders ($baselLimit,
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-- EditCustomer.php

-- EditEmailTemplate.php

-- EditOrder.php

-- EditPaymentMethod.php

-- EditService.php

-- EditShippingMethod.php

-- EditShippingPaymentMethodRelations.php
-- EditStatus.php

-- EmailOptions.php

-- EmailTemplates.php

-- Export.php

—-— Gdpr.php

-- Index.php

—-— OrderStatus.php

-- PaymentGatewayOptions.php
-— PaymentMethods.php

-— RemoveCountry.php

-- Service.php

-- Settings.php

-- ShippingMethods.php

-- ShippingPaymentMethodRelations.php
-- Subscription.php

-- ViewCustomer.php

-- ViewOrder.php

Ajax
-- InvoiceGenerate.php
-- ServiceOption.php

Data
locale
-— cs.php

DependencyInjection
-- OrdersExtension.php

Engine

-- Events.php

—-— Helper.php

-- MailModel.php

—-— Model.php

-- SubscriptionModel.php

EventSubscriber
-- EmailEventSubscriber.php

Installer
Data
Delta
-- 001 gopay.sql
-- install.sqgl
-- locale.xml
-- uninstall.sqgl
-- Installer.php

Js
-- jquery-sortable.js
-- Orders.js

Layout

Css

-— shipping-relations.css
Templates

-— AddCountry.html.twig

-—- AddCustomer.html.twig

-- AddPaymentMethod.html.twig
-- AddService.html.twig

-— AddShippingMethod.html.twig
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-- AddStatus.html.twig

-— AllowedCountries.html.twig

-- Customers.html.twig

-- EditCountry.html.twig

-—- EditCustomer.html.twig

-— EditEmailTemplate.html.twig

-- EditPaymentMethod.html.twig

-— EditService.html.twig

-- EditShippingMethod.html.twig

-—- EditShippingPaymentMethodRelations.html.twig
-- EditStatus.html.twig

-- EmailOptions.html.twig

-— EmailTemplates.html.twig

-- Export.html.twig

-— Gdpr.html.twig

-- Index.html.twig

-— OrderStatus.html.twig

-- PaymentGatewayOptions.html.twig
-- PaymentMethods.html.twig

-- Service.html.twig

-— ServiceOption.html.twig

-- Settings.html.twig

-- ShippingMethods.html.twig

-- ShippingPaymentMethodRelations.html.twig
-— Subscription.html.twig

-—- Summary.html.twig

-- ViewCustomer.html.twig

-- ViewOrder.html.twig

Resources
config
-- services.yml

-- Config.php
-- info.xml

Soubory frontendové ¢asti modulu:

Actions

-- CatalogOrder.php

-- GopayNotification.php
-- Order.php

-- ProfileOrderList.php
-- ThanksPage.php

Ajax

-- DiscountCoupon.php
-—- PaymentMethods.php
-- RemoveProduct.php
-— SelectProducts.php
-- SelectService.php
-- Summary.php

Engine

-- Events.php

-- GoPayModel.php

-- Model.php

-- OrderSession.php

-- SubscriptionModel.php

Js
-— order.php

Layout

Templates
BackendAjax
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-- ServiceOption.html.twig
Mails
Blocks
-- BillingAddress.html.twig
-- ShippingAddress.html.twig
-- Summary.html.twig
-- SummaryPaymentItem.html.twig
-- SummaryProductItem.html.twig
-- SummaryServiceltem.html.twig
-- SummaryShippingItem.html.twig
-- Default.html.twig
-- NewOrder.html.twig
-- OrderPaid.html.twig
-- StatusChanged.html.twig
Summary
-—- Summary.html.twig
-- SummaryPaymentItem.html.twig
-- SummaryProductItem.html.twig
-- SummaryServiceltem.html.twig
-- SummaryShippingItem.html.twig
-- CatalogOrder.html.twig
-- GopayNotification.html.twig
-- Order.html.twig
-—- ProductItem.html.twig
-- ProfileOrdersList.html.twig
-—- Serviceltem.html.twig
-- ThanksPage.html.twig

5.7 API

Pro napojeni aplikaci tietich stran, jako jsou napiiklad mobilni aplikace, nebo jind webova

stranka je vytvoteno API s par zdkladnimi metodami.

Pfipraveny jsou metody pro nacteni vSech objednavek, nacteni konkrétni objednavky, vlozeni

objednavky, ziskani v§ech stavii objednavky a aktualizace stavu objednavky.

V této diplomové praci nebyla vytvorena dalsi aplikace, ktera by s touto APl komunikovala,
komunikace s API probihala pouze skrze aplikaci Postman. V modelovém piikladé, je tato API
vyuzivana aplikaci pouzivanou expeditorem, ktery odbavuje jednotlivé objednavky a potiebuje

mit k dispozici jejich detail a moznost zménit jejich stav.

API je postaveno dle architektury REST a cela zdrojova ¢ast jsou mimo e-commerce modul.
Jedna se o prvek Bundle frameworku Symfony, ktery se nachazi v adresafi src/ApiBundle.

Bundle je postaven na MVC navrhovém vzoru a sklada se z nasledujicich soubort:

Controller

-- ApiAbstractController.php

-- OrdersController.php
DependencyInjection

-- ApiExtendion.php
Model

-- Orders.php
Resource

Config

-- routing.yml

-- ApiBundle.php
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Pii vytvafeni této cCasti se ukazal problém s routingem, kde se nepodafilo pfidat vlastnim
konfiguraénim souborem routy konkrétnich metod API. Z toho diivodu jsou routy piidany do
konfigura¢niho souboru pro routing redakéniho systému ForkCMS. Jedna se o soubor:
app\config\routing.yml

Jelikoz ForkCMS ma jiz vlastni API, ale postavenou na jiné architektute, tak zakladni kli¢ URL

je tvofen nazvem api2.

V nasledujicim kédu mizeme vidét definici rout pro jednotlivé metody API v yaml souboru.

orders api.insert order:
path: /api2/orders/insert-order/{locale}

defaults:
_controller: ApiBundle:Orders:insertOrder
methods: [POST]

orders api.login:
path: /api2/orders/login

defaults:
_controller: ApiBundle:Orders:login
methods: [POST]

orders api.validate token:
path: /api2/orders/validate-token

defaults:
_controller: ApiBundle:Orders:validateToken
methods: [POST]

orders api.get all states:
path: /api2/orders/get-all-states

defaults:
_controller: ApiBundle:Orders:getAllStates
methods: [GET]

orders api.get order:
path: /api2/orders/get-order/{id}

defaults:
_controller: ApiBundle:Orders:getOrder
methods: [GET]

orders api.get orders:
path: /api2/orders/get-orders/{limit}/{offset}

defaults:
_controller: ApiBundle:Orders:getOrders
methods: [GET]

orders api.update order status:
path: /api2/orders/update-order-status

defaults:
_controller: ApiBundle:Orders:updateStatusOfOrder
methods: [POST]

Aby data objedndvek nebyla zneuZita tieti stranou, jsou pfistupy k metodam oSetfeny autentizaci.

Pro volani metod je potfeba znat JWT, ktery je mozné ziskat po ptihlaSeni.

Zaslanim ptihlasovacich tudaji (parametr login a password) dotazovaci metodou POST na

nasledujici URL mlZeme ziskat autoriza¢ni token.

/api2/orders/login
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V ptipad¢ spravnych piihlasovacich idaji nam bude zaslana zprava spolu s tokenem. Nasledujici
kod je ukazka Gispésného prihlaseni.

{

"message": "Successful login.",

"jwt": "eyJOeXAi0iJKV1QiLCJhbGci0iJIUzI1INiJ9.eyJpc3MiOiJodHRwWOlwvXC9sb2NhbGhvc3QiLCIhdWQiO
1JodHRWO1wvXC9sb2NhbGhvc3QiLCIpYXQi0jEzZNTY50Tk1MjQsIm5iZiI6MTMINZAWMDAWMCwWiZGFOYSI6eyIpZCI6MSw
ibG9nalW4i0iJhZG1lpbilhcHAiLfX0.eJEPFwUHM19birQvCsFeRc5g 5sul-aCIm7TI9oiMko"

}

Tento token je potfeba mit v t¢le kazdé volané API metody jako parametr ,,jwt*.

Platnost jwt si miiZzeme ovéfit zaslanim tokenu na url:

/api2/orders/validate-token

Vracen nam bude desifrovany obsah tokenu.

POST A http://localhost/api2/ordersivalidate-token m Save ¥

Body @ Cookies Code
none @ form-data x-www-form-urlencoded raw binary GraphQL BETA
KEY VALUE DESCRIPTION sss |
v G y]0eXAIOIKV1QILC]hbGeiOIUzI1 Nij9.eylpc3MiOi)...
Body 2) 13) Status: 200 OK  Time: 271ms  Size: 504B Save Response
Pretty BETA JSON = 5 r_. Q
"message": "Access granted.”,
"data": {

id": 1,
"login": "admin-app"

PR T TR R

Obrazek 27 — Kontrola validity tokenu skrze aplikaci Postman. Zdroj: zpracovani autora
Pro generovani a dekodovani tokenti byla pouzita PHP knihovna JWT. Stdhnout tuto knihovnu

pomoci composeru nasledujicim piikazem.

composer require firebase/php-jwt

5.8 Rozdily oproti klasickému modulu redakéniho systému Fork

Pii vyvareni modulu ,,Orders” byly n¢které praktiky pouzivané v systému Fork nahrazeny
jinymi. Napfiiklad je béZné, Ze tiidy jsou statické, a to se netykd jen tfid modull. BéZn¢ se tedy
definuje staticka tiida Model v adresati Engine, jejiz metody lze volat piimo na tiid¢, bez
vytvofeni instance, a to pomoci operatoru ¢tyiteCky. Metody a atributy nepatii instanci, ale patii

ttidé. Ttida Model ma na starosti dotazovani do databaze a v tomto ptipadé statika zdsadné
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nevadi, jenze jsou potieba i jiné metody a operace s daty. Da se konstatovat, ze statika narusuje
objektovy model a neni dobr¢ ji nadmérné pouzivat. Soucasti tohoto modulu nejsou statické tidy
ale klasické tridy, které jsou registrovany jako sluzby a spravovany skrze techniku Dependenci

Injection.

Redakéni systém Fork neumi aktualizovat ani odinstalovat modul. Pro ulehceni aktualizace,
vznikly delta scripty, které rozdéluji databazové zmény do samostatnych soubord, které jsou
poustény postupné pfi instalaci, nebo jej jednoduse miize pustit programator, ktery modul
aktualizuje. Pro rychlé odebrani modulu vznikl odinstalaéni script uninstall.sgl, ktery

programator ru¢né pusti nad databazi.

Dalsi nezvyklosti u vétsiny moduld je napiiklad absence cizich klict v tabulkach databaze.
U tabulek se nachézeji slupce pro identifikator zdznamu z jiné tabulky, ale neni definovan mezi
nimi zadny vztah. Divodem je neunikétnost primarniho klice, u vétSiny modulli mé ptispévek

pro kazdou mutaci vlastni zaznam se stejnym ID a mutace je rozliSovana skrze sloupec language.

5.9 Postup pri vytvareni modulu

Pro vytvofeni vlastniho nebo podobného modulu je vhodné dodrzovat podobné struktury dle
kapitoly 5.2.1. Zacit lze sestavovanim modulu z backendové, nebo frontendové casti.
Nejvhodnéjsi je zacit instalaénim scriptem v backendové cCasti. Je potieba definovat strukturu
navigace v backendu a frontendové prvky jako Widgety a Actions. Po instalaci modulu jiz neni
mozné ZNOVU Spustit upraveny instalacni script, takze instalaci je vhodné poustét az v dobé kdy
vime, Ze instalacni script odpovida navrhu modulu. V ptipadé€, ze je potteba aktualizovat modul,
tak je potfeba bud’ to modul odinstalovat ptipravenym odinstalacnim scriptem, nebo provedené

zmény rucné piidat do databaze.

Pro multijazy¢nost modulu, doporucuji dodrZzovat v Sablonach strukturu placeholdert pro
pieklady Forku a rovnou je definovat v souboru locale.xml. Pokud pteklad neexistuje nebo neni

preklad importovany do systému, tak se budou zobrazovat placeholdery.

Po kazdé upravé je potteba pieklad importovat bud’ pfes administraci nebo nésledujicim

ptikazem.

php app/console locale:import —--module=<nazev modulu>

Pti vyvoji se vyskytne s velkou pravdépodobnosti spousta chyb, v developerském rezimu bude

chyba vypsana v prohlize¢i. V produk¢énim rezimu lze informaci o chybé zjistit jen z logu. Logy
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nalezneme v adresafi app/logs, ve vyvojarském rezimu se chyby zapisuji do souboru dev.log a

v produkénim rezimu se chyby zapisuji do prod.log.

Vypsat informace z logu mtizeme napiiklad pomoci piikazu:

less app/logs/dev.log

Pii vyvoji je dobré si uvédomit, Ze Fork pomérné hodné cachuje, obzvlast’ v produkénim rezimu.
Mazat cache je potieba napiiklad pfi zméné v konfigura¢nich souborech. V produk¢énim rezimu
je potifeba mazat cache pro jakoukoliv zménu v Sabloné. Cache pamét’ lze smazat pomoci
ptikazu:

php app/console cache:clear --env=<dev/prod>

5.10 Instalace

5.10.1 Instalace Redak¢niho systému

Instalace redak¢éniho systému je pomérné jednoduchd, nakopirujeme soubory redakéniho
systému do adresare, pokud pouzivame git tak udélame git clon. Potfeba je také v ptikazovém
fadku spustit piikaz ,,composer install”, ktery stahne vSechny potiebné bali¢ky a jejich zavislosti.
Poté pfistoupime na URL adresu, ktera vede na kotfenovy adresaf, ve kterém jsou soubory
umistény. Pfi spravném postupu se v prohliZzeci zobrazi instalaéni formulaf, pokud vas server
nespliuje konfiguraéni pozadavky, budou vam zde vypsany nedostatky, které je potfeba opravit.
V instalaci zvolite, zda web bude vicejazyény nebo jedno jazycny, zadate registracni udaje pro

administratora a ptistupové udaje k databazi.

5.10.2 Instalace modulu
Modul by mél byt sestaveny od kofenového adresafe, tak aby jeho podadresafe odpovidaly

spravnému umisténi soubortt modulu.

Adresai s modulem (src/) nakopirujeme do kofenového adresafe redakéniho systému. Pokud
modul mame v gitu, vytvofime v adresafi novou slozku, naptiklad ,.external modules* uvnitt

(13

pustime ptikaz ,.git clone <repozitar> *, ktery stdhne modul z gitu. Nasledn¢ adresat /src
nakopirujeme do kofenového adresife systému. Modul je sice nyni v systému, ale neni
nainstalovan. Je potieba jit do administrace a zvolit Nastaveni — Moduly. Na strance se vypise
seznam instalovanych a nenainstalovanych moduli. Najdeme modul ,,Orders a klikneme
na instalovat. Pokud instalace prob&hla uspésné, ve vrchni ¢asti stranky bude zobrazen zeleny

pruh s informaci, Zze modul byl Gsp€sné nainstalovan.
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Po uspésné instalaci by se v navigaci méla objevit polozka ,,Objednavky*. Pokud v navigaci neni
polozka ,,Objednavky*, je potfeba smazat cache pamét’ redakéniho systému. Dale uz je jen
poticba nakonfigurovat, sluzby, dopravy, platby, e-maily, informace o prodejci a dosadit

block/widget na stranku, na které se ma objednavkovy formuléi zobrazovat.
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6 ZAVER

V této diplomové byla provedena reSerSe redakcnich systému, byly popsany vyhody a nevyhody
vyvoje pro open source redakéni systémy. V druhé casti byly popsany pouzité¢ technologie
aporovnani PHP frameworkl. V posledni ¢asti byl vytvofen a popsdn modul pro redakéni

systém Fork CMS.

Modul ma rozsédhlou administraci, kterd umoznuje uzivateli systému vypsat objednavky, filtrovat
objednavky, zobrazit detailni informace o objednavce, zménit stav objednavky, notifikovat
zékaznika o zmén¢ stavu objednavky, vypsat vSechny zékazniky, zobrazit vSechny objednavky
zakaznika, definovat pfepravni metody, definovat platebni metody, definovat vztahy mezi
platebnimi a pfepravnimi metodami, spravovat dopliikové sluzby k prodeji, definovat destinaci
prodeje, definovat a spravovat stavy objednavky, spravovat obsah automatickych e-mail,

konfigurace pro ptizpusobeni vypisu objednavek a zakaznikt, konfigurace tidajt platebni brany.

Frontendova ¢ast modulu umoznuje ptidat na stranku objednévkové formulafe v riznych
variantach. Tyto formulafe maji AJAXové prvky, které dokazi reagovat na zmény provedené

zakaznikem a zobrazovat mu presné informace o objednavce.
Modul je ptipraven pro integraci platebni brany.

Po dokon¢eni modulu se da konstatovat, ze vyvoj modulu pro redakéni systém neni jednoduchy,
sice nam redakcni systém dava spoustu moznosti, které¢ usnadni vyvoj, ale zaroven vytvaii pro
vyvojafe riiznd omezeni. Pro vyvoj je potfeba znat zdkladni prvky vyuZivaného systému
a dokazat je pouzit. Také se ukdzalo, Ze n€které praktiky nejsou Uplné idedlni a byly Castecné

nahrazeny modernéj$im zptisobem.

Zavérem je také, ze tento modul nemize konkurovat vét§Sim e-shopovym redakénim systémim,
ale mizZe byt vhodny tam, kde velky e-shopovy systém nema moc smysl. To mize byt naptiklad

prodej sluZeb, nebo malého mnoZstvi produktii.

V dobé vyvoje e-commerce modulu, systém Fork CMS jiz pomalu zaostdvd nad modernimi
technologiemi a metodami vyvoje, ale pro svoji jednoduchost a administrovatelnost si nejspis po

néjakou dobu udrzi své uzivatele.

Osobnim piinosem pro mne je prace s frameworkem Symfony, vyuziti AJAX pii praci

s obsahem a ziskani pfehledu o komplikovanosti vytvareni e-commerce feSeni.
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Objednavka: 100000000

Stavy objednavky: Nova MNova
, . [ Informovat zakaznika o zméné stavu mailem
Zakaznik ”
Zménit stav
iresa
Jméno: Jan Novak Jméno: Jan Novak
E-mail: mares@testovaci123.cz Telefon: 123654789
Telefon: 123654789 Zemé: Ceska Republika
Zemeé: Ceska Republika Mésto: Pardubice
Mésto:  Pardubice pst: 53001
pst: 53001 Ulice: FaleZna ulice 132
Ulice: Faledna ulice 132
I€o: 33622111
DIC: (212345678

Prepravni metoda
Metoda:  Ceska poita

Cena: 100.00 KE

Platebni metoda
Metoda:  Dobirka - CP

Cena: 70.00 KE

Sluzby
Sluzba: Vynos zboZi do patra

Informace o sluzbé:

Zvoleno: Wynos zdoboZi do 2. patra
Info:

Cena: 200 K&

Produkty

Titulek: Testovaci produkt 1

Kod: test-1

Cena: 1299.00 Kt

Daii: 0.00KE

Findlnicena: 1299 KE

Polet: 1

Celkem: 1299 K
Shrnuti

Titulek Podet Cenazakus Cena
Testovaci produkt 1 (test-1) 1 1299 KE 1299 KE
Wynos zboZi do patra: vynos zdobofi do 2. patra 200 K& 200 K&
PFepravni metoda: Ceska poita 100.00 KE 100.00 KE
Platebni meteda: Dobirka - P 70.00 K& 70.00 K&
Dari 0.00 K
Celkem 1669 KE

Piiloha A — Detail objednavky. Zdroj: zpracovani autora
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Pokladna

Vyberte polozky

362x200

Testovaci produkt 1 Testovaci produkt 2
1299.00 ke 599.00 ke
krétky popisek kratky popisek 2

Méte uybranc: 0 Mite vybrno: 0

Vynos zbozi do patra

Vynos zdobo#i do 1. patra

10000 KE

Vynos zdoboZi do 2. patra

20000 k¢

Vynos zdoboZi do 3. - 5. patra

60000 k¢

Dodaci a fakturaéni adresa Shrnuti
Jméno * Pfijmeni *
DPH: 0Keé
Celkem: 0Ké
E-mail *
vas.mail@priklad.cz Slevovy poukaz
Telefon S

Adresa *

Zeméx Mésto * pPsC:
Ceska Republika v

1o DIC

(7] ¥ Dodaci a fakturaéni adresa jsou stejné

() 0 Viytvofit ufivatelsky Gést pokud neexistuje
Prepravni metoda
OCeska posta - 100.00 K&

PL - 80.00 K&
sobni vyzvednut! na prodejné — 0.00 K&

Platebni metoda

©Dabirka - CP - 70.00 K&
OPlatba kartou — 0.00 K&

OBankovnim pfevodem — 0.00 K&

Komentaf

[ Chci odebirat newsletter

[ Souhlasim se Smluvnimi podminkami

leslat objednavku

Privacy Terms Support
Piiloha B — Nahled na objednavkovy formulaf. Zdroj: zpracovani autora
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Use Case diagram

UZivatel

Registrovany
uZiivatel

Odesild objednavku

Vybira zboZi

Vybira doplfikové
sluzby

Voli prepravni a
platebni metody

13 aktualni pfehled o
cené objendavky

MiiZe odebirat
novinky

MiZe odeslat
textovou poznadmku s
objednavkou

Ffi odeslan
objednavky bude
odeslan e-mail
zakaznikovi se
sumarizaci

Zobrazi své
objednavky

e-commerce modul

Definuje doplfikove
sluzby

Definuje platebni a
prepravni metody

Vyitvari vztahy mezi
prepravnimi a platebnimi
metodami

Zobrazeni
objednavky

Zobrazeni zékaznika
a jeho objedndvek

Zména stavu
objednavky

Definuje viastni stavy
objednavky

MiZe exportovat data
objendavek

Definuje produkty
které se budou
nabizet

Spravuje e-mailove
Sablony

Mastavuje dostupné
zemeé

Priloha D — Use Case diagram. Zdroj: zpracovani autora
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