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Téma a cile diplomové prace
Cilem diplomové prace je navrh a implementace herniho enginu pro 2D hry a realizace jedné
ukazkové hry pomoci vytvoreného engine.

Pouzité metody v diplomové praci
Diplomant ve své praci vyuzil zejména znalosti z oblasti programovani a navrhu komplexnich
aplikaci.

Co diplomant p¥i vypracovani diplomové prace vytvoril

Prvni kapitola prace je vénovana pocitacovym hram a jejich zakladni kategorizaci a popisu.
Nasledujici dvé kapitoly popisuji roli hernich engini pfi vyvoji her a jejich zakladni
komponenty.

Ctvrta kapitola se vénuje rozsahlé reersi dostupnych hernich engini na trhu a obsahuje
zékladni popis jednotlivych engind a v zavéru pak struéné porovnani a zhodnoceni situace na
trhu.

V paté a Sesté kapitole se diplomant vénuje navrhu a realizaci vlastniho herniho enginu
Vv jazyce C++ a implementaci ukdzkové hry.

Prokazani spravnosti navrZeného reSeni
Vytvoteny herni engine je funkc¢ni, Ize ho zkompilovat a spustit véetné ukazkové hry.
Funk¢nost byla testovana na platformé Windows.

Splnéni zadanych cili diplomové prace
Realizovany engine a ukazkova hra spliuji zakladni pozadavky kladené v zadani prace a tedy
celkové Ize hodnotit cil prace za splnény.

Hodnoceni textu diplomové prace z hlediska jeho kvality, struktury, srozumitelnosti,
jazykové a typografické irovné

Prace je po formalni strance pomérné dobie strukturovana. V praci se na nékolik mistech
vyskytuji drobné typografické a dalsi chyby.

Jak byla vyhodnocena kontrola textu DP (pripadné zdrojovych kodi softwaru) pomoci
systému pro odhalovani plagiati mezi zavéreénymi pracemi?

Samotny text prace vykazuje shodu mensi nez 5 %. V nékterych souborech byla nalezena
uplna shoda, ale jedna se pouze o soubory z externich knihoven (SDL a dalsi), v samotnych
zdrojovych kodech prace se shoda nevyskytuje. Prace neni plagiatem.



DalSi nejasnosti a otazky:

e Navrh enginu jako takovy mohl byt lépe zpracovan (chybi zdivodnéni pouzité
architektury). Nékteré pozadavky, které jsou kladeny na implementatora hry jsou
zbytecné (klonovani objekttlt). Dale pak nebylo diisledné vyuzito vlastnosti moderniho
C++ (standardy C++11 a nov¢jsi) a engine obsahuje nékolik casti, které mély byt
feSeny lépe.

e Nefunkéni pozadavek NO1 — nezavislost na jednom typu operac¢niho systému — neni
Vv praci prokdzana. Vytvoiena aplikace obsahuje pouze feSeni pro MS Visual Studio
(platforma Windows), pro jiné platformy neni k dispozici projekt/makefile/postup, jak
engine a hru zkompilovat.

Otazky k obhajobé:

1. Otestoval jste splnéni nefunkéniho pozadavku NO1? Na jaké problémy jste narazil pii
realizaci?

Doporuceni prace k obhajobé: ano

NavrZeny Kklasifika¢ni stupeii: C (velmi dobie)
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