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1 MINIMALNI POZADAVKY

Pro spustény autorem vytvorené aplikace je nutné splnit minimalni pozadavky na Hardware i

Software. Ty jsou popsany separatné v této kapitole.

1.1 Hardware

vvvvvv

(iMac) od spolecnost Apple s operacnim systémem macOS. Vyhodou je téZ vlastnictvi
mobilniho zafizeni od stejné spolecnosti. Neni to vSak nutnosti, nebot’ nativni prostfedi pro

vyvoj mobilnich zatizeni Xcode disponuje celou fadou simulovanych zatizeni.

Aplikace je navrzena tak, aby byla kompatibilni s mobilnim zafizenim s opera¢nim
systémem 10S 10.0 a vyssi. To znamena, Ze aplikace neni spustitelna na zafizeni s A5 a AS5x

¢ipem: iPhone 48, iPad 2, iPad 3. generace, iPad Mini 1. generace a iPod Touch 5. generace.

1.2 Software

Aplikace byla vyvijena v oficidlnim vyvojaiském prostfedi Xcode od spolecnosti Apple.
Aktudlni verze tohoto prostiedi je 9.3, kterd zahrnuje vyvoj v programovacim jazyce Swift, ve
verzi 4.1. Zahrnuje vyvojatské SDK pro i0OS 11.3, watchOS 4.3, tvOS 11.3 a macOS High
Sierra 10.13.4. Toto vyvojové prostfedi je kompatibilni na macOS 10.13.2 a vyssi. Toto

prostiedi je zdarma k dispozici na oficialnim obchodé AppStore.

Dale je nutné mit nainstalovany manaZer zavislosti CocoaPods. K tomu staci v terminale

spustit ptikaz:

Last login: Fri May 4 11:12:58 on ttyseel

applelevne-MacBook-Pro:~ lukassanda$ sudo gem install cocoapodsD

Obrazek 1 — instalace manaZzeru zavislosti CocoaPods
Poté je dobré aktualizovat ¢i ptipadné doinstalovat knihovny, které jsou skrze tento manaZzer
v projektu. Je nutné piejit do adresate s projektem a spustit skrze termindl ptikazy. Nasledujici

ptikaz slouzi pro instalaci knihoven.



applelevne-MacBook-Pro:Hydrometra lukassanda$ pod 1nsta11D

Obrazek 2 — instalace knihoven pomoci manazeru zavislosti

Dalsi ptrikaz slouzi pro aktualizaci knihoven, které jsou jiz uvedeny v projektu pomoci

manazeru zavislosti.

applelevne-MacBook-Pro:Hydrometra lukassanda$ pod updateD

Obrazek 3 — aktualizace knihoven CocoaPods

1.3 Vytvoreni docasného vyvojarského profilu
V nasledujici kapitole bude popsana registrace doasného vyvojaiského uctu, ktery je zdarma
pro kazdého. Alternativou je placeny ucet, ktery nabizi spolecnost za 99 §, v ptepoctu 2 000

ceskych korun.

Aby mohl programétor zacit vyvoj v prostfedi Xcode, musi po vytvoteni projektu vytvorit
tzn. Provisioning profile. Jedna se o profil uzivatele, ktery provadi vyvoj projektu. Nutnosti
k vytvoteni tohoto profilu je nutné disponovat Gctem u spolecnosti Apple — Apple ID.
V ptipad¢ existence Apple ID, staci tento ucet vybrat v polozce Signing, v targetu aplikace,

pod klicem Team.

PROJECT

v Identity
& Hydrometra

TARGETS
Hydrometra

"7 HydrometraTests

Display Name eVodomer
Bundle Identifier

Version 1.0

" HydrometraUITests
Build 5

¥ Signing

V| Automatically manage signing
Xcode will create and update profiles, app IDs, and

<

Team  Lukas Sanda (Personal Team)
Provisioning Profile Xcode Managed Profile

Signing Certificate iOS Developer

Obrazek 4 — inicializace vyvojare projektu
Xcode poté zahlasi, Ze pod timto Gctem neexistuje zminény Provisioning profile. Pro jeho
vytvoreni staci zadat Bundle Identifier a stisknout tlacitko Fix Issue. Automaticky dojde

k vytvoteni tohoto profilu a je jiz implementovat samotny projekt.



No provisioning profiles found
No non-expired provisioning profiles were found

Fix Issue

Obrazek 5 — automatické vytvoreni Provisioning profile



2 SPUSTENI APLIKACE

Aplikace lze spustit dvojim zplisobem —na fyzickém zatizeni ¢i v simulatoru. Oba tyto zptsoby

jsou v této kapitole popsany. Predpokladem je aktivni Provisioning profile.

2.1 Fyzické zarizeni
Pro spusténi projektu na fyzickém zafizeni, je nutné pfipojit zafizeni pomoci kabelu
k MacBooku ¢i iMac zafizeni a vybrat toto zafizeni jako target, na ktery bude aplikace

zkompilovana a spusténa. Tento vybér se provadi v horni ¢asti vyvojového prostredi Xcode.

[ 3 Hydrometra ]‘ Generic iOS Device Hydrometra | Build Hyd

ServiceTableViewController.swift

= = N © = o B3| B8 Hydrometra Hydrometra

Obrazek 6 — vybér pripojen¢ho fyzického zatizeni

Namisto Generic iOS Device staci vybrat pfipojené zatizeni, podle nazvu, ktery si uzivatel
zvolil jako ndzev zafizeni. Poté staci aplikaci spustit klavesovou zkratkou d8(cmd) + R nebo
stiskem tlacitka Play, které se nachazi vedle vybéru zatizeni pro spusténi.

2.2 Simulator

Ke spusténi na simulator staci vybrat zatizeni, které si vyvojar pieje spustit. Ve vychozim stavu
jsou k dispozici vSechna aktudlné podporovand zafizeni s aktudlné nejnovéjSim stabilnim
operacnim systémem. V pifipadé¢ potfeby je mozné stdhnout si simulator zatizeni
s pozadovanym operac¢nim systémem. Vybér zatizeni vypada obdobné, avSak uzivatel si vybira

ze seznamu simulatori. K dispozici jsou vSechna zatizeni od iPhone 5S aZ po nejnovéjsi iPhone

X.

: j Hydrometra # iPhone X Hydrometra | Build Hydrol

ServiceTableViewController.swift

M s N © = o B Hydrometra Hydrometra Co

Obrazek 7 — vybér simulovaného zatizeni



