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ANOTACE

Tato Bakalaiska prace popisuje navrh a poté i implementaci informa¢niho systému pro spravu
fitness centra. V praktické ¢asti prace je popsana struktura aplikace, jeji funkcionality a samotna
databazova struktura. V neposledni fad¢ je zde vycet pouzitych technologii a hlavni divody
jejich pouziti. Teoreticka Cast prace obsahuje reserSe soucasnych systémd, které se jakkoli
staraji o management fitness centra. Budou zde rozebrany jejich klady, zapory a jejich

porovnani oproti aplikaci, kterd vychazi z této prace

KLIiCOVA SLOVA

Fitness centrum, informacni systém, webova aplikace, zdravy zivotni styl

TITLE

Information system for fitness center

ANNOTATION

This bachelor thesis describes design and then implementation of the information system for
management of fitness center. In the practical part is described structure of application, which
includes functionalities and database’s structure. Last but not least, there is list of used
technologies and main reasons for their use. The theoretical part of work contains research of
current systems, which care of management fitness center. There will be discussed their
positives, negatives and they will be compared against application, which comes out from this

thesis.
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UvVOD

Informacni systémy jsou pouzivany ve vétSin€ spolecnosti a firem po celém svété. Neni to
zalezitost jenom obfich spole¢nosti ale i malych ¢i stifednych podnikd. Mezi hlavni tkoly
informacéniho systému patii rychlé a prehledné poskytnuti informaci a moznost prace s nimi.
Tyto informace maji obvykle danou strukturu a jsou sdileny mezi pracovniky. Informacnich
systému existuje nespocet druhti podle ucelu jejich pouziti. Existuje mnoho aplikaci, které
muzeme pouzit pro spravu nasi prace. Obvykle se vSak takovéto systémy vytvareji na miru

podle specifickych pozadavku klienta.

Informacni systém, kterym se tato prace zabyva, je systém pro spravu fitness centra. V prvni
¢asti této prace zjistime, zda jiz existuji néjaké informacni systémy, které se vénuji sprave
takovychto podniki, nebo které by se k tomuto téelu daly vyuzit. Nasledné budou tyto aplikace
prozkoumany a piipadné otestovany. Bude zjisténo, k cemu jsou piesné tyto aplikace urceny,
jaké jsou jejich vyhody, jejich nevyhody, pro jak velké fitness centrum jsou ureny a

Vv neposledni fad¢ zda jsou volné dostupné ¢i nikoli.

V praktické casti nasleduje samotny vyvoj daného informacéniho systému. Je zde popsany
podrobny navrh celé aplikace véetné¢ dikladného rozboru vSech funkcionalit. Tento rozbor je
doplnén vystiznymi obrazky. Dale je zde ukazana databazova struktura relatniho modelu
MySQL, kterd je aplikaci vyuZivana a zde je zndzornéna pomoci ER diagramu. Soucasti
praktické casti je také piedstaveni pouzitych technologii spolecné s popisem vyvojového

prostiedi, ve kterém byla aplikace vyvijena.

V praktické ¢asti také nesmi chybét samotny popis vyvoje informacniho systému. Jsou zde
ukazky implementace hlavnich prvki aplikace, které jsou dobie okomentovany a vysvétleny.
Pti vyvoji se vyskytli, jako u kazdého projektu, problémové pasaze, které bylo potieba néjakym
zpusobem vytesit. Tyto problémy jsou zde opét popsany, vysvétleny a doplnény ukazkami casti

kodu.

Zavér prace se vénuje piinosu vytvofeného informacniho systému. Zjist'uje, zda byli naplnény

pozadavky na danou aplikaci ¢i zda aplikace neobsahuje néjaké rozsitujici funkcionality.
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1 TEORETICKA CAST

Cilem této prace je vytvoreni funkéni aplikace pro spravu informacniho systému fitness centra.
Tato aplikace vSak neni jedinym vystupem této prace. DalSim cilem, bylo ¢tenafe zbézné
sezndmit s problematikou informacnich systému. Osvétlit Etenaiim, co by si pod timto pojmem
mély ptedstavit, pfiblizit hlavni divody vzniku informacnich systémt a jejich vyuziti ve
sportovnich centrech. Proto strukturu této prace tvori ¢ast teoreticka a ¢ast prakticka. Tato cast
je teoretickd a zabyva se problematikou informacnich systému. Prakticka ¢ast je zaméfena

vyhradné na tvorbu aplikace.

1.1 Informacni systém

Pod pojmem informacni systém si miizeme predstavit seskupeni technickych prostiedkti, mezi
které patii hardware software a data. Zakladnim ucelem informacniho systému je udrzovat a
poskytovat pozadované informace uzivatelim tohoto systému. Informacni systém by tyto data
m¢él nejen uschovavat ale i néjakym zplisobem zpracovavat, ¢imz by data nabyvala na své
hodnot¢ a relevanci. Pro ukazku je zde jeden piiklad z nasi aplikace. Ta uchovava zaznamy o
jednotlivych cvicenich na danych cvicebnich planech. Tyto informace jsou spravciim fitcentra
celkem neuzite¢né. Jednotlivé cviky jsou ale propojené s posilovacimi stroji, ¢imZ mulzZe
aplikace spravcim jednoduse poskytnout graf vytizeni danych stroji v pribéhu ¢asu. Z téchto
udaji si uz uzivatelé mizou udé€lat obrazek o tom, zda by nemély uvazovat o navySeni nebo

naopak o sniZeni poc¢tu posilovacich stroji ve svém fitcentru.[3][4][5]

1.2 Historie Informacnich systémi

Dalo by se fict, Ze informacni systémy jsou s nami od pocatku lidstva. Tyto systémy byly
nahrazovany lidskym uvazovdnim a vlastni paméti. Pozdéji byly vysttidany jednoduchymi

kresbami ¢i prvnimi pisemnymi zdroji.

Informacni systémy se vyvijely v zavislosti na rlstu a vyvoji technologii. Postupem ¢asu se
pomalu zvedaly naroky na objem zpracovanych informaci.

v

Nejvétsi rozmach informacnich systémi zacal az s rozSitenim pocitact v druhé poloviné 70. let
minulého stoleti. V tuto dobu zacina byt potieba zpracovavat data strojové diky obrovskému
narustu jejich objemu a slozitosti. Proto za¢inaji vznikat prvni softwarové informacni systémy,

které podporuji uchovani, spravu a zhodnoceni informaci. Nejdiive tyto systémy vznikaly na

13



miru danému zakaznikovi. V dne$ni dob¢ uz pievazuji systémy, které jsou vytvareny obecné,
a kopie téchto systému pouziva jiz fada firem. Takto vytvofené systémy jsou méné naro¢né na
vyrobu a tim padem jsou levnéjsi a vice dostupné pro koncové zakazniky. Stale vSak plati, ze
pokud chceme mit z informacniho systému co nejveétsi uzitek, musi byt systém délany na miru

a zaméteny na zakaznikovi potieby. [3]

1.3 Informa¢ni systémy fitness center

Informacni systémy nejsou v dnesni dobé obecné, ale jsou zaméiené na néjakou oblast. Zde
budou piedstaveny informacni systémy pro centra zabyvajici se fitness, cvi¢enim, a v§im co

patii k fyzickému rozvoji.

Dilezitou ¢asti informacnich systémd, nejen pro fitness centra, je sprava uzivatell. Je zde jak
pfehled zaméstnancii, tak piehled zdkaznikd. Spravce zde mulzeme sledovat, jak jsou
zameéstnanci pracoviti a jak si plni své pracovni zavazky. Systém ndm také nabizi pohled na
aktivity jednotlivych zakaznikd naSeho podniku. Toto nam napiiklad umoznuje sledovat

nejveérnéjsi zakazniky, kterym posléze miizeme nabidnout n¢jaké bonusy.

Dalsi nutnou soucasti systému by mél byt piehled nasich zdroji. V nasem piipadé za zdroje
povazujeme posilovaci stroje a mista pro sportovni aktivity, jako jsou télocvicny, kurty,
horolezecké stény nebo 1 pingpongoveé stoly. Zde by nemél byt jenom jejich jednoduchy seznam
ale 1 detailni popis s poZadovanymi informacemi a predev§im piehled jejich alokace a vyuziti

V ¢ase.

Jako nadstavbu informac¢niho systému muzeme aplikaci spojit se cvicebnim denikem daného
uzivatele. Nenechame sestavovani cvi¢ebnich planu na samotném uzivateli a nabidneme mu
sezam cvikd podle jeho potfeby. Zkuseni uzivatelé si mohou samoziejmeé tvorit cvi¢ebni plany
samy. Cvicebni denik mé né€kolik vyhod. Zaprvé moznost jejich tvorby v samotném
informacnim systému piildka mnoho novych zakaznikl. Zadruhé nam cvicebni plany slouzi
jako zaznamy aktivit. Z téchto zdznaml muizeme ziskat nejriznéjsi informace, napiiklad
vytizenost posilovacich stroji, oblibenost cvic¢ebnich plant, nartst navstévnosti v reakci na
marketingovou akci a mnoho dalSich uzite¢nych informaci uzitecnych pro obchodni a

marketingové oddélent.
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1.4 ReSerSe dostupnych systémiu

Pred samotnym zahdjenim vyvoje aplikace je nutné zjistit aktualni nabidku stejnych ci
podobnych systému. Toto je potfeba ud¢lat hned z nékolika divodd. Prvnim z nich je Gspora
¢asu, ktery bychom vyuzily k vyrobé aplikace, kterd uz existuje nebo je néjakym zplsobem
rozpracovana. Dal$im divodem je prizkum trhu a zjisténi zda bude nase aplikace unikatni,
nebo uz existuje nékolik desitek stejnych aplikaci a mi bychom nepfinesly na trh nic nového.
Neposlednim ditvodem je prizkum konkurenénich systému. Ze zavedenych aplikaci 1ze nejlépe
poznat vyhody ¢i nevyhody danych aplikaci a tim Ize urcit pozadavky na aplikaci a mozné

problémy, kterym je mozno se vyvarovat jesté pred vyvojem.

1.4.1 Clubspire

Clubspire je komplexni software spravujici veskeré aktivity ve fitness a dalich sportovnich ¢i
relaxaénich centrech. Je to tedy rezervacni systém naprogramovany v jazyce JAVA a nabizi

jednoduchy a bezpeény ptistup k datim.

Fitness je jenom €asti z toho co Clubspire nabizi. Je vhodny také pro rlizna sportovni centra a
Kluby, aquaparky, rekrea¢ni centra a ubytovaci zafizeni. Nabizi proto velikou moznost
Skalovatelnosti. V nabidce jsou Ctyfi balicky odstupniované podle nabizenych moznosti, ke

kterym jsou iumérné jejich ceny.

pro mala sportovni centra pro mala a stfedni centra pro stfedni a velka centra pro nejvétsi centra
Specidlni software pro mala Specialni software pro mala a Specidlni software pro stfedni a Specialni software pro ta nejvétsi
sportovni a wellness centra. stfedni sportovni a wellness velka sportovni a wellness centra sportovni | wellness centra. Bez
Jednoduge zaklad na kterém centra. Pro ty, kterym pouhy s bohatou a komplexni nabidkou kompromist a omezeni.
miZete stavét. zaklad nestaéi. sluZeb.

jiz od 490 ﬁéésfc'.né jiz od 1290 ansi:':ne jiz od 2390 #gsifné jiz od 4490 l'l(:ﬁl'(':ne

Obrazek 1: Clubspire - nabizené balic¢ky

Nejméné toho obsahuje bali¢ek Basic, ktery je uren pro mala sportovni centra. Obsahuje
zakladni rezervacéni a vstupovy systém, skladové hospodaistvi a pokladni systém. Jeho cena
¢inni 490 K¢ za mésic. Pres balicky Classic a Professional, které jsou uréeny pro stiedni a velka

centra, se dostaneme k nejobsahlejsimu balicku Enterprise. Tento balicek je nejdrazsi a s jeho
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cenou 4490 K¢ za mésic je urcen pro nejvetsi centra. Oproti ostatnim balicktim obsahuje Cipové

karty, permanentky, webovy rezervacni klient a samoziejmé elektronické platby.

Pokud by vam Enterprise bali¢ek nestacil nebo byste chtély funkcionalitu z vySSich balicku,
Clubspire nabizi i nepiebernou fadu riznych rozsitovacich moduld, které si mize zakaznik

dokoupit k vybranému balicku.

Rezervacni systém E-platby @ SMS

SN - s = P

p2d E-mail @ Samoodbavovaci kiosek a==  Ubytovani

Q@

\h Touch E Permanentky ||JI|!I| Voucher

ﬁ Deposit Rizeni vstup( ‘l‘ Firemni &lenstvi
@) Clensti G Kany a identifikatory LF  Oviadani zafizeni
2‘ Nahradnici a Stornopoplatky @ Webové rezervace
'.II Manazerské piehledy £=| Skladové hospodarstvi n Pokladni systém

Obrazek 2: Clubspire - rozsitujici moduly

Clubspire nenabizi jen aplikacni software. Jejich nabidka obsahuje 1 fadu hardwarovych
nastroji. V zékladu jsou samoziejmé PC pro praci s jejich softwarem naptiklad na recepce a
pro manazery pro fizeni provozu. Mimo to Clubspire nabizi fadu feSeni pro fizeni pfistupu
zakaznik do danych sportovnich prostori ¢i sluzeb. Prikladem jsou turnikety, ¢ipové karty ¢i
naramky, diky kterym miizeme umoznit klientim pfistup i do placenych ¢asti sportovniho
centra bez nutné pfitomnosti personalu, ktery by rozhodoval, jestli na dané misto mé zakaznik

piistup nebo ne.

Clubspire je na trhu je uz pies 7 let a za tu dobu uz stihly vytvofit velmi kvalitni a obsahly
nastroj, ktery pouziva vice nez 200 provozoven po celé Ceské Republice a také na Slovensku.
Jejich systém pouzivaji napiiklad Hcentrum Pardubice, Wellness MIDA Praha nebo Forma
Club Kosice.[9][10]
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1.4.2 Afit

Afit je pocitaovy systém, jehoz primarnim tucelem je zabezpelit provoz sportovist
nejruznéjSiho druhu. Afit proto neni urCeny jen pro fitness centra ale i pro sportovni haly,

tenisové kurty, wellness centra kadeinické a kosmetické salony a jina studia.

Afit je plnohodnotny informacni systém, jehoz soucasti je pies tiicet dil¢ich modulda.
Zameéstnanci sportovniho ¢i jiného centra, ve kterém je Afit pouzivan, budou nejcastéji pracovat
s pokladnou, vybavenou dotykovou obrazovkou a cteckou ¢arovych kodu. Pro zékazniky nabizi
Afit moznost online rezervaci, kde si mohou uzivatelé zarezervovat misto z nabidky
sportovnich sluzeb. Soucésti systému Afit je také modul pro skladové hospodarstvi a statistické
nastroje pro sledovani aktivit ve vaSem centru. Zakaznici také oceni nabidku cvicebnich planu
a denikt, které obsahuji bohaté naplnénou databazi cvikl. Nechybi také modul pro tvorbu

jidelnickl opét s databazi obsahujici nespocet potravin s jejich vyzivovymi hodnotami.

Systém Afit je dostupny ve tfech zakladnich verzich odstupnovanych podle nabizenych
moznosti. Jejich cena je imérnd poctu dostupnych moznosti. Nejzakladnéjsimi bali¢ky jsou
balicky LITE a LITE PLUS. Jsou urceny pro malé a zac¢inajici centra. Tyto balicky obsahuji
jen zékladni bali¢ky potfebné pro zakladni provoz centra. Jejich omezeni je také v poctu
zaznami uloZenych v systému. Dal§imi balicky jsou STANDARD A PROFI. U téchto balicki
odpada omezeni v poctu zaznamii. Obsahuji rozsifujici moduly, které zakazniklim nabidnou

vice moznosti pii spravé svého podniku.

Cena systému je jednorazova. Zakaznik k ni dostane moznost aktualizaci na dobu 12 mésicu
zdarma. Cena balickl za¢ina na hodnoté 10000 K¢, coz je cena balicku LITLE. Ceny dalsich
balickt rostou az na 50000 K¢, které zaplatite za balicek PROFI Plus.

Rozsitujici moduly Afit nenabizi samostatné. Pokud by zakaznik vyzadoval modul z vysSiho
balicku nez vlastni, musi si zakoupit cely balicek a doplatit rozdil cen mezi vlastnénym

balickem a balickem pozadovanym.

Servis a technicka podpora neni zahrnuta v cené balicku. K zakoupené licenci zakaznik dostane
1000 K¢ jako kredit na tyto sluzby. Po vypotiebovani tohoto kreditu Si uz plati servis zakaznik
sam.[9][11]
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i PP

| Evidence zakazniki | ‘mu #200 ® ® .
| Skupiny zdkazniki | ‘ 2 * 5 ‘ ‘ ‘
| Bezhotovostni Géty | ‘ 102 q 250 Q Q Q
| Permanentiy | ‘ 40 1:.100 0 0 .
| Typy permanentek | q 5 ’ 10 Q Q Q
| Sklady | t:lmn izun t ‘ t
| Pokladny | . 100 . 100 . . '
| Prodaiky | . 3000 Q G000 ‘ ‘ ‘
[Frovozomy ST R S
|5kupin1_.rz|mir | . 2 . 5 . . Q
| Cenové kategorie | ‘ 3 * 10 ‘ i i
| Piijemky, pijaté faktury | Q 50 5mu Q q Q
| Adresaf kontakti | Q 20 t 30 O . O
| Centrum zprav | q 100 . 100 . Q
| Akéni ceniky | t 2 t 5 t t :
(St O (I
| Tréninky | . 5 Q 10 Q '
| Zasobnik cviki | b 30 . 50 t ﬁ
[ Jideinicky | . 5 . 10 Q Q |
[ Zsobnik potravin | .:lir:ln ;Enn O i
[ Rezervace | . 50 ;mu Q Q
[ Dotykovy displei | Q 1 t 3 ‘ . |
| Dochézka | -Elmnu ;3000 . .
| Viastni tiskové sestavy | ‘ ‘ :
[ Aktivni fizeni | I I |
[ On-line rezervace | i

Obrazek 3: Afit dostupné balicky
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1.4.3 Member Pro

DalSim testovanym systémem je Member Pro. Je to informacni systém nejen pro sportovni

centra ale tfeba 1 pro ptijcovny DVD. Diivodem je jeho velika skéalovatelnost a skoro neomezené

moznosti uzivatelského nastaveni

Program je tvofen pro operacni systém Windows a aplikacni data jsou uchovavana v SQL

databazi. Aplikace umoznuje plné vyuziti riznych druhta ¢tecek, naptiklad pro ¢arové kody a

bezkontaktni karty.
|' Pfihlaseni do systému - moZnost definovani uZivatelskych prav
W
m Klientska obrazovka - jednoducha dotykova aplikace pro zadani rezervace samotnym klientem
4

/N

-
e
L—i__"‘,.""
o

Dohledové centrum - prodej, uzavirani uctd (pFehled uzavienych dokladi), zména profilu
klienta, vyhledani klienta dle skriniky, zafazeni klienta do kurzu, doplaceni kurzu

Odblokovani skfifky - pro on-line zamky

Seznam klientd, prodejcii, instruktord - piehled plateb, pifehled slev na klientovi, historie klienta
- karta s podrobnou historii, provize prodejcii, odmé&ny instruktori atd.

Zajemci o clenstvi - elektronicky dotaznik

Kalendar a pripominky - udalosti uZivatele systému Member Pro

DVD pijéovna

Nahradnici na kurzy

Hotel 20+2 pokoje - rozsifitelny modul se zakladem dvaceti hotelovych a dvou technickych
pokoji, automaticky odesilané cizojazy&né nabidky, faktury, waiting list, hromadné rezervace,
automatické planovani dklidu, automatické generovani poplatki, dopliikové sluzby, sezénni
ceniky, individualni cenotvorba

Rezervace (prodej aktivit) - hodinové, napf. squasch, osobni trenér

Rezervace hodinové special - napf. posilovna, hlidani déti

Obrazek 4: Member Pro - nabidka modulu

Systém Member Pro muzeme rozdélit do nékolika casti. Prvni Casti je sprava klientt. Zde

systém nabizi ptrehled o zakaznicich a Klientech a jejich hromadnou spravu, diky které je
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umoznéno uzivateli hromadné odesilani zprav pomoci E-mailu ¢i SMS. Dulezitou soucasti je
také filtrovani a vyhledavani dle nékolika parametrti. Toto se tyka nejenom spravy uzivatelti
ale 1 ostatnich soucasti systému. Dalsi soucasti systému je tedy sprava aktivit. Systém umoziuje
jejich kompletni spravu véetné nastaveni oteviraci doby a ceniku aktivit. Nemén¢ diilezitou
soucasti systému je moznost online rezervace. Systém tedy nabizi moznost rezervace na
aktivity. Je mozno vytvofit rezervace jednorazoveé nebo rezervace s opakovanim naptiklad po
tydnu ¢i mésici. Vyhodou systému Member Pro je to Ze nabizi fadu statistickych nastroja. Mezi
zékladni patii piehled vytizenosti jednotlivych aktivit ¢i napiiklad posilovacich stroji, nebo

Satnich skfinek.

Hlavni vlastnosti Member Pro je jeho nastavitelnost a modularita. Ze zac¢atku se uzivateli muze
zdat uzivatelské rozhrani nepiehledné a chaotické. Po spravném nastaveni pro dané potieby a
po n&jaké dob¢ zapracovani, ptijde uzivateli systém naprosto intuitivni a jednoduse ovladatelny.
Vysoké moznosti nastaveni a jejich slozitost maji ale 1 své zapory. Pii neodborném zasahu do
systému muze dojit i k tomu, Ze pozadované vlastnosti systému nedokazi nastavit ani proskoleni

technici a zdkaznik se musi obréatit az na autory systému

Informacni syst¢ém Member Pro je sestavovan na miru zdkaznikovi. K zakaznikovi se tak
dostanou pouze Casti systému, které opravdu vyuzije a neplati tak za néco co nepotiebuje. Tak
tomu je i s cenou. Ta je kalkulovana také na miru zakaznikovi a odpovida tomu, co si zakaznik
objedna. Cenovou nabidku ndm poskytovatelé Member Pro sestavi aZ po odeslani nezavazné
poptavky. Tato cenova kalkulace je zdarma a funguje na principu webového formulate, po
jehoZ vyplnéni a odeslani nam spravci cenovou nabidku vytvofi. Ve webovém formulafi je

vybirano to, co by mé¢la aplikace umét z nabizenych moznosti systému.[9][12]

1.5 Porovnani aplikace s dostupnymi systémy

ReSerSe nam odhalila nékolik systémt, které trh nabizi a které se zabyvaji stejnou
problematikou jako naSe aplikace. I kdyz je nase aplikace ve vyvoji teprve kratkou dobu a jeji
funkcionality jsou omezené, uz ted’ vS§ak miiZze byt porovnavana s ostatnimi aplikacemi, které
konkurence nabizi. Pfi porovnavani bude zkouména fada atributd. Prvnim zkoumanym
parametrem budou nabizené moznosti aplikace. Porovnavat se zde bude, co dana aplikace umi
a jaké funkcionality nabizi oproti konkurenci. Druhym objektem zkoumani se stane uzivatelské

rozhrani, kde se bude hodnotit hlavné jeho intuitivnost, ptizpisobivost danému podniku a jeho
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grafické zpracovani. Poslednim zkoumanym parametrem bude samotna modularita systému

jeho verze ¢i balicky. V zavislosti na tom se budeme zaobirat i samotnou cenou balickd.

1.5.1 Nabizené mozZnosti

Prvnim porovnavanym parametrem jsou nabizené dovednosti aplikace. Clubspire nabizi v§e co
je potieba pro fizeni a spravu fitness centra od online rezervaci pies spravu zakaznickych uéti
po statistiky vhodné k marketingovym analyzam. To samé nabizi i aplikace Member Pro. Ten
je ale zaméfeny nejen na fitness centra ale i na jina sportovni zafizeni a wellness sluzby. Proto
obsahuje specifické moduly, které jsou jen v nabidce tohoto systému. Ptikladem, ktery mluvi

za vse, je modul pro fizeni ptijcovny DVD.

Systém Afit je se svou nabidkou sluzeb nékde mezi Member Pro a Clubspire systémy. Jediné v
¢em Afit pfed¢i své konkurenty je moznost tvorby profesiondlnich cviebnich a stravovacich

plant ze své obsahlé databaze cvikd a pokrmd.

Vsechny porovnavané informacni systémy obsahuji modul pro statistiky ¢i néjaky systém pro

sbér dat za uplynulou dobu.

Moznosti nasi aplikace jSOU V porovnani s ostatnimi systémy velice omezené. Je to ale tim, ze
nas informacni systém je vyvijen jen velice kratkou dobu a to jen S minimalnimi zdroji. Pfesto
vSak od svych kolegl ptfevzal velice dobré napady, které byly vyuzity pti jeho vyvoji. Systém
nabizi zékladni funkce, jenz jsou v nabidce 1 ostatnich systémull. Mezi tyto funkce patii sprava

zakazniku fitness centra, sprava skupinovych aktivit a moZnost online rezervace.

Ze systému Afit naS systém pievzal moZnost tvorby cvicebnich plani a denikd a navic
umoziuje zaznamenavat ¢as odcvi¢eném na daném planu pfimo v aplikaci. Nase databaze

cviku ale neni tak obsahla jako databaze systému Afit.[9][10][11][12]

1.5.2 Uzivatelské rozhrani

Zakladem naSeho systému je webova aplikace spustitelna ve vétsin€ internetovych prohlizeci.
Diky tomu nemusi uzivatel stahovat ¢i instalovat zadné programy navic a tim se do aplikace
dostane 1 laik. Tim Ze aplikace vyuzivd webové rozhrani, bylo umoznéno autorovi pouzit
veskeré moderni technologie pro webovy design a responsivni aplikaci. Aplikace je tak graficky

na velice vysoké trovni a diky responsivnim technologiim vypada dobie i na mobilnich
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zatizenich. Nevelké mnozstvi nabizenych moznosti déla z aplikace intuitivni a ptehledny

systém bez spousty neptehlednych moznosti v nastaveni.

Uzivatelské rozhrani systému Afit se zdd pro nezkuSené¢ho uzivatele velice neintuitivni a
chaotické. Je to tim, ze Afit nabizi nepfeberné moznosti konfigurace uzivatelského prostiedi a
je mozné si ho prizpiisobit pro potieby zakaznika. Timto nastavenim Ize docilit toho, Ze systém
bude naprosto intuitivni a ovladatelny i neproskolenym zaméstnancem. V komplikovaném
nastaveni se vSak nékdy nemusi vyznat ani proskoleni uzivatelé a nékdy je nutné pozadat o radu
I samotné autory systému. Po grafické strance se aplikace podoba star§im verzim systému

Windows.

Systém Clubspire je oproti systému Afit velmi konzervativni a nabizi jen velice omezené
moznosti pfizplisobeni uzivatelského prostfedi. Neni to vSak na Skodu. Systém je sdm o sobé&
velice intuitivni a komplikované nastaveni mu viibec neschazi. Systém dodrzuje veSkeré zasady

moderniho designu a ma tak pfede vSemi ostatnimi systémy navrch.

Uzivatelské rozhrani systému Member Pro plsobi ze vSech testovanych systému nejvice
chaoticky. Nachazi se zde nepfeberné mnoZzstvi nesrozumitelnych ikon, které chaoti¢nost
systému jesté¢ umocnuji. Systém nabizi komplikované moznosti nastaveni stejné tak jako Afit.
I zde je moZné, ze po neodborném nastaveni se systém nebude chovat podle ocekavani a bude

nutné pozadat o radu autory systému. [9][10][11][12]

1.5.3 Dostupné verze a jejich cenova nabidka

Hlavni vyhodou naSeho vytvateného systému je cena. Je sice dostupny v jedné zakladni verzi,
ale jeho cena je rovna nule. Aplikace je tedy zdarma a volné ke stazeni vSem uzivateliim, kteti
by 0 ni projevily sebemensi zajem. Neni zatim ziejm¢ urCena pro stfedni a velka sportovni
centra. Malé a zacinajici firmy by si s ni vS§ak mély vystacit a jeji cenova dostupnost je pro né
velice privétiva.

Oproti nasi aplikaci ostatni porovnavané systémy obsahuji nékolik verzi svého feSeni, které

vSak uz zdarma nejsou a zdkaznik za n€ bude muset zaplatit nemalé penize.

Clubspire 1 Afit nabizi své systémy ve form¢ balickd. Tyto balicky jsou odstupiiovany dle
velikosti pracovnich moznosti aplikace. Témto moznostem je samoziejme umérna cena. Jejich

cenu vSak neni jednoduché porovnat. Diivodem je odliSné cenova politika u obou systémd.
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Afit nabizi svlij systém za jednordzovou sumu. Dale si od zakazniku nechavaji platit za servis
a zakaznickou podporu. Clubspire oproti tomu upiednostiiuje mésicni poplatky za prondjem
svého systému. Hw prosttedky pak prodava za fixni ¢astku a ty poté zlstavaji ve vlastnictvi

zakaznika.

Vlastni kategorii zaujima s vysi své ceny informacni systém Member Pro. Zde si totiz zdkaznik
necha sestavit aplikaci na miru jen z moduli, které bude opravdu vyuZzivat a tim padem plati

jen za potiebné moduly. Proto je cena systému Member Pro u kazdého zakaznika jina.

Muze také nastat situace, kdy zakaznikovi uz dany systém nedostacuje a jeho pozadavky na
aplikaci se zvétsuji. V takovém piipadé je mozné u systému Clubspire a Member Pro zakoupit
samostatné potfebné moduly. Systém Afit vSak moznost koupé samostatnych modult

nepodporuje a 1 v ptipad¢ potieby jednoho modulu si zakaznik musi zakoupit celi balicek.

Cena systému Afit se tedy pohybuje v intervalu od 10000 K¢ za nejzakladnéjsi balicek do
50000 K¢. Zakaznik, ktery vlastni systém Clubspire, plati poskytovateli za pronajem aplikace
jednou mésicné. Cenu tohoto poplatku opét ovliviiuje verze pronajimaného balicku. Jeji ¢astka
je tedy mezi 490 K¢ a 4490 K¢&. Jelikoz je systém Member Pro skladan na miru a cenovou
nabidku sestavuji az podle pozadavki realného zakaznika tak se zde nepodatilo ani ptibliznou

cenu zakladnich modulti dohledat ¢i zjistit. [9][10][11][12]

1.6 Porovnani aplikaci v piehledné tabulce

Pro pfehledné porovnani vSech ¢tyf aplikaci jsou zde kli€ové vlastnosti ohodnoceny body od
1 do 5 a vlozeny do tabulky. Zde si mize zajemce o dany systém porovnat vyhody a nevyhody
vSech testovanych aplikaci spole¢né se systémem tvofenym v této praci Tabulka obsahuje

vSechny testované parametry v piedchozich kapitolach.

Systém Nabizené moznosti | Uzivatelské rozhrani | Distribuce a cena
Clubspire 4 5 3
Afit 5 3 3
Member Pro 5 4 4
Vyvijena aplikace 3 4 5

Tabulka 1: Porovnani dostupnych systémi
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2 PRAKTICKA CAST

Jak jiz bylo dfive uvedeno, praktické Cast se zabyva samotnou tvorbou aplikace. Nebude zde
vSak popsana jen samotna prace na aplikaci ale cely proces tvorby od A do Z. Prace zac¢ina uz
samotnym navrhem aplikace a specifikaci pozadavki. Dal§im krokem je vybér nejvhodnéjSich
technologii podle specifikaci aplikace. Poté je uz mozno zaméfit se na samotnou aplikaci a
vytvofit jeji datovy model. Po vytvoteni datového modelu piichazi na fadu samotné kddovani

a tvorba vlastni aplikace.

2.1 Navrh systému, jeho ucel a hlavni funkcionality

Hlavnim cilem této prace je tedy vytvofit systém pro spravu fitness centra. Pfi ndvrhu aplikace
je potieba se nejdiive zamyslet a specifikovat vSechno to co ma aplikace umét a co je od ni

vyzadovano.

2.1.1 Sprava prostiedki

Prvni co nas napadne u jakéhokoli informacniho systému je sprava prostiedkd. U systému pro
spravu fitness centra se da za tyto prostiedky povazovat hodné véci. Prvni véci, ktera nas
napadne, jsou vSak cvicebni stroje. Mezi dalsi patii rizné cvicebni saly, télocvicny, tenisové i
squashové kurty nebo naptiklad horolezecké stény. VSechny tyto aktiva je potieba drzet
v ptehledném seznamu a mit zdznamy o jejich vyuZzivani. Pfipadné mit moZnost zobrazit n¢jakeé

statistiky. Toto by ndm pravé mél umozZnit vyvijeny informacni systém.

2.1.2 Sprava uzivateli

Kazdy spravny informacni systém by mél umoznovat v malé ¢i velké mife pracovat s uzivateli
a jejich rolemi v systému. Zde je mozno za uzivatele povazovat dvé skupiny lidi. Prvnimi z nich
jsou zameéstnanci fitness centra. Ti pouzivaji systém hlavné pro zaznam aktivit ve svém
podniku. Zaznamenavaji pifichody zakazniki do fitness centra a dé¢laji jim rezervace na
sportovisté nebo skupinové aktivity. Druhou skupinou, ktera pracuje s informa¢nim systémem,
jsou tedy sami zékaznici. Po vytvofeni profilu si mizou spravovat sviij ucet v centru sami. Maji
zde moZnost vytvaret online rezervace Ci sestavovat tréninkové plany z pohodli domova. Také
maji neustdle pfistup ke svym statistikdm, které nashromazdily za dobu cviceni ve fitness

centru.
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2.1.3 Uzivatelska opravnéni

Diky tomu ze systém obsluhuje dvé rozdilné skupiny uzivatell, které pracuji se systémem
odlisné, je potteba zavést uzivatelské role a t€émto rolim piidé€lit dand opravnéni do systému.
Ptid€lovani téchto uzivatelskych roli by méla mit na starost jediny uzivatel se specialni roli
administrator. Této roly je umoznéno to co ostatnim rolim. Navic vSak ma na starost spravu
uzivateli a pridélovani jejich roli. Tim tento uzivatel urcuje kdo z uzivateld systému je

zameéstnanec fitness centra a kdo neni.

2.1.4 Cvicebni plany a deniky

Systém je tedy ur€eny nejen pro spravce fitness centra, ale i pro jeho zakazniky. V nabidce jeho
sluzeb nechybi moznost registrace sportovnich sluzeb, které podnik nabizi. Hlavnim lakadlem
zakazniki je vSak moznost tvorby na miru uSitych tréninkovych pland. VétSina podobnych

systémi takovouto moznost nenabizi a tento systém tak ziskava na jedinecnosti.

Pfi tvorbé cvicebnich plana si uzivatel maze vybrat z nabidky nejriznéjsich cvikd, které je
mozné v daném fitcentru uskutecnit. Je mozné cviky skladat za sebou, nejriiznéji je kombinovat
a opakovat podle zékaznikovi potfeby. Systém také nabizi cvi¢ebni plany sdilet mezi ostatni

uzivatele a poskytne tak vyhody profesionalné tvofenych planti i nezkuSenym uzivatelim.

Zakaznik také oceni moZnost cvicebniho deniku. Samotna aplikace totiZ umoznuje uZivateli
zaznamenavat ¢asy na jednotlivych cvicebnich planech a tim mé zakaznik piehled o svych
aktivitach ve fitness centru. Zaznamy o aktivitach jsou uzivateli pfedavany ptrehledné ve formé
dat v kalendati. Kalendaf tedy predstavuje cvicebni denik, ve kterém uzivatel vidi zaznamy o

svych cvicenich.

2.2 Analyza, diagram uziti a diagram aktivit

Po néavrhu aplikace a specifikaci pozadavkl pfichazi na fadu analyza. Ta se zabyva rozborem
navrzené funkcionality a pozadavkil na systém. Jejim vysledkem je pak strukturovany diagram,
ktery popisuje chovani celého systému. Ptikladem takovychto diagrami jsou diagram uziti ¢i

diagram aktivit.
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2.2.1 Diagram uziti

Diagram uziti popisuje uZzivatele systému a jejich dovolené akce, které mohou v rdmeci systému
vykonat. Uzivatele délime podle nejriznéjsSich faktor. Nejvice rozsiteny postup je vSak délba
podle uzivatelskych roli a jejich opravnéni pro vykonavani akci v systému. V naSem systému
budou tedy realizovany tii skupiny uzivatelii, mezi které patii zakaznik, zaméstnanec a
administrator. Tyto role ¢i skupiny uzivateld jsou v diagramu znazornény formou podobizny ¢i
néjakého symbolu. Nejcasteji se vSak pouziva, jednoduchd kreslena postavicka se jménem

skupiny uzivatelt.

V diagramu jsou skupiny uzivatelll spojeny s akcemi, které mohou v systému vykonat a na které
maji opravnéni. Tyto akce jsou v diagramu zakresleny v podobé bubliny, ve které jsou jejich
nazvy. Nékteré z uvedenych akei maji spojitost s vice uzivateli. Je to tim, Ze na dané akce ma

opravnéni vice uzivatela.
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skupinové aktivity
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pland
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fitness centra

Wytvareni
skupinovich aktivit

Sprava ufivateld

Sprava sportovniho
zarizeni

Obrazek 5: Diagram uziti

2.2.2 Diagram aktivit

Digram aktivit popisuje, jak bude uZivatel se systémem komunikovat, jak ho bude pouZzivat a

jaké procesy se budou v programu vyskytovat. V kazdém diagramu aktivit by se mély

vyskytovat vstupy a vystupy. Ty jsou zpravidla oznaCovany zelenym a ¢ervenym koleckem.
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jsou znaceny obdélniky obvykle s modrym pozadim. Do zdkladni skupiny patii také prvky pro
rozhodovani a vétveni diagramu, oznaCované kosoctvercem. Z tohoto prvku pak vychazi
nekolik cest, na které se diagram rozvétvuje dle specifikovanych podminek. Vsechny tyto
moduly jsou spojeny orientovanymi hranami, které uruji smér prichodu diagramu. Takto

sestavovany diagram se vytvari podle notace BPMN.

V BPMN notaci je diagram rozdélen do n¢kolika bazénd, které seskupuji uzivatele a provadéné
procesy podle n&jaké spolecné vlastnosti. V naSem diagramu mizeme rozdélit diagram na dva
bazény. Tyto bazény odpovidaji dvéma uzivatelskym rolim v nasem systému. Jsou to tedy

zakaznik a zamé&stnanec.

Na nésledujicim obrazku je diagram, ktery popisuje prubéh obslouzeni zakaznika na recepci,
kde je zaméstnanec obsluhujici systém. Diagram tedy zacind piichodem zékaznika do fitness
centra. Dale je zde rozvétveni podle toho, zda je zakaznik zde poprvé ¢i nikoli. Pokud je zde
tedy zékaznik poprvé musi mu obsluha na recepci zalozit ucet. Nejdiive zaméstnanec zada
uzivatelské udaje do systému a vygeneruje heslo. Pfihlasovaci tdaje jsou pak pifedany

zakaznikovi. Diagram se nésledné rozvétvuje podle zédkaznikova piani.

Pokud by chtél zakaznik jit cvicit do posilovny, musi nejdiive zaméstnanec do systému vlozit
zaznam o vstupu, vybrat od zdkaznika cenu za vstup a teprve potom muze byt zakaznik do

posilovny vpusten.

Je zde také naznaen zdkaznikliv pozadavek na rezervaci mista ve skupinovém tréninku.
Zamgéstnanec nejdiive vybere poZzadovanou akci, u které€ zjisti, jestli neni pln¢€ obsazena. Pokud
jsou zde jesté volna mista, tak zamé&stnanec vytvofi registraci a vybere od zakaznika penize.
Pokud je v8ak naplnéna maximalni kapacita, je o tom zdkaznik informovan a rezervace se

neprovede.
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Obrazek 6: Diagram aktivit

2.3 Pouzité technologie

Po navrhu aplikace a v§ech funkcionalit, které ma obsahovat, nastava ¢as na vyber pouzivanych
napsana, a k tomu vhodnou databazi pro ukladani dat. Data je také potieba né¢jakym zplisobem
predat uzivateli. Proto je nutno vybrat néastroj schopny pfeveést data do grafického prostiedi a
jednoduchym zplisobem umoznit uZivateli jejich zpracovani. Abychom nevytvarely néco, co
uz nékdo pred nami vymyslel a co je volné dostupné, mizeme vyuzit nékteré z tady

frameworkd, které nam zna¢né ulehéi praci a pozvednou nasi aplikaci na vyssi iroven.

2.3.1 PHP

Jako hlavni programovaci jazyk byl vybran jazyk PHP. Hlavnimi divody byly jeho
jednoduchost a moznost tvorby dynamickych webovych aplikaci. Oproti jazyku Java ma
webova aplikace nepieberné grafické mozZnosti a uZivatelsky piivétivé rozhrani diky

znackovacimu jazyku HTML a kaskddovym styltim.

Zkratka PHP je tedy oznaceni pro Hypertext Preprocesor. Programovaci jazyk PHP je urCeny

ptedevsim pro tvorbu webovych aplikaci a dynamickych internetovych stranek. PHP skripty
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jsou spoustény a provadény na strané serveru a ke klientovy jsou pfenaSeny obvykle ptes

webovou sluzbu. Vysledek je nasledné zobrazen obvykle v internetovém prohlizeci.

PHP spolupracuje s fadou knihoven, které se staraji o nejriznéjsi funkce, jako je naptiklad prace

se soubory ¢i ptipojeni k databazi.[2] [7]

2.3.2 MySQL

Pro uskladnéni nashromazdénich dat byla pouzita databaze MySQL. Mezi jeji vyhody oproti
naptiklad databazi Oracle, patii dostupnost, jednoduchost, masivni poziti pro webové aplikace

a hlavné jednoduché napojené na skriptovaci jazyk PHP.

MySQL je tedy klasicky zastupcem rela¢ni databaze. Pro praci s daty je se pouziva jazyk SQL.
Nejcastéji je vyuzivana pro webové aplikace a internetové stranky. Vyvoj databaze byl zaméren
pfedev§im na jeji rychlost i pfes to, Ze neobsahovala nékteré rozsitujici funkce. Tyto
funkcionality, mezi které patii napiiklad pohledy ¢i spouste, vSak byly celkem nedavno do

databaze pridany.[1] [2]

2.3.3 Bootstrap 4

Jelikoz vzhledové upravy za pomoci CSS jsou naro¢né jak na Cas, tak na grafické citéni, byl
pouzit framework Bootstrap. Ten nabizi neskute¢nou paletu ptedptipravenych, grafickych
Sablon a komponent, které staci pievzit a zapracovat je do aplikace. Celi graficky navrh je pak
velmi jednoduchy na tvorbu, diky napiiklad miizkovému systému ¢i propracovanému systému

pro nastavovani velikosti prvku.[8]

2.3.4 Nette

Jako zaklad pro vytvarenou aplikaci byl zvolen framework Nette. Nabizi n¢které z funkcionalit,
které by aplikace méla v zékladu umét a které také ulehci vyvoj. Hlavni pfednosti Nette vSak je
starost 0 zamezeni bezpe¢nostnich rizik a napadeni systému. Nette vyuziva architekturu MVC
coz je zkratka pro Model View Controller. V piipadé Nette se vSak spiSe jedna o architekturu
MVP, jelikoz Controller je zde oznacovan za Presenter. Ve vysledku jsou ob¢ architektury
totozné.[13]
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2.3.5 FullCalendar

FullCalendar je voln¢ stazitelny plugin napsany v jazyce JavaScript. Nabizi praci s kalendaiem,
do kterého lze zaznamenavat akce ¢i udalosti. Obsahuje jednoduché rozhrani, pomoci kterého
je kalendar vytvaren. Lze zde nastavit fadu parametra, které ovliviiuji funk¢nost kalendare.
Kalendar tedy umoznuje prehledn¢ zobrazovat udalosti. Data o téchto udalostech mtzou byt do
kalendate vkladany staticky v kodu nebo kalendat mize odkazovat na néjakou sluzbu ¢i adresu,

ktera bude poskytovat data ve formatu JSON. [14]

2.4 Vyvojova prostiedi

Po vybéru technologii a programovacich jazykl je potieba najit néjaké nastroje, ve kterych
bude aplikace vyvijena. Pro samotné psani aplikace je dobré pouzit kvalitni vyvojové prostiedi,
které nam oproti textovému editoru zjednodusi tvorbu aplikace. Déle jsou zapotiebi néstroje
pro navrh a poté i fizeni databaze. V ptipad¢ potfeby je mozno pouzit néstroje na upravu fotek
¢i obrazku. Jelikoz je systém tvofen webovou aplikaci, je nutné pouzit internetovy prohlizec
pro zobrazeni vlastni aplikace. V dnes$ni dobé existuje fada riiznych prohlizect a ne vSechny
zobrazuji dany obsah stejné. Proto by bylo dobré otestovat alespon zakladni funkce systému ve

vice prohlizecich.

2.4.1 PhpStorm

PhpStorm je vyvojové prostfedi od firmy JetBrains. Jeho hlavnim zaméfenim je tvorba
webovych aplikaci v PHP. Podle nazvu se muze zdat, Ze je to jen PHP editor. Opak je ale
pravdou. PhpStorm, kromé PHP ovlada také jazyk SQL, takze mize byt vyuZit pro praci
s databazi. Dale ma v sob¢ balik Webstorm, ktery obsahuje nastroje pro tvorbu webovych
stanek Vv jazycich, jako tteba HTML, CSS a JS. Dalsim pozitivem je t0, Ze podporuje mnoho

dominantnich frameworki, mezi které patii i Nette ve kterém je psana nase aplikace.[15]

2.4.2 MySQL Workbench

MySQL Workbench je jednotny nastroj pro navrh a vyvoj SQL databaze. Tento systém neni
urcéeny jen pro MySQL, ale i pro vétSinu ostatnich SQL databazi. Nabizi mnoho funkei, mezi

kterymi neschazi modelovani databaze, konfigurace serveru nebo tieba fizeni uzivatelskych
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ptistupti. Pro vyvoj této aplikace bude Upln¢ stacit samotny navrh databidze v podobé ER

diagramu.

Nastroj nam umoziuje vytvaiet tabulky a do nich nasledné vkladat pozadovana pole.
Vkladanym polim je moZno nastavit typ a rizna omezeni, jako napiiklad povinnost nebo
vychozi hodnotu. Vytvofené tabulky lze nésledné¢ spojovat relacemi. VSe je tvofeno pies
grafické rozhrani a je zde prehledné zobrazeno. Navrzenou databazi je mozno exportovat

nasledné nahrat na samotny databazovy server. [16]

2.5 Datovy model

Prvnim krokem pfi vytvareni samotné aplikaceje vytvoreni datového modelu. Datovy model
nam ukazuje, jaka data nase aplikace obsahuje, jak jsou strukturovana, organizovana a jaké jsou
vztahy mezi nimi. VSechny tyto potfebné tdaje mizeme vycist z ER digramu. Tento diagram
popisuje strukturu aplikace, jeji entity a vtahy mezi nimi. Databazova struktura je pak analogii
tohoto modelu. Entity jsou pfevedeny na databazové tabulky a roli vztahti mezi nimi ptevzaly
relace. Pro nasledujici popis datového modelu byla zvolena databazova tiroven. Tim padem zde

budou popisovany jednotlivé databadzové tabulky a jejich relace.

Ze ziskanych pozadavkil na systém vyplyva, ze je mozné datovy model rozd¢lit na tfi zakladni
¢asti. Tyto ¢asti zde budou popisovany oddélené. Ve skute¢nosti jsou vSak vzajemné propojeny
a tvofi uceleny systém. Témito ¢astmi jsou, tréninkové plany, nabidka sportovniho zafizeni a

sprava uZivateld.

2.5.1 Sportovni zarizeni

V této Casti je zdkladem tabulka SPORT_PLACES. Tato tabulka obsahuje zdznamy o vSech
mistech ¢i zatfizenich, které jsou n¢jakym zplsobem nabizeny zédkaznikovi. Prvnim atributem
Vv této tabulce je unikatni identifikator, tzv. ID. Tento atribut se nachazi ve vSech tabulkach,

proto uz nebude v nasledném popisu uvaden.

Kromeé ID tabulka obsahuje atributy jako, ndzev, popis, moZnost prondjmu nebo cena za hodinu.
MozZnost prondjmu uvadi, zda si zdkaznik miZe pronajmout dané zafizeni sdm nebo zda slouzi
jen pro potieby fitcentra a daji se zde potadat skupinové lekce ¢i jiné akce. V ptipad€ moznosti
prondjmu, je zde uvedena hodinova cena, za kterou je dané¢ misto ¢i zafizeni nabizeno. Tato

zakladni tabulka je pak relacemi propojena s tabulkami ACTIVITIES a RENTS.
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Tabulka RENTS propojuje tabulky SPORT PLACES a USERS. Jsou zde zaznamy o tom, kdy
bylo ¢i bude sportovni misto pronajimano a kym. V této tabulce jsou tedy odkazy na sportovni
misto a uzivatele, ktery si toto misto pronajal. Mezi dalsi atributy pak patii datum a cas
pronajmu jeho délka, cena za hodinu a stav platby. Mlze se zdat, Ze cena za hodinu je zde
nadbytecna a jeji hodnota je stejna jako cena u sportovniho mista. Opak je ale pravdou. Cena
sportovniho mista se mize v pritbé¢hu casu ménit. Diivodem mutze byt napiiklad zdrazeni sluzeb
¢1 slevy pro daného zakaznika. Proto cena musi byt uvadéna i u samotného pronajmu a jeji
hodnota se neméni. Zaméstnanec podniku ma pak moznost i zpétné dohledat cenu pronajmu, i

kdyz se cena sluzby jiz zménila.

Tabulka ACTIVITIES obsahuje seznam potradanych sportovnich skupinovych akci pro
zdkazniky. Jejimi atributy jsou ndzev, popis, datum a ¢as kondni, doba trvani, maximalni
kapacita, cena za osobu a samoziejmé odkaz na sportovni misto, kde se akce uskutec¢ni. Tato
tabulka je dale napojena na uzivatele. Jelikoz jeden uzivatel mize byt registrovany na vice akci
ana jednu akci je registrovano vice uzivatelt,, musi zde byt relace N:M. Tento problém je feSen
pomoci vazebni tabulky ACTIVITIES HAS USER, kterd obsahuje registrace jednotlivych
uzivateli na jednotlivé akce. Dale je v této tabulce uvedeno, zda uZivatel jiz za danou akci

zaplatil ¢1 nikoli.

2.5.2 Tréninkové plany

Zakladni tabulkou v této ¢asti systému je tabulka TRAINING PLANS. Tato tabulka obsahuje
zaznamy o vSech vytvorenych tréninkovych planech v systému. Je napojena na tabulku USERS,
coz udava, kdo dany plan vytvofil. Mezi parametry patii, jméno a popis planu, stav a jeho
vetejnost. Nazvy poslednich dvou parametrti nemusi byt zcela vystizné, proto ¢innost téchto

parametri bude popsana podrobnéji.

Parametr STATE oznacuje, zda plan byl uzivatelem smazén, nebo je stale aktivni. Plany tedy
nejsou z databaze realné mazany. Je u nich nastavovan pouze piiznak, ze doslo k jejich
odstranéni. Kdyby byly plany odstraiiovany z databaze, mazali by se také uzivatelské zaznamy
o cviceni na té€chto planech. Tim padem by pfestaly fungovat veskeré statistické funkce

v aplikaci.

Podle vytvoteného cvi¢ebniho planu miiZe cvicit 1 uZivatel, ktery tento plan nevytvofil. Plany

jsou totiz rozdé€leny na plany vetejné a plany soukromé. Vetejné plany jsou sdileny mezi ostatni
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uzivatele zatim, co soukromé plany jsou privatni a vidi je pouze jejich autofi. Zda je plan

vetejny ¢i soukromy oznacuje parametr PUBLIC, ktery je nastavovan pfi vytvaieni planu.

Tabulka TRAINING PLANS vsak neobsahuje zaznamy o jednotlivych cvicich v planu. Ty se
nachazi v navazujici tabulce TRAINING ACTVITIES. Ta tedy obsahuje jednotlivé polozky
ze cvicebniho planu a uchovava o nich nékolik informaci, jako tfeba odkaz na cvicebni pléan,
doporuceny cas nebo vahu a atribut VISIBLE, ktery mé zde funkci jako atribut STATE u
tabulky TRAINING PLANS. Nejdtlezitéjsi je zde ale odkaz na samotny cvik, ktery ukazuje

do tabulky se seznamem dostupnych cviki.

Této seznam je ulozen v tabulce EXCERCISES. Daéle je zde tabulka
EXCERCISE_MACHINES, kterd obsahu seznam posilovacich stroji a nacini. Tyto dvé
tabulky, jsou provazané a umoziuji uzivateli vybrat, jaké cviky bude cvicit a odkazem do druhé
tabulky je pak urceno s jakym naradim. Obsah téchto tabulek je neménny a nelze ménit ze
systému. Data do téchto tabulek jsou dodany se systémem a do databaze jsou naimportovany
pii instalaci systému. Spravce systému muze ovlivnit pouze, které posilovaci stroje budou

v aplikaci nabizeny. Tuto informaci obsahuje atribut HIDDEN.

KdyZ uz systém nabizi tvorbu cvicebnich plani, mél by poskytovat i moznost podle téchto
plani cvic¢it a zaznamendvat odcviceny cas. Tyto informace uchovava tabulka
EXCERCISE TIMES. Jsou zde zdznamy o jednotlivych cvifenich na danych polozkach
cvi¢ebniho planu. Zaznamy obsahuji zacatek cviCeni jeho délku, dany cvik a samoziejmé

uzivatele, ktery cvi€eni vykonal.

2.5.3 Uzivatelé systému

Tato Cast systému obsahuje jen jednu tabulku. Tato tabulka se jmenuje USERS a obsahuje
zaznamy o vSech uzivatelich v systému. U uzivatele je potieba mit informace o jeho
uzivatelském jmén¢, emailu a jeho roli v systému. Déle je zde uloZeno heslo, kterym se uzivatel
piihlasuje do systému. Toto heslo vSak zde neni kviili bezpecnosti uloZeno jen tak. Heslo je
nejdiive zaSifrovano a teprve poté je ulozeno do databaze. Toto je vSak provadéno na aplikacni

urovni a na stran€ databdze mame piipravené jen textové pole.

Cast datového modelu uréena pro spravu uZivateld je sice mala ale propojuje ostatni &asti
modelu. Na tabulku s uzivateli totiz odkazuje nékolik jinych tabulek, ve kterych je potieba

uchovat odkaz na uzivatele.
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Obrazek 7: ER Diagram

2.6 Detailni popis funkcionalit aplikace

Hlavnim vystupem této prace je tedy aplikace pro spravu fitness centra. V této kapitole si ji
detailn¢ popiSeme a predstavime jeji hlavni funkcionality. Aplikace bude probirana ze dvou
stran, jak z pohledu zakaznika, tak z pohledu zaméstnance centra. Podle datového modelu
miizeme aplikaci rozdélit na étyfi ¢asti. Cast pro pronajem sportovnich mist, &ast pro registraci
sportovnich aktivit, ¢ast pro cvicebni plany a ¢ast pro zaznamenavani ¢asu na tréninku. Dale

zde byla Cast pro spravu uzivatelli. Ta bude probirana spole¢n¢ s administraci.

2.6.1 PrihlaSeni a registrace

Vsechny akce, které budou popsany v nasledujicich kapitolach, budou moci provadét jen
uzivatelé, ktefi jsou pfihlaSeni v systému pod svym uzivatelskym jménem a heslem. Aby se
mohl uzivatel ptihlasit, musi uz mit v systému vytvotfeny sviij ucet. Pro tvorbu uzivatelského

uctu slouzi registrace.
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Registraci mize provést zdkaznik sam nebo si nechd Gcet vytvofit na recepci fitness centra.
V kazdém piipadé¢ musi uzivatel zadat své uzivatelské jméno, email a heslo. V ptipad¢ ze
registraci provadi zaméstnanec na recepci, je zakaznikovi heslo vygenerovano a nasledné

predano. Ten by si mél heslo po prvnim piihlaseni thned zménit.

Po registraci je uzivatelovy pfidélena role zakaznik. Pro vytvofeni uZzivatelského uctu pro
zaméstnance je nejdiive potieba zalozit ucet jako zakaznik a administrator pak zméni typ uctu

na zameéstnanecky.

2.6.2 Prondajem sportovist’ ¢i sportovnich zarizeni

Pod pojmy sportovni misto ¢i zafizeni si mizeme piedstavit cokoli, co nabizi dané fitness
centrum K pronajmu. V zakladu aplikace jsou zde na vybér badmintonovy kurt, a stoly pro stolni
tenis. Prakticky je ale mozno zde nabizet cokoli co fitcentrum poskytuje. V zakladni nabidce
sluzeb nesmi chybét ani posilovna. Zde se vSak nebere cena za hodinu ale za vstup a uvadény

¢as je pouze orientacni.

Zakaznik si mlize zarezervovat danou sluzbu sam pies web, nebo mu miiZze rezervaci vytvorit
recepce ve fitness centru. Staci si vybrat z nabizenych moZnosti, zvolit z kalendafe volné datum
a Cas a potvrdit rezervaci. Po vybéru €asu rezervace, aplikace zédkaznikovi vypocita celkovou
cenu rezervace z ceny za hodinu a délky rezervace. Pokud vytvafi rezervaci recepce, musi zde

navic zadat pro koho je rezervace tvofena.

Po odeslani se pro vybrany ¢as dané sportovni misto vytvoii rezervace a nemuze si ho tak zabrat
nikdo jiny. Takto blokované asové useky se samoziejmé zobrazuji u kazdé nabizené sluzby

Vv registracnim kalendafi.
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Apr 22 _ 28’ 2018 manth | week today < >

S5un 4/22 Mon 4/23 Tue 4/24 Wed 4/25 Thu4/26 Fri4/27 Sat4/28

Popis: 10am
Badminton je nejrychlej3i raketovy sport. Hrac musi mit
postieh, hbitost a wibornou kondici. BEéhem jediného zépasu

casto nabéha aZ nékolik kilometrd.

11am

12pm
0Od: 25.4.2018 13:00

Do: 25. 4. 2018 16:00 pm

Cena za hodinu: 220 K¢
2pm
Celkova cena: 660 K¢

3pm

uzivatel:| are - 4
pm
5pm

6pm

7pm

Obrazek 8: Pronajem sportovniho mista

2.6.3 Registrace na skupinové aktivity

Registrace na skupinové aktivity pofadané fitness centrem je o néco jednodusi neZ prondjem
sluzeb. Opét plati, Ze registraci mize provést sdm uzivatele, nebo mize byt provedena na

recepci proSkolenou obsluhou.

Samotna registrace je ale velmi jednoducha. Stadi si vybrat pozadovanou aktivitu a kliknout na
tlacitko registrovat. Systém ovéfi, zda je na dané aktivité jesté volné misto a poptipadé vytvori

registraci. Pfi registraci recepci je dale nutné vybrat registrovanou osobu

Detail nabizené akce je rozdélen na dvé poloviny. V levé ¢asti jsou uvedené veskeré informace
o vybrané akci. Zobrazuje se zde nazev popis akce, cena za 0sobu pocet volnych mist a
samoziejmé datum a Cas akce. Ve spodni ¢asti je pak registracni tla¢itko. Pokud je dany uzivatel

jiz ptihlaseny, registra¢ni tlacitko se zméni na tlacitko pro odhlaSeni.

V pravé Casti obrazovky je uvedeny seznam piihlaSenych uzivatelit na danou akci. Pokud je
uzivatel pfihlaSen jako zaméstnanec, v seznamu piibyde moznost registraci vybranym
uzivatelim zru$it nebo potvrdit jeji zaplaceni. Dale se zde zobrazuje, zda je registrace jiz

zaplacena ¢i nikoli.
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2.6.4 Tvorba skupinovych aktivit.

Skupinové aktivity jsou do systému vkladany zaméstnanci fitness centra. Po vytvofeni se na né
muZzou uzivatelé registrovat, tak jak je to popsano v piredchozi kapitole. Samotné vytvaieni akci
je velice jednoduché. Je zde formulaf pro tvorbu. Staci do n¢j vyplnit informace jako, ndzev a
popis akce. Vybrat kde se bude akce potadat a ze zobraceného kalendare vybrat datum a Cas
konani. Poslednimi dvéma parametry jsou cena za osobu a maximalni pocet osob. Nakonec

staci kliknout na tlacitko ulozit a tim se dana akce vytvofi.

Apr 29 — May 5, 201 8 month | week today < >

Sun 4/29 Mon 4/30 Tue5/1 Wed5/2 Thu5/3 Fri5/4 Sat5/5

Nazev akce Aerobik

10am
Popis 11am

12pm
Misto Sél éisle 1 e

pm
od 2018-05-04T11:00:00

2pm
Do 2018-05-04T713:00:00 3pm

4
Cena na 120 S pm
osobu

S5pm
Maximalni 15 = 6pm

kapacita

Obrazek 9: Tvorba skupinovych aktivit

2.6.5 Tvorba cvi¢ebnich plant

Tvorba cvicebnich planti je uz vyhradné na samotném uzivateli. Zaméstnanci mohou také tvorit
cvi¢ebni plany, jejich uZivatelskd role jim ale nepfinese zaddné vyhody oproti b&Znym
uzivatelim. Pro vytvofeni nového planu staci ve spravé svého uctu zvolit moznost Vytvofit

novy plan.

Po pfesmérovani se zobrazi okno rozdélené na dvé casti. Nejdiive se budeme zabyvat levou
stranou. Zde jsou policka pro zadani zdkladnich informaci o cvi¢ebnim planu. Je zde kolonka
pro ndzev, textova oblast pro popis a zaSkrtavaci policko oznacujici zda je plan vetejny ¢i nikoli.

Po vyplnéni a potvrzeni se vytvofi dany cvi¢ebni plan. V levém spodnim rohu se zobrazil
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kalendat, ktery ukazuje, jak uZzivatel na tomto planu usilovné pracoval. V tuto chvili je ale

prazdny, protoze na ném jesté nikdo necvicil a nejsou zde pfifazeny zadné cviky.

Seznam pfiifazenych cvikli se zobrazuje v pravé cCasti obrazovky. Vedle nazvu cviku se
zobrazuji také doplnujici udaje jako doporucena vaha nebo doba cviceni. Pokud si uzivatel
prohlizi svlij plan, najde zde i formuléf pro pfifazeni dalS$iho cviku. Ten obsahuje vybér ze
seznamu dostupnych cvik, a policka pro doporuc¢ené hodnoty ¢asu a vahy. Autor planu mize

také jednotlivé cviky odstranit pies stejnojmenné tlacitko.

Vetejné plany jsou po vytvoreni zobrazené v seznamu dostupnych plant a muze podle nich
zacit cvicit jakykoli uzivatel. Upravu planu ma ale stdle na starost jeho autor a ostatnim
uzivateli je tato moznost znemoznéna. Neveiejné plany nejsou pro ostatni uzivatele zobrazeny

a dostanou se k nim jenom jejich autofi ptes zobrazeni svého tétu.

2.6.6 Cviceni podle planu

Aplikace umoziuje uzivatelim zaznamenavat si odcviceny Cas na pravé aktudlné cviceném
planu. Tato funkce je dostupna jen pokud je plan vefejny nebo je uzivatel jeho autor a pokud
ma plan ptifazené néjaké cviky.

Pro zacatek cviceni staci v detailu planu stisknout tlacitko Zacit cviceni. Po stisknuti se na
obrazovce zobrazi rozhrani pro zaznam Casu u jednotlivych cviki. V pravé ¢asti se nachazi
seznam nadchézejicich cvikii spoleéné s doporucenymi hodnotami, piesné¢ tak jak to
vypadalo pii zobrazeni planu. Leva ¢ast je ale rozdilna. Je zde vypsany aktualné cviceny cvik
spolecné s Casomirou, ktera udava odcviceny cas. Tato Casomira zacne pocitat as ve chvili
kliku na tlacitko start. Po zac¢atku pocitani casu se tlacitko Start zméni na tlacitko Konec, kterym
Casomiru uzivatel zastavi. V tu chvili se ¢as zaznamena a ptichdzi na fadu dalsi cvik a proces

se znovu opakuje, dokud nejsou odcviceny vsechny cviky.

V detailu cvicebniho planu se pak miiZze uZivatel kochat svymi statistikami. Je zde zobrazeno,
kolikrat uZivatel tento plan cvi€il a kolik na ném stravil ¢asu. V kalendafi jsou pak zaznamenany

dny, kdy byla cviceni vykonana a uzivatel ma tak piehled o svych aktivitach.
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BenchPress na Sikmé lavici 15 kg

O O . ! ! RozpaZovani v leze 20 kg
.

BenchPress

Obrazek 10: Cviceni podle cvi¢ebniho planu

2.6.7 Prehled uzivatelského uctu

Kazdy uzivatel md moznost zobrazit si detailni informace a statistiky o svém uctu. Do n¢ho se
uzivatel dostane pfes rozbalovaci menu v pravém hornim rohu obrazovky a ptes odkaz Mij
ucet.

Tento piehled miizeme rozd€lit na tii Casti. V levé Casti se nachdzi uzivatelovi informace
statistiky. Ve statistikach je naptiklad zobrazeno kolik uzivatel vytvoril rezervaci ¢i plant a
kolik na téchto planech odcvi€il ¢asu. Dale jsou zde zobrazeny uzivatelovi informace, nap
napiiklad uZivatelské jméno nebo email. Pies tlacitko upravit ma uZivatel také moznost si tyto

informace zménit.

Prava cast obsahuje dva vypisy. Prvnim z nich je seznam uzivatelovych cvi¢ebnich pland.
Seznam obsahuje nazev planu s odkazem na jeho detail, kde miize plan upravit nebo podle néj
zacit cvicit. Dale je u kazdého planu tlacitko, kterym vybrany plan uZivatel smaze. V tomto
vypise se v§ak nezobrazuji jen uzivatelem vytvotené plany. Jsou zde i vetfejné plany ostatnich
uzivatell, na kterych uZzivatel alespoil jednou cvicil. Zobrazuji se zde Uplné stejn€. Jediny rozdil
je v tom Ze dany uzivatel nema opravnéni na jakoukoli zménu v planu nebo dokonce na jeho

smazani.

Dolni ¢ast pravého vypisu slouzi k vypisu nadchézejicich rezervaci. Jsou zde zobrazeny jak
skupinové¢ akce, tak rezervace nabizenych aktivit. Stejné jako v hornim vypise jsou zde jména
akci s odkazem do detailu. Aby uzivatel nezapomnél na né€kterou z registrovanych akcei je zde
navic propisovan datum a ¢as. JelikoZ akce nejsou zdarma a musi se platit, je zde zobrazena i
informace o stavu platby. Aby spravce nemusel slozit¢ hledat danou rezervaci, je moznost stav

platby zménit taky zde. Jako u planii zde nechybi ani tlacitko pro zruseni rezervace.
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Posledni a také nejvetsi Casti je kalendat, zabirajici celou dolni ¢ast okna. Ukazuji se v ném
veskeré aktivity uzivatele na jednom mistg. Je to takovy cvicebni denik ve, kterém se zobrazuji
veSkeré uzivatelovi odcvicené tréninky, registrované skupinové aktivity a pronajaté sportovni
mista. Tento kalendaf ma nékolik pohledu. Kromé klasického pohledu, kde je zobrazen cely
mesic, je zde pohled, ktery zobrazuje jenom vybrany tyden, a udalosti zde nejdou zobrazovany

jen ve dnech ale i v case.

Detaily uzivatele karel Seznam Cvicebnich planud

Login: karel Silovy trénink 3x tydné Smazat
Email: karel36@gmail.com

Tréninkovy plan pro Zeny 4x tydné Smazat
Statistiky
Pocet rezervaci: 7 Tréninkovy plin 4x tjdné - Supersérie Smazat

Celkowvy rezervovany cas: 20.5h

Poéet wytvofenych cviéebnich pland: 2
Celkovy odcviceny Eas: 0.61h Vytvofit novy plén
Seznam aktivnich rezervaci

MNejsou vytvoreny Zadné rezervace

Vypis sportovnich aktivit

May 201 8 month  week today £ >
Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat
1 2 3 4 5
10a Posilovna
6 7 8 9 10 1 12
13 14 13 16 17 18 19

Obrazek 11: Prehled uZivatelského tctu

2.6.8 Sprava systému

Veskeré funkcionality, kromé tvorby skupinovych aktivit, které byly do ted’ pfedstavovany,
byly uréeny pro zédkazniky. Od ted’ budou ale popisovany casti aplikace urené jen pro
zaméstnance podniku. Zaméstnanec ma v podstaté pfistup ke vSemu co vytvofily ostatni

uzivatelé. M4 pravo na prohlizeni, Gpravu a ptipadné na mazani zdznamd.
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Prvnim spravovanym aktivem jsou uzivatelé systému. Pies rozbalovaci nabidku v hornim menu
se da prejit do seznamu vSech uzivateli. Je zde prehlednd tabulka obsahujici jejich jména
s odkazem do ptehledu daného Gétu. Déle jsou zde vypsané dilezité informace, jako tieba email
nebo uzivatelské role v systému. Posledni sloupecek tabulky obsahuje tlacitko pro zménu
uzivatelské role. Tento sloupec je vSak dostupny pouze pro administratora systému, ktery

ptidava opravnéni zamestnanctim.

Dalsi zéalozkou v rozbalovaci nabidce je sprava skupinovych akci. Je zde opét tabulka
s diilezitymi informacemi o dané udalosti. Je tu nazev s odkazem, misto a datum akce, cena a

aktualni kapacita. Nechybi ani tlac¢itko pro upravu akce.

Seznamy se cvicebnimi plany a pronajmy sportovnich mist, jsou stejné jako dva piedchozi. Je
zde nazev s odkazem do detailu, nékolik sloupeckt pro dalezité informace a sloupec pro tlacitka

na Upravu ¢i smazani daného zaznamu.

Jediny z vypisu, ktery vy¢niva nad ostatnimi, je vypis pro spravu cvicebnich stroji. Zde je vypis
vSech cvicebnich stroji, které aplikace nabizi. Spravce systému si zde muize vybrat, které
posilovaci stroje ve svém fitcentru opravdu ma a u nich nastavit jejich pocet. Pokud je zde
nastavena nula, dany stroj se nebude v aplikaci zobrazovat. K tomu slouZi pole pro zadani po¢tu
strojui v piehledu vybraného posilovaciho zatizeni. Do tohoto pohledu se zaméstnanec dostane
po kliku na jeho nazev v seznamu téchto zafizeni. Zde se také zobrazuji statistiky posilovaciho

stroje v piehledném grafu a zakaznik ma tak ptehled o jeho vytizenosti.

Rovna lavice

Pocetstroji 2

Vyuiiti posilovaciho stroje
< — Proce...

1.

0.8
0.6
0.3

0
50—04-2018 01-05-2018 02-05-2018 03-05-2018 04-05-2018 05-05-2018 06-05-2018

Datum

Obrazek 12: Ptehled posilovacich strojt

2.7 Prirucka pro uzivatele

Uzivatelska piirucka k aplikaci pro fitness centrum neni moc obsahla. JelikozZ je cely systém

navrzen intuitivné a tak aby ho dokazal ovladat i nezkuseny zékaznik, neni potfeba se o tom
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vice rozepisovat. V této kapitole budou spise probrany technické postupy, které popisuji, jak
by se méla aplikace spravné pouzivat a hlavné na co. Proto budou popsany hlavné tikony, které

provadi zaméstnanec fitness centra.

2.7.1 Registrace novych zakazniki

Pokud do fitcentra zavita novy zakaznik, je potfeba mu vytvofit novy uzivatelsky ucet, aby bylo

mozné nabidnout zakaznikovi veskeré sluzby podniku.

Pii vytvéfeni nového Gctu se postupuje jako pii registraci. Jediny rozdil je v tom, Ze Gi€et vytvari
zaméstnanec podniku. Zakaznik musi poskytnout sviij email a zvolit si uzivatelské jméno.
Pokud uzivatel neposkytne své piihlasovaci jméno, je potfeba mit nastaveny néjaky postup pro
tvorbu uzivatelskych jmen. To mlze byt tvofeno napiiklad ze jména, ptijmeni a roku narozeni.
Dlvodem je to, ze uzivatelskd jména musi byt unikéatni. Hesla jsou uzivatelim ndhodné

generovana a nasledn¢€ poskytnuta. Po prvnim pfihlaSeni by si mnél zakaznik své heslo zménit.

2.7.2 Tvorba skupinovych akci

V ptipadé, Ze fitness centrum potfadda né&jaké cvicebni akce pro vice lidi najednou, miZou
zaméstnanci tuto udalost do systému vlozit. Tim dédvaji zadkaznikim moznost se na tuto akci
ptihlasit a poté i dostavit. Prikladem takovychto akci mizou bit lekce aerobiku, Pilates nebo
Jogy. Pro vloZeni akce do systému, staci zadat ndzev, zvolit misti akce, z kalendafe vybrat
datum a Cas zacatku, doplnit informace, jako cena za osobu a maximalni kapacitu a je hotovo.
Systém je v tomhle naprosto intuitivni, a kdyby zédkaznik na néco zapomnél, systém ho nepusti

dal a ukaZe mu, co neni vyplnéné.

2.7.3 Zaznam prichodu zdkaznika do posilovny

Nejcastejsi aktivitou, kterou zameéstnanci na recepci délaji je obsluha zédkaznikli vstupujicich
do posilovny. O provozu posilovny musi mit provozovatel také ptehled, proto se museji do

systému vkladat zaznamy o vstupech do tohoto zatizeni.

Posilovna je v systému vedena jako jedno ze sportovnich mist. Proto miize byt do systému
vlozen zédznam o jeho pouzivani. Staci vybrat posilovnu, pfifadit zdkaznika, vybrat ptibliznou

dobu cviceni a odeslat pomoci tlacitka registrovat. Nasledn¢ je zaméstnanci ukazana cena
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vstupu, kterou musi zdkaznik uhradit. Po zaplaceni obsluha zméni stav platby na zaplaceno.

Tim je dokoncen proces pfijeti zdkaznika, a tomu je nasledné umoznén vstup do posilovny.

2.8 Ukazka zdrojovych kodu

V aplikaci je n€kolik useki kédu, které by staly za ukazku. At uz pro svou slozitost nebo pro

pouziti zajimavé technologie.

2.8.1 PrihlaSeni uzivatele

Ptihlaseni je provadéné metodou AUTHENTICATE ve tfidé USERMANAGER, ktera
implementuje rozhrani IAUTHENTICATOR ze jmenného prostoru Nette\Security

Metoda obsahuje jeden vstupni parametr a to pole skladajici se z ptihlaSovaciho jména a hesla.
Tyto dvé hodnoty jsou nasledné porovnany s databdzi. Jméno je porovnavano klasicky ptes
rovnitka. Jelikoz je v databazi ulozen pouze HASH z hesla, musi se pro porovnani pouzit tfida
PASSWORDS a jeji metody VERIFY a NEEDREHASH. Pokud se jméno nebo heslo
neshoduji, je vyhozena pfislusna vyjimka. Pokud jsou ale oba udaje shodné, metoda vrati nove

vytvofenou instanci tfidy IDENTITY, ktera obsahuje informace o pfihlaSeném uZivateli.
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* Performs an authentication. ...*
public function authenticate {array $credentials)

{

list (susername, spassword) = $credentials;

$row = fthis->database-»>table( table: self::TABIE NAME)
-»where ( condition: self::COLUMN NAME, $username)
-»>fetch();

if (!'#row) {
throw new Nette\Security‘\AuthenticationException('The username is incorrect.', self::IDENTITY NOT FOUND) ;

} elseif (!Passwords::verify(spassword, S$row[self: :COLUMN FPASSWORD HASH])) {
throw new Nette\Security‘\AuthenticationException('The password is incorrect.', self::INVALID CREDENTTAL);

} elseif (Passwords::needsRehash{srow[self::COLUMN PASSWORD HASH])) {
srow->update | [
self::COLUMN PASSWORD HASH => Passwords::hash($password),
1h:
1

farr = Srow->tolrray();
unset (farr[self:: COLUMN PASSWORD HASH]):
return new Nette\Security\Identity(frow[self::COLUMN ID], $row[self::COLUMN ROLE], farr);

Obrazek 13: Metoda pro ptihlaseni uzivatele

2.8.2 Implementace knihovny pro kalendare

Knihovna FullCalendar napsana v jazyce JavaScript, je pouzivana na mnoha mistech v aplikaci,
proto zde bude ukazano jeji pouziti. Aby bylo mozné tuto knihovnu pouZit, je potieba ji nejdiive
pridat do aplikace. Staci proto nalinkovat externi soubory této knihovny a poté uz budou jeji
funkcionality dostupné ze vSech mist v aplikaci. Samotné zapracovani kalendare do aplikace je
mozné rozdélit na dvé ¢asti. Prvni ¢asti je samotné zobrazeni a spravné nastaveni kalendare.
Pokud mé aplikace zobrazovat v kalendati rizné akce ¢i udélosti je nutné vytvofit jesté zdroj
téchto dat. V nasi aplikaci je to soubor dat typu JSON. Tento soubor musi byt pfesné
strukturovany presné tak, jak je to popsano v dokumentaci kalendafe. Na tento zdroj je pak

kalendar odkazovan a bere si z néj data, kterd nasledné zobrazuje jako udalosti.

Na samotné zobrazeni kalendare se pouziva JavaScript. Sta¢i vybrat blok, do kterého se ma
zobrazit kalendar a nad nim zavolat funkci z ptilinkované knihovny. I pti zavolani této funkce
bez parametrii se zobrazi kalendaf s vychozim nastavenim parametra. Pro potfeby nasi aplikace

je nutné si kalendar ptizptsobit a zmenit hodnoty nékterych parametrt.

Pro ukézku zde je popsdno zobrazeni kalendéfe pfi vytvareni skupinové akce, ve kterém se
zobrazuji rezervace vybraného sportovniho mista. Prvni dva parametry pfi vytvaieni kalendare
nam urcuji, jaké bude mit kalendar dostupné pohledy a jaky pohled bude vychozi. Do

nasledujiciho parametru je ukladéana cesta, ktera odkazuje na datovy soubor poskytujici seznam
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rezervaci. Déle jsou zde parametry konfigurujici samotny vzhled vykreslovanych udalosti. Pro
omezeni rozsahu vykreslovaného kalendafe jsou zde parametry min a max time. Pokud chceme
mit kalendar interaktivni, je mozné zde definovat funkce, které¢ se maji provést po vyvolani
n¢jaké udalosti. Jsou zde definované funkce po vybéru ¢asu z kalendaie, po vykresleni akce do

kalendare a funkce, kterd ndm tika, jestli je povolen vybér data a casu.

% ("#plan-action").fullCalendar({

header: [center: 'month,agendaWeek'},

defaultView: 'agendaWeek',

events: '/fitnezz/www/sportplaces/calendar?zportPlace=' + 3 ("select[name=sportplace]").val()

eyventTextColor: 'white',

eventBackgroundColor: '#8bbd3a',

eventBorderColor: '#648929',

allDaysSlet: false,

minTime: "10:00:00",

maxTime: "20:00:00",

selectable: true,

selectOverlap: false,

select: function (start, end, jsEwvent, view) |
$start_input = §("input#frm-newhctionForm-start date");
Send input = §("input#frm-newActionForm-end date");

$start_input.TiL(start.fcrmat{?h;
$end_input.Ta;{end.fcrmat{!?:
}!
eventRender: function (ewvent, element) |
return (5('#plan-action').fullCalendar("getCalendar").view.name == "agendaWeek"):
}!
gelectillow: function (selectlnfo) [
return (5('#plan-action').fullCalendar("getCalendar").view.name == "agendaWeek");

s

Obrazek 14: Vytvoteni kalendare pro vybér data a asu pfi vytvareni akce

Pro vykresleni udalosti je tedy potieba mit k dispozici datovy soubor s jejich seznamem. Tento
soubor je generovan jazykem PHP. Jsou zde vybrany aktivity, které maji stejné misto konani
jako zobrazovany kalendaf. VSechny tyto udalosti jsou zpracovany a po jedné vkladany do pole

dat, ze kterého je nasledné vygenerovan JSON a ten je poskytnut kalendafi.
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foreach (sthiz-rsportActivites-reventsLoad( eventld: NULL, $sportPlace) as sevent) |

¢atartDateTime = new Nette\Utils\DateTime (fevent["start date"]):
¢dateInterval = new ‘\DateInterval({ interval_spec "PT{sevent["duration"]}5"):
gendbateTime = new Nette\Utils\DateTime ($event["start date"]);
sendDateTime->add {$dateInterval) ;
sdata[] = array(

"title" => fevent->activity name,

"start" =»> #startDatelime->format( format DATE IS08601),

"end" => $endDateTime->format{ format DATE IS08601),

=

return $this-rsendJdson (sdata):

Obrazek 15: Generovani zobrazovanych dat v kalendafi

2.8.3 Vytvoreni graf do statistiky posilovacich stroji

Grafy jsou tvofeny za pomoci sluzby Google Charts. Takovéto knihovny funguji na stejném

principu. Proto zde najdeme stejné nastavovani hodnot jako u kalendéie v ptedchozi kapitole.

Nejdiive je potfeba vytvorit samotny objekt grafu. Pfi tomto vytvareni se vlozi ukazatel na
misto, kam se ma graf zobrazit. Pfi samotném vykresleni metodou draw jsou potieba dalsi dva
parametry. Prvni urCuje pole dat, které budou grafem vykreslovany. Ty jsou opét predavany
souborem typu JSON. Druhym parametrem je pak pole nastaveni, kde se urcuje jak ma graf
vypadat a jaké dopliujici informace bude obsahovat.

google.charts.load('current', |'packages': |'corechart'|});
google.charts.setOnloadCallback (drawChart) ;

function drawlChart() |

var data = google.visualization.arravToDataTable (data):

title: '"Wyuzitl posilovaciho stroje',
hAxis: [title: 'Datum’', titleTextStyle: [color: '"#333'l},
vhxis: [minValue: 0}

var chart = new google.visualization.AreaChart (document.getElementById (' chart div'));
chart.draw(data, cpticna):

s

Obrazek 16: Vytvareni grafu pro statistiky
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2.9 Instalacni prirucka

V této prirucce je popsana instalace a prvni spusténi vyvinuté aplikace. Pred instalaci je vSak
potieba zajistit veSkeré pozadavky pro chod aplikace. Jelikoz je aplikace napsana v PHP je
nutnosti obstarat n¢jaky webovy server, na kterém aplikace pobézi. Aplikace zde vyzaduje

miniméln¢ PHP 5.6. Databazovy server by mél byt schopen rozebéhnout databazi MySQL.

Prvnim krokem samotné instalace je nahrani aplika¢nich koda na webovy server. Dale je nutné
vytvorit databazi a nahrat do ni veskera data. To by mél zajistit import dat se souboru sql, ktery
je pfiloZen k aplikaci. Pro spravnou komunikaci aplikace a databaze je nutné nastavit ptipojeni

v konfigura¢nim souboru aplikace. Tento soubor se nachazi v adresafi app/config/config.neon.

Je zde sekce pro konfiguraci ptipojeni k databazi. Nastavuje se zde adresa databazového
serveru, jméno databaze, prihlasovaci udaje k databazi a voliteln¢ 1 dalsi potfebné udaje. Ve
vychozim nastaveni je adresa serveru nastavena na localhost, jméno databaze je fitness_center,

prihlasovaci jméno je root a heslo neni zadano.
Timto by mélo byt nastaveno vSe k prvnimu spusténi aplikace. V aplikaci je vytvoren jediny
uzivatel a to administrator. Jeho pfihlaSovaci jméno a heslo je admin. Po prvnim pfihlaSeni je

doporuceno si tyto tdaje zménit. Ddle je uzZ mozno ptidavat do systému zaméstnance a zacit

plné vyuZzivat v§echny nabizené moznosti aplikace.
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ZAVER

I pres to ze aplikace napliuje vSechny stanovené pozadavky této prace, nemiize se rovnat
s konkuren¢nimi informa¢nimi systémy. Ty jsou na trhu uz mnoho let a za tu dlouhou dobu se
vyvinuly na velmi vysokou troven. I ptes to, ze je aplikace vyvijena velmi kratkou dobu, piinasi
nekteré funkcionality, které konkurence nenabizi. Piikladem je tvorba cvicebnich denikl a
nasledna moznost zaznamenavani odcviceného Casu pfimo v aplikaci. Dal§im lakadlem, jsou
pouzité technologie. Jelikoz tvoti systém webova aplikace, je dostupna témef odkudkoli a
z jakékoli platformy. Zékaznikovi staci pouze zafizeni s pfistupem do sité a nainstalovanym
internetovym prohlizeCem. P#i zpracovani této prace bylo vyuzito spoustu zajimavych
technologii, které bych jinak nepoznal. Také jsem vylepsil své zkuSenosti a znalosti, které jsem

doposud mél, o programovani webovych aplikaci.
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