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ANOTACE

Bakalatska prace se zabyva navrhem a implementaci mobilni aplikace pro opera¢ni systém
Android, kterd je pfedevs§im urcena pro studenty oboru Zdravotnicky zachranar. Teoreticka cast
se vénuje dneSnimu mobilnimu svétu a porovnani aplikaci, které se vyskytuji v obchodé Google

Play.

Prakticka cast je zaméfena na prototyp aplikace, popis tfid, datovou strukturu a publikaci

aplikace.
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TITLE

Mobile application for paramedics

ANNOTATION

This bachelor thesis deals with the design and implementation of the mobile application for the
Android operating system, which is primarily intended for paramedic students. The theoretical
part is dedicated to today's mobile world and there is a comparison of apps that are available in

the Google Play store.

The practical part is focused on application prototype, class descriptions, data structure and
publishing.

KEYWORDS

Mobile technologies, mobile operating systems, mobile applications for education, Android.
SQLite database, Google Play



L V0GR 12
2 RESERSE SOUCASNEHO STAVU ....covvuuiirriieiieeiesessessesssssssesssssssssssssssssessssssnns 13
2.1 Uvod do mobilnich teChNOIOGIT...........cceveevieeiceeieiecee e, 13
2.1.1  Jaky j& MODIINT SVEL ..ouviiiiiiiiiiiieieccc s 13
2.1.2  SoUCASNE tIENAY ...veeviiiiiiiieiiiei s 14
2.1.3  OPEracni SYSIEMY ......ecviiuieiiiiiiiieesieeie sttt 16
2.1 4 SHALISTIKY .o.veeeicic et et nre e anes 18

2.2 Proc potiebujeme apliKace .........coovieiiiiiiiiiciie e 20
2.2.1  MODIINT QPIKACE ....c.veevveciic e 20
2.2.2  Mobilni VZAEIAVANT ....ccvviiiiiiiciic e 20
2.2.3  ZAChTanarske POSTUPY .....eeeueeiiiiiiiiiii ettt 20

2.3 Analyza dostupnych apliKaCi ..........ccevveiiiiieiicie e 21
2.3.1  EMS PrO..ccci e 21
2.3.2  EMT STUAY ... e eeeeee e eeeeeee e s s eeeeee e 22
2.3.3  MaAINE EMS ..o 23
2.3.4  ZACKIANKA. ......ei et 25
2.3.5  SRINULT ...t 26

3 Vyvoj aplikace kapesni ZAChTANAT ...........c.ocoveiiiiiiiiiii e 27
3.1 VYCNOZI SIEUBCE ...ttt ettt en s 27
T80 R |V o1 (A VYAV - SO PR 27

3.2 NAVrh prototypu apliKaCe..........ccueiuieiiiieiece e e 27
321 ANArOId STUAIO......eieiiiieiiee e 27
3.2.2  UML — Use CaSe DIAQIaM......c.cciiieiiieiieeiee ettt ste et sae et snae et sna s 28
3.2.3  Prototyp apliKACE .......eeoiiieiiecie e s 29

3.3 Navrh aplikace — staticka struktura apliKace.............ccceevvevieiieiicre e 33

3.3 ANAIOId e 33



3.3.2  Z&Kladni Struktura apliKACE. ........ccveveieieieie et 34

3.3.3  Popis tHid @ MELOd ......ocvveiiiiiiiei e 35

K I D =1 (01 V- R €51 V7 WSSOSO PR 38
BAL  SOLIE covveoeeeeeeeeeee e eeeeee e ee et 38
3.4.2  DAtOVA STUKLUI......cieiieiieiieie ittt ettt 38
3.4.3  DatabAZoVeE tHAY ..veeiviiiiiii i 39

4 Publikace Na google PlaY ......ccccciiieiice s 41
O € ToToTo | [T o - Y PSSR 41
4.2 G0OQIE Play CONSOIE.......eciieie ettt re e ens 42
4.3 PUBIIKACE ...ttt 43
4.3.1  Piiprava aplikace na PUBIIKACH .........ccceevviiiiiieii e 43
4.3.2  VYAANT QPIKACE ..o 46

4.4 Aplikace Na GOOGIE PlaY.......cccooiiiiiiiiiiieee e 48

O ZLAVET et E bbbt e e an et et e e ar e e nneearre e 49

B POUZITA IIEETATUTA . .oeeeeeeeeee ettt e e e e e e e e et e e e e e e e e e e e et e e eeeeeeeeeeennaaeeeeeeennnnnns 50



SEZNAM ILUSTRACI A TABULEK

ODbrazek 1 — Prostfedi EIMS PrO.....cicicicieieiiie s st eeeeie ettt s e ssaenaensennes 22
ODbrézek 2 — Prostiedi EMT StUAY......coviiiiririiieiieisiesie ettt 23
Obrazek 3 — Prostiedi Maine EMS .........cccooiiiiiiiiieeee e 24
Obrazek 4 — Prostiedi aplikace ZAChIanka ............ccccoveiveriiiieeiiesesie e 25
ODbrézek 5 — USe Case DIagIam ..........couiiiiiriiieiieiee ettt sttt 29
Obrazek 6 — Uvodni MeNU APIIKACE. ...........c.rvveerceeeeeieeee e sesee st 30
ODBrazek 7 — LiSt POLOZEK ...vveuviiiieiieeie sttt sba e te e reeteaneennees 30
Obrazek 8 — Zobrazeni POIOZEK .......c.ciuiieeiieiieii e nne s 31
ODBIrazeK 9 — KalKUIACKA ... cveiveivieiieieieiesiesie ettt e e sae st sreenaeneeneeneas 31
Obrézek 10 — Kalkulacka na vypocet POPAIENIN .........cooiiiiiiiiiie e 32
Obrazek 11 — ER diagram databaze............ccccoueiieiiiiieiiece s 38
Obrazek 12 — Pocet aplikaci na GOOgle Play..........ccocoriiiiiiiiiiinieics e 42
Obrézek 13 — Statistika po¢tu stazeni apliKACE..........ccoeveiriiiiiiie e 43
Obrézek 14 — Piiklad vytvoreni KICE .......ceiveiiiriiieseriees e 44
Obrazek 15 — Piiklad podepsani verze k PUDIIKACI..........ccccovveiieiiiiiiicecc e 45
Obrazek 16 - Vybrani konfigurace pro podepiSOVANI...........ccccveieiiieieese e 45
Obréazek 17 — Vkladani propagacnich materialll...........ccooerverieieniniiniiniieierese e 46
Obrézek 18 — Publikace pomoci €-Mailu...........ccooiiiiiiiniiiee e 47
Obrézek 19 — Aplikace ,,Kapesni zachranai“ na Google Play...........cccoeevriiniiiencnnicieneene, 48
KoOd 1 — Priklad Android manifeStu..........civiieiiieieeie e 34
Kod 2 — Cast AndroidManifest.xml ve verzi pro publiKaci..........co.ccvveevcueveeieressenesneeseeesnenenn, 44
Tabulka 1 — Svétovy podil smartphoni na trhu.........cocooiiiiiiiii e 18
Graf 1 — Svétovy podil smartphontl na trhul..........cccooiiiiiiiiii e 18
Graf 2 — Pocet stazenych aplikaci 2016-2021 ..........ccoooveiiiiiiiiiiiieseeeeee e 19

Graf 3 — Pocet uzivatelt piistupujicich k internetu pouze pies mobilni telefon....................... 19



SEZNAM ZKRATEK A ZNACEK

EET
loT
NFC
i0S
Mac OS
oS
WP
IDE
RAM
XML
SDK
API
SQL

HTML

Elektronicka evidence trzeb
Internet of Things

Near Field Communication

iPhone OS

Macintosh Operating System
Operacni systém

Windows Phone

Integrated Development Environment
Random access memory
Extensible Markup Language
Software development kit
Application programming interface
Structure Query Language

Hyper Text Markup Language



1 UvOD

Mobilni aplikace jsou dnes vyuzivany po celém svété. Je jiz rutinou jejich pouzivani a lidé je
vyuzivaji pro v§echny mozné tkony béhem dne, naptiklad se mtize jednat o prohliZzeni e-maild,
vyhledavani na internetu nebo hrani her, které jsou v dne$ni dobé ¢asto provozovany po
internetu, takze jsou do ni zapojeni lidé na celém svété. Poptavka po aplikacich je stale velika,
a tak neni divu, ze jejich pocet stale roste. Dostavaji se naptiklad do firem, kde podnikatelim
uleh¢uji zivot a Setfi penize. Mit v dne$ni dobé mobilni telefon je téméf povinnosti a cena za

mobilni zafizeni je v soucasnosti relativné nizka.

Tato prace popisuje tvorbu aplikace pro opera¢ni systém Android, ktera slouzi pro vzdélavani
budoucich zdravotnickych z&chranaft a je také vyvijena ve spolupraci s fakultou
zdravotnickych studii. V prvni kapitole, jez je spiSe teoreticka, se prace vénuje reSersi
soucasného stavu, kde je pfedstaven mobilni svét a mobilni trendy soucasnosti. Déale jsou zde
popsany nejrozsifencjsi operacni systémy mobilnich zatizeni a statistky, které pravé vypovidaji
o tomto soucasném trendu. Nasleduje pfedstaveni mobilnich aplikacich a jejich vyuziti pfi
vzdélavani. Pojednava se zde i o postupech nebo protokolech, které zachranati pouzivaji pii
akci. V zavéru prvni ¢asti je provedena analyza dostupnych aplikaci na trhu, které se vénuji

oblasti zachranarstvi a vzdélavani.

V nésledujici kapitole je vysvétlena vychozi situace a motiv vyvoje. Nasleduje piedstaveni
vyvojoveho prostiedi Android Studio, které bylo pouzito pro vyvoj aplikace. Poté je popsan
prototyp aplikace a jeho funkce, nésleduje staticka struktura, kterou ma kazda Android aplikace
a je podrobné&ji popsan opera¢ni systém Android. Uk&zany tu jsou i tiidy a metody, které jsou
v aplikaci vyuzity. V zavéru se nachazi datova vrstva a databaze SQLite, kterou aplikace

vyuziva a jeji struktura je zobrazena pomoci ER diagramu.

Posledni kapitola se predevsim vénuje publikaci aplikace na elektronicky obchod Google Play.
Na zac¢atku jsou popsany sluzby Google Play a Google Play Console. Déle jsou uvedeny kroky,
které musi vyvojaf podstoupit, pokud chce aplikaci publikovat. V zavéru této kapitoly je

ukazéana vyvijena aplikace na Google Play.
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2 RESERSE SOUCASNEHO STAVU

2.1 Uvod do mobilnich technologii
Na zacatku této kapitoly je predstaven mobilni svét a soucasné trendy. Dale jsou uvedeny
nejroz§ifenéjsi mobilni operaéni systémy. V zavéru kapitoly se objevuji statistiky, které

poukazuji na tento soucasny trend.

2.1.1 Jaky je mobilni svét

Lidé pouzivaji mobilni telefony uz nékolik desetileti, ale v poslednich letech se rozmohl trend
S mobilnimi zafizenimi, kterd v Sobé maji zabudovany operacni systém. Telefony jsou ve
spole¢nosti velmi popularni a najde se jen ziidkakdy nékdo, kdo by v dnesni dobé nevlastnil
telefon. Na trhu v souc¢asnosti vliadnou chytré telefony a telefon, ktery by v sobé nemél operaéni

systém, uz téméf nelze najit.

Vétsina téchto zafizeni ma také vétsi displej, nez bylo v minulosti obvyklé, ktery dosahuje
velkého rozliseni, takze prace s nimi je velmi pohodIna. Velikost displeje se zvétSila hlavné
z toho dtivodu, Ze se nyni na trhu prodavaji zafizeni s dotykovym displejem. Tim padem je vétsi
displej spise nutnosti, jelikoz se tim usnadiuje ovladani tohoto zafizeni. Vyjimkou jsou
napiiklad telefony, které bud’ nemaji operacni systém, anebo se muze jednat napiiklad o
telefony znacky Blackberry, které v sobé maji zabudovanou klavesnici, jez je znama s osobnich
pocitacu.

Chytre telefony také dokézaly rozdélit spolecnost do vice skupin. Jednim z dévoda tohoto
rozdéleni je napiiklad otdzka, ktery operaéni systém je lepsi. Existuje skupina uzivateld, kterd
pouziva operacni systém Android, a skupina uzivatelt, ktera pouziva operacni systém iOS od
spole¢nosti Apple. Dtivodd pro tento spor mize byt hned nékolik. Napiiklad telefony od
spoleénosti Apple jsou mnohdy, zejména v Ceské republice, predrazené a jejich cena je pro
Cesky trh vysoka, a to je také to, co nékteré uzivatele operaéniho systému Android odrazuje. To
ale neznamena, Ze si tato znacka nenasla své ptiznivce, spise naopak. Cena této znacky pro
mnohé neni vibec velika a radi zaplati za tuto znacku, jelikoz dostavaji naptiklad kvalitni

dilenské zpracovani, které u nékterych smartphonti s Androidem neni tak dobré.

Zatizeni s opera¢nimi systémy vétSinou nabizeji mnoho uziteénych a kvalitnich aplikaci, které
by se u telefonu, ktery neobsahuje operacni systém, jen tézko hledaly. Tyto aplikace se

vyskytuji vétSinou na online distribu¢ni sluzbé€, anebo jsou uz naistalovany spolu s operacnim
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systémem. U mobilnich zafizeni s OS Android se tato sluzba nazyva Google Play, ale nazev

sluzby se ovsem lisi podle toho, ktery systém je na zafizeni nainstalovan.

Do této distribu¢ni sluzby se je mozno se dostat pomoci chytrého telefonu, kde je tato sluzba
nainstalovana jako aplikace. Vyskytuje se tam tada aplikaci razného druhu, od aplikaci, které
pomahaji naptiklad objednavat pobyt v zahrani¢i, az po aplikace, se kterymi muze uzivatel
travit volny cas. V soucasné dob¢ je k dispozici velké mnozstvi aplikaci, které slouzi ke
stejnému ucelu, tim padem si uzivatel muze vybrat, kterd z téchto aplikaci mu nejvice vyhovuje.
Pfi dne$nim pretlaku aplikaci je téméf nemozné najit aplikaci, ktera by nespliiovala pozadavky
uzivatele. Tyto sluzby navic obsahuji hodnoceni a je viditelné, kolik lidi si aplikaci stahlo a
kolik je s ni spokojeno. Aplikace mohou byt zdarma, anebo je za né potieba zaplatit. Platby za
aplikace mohou byt provadény napiiklad pomoci kreditni karty, ale dnes je vétsina aplikaci

zdarma ke stahnuti a plati se naptiklad obsah navic.

V dnesni dobé¢ chytré telefony dosahly takové obliby, ze jen malokdo, by si dokazal ptedstavit
Zivot bez nich. Lidé jsou zvykli byt neustale v kontaktu, prostfednictvim socialnich siti, anebo

mit internet stale k dispozici. [1]

2.1.2 Soucasné trendy

Soucasnost

V oblasti mobilniho primyslu nemohou vyvojati spoléhat na starsi technologie. Firmy si
nemohou dovolit pouzivat staré technologie, naopak musi pievzit tyto nejnovéjsi trendy, aby
nezaostavaly za ostatnimi. Mobilni pramysl kazdoro¢né prochazi velkymi zménami a tyto

zmény jsou napiiklad vidény v mobilnich zatizenich nebo ve vyvojovych technologiich.

V minulych letech byl velky zajem o tablety a nyni se zajem uzivateld presouva dal. Piesto jsou
tablety stale velmi vyuzivany v podnicich anebo rtiznych odvétvich pramyslu. Naptiklad po
zavedeni EET vzrostl v Ceské republice nakup téchto zafizeni. I pies upadajici zdjem o tato

zatizeni jsou tablety cenény piedevsim pro svoji pfenosnost a vykon.

Uzivatelé také dnes pozaduji multiplatformni feSeni, aby mohli snadno pfechazet z osobnich
pocitact na mobilni zatfizeni. Lidé dnes poZaduji, aby aplikace, na kterou jsou zvykli ve svém

mobilnim zafizeni, m¢li tfeba i na osobnim pocitaci. [2]
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Nositelné zarizeni

Nositelnd zafizeni, jako jsou napiiklad chytré hodinky, fitness zatizeni a mnoho dalSich, se
VvV dnesni dob¢ stala nedilnou soucasti zivota mnoha lidi. Jedna z dalSich technickych novinek
Vv nositelnych zafizenich, ktera v poslednich mésicich nabyla obrovské popularity, je virtudlni
realita. Uzivatelé vlastnici tato zafizeni ocekavaji vybornou integraci s jejich mobilnim
zafizenim ¢i tabletem. Nakup téchto zafizeni nabyvad na sile, z toho se d& soudit, ze i
v nasledujicich letech bude poptavka po téchto zafizenich rust, a proto musi byt vyvojafi na

tento trend piipraveni. [2]
loT

IoT (Internet véci) ve zkratce fedeno znamend, piipojeni ruznych vestavénych zafizeni
K internetu. VétSina téchto zafizeni je propojena bezdratové. Dnes je to napiiklad domaci
termoregulace, kterd snizuje ¢i zvySuje teplotu v zavislosti na teploté v byté. IoT je véc, kterd
se zatim tyka budoucnosti, ale brzy bude bézné spojena s kazdodennimi zivoty. To samoziejmé
zahrnuje i mobilni zafizeni, tim pddem loT bude v nadchazejicich letech véc, ktera bude

dilezita v mobilnim vyvoji. [3]
Mobilni platby

Mobilni platby se v dne$ni dobé stavaji ¢im dal vice popularnimi. V tomto textu jsou objasnény
tf1 druhy téchto plateb, které se dnes nejvice pouZzivaji, ale na trhu se jich objevuje samoziejmé

vice.

Prvnim druhem je platba, pfi které je nutno mit v zatizeni nainstalovany internetovy prohlizec.
V tomto internetovém prohliZze¢i si uzivatel pfida zbozi do koSiku a poté uz jen toto zboZzi
zaplati, naptiklad pomoci kreditni karty. Tato metoda je uz dlouho zndma a pouzivana. Dalsi
druh je bezkontaktni platba pomoci mobilniho telefonu. V zatizeni jsou ulozené informace o
kreditni karté. Pti platbé se zada PIN, provede se autentizace a platba je uskuteénéna. Toto je
vétsinou umoznéno pomoci technologie NFC. Posledni druh, ktery zde uveden, je mobilni

penézenka, ktera ma za cil nahradit, stavajici penézenky. [4]

Platby pomoci mobilniho telefonu nejsou v Cesku jesté moc zavedené a &eiti uzivatelé je jen
ziidka vyuzivaji. Platby pfes mobilni telefon jako jedna z prvnich zavedla banka CSOB. Pro
tyto platby pouziva technologii NFC, ktera je dnes ve vétsiné novéjsich telefont. Jedna se o

druh bezkontaktni platby. Aby se mohly platby provadét, je zapotiebi telefon s operaénim
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systémem Android, ktery v sob& ma jiz dfive zminénou technologii NFC, a v zafizeni musi byt

naistalovana aplikace ,, NaNdakupy “, kterou lze najit na Google Play. [5]

2.1.3 Operacni systémy

Mobilni opera¢ni systém, oznacovany rovnéz jako mobilni OS, je operacni systém, ktery je
predevsim urcen pro chytré telefony a tablety. Na trhu se vyskytuje mnoho operacnich systémt
pro mobilni zafizeni, v tomto textu budou uvedeny tii nejpouzivanéjsi operacni systémy, a to
operacni systém Windows Phone, i0S, Android. Uvedeny jsou jen tyto operacni systémy
Z diivodu, Ze na trhu jsou nejvice pouzivané a ostatni operacni systémy se bud’ uz nepouzivaji,

anebo uz jsou v dnesni dobé na Gstupu.
Windows Phone

Jak Ize poznat ze samotného nazvu, tento operaéni systém pochazi od spole¢nosti Microsoft a
na rozdil od opera¢niho systému Android se za tento systém musi platit, coz samoziejmé
zvySuje cenu zafizeni, na kterych je nainstalovan. Tento OS se vyskytuje v zafizenich, ktera
vyrabi spole¢nost Microsoft, nebo diive Nokia. Diky tomu je pro kazdé zatizeni tento systém
dobie odladény, a tim je zaruCena dobra stabilita systému. Z toho automaticky vyplyva, ze
mobilnich zafizeni je podstatné méné nez zatizeni s operacnim systémem Android. Aplikaci na
WP je také vyrazné mensi mnozstvi, coz je v dneSni dobé dosti velk& nevyhoda, sice existuji
aplikace jako je Facebook nebo Instagram, ale aplikace jako naptiklad GoOut na tento OS
nejsou k dispozici. Velkou vyhodou mobilnich zafizeni s timto OS je Zivotnost baterie, ktera je

oproti konkurenci ¢astokrat vyssi.

Prostiedi opera¢niho systému Windows Phone je uzivatelsky velmi ptivétivé. U startovni
obrazovky WP jsou vidét uzite¢né informace, a to naptiklad pocasi, emaily, kalendat nebo
aktualni déni na socialnich sitich. Toto se nejvice hodi v pfipadé, Ze uzivatel nechce spoustét
konkrétni aplikaci. Spole¢nost Microsoft do nejnovéjsich zafizeni instaluje opera¢ni systém
Windows 10, ktery oproti minulym verzim ptidava vylepSenou verzi dlazdic, ktera jde setadit

dle kategorii, a mnoho dal$ich markantnich zmén. [6]

i0S

Tento operacni systém vyrabi spolecnost Apple spole¢né se zafizenimi, kterd tento systém
obsahuji. Za tento OS si vyrobce telefoni nemusi platit, a to zejména proto, ze spole¢nost si

vyrabi veskeré produkty sama, coz je vyhoda, jelikoz iOS od spole¢nosti Apple je skvéle

odladény. Dalsi nespornou vyhodou pro uzivatele vlastnici notebooky od této spole¢nosti je, ze
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iOS podporuje konektivitu se systtmem Mac OS. Nevyhodou pro nékteré muze byt cena
produktii, které maji tento OS v sobé nainstalovany. App Store obsahuje mnoho kvalitnich
aplikaci, nenabizi jich sice tolik jako Play Store, ale 0 mnoho vice nez vy$e zminény Windows
Store. Apple peclivé kontroluje vSechny aplikace, coz je sté€Zejni pro vyvojate aplikaci, ale diky

tomu jsou tyto aplikace kvalitni a funk¢ni.

Prostiedi iOS je intuitivni a vSechno je zde snadno dohledatelné, i kdyZ novacek muize mit
s timto systémem problém. Diky tomu, Ze si Apple vyrabi vSechny produkty sam, je tento
systém velmi rychly a veskeré aplikace funguji bez problému. Baterie na tomto systému,
prestoze zde vse perfektné funguje, dosahuje pomérné nizké vydrze. Apple do svych
nejnovejSich zatizeni instaluje operacni systém 10S 10, ktery oproti piedchozim verzim slibuje

vétsi usporu baterie a mnoho dalSich novinek. [6], [7]
Android

Android je v dnesni dob¢ nejpopularnéjsi OS pro mobilni zafizeni a o jeho vyvoj se postarala
firma Google. Tento opera¢ni systém je zaloZeny na jadru Linuxu a je jediny z uvedenych
operacnich systému dostupny jako otevieny software. Na jednu stranu to lze povazovat za
vyhodu, jelikoz $ifeni tohoto OS je 0 mnoho rychlejsi nez u ostatnich. Je ale potom mozné se
setkat s telefony, které v sobé obsahuji nejnovéjsi verzi tohoto systému, anebo s telefony, které
obsahuji verzi systému, ktera je naptiklad né¢kolik let stard. Tim, Ze se jedna o otevieny software
a zdrojoveé kody jsou volné k dispozici, mize si kazdy upravit Android podlé svého. Spole¢nost
Open Signal v poloving roku 2015 odhadovala, Ze ve svété fungovalo az 24 000 verzi Androidu.
Coz samoziejmé déla problémy piedevsim vyvojarim aplikaci, jelikoz se musi snazit, aby
jejich aplikace fungovala skoro na vsech verzich opera¢niho systému. Google Play obsahuje
nejvice aplikaci ze vSech, ale nasledkem toho mize byt, Ze ne vSechny aplikace jsou

stoprocentn¢ funkéni.

Jelikoz si mize kazdy upravovat Android dle libosti, zalezi jen na vyrobci, jaké bude prostiedi.
Navic si kazdy uzivatel mize upravit prostiedi podle sebe, pomoci tzv. Launchert, kterych je
na Google Play dostate¢né mnozstvi. Nese to vsak jisté nasledky, jelikoz tyto Launchery mohou
zpusobovat mnoho chyb. U chytrych telefoni s timto operaénim systémem jsou mnohdy velké
problémy s baterii, jelikoz je systém mnohdy $patné optimalizovan a méa velké hardwarove
pozadavky, takze néktefi vyrobci davaji do svych zafizeni baterie s velkou kapacitou.
Nejnovéjsi verze Androidu je v tuto chvili Android 7.0 Nougat, ktery naptiklad poskytuje vice
oken v telefonu. [6], [7]
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2.1.4 Statistiky
V nésledujicim textu je pracovano s daty, ktera jsou uvedena ve zdroji [8]. Na grafu je vidét, Zze
svétovy trh se smartphony vzrostl ve 3. ¢tvrtleti roku 2016 o 1,1 %. Operaéni systém Android

jako vzdy v této kategorii dominuje nad ostatnimi, jak je vidét na nasledujicim grafu.

Windows Phone  Ostatni

Ctvrtleti 79,6 % 18,7 % 1,2%

Ctvrtleti  RSRREA) 15,4 % 0,8 % 0,4 %

Ctvrtleti 87,6 % 11,7 % 04% 0,3%

Ctvrtleti 86.8 % 125% 0,3% 0,4 %
Tabulka 1 — Svétovy podil smartphoni na trhu

Svétovy podil smartphon( na trhu

10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

o

Ostatni Windows Phone miOS ™ Android

Graf 1 — Svétovy podil smartphonti na trhu

Android dominoval s podilem na trhu 86,8 %. Znacka Samsung byla nejprodavanéjsi znackou
na trhu stimto operaénim systémem. K nartstu prodeje pfispély i znacky jako napiiklad
Huawie, Xiaomi, Lenovo a moho dal$ich. Posledni ¢tvrtleti zahrnuje i prodej iPhone 7 a iPhone

7 Plus.

Také spolecnosti Apple vzrostly prodeje, ato o 0,8 %. Nejprodavangjsi byly modely iPhone 6S
a iPhone 7. Prodej mobilnich zafizeni s opera¢nim systémem Windows Phone se propadl na
0,3 % a je vidét, ze uz i tento operacni systém je na ustupu, piestoze v letosnim roce firma
Microsoft vydavala novy operacni systém Windows 10. Podil ostatnich operacnich systémi

stagnuje okolo 0,4 %. [8]



Number of mobile app downloads worldwide in 2016, 2017 and 2021
(in billions)
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TechCrunch; App Annie Worldwide; App Annie; 2016; i0S, Google Play, Third-party
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Graf 2 — Poéet stazenych aplikaci 2016-2021*

Na grafu je vidét pocet stazeni mobilnich aplikaci pro roky 2016, 2017 a 2021. V roce 2016
uzivatelé stahli 149,3 miliardy aplikaci. Pro rok 2021 se pfedpoklada, ze pocet stazenych
aplikaci vzroste na 352,9 miliardy. [9]

Number of mobile-only internet users in the United States from 2015
to 2021 (in millions)
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Graf 3 — Po&et uZivateli pFistupujicich k internetu pouze pies mobilni telefon?

1 Zdroj: https://www.statista.com/statistics/271644/worldwide-free-and-paid-mobile-app-store-downloads/

2 Zdroj: https://www.statista.com/statistics/297504/number-of-us-mobile-only-internet-users/

19


https://www.statista.com/statistics/271644/worldwide-free-and-paid-mobile-app-store-downloads/

Na grafu je zobrazen pocet uzivatelli ze Spojenych statu americkych, ktefi pfistupuji k internetu
vyhradné pomoci mobilnich zafizeni. Roky, které u sebe maji hvézdicku, jsou roky, které jesté

nenastali, tim padem se jedna o piedpovéd’. [10]

2.2 Proc potiebujeme aplikace

Tato podkapitola je vénovana predevsim divodim, pro¢ se mobilni aplikace pouZzivaji.

2.2.1 Mobilni aplikace

Mobilni aplikace je software, ktery Ize spustit na mobilnim zafizeni ¢i tabletu. Tyto aplikace
jsou piimo navrhovany pro zafizeni tohoto typu. Vétsinu téchto aplikaci je mozné stahnout
pomoci distribu¢ni sluzby, nékteré aplikace jsou uz ptimo nainstalovany v telefonu pfi jeho
zakoupeni. Jedna se z vé&tsi Casti o zakladni aplikace, jako je piehravac¢ hudby ¢i kalkulacka a

mnoho dalsich, které potiebuje kazdy uzivatel. [11]

2.2.2 Mobilni vzdélavani

V dnesni dob¢ uz témét kazdy student vlastni mobilni zafizeni, a z vétsi ¢asti se jedna o telefony
s opera¢nim systémem. Tyto telefony mohou slouzit rovnéZ jako vzdélavaci nastroj, a to bez
ohledu na misto ¢i €as. Existuje spousta aplikaci, které slouzi ke vzdélavani, mize se napiiklad
jednat o aplikace, které slouzi k procvicovani znalosti z angli¢tiny. Na trhu je pro tento tcel
perfektni aplikace, které se jmenuje Duolingo. V této aplikaci uzivatel dostava body a postupuje
na dal$i trovné, coz slouZi jako vyborna motivace pro pokracovani. Duolingo je dobrym
vzorem vyuziti mobilnich aplikaci pro vzdélavani. Na trhu je aplikaci podobného typu spousta,
ale jen malo z nich dosahuje takové kvality, kterd by byla vyhovujici. Na trhu neni dostate¢né
mnozstvi aplikaci, které jsou zamétené na konkrétni obory a na ¢eském trhu se téchto aplikaci

vyskytuje jest¢ mnohem méng¢, a piitom v sobé mobilni vzdélani skryva velky potencial.

2.2.3 Zachranarské postupy

Zachranati pouzivaji pii svych zésazich urc¢ité doporucené postupy, které jsou zalozeny na
védeckych dikazech. Tyto postupy se mizou napiiklad pouzivat pii resuscitaci pacienta. Ale
pro laické zachranafe zlstava zakladni myslenka stejnd a pii zdchran€ je jim doporuceno
stlacovat stfed hrudniku s ur¢itou frekvenci. Pro profesionalni zachranate byly na zakladé
veédeckych studii vytvoteny doporuc¢ené postupy, které se zabyvaji nejen resuscitaci ¢loveéka,
ale tfeba i spravnou farmakologickou 1é¢bou. VSechny tyto postupy byly aktualizovany roku
2015, kdy byly provedeny nové studie a tyto doporuc¢ené postupy pro zachranu pacienta byly
vylepSeny. Zachranati pti svych postupech pouzivaji i rizné skaly, které jim po zodpovézeni

riznych otazek udaji urcité skore, jez jim poskytne urcité informace o stavu pacienta.
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V zachranatském oboru je spousta téchto mnemotechnickych pomticek ¢i postupti a pro kazdou

zemi mohou byt tyto postupy rizné. [12]

Na c¢eském trhu neexistuje aplikace, ktera by skloubila dohromady mobilni vzdélavani a
zachranaistvi. Je proto vyborny napad tento nedostatek na trhu odstranit a poskytnout tak
studentim, a to nejen studentim zdravotnickych studii v Pardubicich, ale studentim vSech
fakult s timto zaméfenim, aplikaci, ktera by v sobé méla potiebny obsah, jenz by pomohl

studentum téchto oboru pii studiich.

2.3 Analyza dostupnych aplikaci

V nésledujicim textu je popsan soucasny stav aplikaci, které se vyskytuji na trhu a jsou uréeny
pro studenty zachranatskych studii. Dale je uvedena aplikace Zachranka, kterou vyvinuli Cesti
vyvojati a v Ceské republice dosahuje velkych Gspéchil. Na zavér je provedeno konecné

shrnuti.

Dnes se v obchodech vyskytuje dostateéné mnozstvi aplikaci, které jsou oznaceny jako aplikace
pro lékafstvi. Ale jen mala ¢ast z nich je v ¢eském jazyce, coz neni jedina nevyhoda téchto
aplikaci. Aplikace, které jsou vytvofeny v zahrani¢i, jsou vétSinou nevhodné nebo se nedaji

pouzit v ¢eském zdravotnictvi, naptiklad kvili mérmym jednotk&dm.

2.3.1 EMSPro

Tato aplikace je dostupnd pro mobilni zafizeni s opera¢nim systém Android ¢i i0S. Byla
vyvinuta spolecnosti Lehigh Valley Health Network. EMS Pro obsahuje nejriznéjsi protokoly,
kalkulatory a komunika¢ni nastroje pro zdravotnickou zachrannou sluzbu. Tento néstroj
poskytuje funkce, jako jsou napiiklad ruzné s$kaly, podle kterych zdravotnicky zachranat
odhadne aktualni stav pacienta. Dale jsou zde uz difive zminéné protokoly, podle kterych
zachranafi postupuji pii zasahu. Jsou zde k nalezeni i rizné 1éky, u nichz je uveden podrobny
popis. V tomto popisu lze naleznout davkovani pro dospélé ¢i détské pacienty, dale riizna
varovani, které se tykaji konkrétniho 1éku, nebo i vedlejsi ucinky, které mize tento 1k mit. Lze
zde najit i novinky, které se tykaji zachranatstvi. Tyto novinky jsou ¢erpany z portalu jems.com.
Jako dalsi se v aplikaci vyskytuje seznam nemocnic, podle kterého jdou zjistit rizné informace

jako adresa, telefon, webova stranka a mnoho dalSich.

EMS Pro obsahuje kalkulacku pro vypocet popalenin. Tato kKalkulac¢ka zobrazuje bud’ obrazek
dospélého nebo ditéte. Kalkulacka ma vybornou funkcionalitu, kterd se vyznacuje predevsim

jednoduchosti. Tato kalkulacka bude vidét na nésledujicim obrazku uprostied.
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Obréazek 1 — Prostfedi EMS Pro

Na obréazku je zobrazené prostiedi aplikace EMS Pro. Na levé strané¢ mizeme vidét vstupni
menu, kde jsou vSechny funkce, které tato aplikace obsahuje. Uprostied je jiz zminéna
kalkulacka. Na pravé strané je zobrazena Skala, kterou lze oznacit za kalkulacku, jez po volbé

Z nabizenych moznosti pficte ¢islo, které je u popisku uvedeno.

Tato aplikace se na Google Play i na App Store vyskytuje zcela zdarma a jevi se ze vSech zde
uvedenych jako jedna z nejlepsich. Obsahuje v8echny nejdilezitéjsi prvky, jako je napiiklad uz
vySe zminéna kalkulac¢ka na popaleniny, kterd je skvéle intuitivni. Pouhym ozna¢enim popélené
Casti t€la, se zobrazi pocet procent, jak je vidét na obrazku ¢.1. Jediné, co se této aplikaci da
vytknout, je grafické zpracovani, které je dnes uz velmi zastaralé. Barvy, které jsou v aplikaci
vyuzity spolu nemaji moc dobry kontrast. Také zpracovani §kal neni ptili§ vhodné. Tuto Skalu
Ize vidét na pravé stran€ obrazku ¢.1. Po vybéru jedné z moznosti nevybrané moznosti zmizi a

zustane pouze nadpisek a moznost, ktera je zvolend. Tento stav Ize vidét na obrazku ¢.1.

2.3.2 EMT Study

Tato aplikace je dostupna pro zafizeni, ktera maji operacni systém Android nebo i0S. Aplikace
byla navrzena a vyvijena s pomoci zachranaia. EMT Study slouzi ptedev$im pro budouci
zachranafre a uvnitf se nachazi mnoho otazek tykajicich se riznych odvétvi 1ékatstvi. Po zvoleni
kategorie si uzivatel vybere pocet otazek, na které bude odpovidat a poté uz jen vybira spravné

odpovédi na otazky. Po zodpovézeni otdzek se zobrazi skore, ve kterém je uvedeno kolik
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odpovédi bylo Spatnych a kolik bylo zodpovézeno. Tento stav je vidét na nasledujicim obrazku

vpravo.

0O v 4 m12:42 00 v 4 m12:43 0O v 4 m12:44

* EMT Study SCORES  UPGRADE (* Cumulative UPGRADE

Question: 1/ 60 100%

When a portion of a patient’s
heart dies due to ischemia, the
resulting condition is referred

to as:
Medical

0

correct

A: Myocardial infarction

B: Angina Lifetime

C: Coronary occlusion 0

correct

D: Congestive heart failure
0Ok

Obrazek 2 — Prostiedi EMT Study

V levé ¢asti obrazku je vidét uvodni menu, které je rozdéleno dle kategorii. Uprostied se
vyskytuje prostiedni kvizu, v jehoz horni ¢asti je uvedena otdzka a pod ni je nabidka odpovédi,

ze kterych si uzivatel vyberu jednu spravnou. V pravé ¢asti se nachazi uz diive zminéné skore.

Tato aplikace se vyskytuje ve dvou verzich, bud’ se jedna o verzi, ktera je zdarma a je oznacena
jako Lite verze, nebo o verzi, ktera je placena. V placené verzi je oproti Lite verzi vice otazek.
Aplikace se hodi k procvi¢ovani uciva a oceni ji ur¢ité kazdy, kdo se pravé vyucuje v oboru
zdravotnicky zachranaf. Stejn€ jako predchozi aplikace ani tato se nedd zcela jisté¢ pouzivat
v Ceské republice, jelikoz existuji jisté odlisnosti, na které se da v této aplikaci narazit. EMT
Study je dobrou ukazkou toho, jak se jednoduse daji vyuzit aplikace pii vzdélavani. Uvodni
menu této aplikace se jevi jako velmi prehledné a ma v sob¢€ ur¢itou symboliku pro medicinu.
Grafické rozhrani aplikace uz neni tak dobré, jako jeji uvodni menu, jelikoz pasobi velmi

zastarale a muze se stat, ze n¢jaké uzivatele spiSe odradi.

2.3.3 Maine EMS

Dalsi a posledni zminénou aplikaci, ktera je zde zminéna a tyka se zdravotnickych zachranait,
je Maine EMS. Jak uz lze z nazvu odvodit, tak slouzi spiSe zachranaiim ve stat¢ Maine, ktery

se nachazi ve Spojenych statech americkych. Daji se zde nalézt opét rizné postupy, podobné
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jako v aplikaci EMS Pro. Jsou vsak jinak zpracované, vétsinou se jedna text, ktery ptsobi velmi
nepiehledné. Také se zde nachazeji kalkulacky, ale funguji na jiném principu nez u EMS Pro.
Uzivatel si vybere mezi dospelym a ditétem, poté zadd vahu a podle té se vypocita davkovani
1éku, vysledek je zobrazen ve formé tabulky, ktera je vidét na obrazku ¢.3 na pravé stran¢.
Vyskytuje se zde i mapa nemocnic ve statu Maine, ¢asovac, ktery odpocitava sekundy, anebo
poznadmkovy blok. Lze tu najit i kontakty na nemocnice ¢i 1ékafe, ale pouze ve staté Maine. Na

nasledujicim obrazku ¢€.3 je vidét prostiedi této aplikace.

000 ¥4

Maine EMS 2° Map 2" Pedi Med Calc
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Sherlgooke Saint John Adenosine
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Albuterol 25 25
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HAMPSHIRE ™ { Amiodarone (VF
pulseless VT)
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kg

5.0 mg/kg 160.0 mg

HUSETTS = Amiodarone (VT w/

Gangigence pulse) 5.0 mg/kg 160.0 mg

Obrazek 3 — Prostfedi Maine EMS

£ MORE

:

V pravé Casti se nachazi hlavni menu, které slouzi jako rozcestnik. Uprostied je vidét mapa, na
které jsou vyznaéeny vSechny nemocnice, jez se nachazeji ve staté Maine. V pravé Casti je pak

tabulka, v niz je uvedeno davkovani pro urcitou vahu, zde se konkrétné jedna o dité.

Tato aplikace je dostupna pouze pro zafizeni S opera¢nim systém Androida a slouzi spiSe
zachranafum, ktefi pracuji ve stat¢ Maine. Maine EMS putisobi velmi nepiehledné a naptiklad
zobrazovani protokold je velmi Spatné, jelikoz jsou umistény spiSe jako text a na zafizenich,
které maji maly displej, je tento text velmi Spatné€ vidét a je nutno ho pfiblizit. Kalkulacka se
jevi také velmi nepiehlednd, a jelikoz v sobé obsahuje vSechny léky, které se v aplikaci
vyskytuji, a hledani potfebného 1éku zabira dost casu. Graficka stranka aplikace je nejhorsi ze

vSech aplikaci, které jsou zde uvedené.
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2.3.4 Zachranka

Jak Ize odvodit uz z nazvu, jedna se o ¢eskou aplikaci. Zachranka je dostupna jak pro opera¢ni
systémy iOS, Android a Windows Phone. Slouzi spiSe pro béZzné uzivatele a uvniti se nachazi
tfi hlavni funkce. Prvni funkce se nazyva Alarm. Pomoci této funkce miize uzivatel zavolat
zachrannou sluzbu, a to ptidrZzenim tlacitka, které je vidét na obrazku €. 4. Toto tla¢itko uzivatel
musi ptidrzet alespon 3 sekundy, nez se ¢islo vyto¢i. Pokud alarm neni zruSen do 5 vtefin, bude
zaslana nouzova zprava s piesnou polohou a zaroven s tim dojde k vytoceni linky 155. Zprava
je odeslana bud’ prostfednictvim datového spojeni nebo SMS. Dalsi funkci je Lokator. Pomoci
ngj lze zjistit presnou GPS pozici, nejblizsi externi defibrilatory, zubni ¢i Iékaiskou pohotovost.
Funkce umoziuje rychlou navigaci na dané misto. Tieti funkci je Prvni pomoc. V prvni pomoci
uzivatel vybere, v jakém stavu je pacient nachazi, a aplikace ho navéadi, jak ma postupovat,
naptiklad pfi otravé ¢i podchlazeni. Tyto kategorie jsou vidét na obrazku uprostied ¢. 4. Je zde
1 moznost zadat své osobni udaje, které budou vyuzity pti odeslani polohy. Miize se jednat o
dualezité informace, naptiklad to, Ze uzivatel je neslySici ¢i diabetik. Pokud je uzivatel majitelem

Apple Watch, mize v nich vyuzit funkci Alarm. [13]

QO v .4 m 244 QD @ .4 m 245 QDO v .4 m 245

@ PRVNIi POMOC @) LOKATOR
‘ POTREBUUI

PRIVOLAT POMOC INTERAKTIVNi NAVOD

Obrazek 4 — Prostiedi aplikace Zachranka
V levé casti obrazku je vidét uz diive zminéna funkce Alarm, kde pomoci pfidrzeni cerveného
kiize se zavola pomoc a zaroven s tim, se odesle zprava s Udaji uzivatele. Uprostied jsou vidét

kategorie, ze kterych si muze uzivatel vybrat, kdyz poskytuje prvni pomoc. V pravé ¢asti je
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vidét tlacitko, které uréi uzivatelovu polohu a vyhleda nejblizsi dilezité body, které uz byly

zminény V pruvodnim textu k této aplikaci.

Aplikace se vyskytuje zcela zdarma na vSech distribucich a je jedna z mala, jez se na ¢eském
trhu zaméfuje na obor Iékafstvi. Jedna se o velmi dobie zpracovanou aplikaci, které muze
zachranit nejeden lidsky zivot. Lze v ni zapnout testovaci rezim, kde si uzivatel mulze
vyzkousSet, jak by s touto aplikaci zachazel v praxi. Dalsi obrovské plus je, Ze uzivatel mize
mit funkci Alarm na svych chytrych hodinkach, které ma urcité vzdy pii sob&. Vyvojaii odvedli
skvélou praci, ktera je vidét, a v Ceské republice tato aplikace dosahuje velkého Gspéchu.
Z&chranka také ziskala nejedno ocenéni a v anketé Aplikace roku 2016 vyhrala prvni misto
v kategorii Aplikace pro lepsi svét. Dalsim diikazem, Ze se tato aplikace t&si v Ceské republice
velké popularité, je pocet stazeni, ktery jen na Google Play pteséhl 100 tisic. Pfestoze je tato
aplikace podle mého nazoru skvé€la, pro vzdélavani budoucich zachranaiti se neda pouzit,
jelikoz se zaméfuje spise na rychlou pomoc v akutnich situacich pro uzivatele, ktefi nemaji
zdravotnické vzdélani, i piesto je zde aplikace zminéna, jelikoz slouzi jako dobry piiklad pro

dalsi aplikace tohoto typu.

2.3.5 Shrnuti

Z aplikaci, které slouzi zachranaiim, je na tom aplikace EMS Pro nejlépe, jelikoZz v sobé ze
véech aplikaci obsahuje nejvice funkci a v praxi je dobie pouZitelna. EMS Pro se ale v Ceské
republice neda pouzit, jelikoz ve Spojenych statech americkych se pouzivaji jiné jednotky a
jiné postupy, nehled¢ na tu okolnost, Ze pokud uzivatel nemluvi dobte anglicky a nezna odborné
anglické nazvy, je tato aplikace pro n&j nepouziteln. V Ceské republice se vyskytuje tedy
pouze jedna aplikace, ktera je spojena s l1ékaistvim, a to je aplikace Zachranka. Tato aplikace
dosahuje v Ceské republice velkého ispéchu a mize v praxi zachrénit lidské Zivoty, ale pro
ucely vzdélavani budoucich zachranait se tato aplikace neda pouzit, jelikoz smétuje pouze na
bézné uzivatele, ktefi nevédi, jak se poskytuje napiiklad prvni pomoc. Tim, ze v Ceské
republice neexistuje aplikace, kterd by slouZzila budoucim zachranaiim, vznikd motivace pro

tuto préci.

26



3 VYVOJ APLIKACE KAPESNI ZACHRANAR

3.1 Vychozi situace

V nésledujicim textu je popsan motiv vyvoje aplikace.

3.1.1 Motiv vyvoje

Hlavnim motivem vyvoje je predevsim skute¢nost, ze aplikace, ktera by slouzila pro vzdélavani
zachranaid, se na ¢eském trhu nevyskytuje. Na trhu se objevuji pouze ve formé, ktera je uréena
uzivatelim, ktefi nemaji zdravotnické vzdélani. Dobrou ukazkou je Zachranka, jejiz popis je
uveden v kapitole Soucasny stav zdravotnickych aplikaci. Aplikace, které spliuji potiebné
pozadavky, se sice vyskytuji v zahrani¢i, pfedevs§im ve Spojenych statech americkych, ale
bohuzel se ale nedaji pouzit v Ceské republice. Hlavnich diivodi je hned nékolik, naptiklad
mérné jednotky v USA jsou jiné nez v Ceské republice, a také se pouZivaji jiné postupy zasahu.
Tim vznikéa problém s pouzitim téchto aplikaci v Ceské republice a vznika tim motiv pro vyvoj

aplikace, ktera bude ptredevsim slouzit pro studenty oboru zdravotnicky zachranar.

3.2 Navrh prototypu aplikace
V nasledujicim textu je pfedstaveno vyvojové prostiedi Android studio, ve kterém byla aplikace
., Kapesni zachrandr*“ vyvijena. Déle se zde nachdzi Use Case Diagram a na zavér je zobrazen

graficky navrh a funkce prototypu aplikace.

3.2.1 Android Studio

Android Studio je oficidlni IDE pro vyvoj aplikaci pro platformu Android a je zalozené na
platformé IntelliJ IDEA, kterou vytvofila spolecnost JetBrains. Poprvé bylo ozndmeno v roce
2016 na konferenci Google I/O. Dnes je dostupné ve verzi 2.3 a je zdarma ke staZeni
z oficialnich stranek pod licenci Apache License 2.0. Obsahuje mnoho funkci, které slouzi pro

rychlejsi vyvoj aplikaci, nékteré z téchto funkci piiblizim. [14]
Inteligentni editor kodu

Tato funkce poméaha vyvojarim psat lepsi kod, a také ho psat rychleji. Nabizi dopliiovani,
refactoring a analyzu kodu. Pfi psani nabizi Android Studio navrhy v rozbalovacim seznamu a

stisknutim tlacitka Tab se kod automaticky doplni. [15]
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Emulator

Android Studio poskytuje emulator, na kterém je mozné kod odladit a vyzkouset funkce
aplikace. Je mozné nastavit rozmery displeje, rozliseni displeje, velikost paméti RAM ¢i verzi

Androidu. Nov¢ je pfidana funkce, pomoci které 1ze vyzkouset gyroskop. [15]
Layout editor

V Androidu se vytvafi layouty pomoci XML souborti. Android Studio poskytuje pro vytvareni
vizualni editor, se kterym se pracuje pomoci pfetahovani riznych komponent na displej a XML
kod se generuje automaticky. Pomoci tohoto editoru se daji vytvotit snadno a rychle layouty

pro ruzn¢ velké displeje, nebo napiiklad layout pro situaci, kdy je telefon v pozici na Sitku. [15]
Vector Asset Studio

Pomoci Asset studia lze vytvofit naptiklad novou ikonu, kterda bude vhodnad pro displeje
s ruznymi rozlisenimi. Lze vybrat ikony, které poskytuje Google nebo naimportovat ikony,
které jsou typu PSD anebo SVG.

V dnesni dobé je Android studio nejpouzivanéjsi IDE pro Android, a to zejména diky své

jednoduchosti a Casté aktualizaci, kterou poskytuje spole¢nost Google. [15]

3.2.2 UML - Use Case Diagram

Diagram, ktery zobrazuje chovani systému tak, jak ho vidi uzivatel. Hlavnim u¢elem tohoto
diagramu je funkcionalita systému, tedy co od né&j napiiklad klient ocekava. Vypovida o tom,
co by mél systém d¢lat, ale ne jak to provede. Use Case Diagram se vytvafi jako prvni pfi
navrhu a sklada se ze dvou ¢asti, a to z ptipadi uziti (Use Case) a vztah mezi nimi (actors).
Use Case je sada akci, které vedou k dosazeni cile, a actor je role, ktera komunikuje s

jednotlivymi ptipady. [16]
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Kapesni zachranar

Farmakologie

v
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Zachranar

Prehled

algoritm(

\ Pomocné kalkulacky
a ¢iselniky

Obrazek 5 — Use Case Diagram
Z obréazku je vidét, Ze uzivatel mize vyhledavat rizné algoritmy, 1éky nebo materidly, déle je

schopen pouzivat rizné kalkulacky.

3.2.3 Prototyp aplikace

V nésledujicim textu je ptedstaven prototyp aplikace, ktery je vytvoren pomoci softwaru Just
In Mind, coz je software, ktery slouzi pro vytvareni prototypi, které je potom mozno stahnout
do mobilniho telefonu a predvést jako prototyp. Je mozné rovnéz vytvofit rizné udalosti, jeZ se

odehraji, pokud uzivatel provede uréitou akci.
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Kapesni Zachranar

Obréazek 6 — Uvodni menu aplikace

< Resuscitace

BLS algoritmus

ALS algoritmus

Resuscitace v nemochnici

Tonouci resuscitace

Trauma KRP algoritmus

Détsky BLS algoritmus

Obrazek 7 — List poloZek
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Hlavni menu umoziujici vybér urcité
kategorie. Menu je prvni obrazovka, ktera

se uzivateli zobrazi pii zapnuti aplikace.

Po stisknuti ptislusné kategorie se uzivatel
dostava do listu polozek. Tlacitka jsou
zobrazena jako kruh, pod kterym je nazev

urcité kategorie.

V pravém hornim rohu se nachézi ikona,
pomoci které se uzivatel muze dostat do

zdroju aplikace.

List polozek umoznuje vybrat konkrétni

polozku.

Vybérem polozky se uzivateli polozka
zobrazi a je mozné se vracet dvéma
zpisoby. Bud’ tlacitkem, které je umisténo
ve spodni casti telefonu, nebo tlacitkem

umisténym v levé horni ¢asti.

V pravé horni ¢asti se nachazi ikona ve
tvaru hvézdy Zivota, ktera slouzi pro navrat
do Gvodniho menu aplikace, tato ikona se

nachazi na vSech obrazovkach aplikace.
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< Trauma KRP algoritmus * < Paralen

Elektrické impulzy v srdci primamé udéva Paralen
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krve z komor. INDIKAGNI SKUPINA
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POPIS

Popisujeme viny, intervaly a

Obrazek 8 — Zobrazeni polozek

Na obrazcich je vidét zobrazeni jednotlivych polozek. Na levém obrazku je vidét text, ktery je
forméatovany, a je mozné se v ném pohybovat smérem nahoru a dolti. Na prostiedim obrazku je
vidét algoritmus, pomoci kterého postupuji zdchranafi pfi zasahu. Algoritmus je zobrazen
formou obrazku a je mozné ho pfiblizovat pro lepsi ptecteni textu. Na obrézku vpravo je
zobrazen lék, kde jsou uvedeny informace o jeho indika¢ni skuping, jeho generické jméno a
jeho popis a v horni ¢asti obrazovky displeje je vidét obrazek daného 1éku. Pfi zobrazeni téchto

polozek je mozné se mezi nimi pohybovat pomoci piejeti prstem po displeji doprava ¢i doleva.

¥ 4 m 1545

<~ Downes score obstrukce *

ASKULTACE CYANGZA KASEL STH

Normalni

Downes score obstrukce
Piskot/Vrzot

+ Score

Oslabena 7

Konec

Vypocitat

Obrazek 9 — Kalkulaéka
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Na obrazku ¢. 10 je zobrazena kalkulacka, ktera ma dva stavy. Na levém obrazku je vidét vybér
ze tii moznosti, pfi¢emz kazda moznost méa svou vahu. Po zvoleni polozky se vaha pricte a
ulozi. Aby bylo mozné stisknout tladitko Vypocitat, které je vidét v dolni ¢asti, je nutné vybrat
jednu odpoveéd z kazdé kategorie. Kategorii lze zvolit pomoci stisknuti ndzvu v horni ¢asti
anebo pomoci piejeti po displeji doprava ¢i doleva. Po vybéru vSech moznosti se povoli tla¢itko
Vypocitat a zobrazi se dialog, ktery je vidét na obrazku na pravé strané. V dialogu se zobrazi
vypocitané skore, nazev kalkulacky a dvé moznosti, kde moznost Konec nas vrati zpét na list a

tlacitko Znovu resetuje kalkulacku.

< Dospély Dité

PREDEK PREDEK

e Procento popaleni 9
95

Véaha

4 v : = Vypocitat

Tekutin z hodin: 3420 ml
Tekutin z /nich 8 hodin: 213,75 mifh
Tekutin za dalsich 16 hodin: 107,2 ml/h

Zadat vahu Zadat vahu

] <

Obréazek 10 — Kalkula¢ka na vypocet popalenin
Na kalkuladce lze vypocitat, jaké mnozstvi tekutin se musi pacientovi podat v piipadé
popalenin druhého a tetiho stupné. Uzivatel si mize vybrat, jestli chce pocitat s kalkulackou
pro dité nebo pro dospélého. Tyto dvé moznosti se 1isi vzorcem, ktery je pouzit pro vypocet, a
také obrazkem, jejichz rozdil je vidét na obrazku ¢. 10. Po oznaceni urcité ¢asti téla se prostor,

ktery byl oznacen, vybarvi ¢ervenou barvou a pti¢tou se procenta popaleni.

Obrazek na pravé stran¢ ukazuje, jak vypada obrazovka po stisknuti tla¢itka Zadat vahu, jez se
nachazi v dolni ¢asti. Do textového pole Procento popaleni se automaticky vyplni procenta
podle vybrané popalené plochy a uzivatel jen vyplni vahu pacienta do textového pole. Po
vyplnéni bud’ stiskne enter na klavesnici nebo stiskne tlacitko Vypocitat a v dolni casti
obrazovky se objevi vypocet pro tekutiny, a to za 24 hodin, prvnich 8 a dalsich 16 hodin. Déle
je zde moznost resetovat kalkulacku, a to stisknutim tlacitka Pocitat znova, které vrati uzivatele

na zacatek kalkulacky a vSe resetuje.
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3.3 Navrh aplikace — staticka struktura aplikace

V této kapitole se vyskytuji zakladni informace o opera¢nim systému Android. Dale je zde
uvedena z&kladni struktura Android aplikace, popis tiid a metod. V zavéru kapitoly se
vyskytuje UML diagram.

3.3.1 Android

Android je mobilni operaéni systém, ktery je dostupny jako otevieny software a je zaloZzeny na
linuxovém jadie. Jeho architektura je v podstaté struktura na sebe naskladanych softwarovych
komponent. Je rozdélen do péti sekci a ¢tyt hlavnich vrstev. Vespod se nachazi Linux, coz je
jadro Androidu. Linux poskytuje uréity level abstrakce, nad linuxovym jadrem je fada
knihoven, jako je naptiklad SQLite databaze, kterd se v Android aplikacich ¢asto vyuziva pro

ulozeni dat.

Tteti sekce je Android Runtime, ktera poskytuje klicovou komponentu Dalvik Virutal Machine.
Tato komponenta je druh Java Virtual Machine, jez je navrZena a optimalizovana pro Android.
Dalvik VM vyuziva vlastnosti linuxového jadra. Android Runtime také poskytuje jadro
knihoven, které umoznuji vyvojarim vyvijet aplikace pomoci programovaciho jazyku Java.
Aplikacni framework je vrstva, ktera poskytuje sluzby vysoké tirovné. Zahrnuje v sob¢ klicové

sluzby, jako jsou:

e Activity Manager — kontroluje aspekty aplika¢niho Zivotniho cyklu a zasobnik
aplikaci.

e Content Providers — poskytuje sdileni dat s ostatnimi aplikacemi.

e Resource Manager — poskytuje piistup do zdroju.

¢ Notifications Manager — povoluje aplikaci zobrazovat notifikace uzivateli.

e View System — vyuziva se k vytvofeni uzivatelského rozhrani.

Android aplikace se vyskytuji na nejvyssi vrstvé. Vyvijeji se, aby byly instalovany na tuto

vrstvu, jedna se o aplikace jako je webovy prohlizeé, hry, kontakty a tak dale. [17]
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3.3.2 Zakladni struktura aplikace
Android aplikace je tvofena predevsim z ¢asti, které definuji logiku a vzhled. Dalsi nedilnou
¢asti je buildovaci systém, ktery je jiz zabudovany a nelze pouzit jiny. Mezi zékladni Casti

aplikace patfi:

e Manifest,
e java,
e res,

e Duildovaci system (Gradle Scripts).
Manifest

Dtive nez se aplikace miiZe spustit, musi systém védét, jaké komponenty existuji. Aby aplikace
zjistila, co mé spustit, musi precist manifest soubor (obvykle AndroidManifest.xml), ktery se
vyskytuje v kofenu projektového adresaie. V tomto souboru musi byt deklarovany vsechny
komponenty, které aplikace vyuziva. Manifest vykonava fadu dalsich funkci kromé deklarovani
komponent: identifikuje uzivatelské opravnéni (pfistup k internetu, pfistup ke kontaktim),
definuje minimalni level API, deklaruje hardwarové a softwarové vlastnosti (kamera,
bluetooth), deklaruje API knihovny, které nejsou v Android framework API (Google Maps) a
tak dale [18]. Zakladni struktura souboru AndroidManifest.xml mize vypadat napiiklad takto:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="cz.upce.aplikaceprozachranare">

<application
android:allowBackup="true"
android:icon="@mipmap/ic_kapesni_zachranar"
android:label="@string/app_ name"
android: supportsRtl="true"
android:theme="@style/AppTheme"
android:largeHeap="true">

<activity android:name=".activities.MenuActivity">
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN"/>
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>
</activity>

<activity
android:name=".activities.ItemListActivity"
android:parentActivityName=".activities.MenuActivity">
</activity>
</application>
</manifest>

Ko6d 1 — Priklad Android manifestu
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java

VSechny zdrojové soubory se vyskytuji v adresati java, kde je uchovana veskera logika. Jak uz
ndzev napovida, jsou zde umistény pouze zdrojoveé soubory, které jsou napsané
Vv programovacim jazyce Java. Tento adresar je dale mozné d¢lit na balicky, které si definuje

ptimo programator, balicky mohou definovat strukturu kodu. [18]
res

V tomto adresafi jsou uloZené obrazky a soubory typu XML, které se bud’ tykaji vzhledu, anebo
slouzi jako zdroj pro n¢jaka data. Tento adresar je dale délen na nasledujici podadresare kviili

prehlednosti:

e drawable — vyhrazen pro obrazky a animace, které jsou uloZeny ve formatu XML.

e layout — zde se umistuje vzhled aplikace, ktery se vytvari pomoci XML soubort.
Vzhled je mozné bud’ napsat do XML souboru nebo se pouziva designer.

e menu — uchovavaji se zde XML soubory, které definuji menu aplikace, a vétsinou je
umisténo v horni ¢asti aplikace.

e mipmap — podadresat, do kterého se vétsinou umist'uji ikony aplikace.

e values — slouzi pro uchovani konstant pro styly, barvy, fetézce a tak dale. [18]

3.3.3 Popis tiid a metod

V nésledujicim textu jsou popsany dulezité skupiny tiid. Tyto kategorie maji na starost
jednotlivé ukony. Nejdiive je popsana skupina, ktera vénuje pozornost tiidam, jez maji za tkol
zobrazit jednotlivé prvky. V dalsi ¢asti se nachazeji téidy, které obstaravaji zobrazeni a interakci
s kalkula¢kami. V zavéru se objevuji tiidy, které jsou implementovany pomoci navrhového

vzoru jedinacek (singleton).

e Zobrazeni obrazku — k zobrazeni obrazku slouzi ptedevsim t¥idy
DisplaylmageFragment a ZoomAblelmageView.
o DisplaylmageFragment slouzi predevsim k zobrazeni konkrétniho obrazku.
Tato tfida je volana z aktivity ItemPagerActivty, ktera zarucuje prochazeni
obrazku pomoci piejeti po displeji doleva ¢i doprava.
o ZoomAblelmageView dédi ze tfidy ImageView a zafizuje piiblizovani a
oddalovani, které je zajisténo TouchListenerem, Kktery se nastavuje

v konstruktoru tfidy.
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e Zobrazeni textu — 0 zobrazeni textu se stara tiida DisplayWebViewFragment.

©)

DisplayWebViewFragment obsahuje prvek WebView, jenz zajistuje zobrazovani
a forméatovani textoveho fetézce, ktery je ulozen ve zdrojovych souborech ve
formatu HTML.

e Zobrazeni tabulky — o zobrazeni tabulek se stara téida DisplayTableFragment.

©)

DisplayTableFragment — obsahuje metodu init(), ktera vytvoii tabulku, jez se

bude zobrazovat podle parametru, které jsou nactené z databaze.

e Zobrazeni pomiucek — jedna se o zobrazeni, kde uzivatel najde akronym, anglicky

nazev a popis. Toto maji na starost tiidy TripleString a DisplayTripleStringFragment.

o

TripleString — tfida, obsahuje 3 atributy, které jsou typu String, k témto
atributim se pfistupuje pomoci get metod.

DisplayTripleStringFragment — se stara o finalni podobu pomucek. Obsahuje
V sobé navic vnitini tiidy TripleStringHolder a TripleStringAdapter, které se

staraji pouze o spravné zobrazeni.

e Zobrazeni léki — jednd se 0 zobrazeni jednotlivych 1éka, které maji atributy jméno,

indika¢ni skupina, generické jméno, popis a obrdzek a daji se prochazet stejné jako

obréazky a text. Funkcionalitu zajist'uji nasledujici téidy:

o

MedicineltemListActivity — zobrazuje list 1éka, vybér urcitého 1éku spousti
MedicinePagerActivity.

MedicinePagerActivity — zajistuje prochazeni pomoci piejizdéni po displeji
prstem doleva a doprava.

Medicine — tfida, ktera uchovava data o uritém Iéku. Obsahuje metody na
navraceni téchto dat.

DisplayMedicineFragment — stara se o zobrazeni léku. Tento fragment je volan

z MedicinePagerActivity.

e Kalkula¢ka — jedna se o vypocet skore, které je zobrazeno v dialogovém okn¢ a slouZi

pro urceni stavu pacienta.

o

o

CalcAttribute — trida, ktera slouzi jako objekt pro uchovani dat. Konkrétné se
jedna o jméno Fadku a text.

CalcDescAttribute — tiida, jejimz ucelem je také uchovani informaci o
jednotlivych polozkach kalkulacky. Pficemz pro jednotlivé polozky se uchovava

jméno a popis.
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o DisplayCalcFragment — se stara o zobrazeni jednotlivé polozky kalkulacky.
Tento fragment je volan z CalcPagerActivity.

o CalcPagerActivity — se stard o volani jednotlivych fragmenti kalkulacky a také
uchovava informace o aktualnim skore. Obsahuje obsluzné metody jako:

= resetCalc() — resetovani kalkulacky,

= setScore() — nastaveni skore,

= enableButton() — metoda, které povoluje tlacitko vypocitat, pokud jsou
vyplnény vSechny odpovédi.

e Pomiicka pro vypocet popalenin — poskytuje rozhrani, diky némuz uZzivatel maze
pomoci oznaceni Casti téla vybrat plochu popaleni a nasledné vypocitat mnozstvi
tekutiny, které se ma pacientovi podat.

o BurnToolsActivity — slouzi pouze pro vybér dospélého, ¢i ditéte

o BurnToolsPagerActivity — tida, ktera zobrazuje fragmenty, ptedni a zadni ¢ast
téla ¢lovéka, a také uchovava pocet procent. Obsahuje nasledujici metody:

= JoadImages() — nacte z databaze ptislusné obrazky a ulozi si jejich id do
pole.
= setNumberOfPercentage(float) — nastavi pocet procent.

o BurnToolsFragment — tiida, slouzici pro zobrazeni obrazku. Obsahuje v sobé
instanci tiidy FloodFiller, ktera zajistuje vybarvovani pomoci seminkového
vyplilovani.

e Singletony — tiidy, které jsou navrzeny podle navrhového vzoru jedinacek (singleton).
Zajist'uji, ze v rdmci programu bézi pouze jedna instance téidy. V aplikaci se vyskytuji
tii tiidy tohoto typu. VSechny tfidy jsou vyuzivany pro ¢teni dat z databaze.

o ItemLab — slouzi pro ¢teni polozky z databaze, které jsou nasledné zobrazeny
pomoci ItemListActivity. Ttida obsahuje metody:

= getltemsByCategory() — metoda nacita polozky dle kategorie.
= queryltems() — vraci ItemCursorWrapper, pomoci kterého se ¢&tou
polozky z databaze.

o MedicineLab a TableAttributesLab — tyto tfidy maji stejny ucel jako tiida
ItemLab.
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3.4 Datova vrstva
Nasledujici text je vénovan datové vrstvé aplikace. Na zacatku je zminéna databaze SQLite,
kterou aplikace vyuziva. Dale se vyskytuje datova struktura aplikace a na zavér jsou vysvétleny

ttidy, které databaze pouziva.

3.4.1 SQLite

SQLite je rela¢ni databaze, coz znamena, Ze se jedna o databazi, ktera je zalozena na tabulkéach.
Databaze SQLite neni typova, coz znamena, ze se nemusi pii vytvareni uvadét datovy typ.
Komunikace se provadi pomoci jazyka SQL, coZ je jednoduchy dotazovaci jazyk, ktery je
v databazich Casto pouzivan. V Android aplikacich se pouziva pravé SQLite, protoze se jedna

pouze 0 malou knihovnu nastrojt, kterou ma Android framework zabudovanou v sobg.

Pii ukladani se kazda databaze uklada jako soubor .db, ktery je bez vétsich problému lehce
prenositelny. Pro pfenos staci pouze tento soubor zkopirovat, proto se Casto vyuziva i
v desktopovych aplikacich. Tuto databazi pouzivaji napiiklad webové prohlizece, Skype, ale i
zatizeni od spolecnosti Apple. SQLite se pfedevSim pouziva na aplikacich, kde neni kladen

velky diraz na bezpecnost, anebo se nejedna o aplikace, které vyzaduji velky objem dat. [19]

3.4.2 Datova struktura
Databazovy model obsahuje celkem 4 tabulky, do kterych jsou ulozena data, ktera slouzi pouze
ke ¢teni. Databaze se vytvoii po prvnim spusténi aplikace. Na nasledujicim obrazku jsou

zobrazeny tabulky a jejich vazby.

TableAttributes
Items
id int  PK
_id int PK TableRows text String
uuid String _id int PK weight int N
name String row_name String ———o=] row_name string FK
category String row_desc int N
| res_id String _{—Oétabie_ld int FK

Medicines
_id int PK
med_name String
indicaion_group  String
generic_name String
description String
'—o<] med_table_id int  FK

Obrazek 11 - ER diagram databéze
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e Items — tabulka slouzi pro uchovani vSech polozek databaze,

o uuid — unikatni identifikac¢ni ¢islo,

o name — jméno polozky,

o category — tento sloupec udava kategorii polozky, ktera se vyuziva k rozeznéni
typu polozky. Miize se jednat o kalkulacku, obrazek, text atd.

o res_id —obsahuje bud’ id, které poté odkazuje do zdrojovych soubort ¢i na dalsi
kategorii, nebo muize obsahovat id, které je potom pouzivané v tabulce
TableRows.

e TableRows — obsahuje jednotlivé polozky kalkulacky,

o row_name —nazev polozky kalkulacky ¢i tabulky,

o row_desc — jedna se o nepovinny tdaj, ktery udava popis polozky,

o table_id — obsahuje cizi kli¢ z tabulky Items.

e TableAttributes — tabulka obsahujici atributy neboli buriku tabulky,

o text—udava text atributu,

o weight — nepovinny (daj, ktery udava vahu atributu kalkulacky,

o row_name — cizi kli¢ z tabulky TableRows.

e Medicines — obsahuje vSechny léky aplikace,

o med_name — jméno léku,

o indication_group — indikaéni skupina Iéku,

o generic_name — generické jméno léku,

o description — popis lékd,

o med_table_id — cizi kli¢ z tabulky Items.

3.4.3 Databazové tridy
Pro praci s databazi se pouzivaji tfidy, které jsou napsané v programovacim jazyce Java.

V nasledujicim textu popisi viechny tiidy, které aplikace pouziva pro spravu databaze.

e ApzDbSchema - Ttida vyuzivana k pfistupu ke jménim a sloupcim tabulek.
ApzDbSchema v sobé obsahuje statické tiidy, které v sobé drzi statické atributy.
Atributy slouzi pro uchovani jmen tabulky. Tyto statické tfidy v sob¢ obaluji jeste jednu
dalsi statickou tfidu, ktera opét obsahuje atributy, které¢ nesou nazvy sloupcti. Poté se
pfistup ke jméniim a atributim tabulek provadi pomoci teckové notace. Naptiklad
ItemTable.NAME vraci jméno tabulky a ItemTable.Cols.CATEGORY vraci nazev

sloupce kategorie.
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ApzBaseHelper — Tato tiida dédi ze tiidy SQLiteOpenHelper, ktera je soucasti Android
frameworku. M4 na starost vytvoieni tabulek, provedeni zmén v databazi a vlozeni dat
do databaze. Diky této tfid¢ se nemusi pokazdé provadet nasledujici kroky, jelikoz tiida
SQLOpenHelper to provadi automaticky:
o Zkontroluje, jestli databaze existuje.
o Pokud ne, databaze se vytvoii.
o Pokud ano, zkontroluje verzi databaze.
o Pokud verze nesouhlasi, provede se metoda onUpgrade(). [20]
Metody:
o ApzBaseHelper(Context) — konstruktor tfidy, ve které se uvede Vv pietizené
metode jméno a verze databaze.
o onCreate(SQLiteDatabase) — ptetizena metoda, ktera se provede v ptipadé€, ze
databaze neexistuje. Vytvoti se v ni tabulky a ty se poté naplni daty.
o onUpgrade() — rovnéz pietizena metoda, ktera se provede v piipadé, ze verze
databaze se neshoduje.
CursorWrappery —  aplikace, obsahuje 4 tfidy (ItemCursorWrapper,
TableCalcDescCursorWrapper, TableCursorWrapper, MedicineCursorWrapper),
které dédi ze tridy CursoWrapper. Hlavni ucel téchto tfid je usnadnéni nacitani
konkrétnich objekti z databaze. Neni tedy zapotiebi postupné Cist jednotlivé sloupce,
ale staci pouze zavolat metodu getltem().
Metody:
o ItemCursorWrapper(Cursor) — parametr této tfidy je kursor, ktery se pieda
konstruktoru piedka.

o getltem() — navraci Item, ktery se po pieCetni dat z databaze vytvofi.
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4 PUBLIKACE NA GOOGLE PLAY

Nésledujici text se zabyva publikaci na Google Play. Na zacatku kapitoly jsou vysvétleny
sluzby Google Play a Google Play Console. Poté nasleduji urcité kroky, které musi vyvojaf
provést, aby bylo mozné aplikaci na Google Play ¢i jinou platformu umistit. Na zavér je

ukazano samotné umisténi aplikace ,, Kapesni zachrandr** na Google Play.

4.1 Google Play

Jednd se v podstaté o sluzbu, ktera je vyvijena spole¢nosti Google a pomaha distribuovat a
prodavat aplikace po celém svété. Tato sluzba dovoluje uzivatelim Android zatizeni
prohledavat, stahovat a instalovat nejriznéjsi aplikace pro tuto platformu. Také nabizi rizna
digitalni média, jako jsou napiiklad knizky, hudba, filmy a tak dale. Na Google Play se aplikace
daji stdhnout zdarma, nebo si za n¢ uzivatel musi zaplatit. V dne$ni dobé je takovy trend,
ze uvnitt aplikace vyskytuje obsah, ke kterému se uzivatel dostane, jen pokud zaplati uréitou
¢astku, a poté mu je obsah zptistupnén. Na Google Play se 1ze dostat prostfednictvim Play Store
aplikace, kterd je v chytrych telefonech uz nainstalovana. Také je mozné vstoupit do Google
Play pomoci pocitace, s pomoci jakéhokoliv internetové prohlizece. Pokud uzivatel vstoupi na
Google Play pomoci osobniho pocitace, mize naptiklad vidét, Které vSechny jeho diive
pfipojena zafizeni jsou s aplikaci kompatibilni. Play Store takeé filtruje aplikace podle toho, jaké
zatizeni uZzivatel vlastni, takze pokud uzivatel ma zatizeni s Android 5.2, tak se mu aplikace

pro Android 6.0 nezobrazuiji.

Google Play byl spustén v bieznu roku 2012 a byl slouc¢en s Android Marketem, Google Music
a Google eBookStore. Od této doby dodnes je v tomto obchodé ptes 2,7 milionu aplikaci a
pocet jejich stazeni prevysSuje 50 miliard [21]. Na nésledujicim grafu je vidéet riist poctu aplikaci

na ve sluzbé Google Play.
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Number of available applications in the Google Play Store from
December 2009 to March 2017
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Obrazek 12 — Pocet aplikaci na Google Play

Z grafu lze vycist, ze pocet aplikaci roste obrovskym tempem a v nejblizsich letech se odhaduje,

Ze pocty se budou stale zvySovat. [22]

4.2 Google Play Console

Google Play Console umoziiuje, predev§im vyvojaiam pro platformu Android, spravovat a
publikovat aplikace na Google Play. Pro ptistup do konzole je nutno zaplatit poplatek 25 dolart
a ihned po zaplaceni je umoznén vstup do konzole. Po zaplaceni je mozno vydavat aplikace na
Google Play, a to bez dalsSich poplatkii. V Google Play Console 1ze nalézt mnoho uzite¢nych
informacich o vSech aplikacich, které uzivatel vydal. Muze se jednat naptiklad o rizné statistiky
(obrazek ¢. 13), nebo je mozné piimo v konzoli prohlizet recenze uzivateli a odpovidat na né,
coz je v dneSni dobé& velmi diileZité, jelikoz komunikace se zékazniky je v tomto oboru kli¢ova.
Jedna se o dulezitou zpétnou vazbu, kdy se daji odhalit naptiklad chyby, které nebyly nalezeny

pii testovani.

V konzoli Ize nastavit zemi, pro kterou bude konkrétni aplikace piistupna, nebo cenu, za kterou
si muze uzivatel aplikaci stahnout. Mimo jiné jde nastavit promovani aplikace pomoci Google

AdWords. Také lze prohlizet ptipadné chyby, které nastaly na riznych zafizenich, na kterych

3 Zdroj: https://www.statista.com/statistics/266210/number-of-available-applications-in-the-google-play-store/
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byla aplikace nainstalovdna [23]. Na nasledujicim obrazku jsou zobrazeny statistiky poctu

stahnuti aplikace Kapesni zachranaf.

Pocet instalaci podle uzivateld 3

ZOBRAZIT PODROBNOSTI

141

100

Obrazek 13 — Statistika po¢tu staZeni aplikace
Na grafu lze vidét pocet stazeni aplikace ,, Kapesni zachranar . Tento graf poskytuje Google
Play Console. Hodnoty grafu lze rizné filtrovat, Ize zvolit napiiklad pocet stahnuti aplikace
v ur¢itém intervalu. Takze vyvojaf ma diky Google Play Console absolutni kontrolu nad tim,

co se s aplikaci d¢je.

4.3 Publikace

Publikovani je proces, ktery umoziuje distribuovat aplikace k uzivatelim. Aby bylo mozné

aplikaci publikovat, je nutné vykonat nasledujici kroky:

e Pripravit aplikaci k publikaci — béhem tohoto kroku se vytvoii verze aplikace,
kterou uzivatelé mohou stahnout a nainstalovat na sva zafizeni.
e Vydani aplikace — v tomto stadiu se aplikace publikuje, prodava a distribuuje ve

verzi, ktera je pripravena k publikaci.

Aplikaci je mozno publikovat pomoci jiz zminéného Google Play, coz je obchod s aplikacemi
pro Android. Aplikaci je mozné také odeslat ptimo zakaznikovi nebo ji dat ke stdhnuti na
weboveé strance. Tento proces nastava obvykle po testovani aplikace. V nasledujicim textu

budou popsany kroky, které je vyvojai nucen provést pred publikaci. [24]
4.3.1 Priprava aplikace na publikaci
V piipravé aplikace k publikaci se musi provést nasledujici kroky:

Konfigurace aplikace — méla by se odstranit vSechna Log volani, coz je volani, které vypisuje
napiiklad stav aplikace do konsole. Také by m¢l byt odstranén android:debuggable atribut,

ktery je umistén v manifest souboru. Do manifest souboru musi byt piidany atributy
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android:versionCode a android:versionName, které se nachazeji v manifest elementu.
V nékterych ptipadech se musi jesté nakonfigurovat dalsi nastaveni dle pozadavka Google Play
[24]. Na nasledujicim obrazku je piiklad, jak by mohl vypadat AndroidManifest.xml ptred

vydanim aplikace.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package='"cz.upce.aplikaceprozachranare"
android:versionCode="1"
android:versionName="(@string/version">

<application
android:allowBackup="true"
android:icon="@mipmap/ic_kapesni_zachranar"
android:label="@string/app_name"
android: supportsRtl="true"
android: theme="@style/AppTheme"
android:largeHeap="true">

<activity
android:name=".activities.SplashActivity"
android: theme="(@style/SplashScreen">

<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN"/>

<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>
</activity>

Kod 2 — Cast AndroidManifest.xml ve verzi pro publikaci
Building a podepsani verze pro vydani — podepsani aplikace je dilezity proces, ktery je nutno
provést, pokud uzivatel chce publikovat aplikaci pfes Google Play. Aby bylo mozné aplikaci
podepsat, je nutné nejprve vygenerovat kli¢, kterym se aplikace podepise. Podepsani
v Android studiu je velmi jednoduché, sta¢i pouze vygenerovat kli¢ a k tomu se nachazi

v Android studiu funkce, kterou je mozné nalézt v zalozce Build > Generate Signed APK.

i Generate Signed APK

Obrazek 14 — P¥iklad vytvoieni kli¢e
Po tomto procesu je kli¢ vygenerovany a stac¢i uz pouze verzi podepsat. Je mozno nastavit
podepisovani pii kazdém build procesu a k tomu, je potieba vytvofit konfiguraci pro podepsani.
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J A4

Ta se vytvari ve File > Project Structure, a zde se vybere zalozka Signing. Zde se vytvori
konfigurace pro podepsani, staci pouze vybrat misto, kde je ulozeny kli¢ a vyplnit hesla. Jako

ptiklad muze poslouzit nasledujici obrazek ¢. 15.

¢ Project Structure

Obréazek 15 — Ptiklad podepsani verze k publikaci

Jako posledni se musi piejit do zalozky Build Types, kde staci jen oznacit verzi pro publikovani

(relese) a vybrat spravnou konfiguraci pro podepsani, coz je vidét na obrazku €. 16.

W Project Structure

Obrazek 16 - Vybrani konfigurace pro podepisovani

Po tomto kroku se pti kazdém buildovani relese verze, podepise soubor .apk. [25]

Testovani a vydani — pted vydanim aplikace, by méla byt aplikace fadné otestovana, aby

nedochazelo ke zbyte¢nym chybam a nemuseli se vydavat nové aktualizace aplikace.

Aktualizace zdroju aplikace — pied finalnim vydanim, musi byt aktualizovany vSechny

zdrojové soubory. Napftiklad grafika ¢i riizna multimédia.

Pripraveni serveru a sluzeb — pokud aplikace komunikuje s nékterymi servery, musi se

Vvyvojar ujistit, Ze servery jsou pfipraveny.

Je mozné, Ze pted vydanim aplikace budou muset byt provedeny nékteré dalsi kroky, naptiklad

vytvoreni ikony aplikace nebo pfipraveni End User licence [24].
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4.3.2 Vydani aplikace
Vydani aplikace muze byt provedeno nékolika cestami. V této kapitole budou popsany rizné
cesty, jak publikovat aplikaci. Podrobnéji bude pospana publikace pomoci Google Play, jelikoz

tato cesta je nejvice pouzivana a byla pouzita pti publikaci aplikace ,, Kapesni zachrandr .
Vydani na Google Play

Vydéavani pomoci Google Play je nejcastéjsi zptisob vydani pro vetrejnost. Pokud chee vyvojat
publikovat pomoci tohoto obchodu, potfebuje mit ptistup do Google Play Console, jez byla
zminéna na zacatku kapitoly. Diky velkému mnoZstvi funkci a vlastnosti, které Google Play
nabizi, neni mozné tomuto obchodu s Android aplikacemi konkurovat. Aby bylo mozné

aplikaci vydat, je nutné splnit nésledujici kroky:

Piiprava propagacnich materialii — pro propagaci se vyuzivaji napiiklad videa nebo fotky
displeje, aby uzivatel véd¢l, jak aplikace vypada. Kazda aplikace by také méla obsahovat
pravodni text, ktery popisuje funkce aplikace. Propagacni materidly aplikace ,, Kapesni

zdchranar* jsou vidét na nasledujicim obrazku.

TELEFON

: . | ==

. ﬂ!m = 2

Q000

lkona ve vysokém rozliseni * Hlavni grafika * Propagaéni grafika

Vychozi — Cestina — c¢s-CZ Vychozi — Ceétina — cs-CZ Vychozi — Cestina — cs-CZ

512x 512 1024 () x 500 (v) 180 (8) x 120 (v)

32bitovy format PNG (s kanalem alfa) JPG nebo 24bitovy format PNG (bez kanalu alfa) JPG nebo 24bitovy format PNG (bez kanalu alfa)

Obréazek 17 — VKladani propagaénich materiala
Nastaveni a nahrani asseti — pfed vydanim se musi nastavit napiiklad zemé a cena, pokud
aplikace bude placena. Dale se jesté nastavuje kategorie a po kone¢né konfiguraci se nahravaji

propagacéni materialy.

Publikovani aplikace — pokud uz je vSe nastaveno a verze aplikace je pfipravena pro
publikovani, mize se aplikace publikovat. Béhem nékolika minut po jednoduchém Kliknuti na
tlacitko Publikovat bude aplikace poskytnuta ke stazeni. [24]

Vydani pomoci e-mailu
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Nejrychlejsi a nejjednodussi cesta, jak dostat aplikaci k uzivateli, je prostiednictvim e-mailu.
Staci pouze verzi aplikace pro vydani dat do ptilohy e-mailu a poté odeslat uzivateli. Kdyz si
uzivatel zobrazi e-mail na zafizeni s operaénim systémem Android, zafizeni rozpozna soubor
.apk a zobrazi tlacitko Install ve zpravé e-mailu. Tlacitko se uzivateli zobrazi jen v piipadé,
pokud ma povolenu na svém zafizeni instalaci z neznamého zdroje. Vydavani aplikace pomoci
e-mailu se provadi v piipadé, Ze se aplikace distribuuje pouze malému okruhu divéryhodnych

uzivateld. [24]

™ MyTestApp update - 5 June 2012

mytestapp-debug.apk
2.8MB APK File

INSTALL

Build 06052012

Includes updated Ul for tablets as well as
phones.

Motes:

+ Updated aceaunt flow,
« MNew backing data from updated server
+ Updated notifications

Obréazek 18 — Publikace pomoci e-mailu*

Publikace pomoci e-mailu se ¢asto pouziva, pokud se zakaznikovi odesila napiiklad verze, ktera
neni pfili§ rozvinutd a neobsahuje mnoho funkci a publikovat tuto aplikaci na Google Play by
bylo zbytecné. Zakaznikovi se tedy odesle rané verze aplikace a zdkaznik dava zpétnou vazbu
vyvojafi. Zakaznik také vidi, jak postupuje vyvoj aplikace, a tim se snizuje riziko, ze by

aplikace uzivateli nevyhovovala.
Vydani pomoci webové stranky

Pokud je pozadovano, aby aplikace nebyla z néjakych diivoda publikovdna na Google Play, ale
stdle je potieba rozsitit aplikaci pro SirSi vefejnost, mize se aplikace publikovat na webové
strance. Aplikace se jako ve vSech ostatnich pfipadech musi pfipravit pro vydani. Pokud
uzivatel tuto stranku vyhledava na svém mobilnim zafizeni, je schopen rovnou z webove
stranky aplikaci nainstalovat, ale opét musi mit povolenu instalaci aplikaci z nezndmych

zatizeni [24].

4 Zdroj: https://developer.android.com/studio/publish/index.html
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4.4 Aplikace na Google Play

Jak uz bylo zminéno aplikace, které se vyskytuji na Google Play je mozno stahnout bud’ ptes
mobilni zafizeni a aplikaci rovnou nainstalovat, anebo se mize aplikace stahnout pomoci
osobniho pocitace. Pokud uzivatel stahuje aplikaci, vidi celkového hodnoceni, verzi a pocty
stahnuti aplikace. UZivatel, ktery si chce aplikaci, stahnout si mize ptecist recenze od uzivateld,
kteti maji aplikaci uz v mobilu maji nainstalovanou a maji s ni zkuSenosti. Dale je také vidét,
Vv jaké kategorii a pro koho je aplikace urc¢ena. Pokud by aplikace byla nevhodnd, miize uzivatel
tuto aplikaci nahlasit anebo muze pfimo kontaktovat vyvojare pomoci e-mailu. Na nésledujicim
obrazku je vidét, ze aplikace ,, Kapesni zachranar* se jiz vyskytuje na Google Play v kategorii

vzdélani.

© Kapesni zachranar
i * ; Jan Madéra
! " H PEGI3

OF X=X~
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Obrazek 19 — Aplikace ,, Kapesni zachrandi“ na Google Play
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5 ZAVER

Cilem této bakalaiské prace bylo vytvofit aplikaci pro opera¢ni systém Android, ktera je uréena
jako interaktivni pomicka pti vyuce zdravotnickych zachranai. Prace byla vypracovana dle
presné definovaného zadéani a ve vysledku splituje vsechny cile, které na aplikaci byly kladeny.
Obsahova a didakticka ¢ast aplikace byla béhem vyvoje konzultovana s odbornikem z oblasti

zdravotnich zachrannych slozek.

Aplikace ,, Kapesni zachrandr* je publikovana v elektronickém obchodu Google Play a podle
dostupnych statistik, je aktivné vyuzivana piedevsim uzivateli z Fakulty zdravotnickych studii
v Pardubicich. I pfesto, Ze aplikace byla navrzena a vytvofena dle pozadavku, vyvoj nemusi byt
kone¢ny, protoze vnitini struktura aplikace umoziuje jeji dal§i rozSifovani. Mezi mozna
vylepSeni se fadi naptiklad vybaveni aplikace novymi protokoly. Dale je mozné stavajici
protokoly ptevést do vyraznéjsiho grafického zobrazeni, které by umoziiovalo uzivateliim lepsi
orientaci v zobrazovaném obsahu. V souc¢asné dobé jsou protokoly provedeny pro Ceskou
republiku pouze v Cernobilé barvé, kdezto v anglickém jazyce jsou protokoly bézn¢ dostupné v

barevném provedeni.

Mezi dal§i mozné vylepseni, které by uzivatelim usnadnilo orientaci a préci s aplikaci, patfi
vyhledavéni. V soucasném dobé aplikace obsahuje pouze vyhledavani v ramci kategorie
zakladnich 1éku, kde uzivatel zada nazev 1éku. Staci zadat jen pocatecni pismena a v seznamu
se objevi pouze léky, které zacinaji na napsany text. Pokud tedy uZivatel pouziva aplikaci kratsi
dobu a nevi, ve které kategorii se nachazi polozka, kterou hleda, musi zdlouhavé prohledavat
aplikaci. Tim padem funkce, ktera by vyhledavala polozky dle jména, by usetfila uzivateli Cas.
je mnohdy rychlejsi napsat nazev toho, co se hleda nez se k tomu dostat pomoci uzivatelského

rozhrani.
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