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1. Zadéani odborného problému a pouZiti metod Feseni v ramci diplomové prace

Cilem diplomové prace byl navrh algoritmu umélé inteligence pro fizeni NPC postav v klasicke
pocitacové hie "Achtung die Curve" (u nas "Snakes" nebo dle autora "Worms™). Pro fizeni postav byla
pouzita doptedna vicevrstva uméla neuronova sit, jejimz vstupem byl kod popisujici aktualni situaci na
hraci plose.

2. Konkrétni vysledky diplomove préace

Autor v prvni kapitole uvadi dtivody a cile UI v pocitacovych hrach a popisuje zakladni techniky Ul. Ve
druhé kapitole jsou zavedeny pojmy neuronova sit’” a jeji vlastnosti s durazem pouze na dopiednou
vicevrstvou umélou neuronovou sit’. Na zavér teoretické asti autor popisuje genetické algoritmy, které
byly implementovany do aplikace jako dal3i algoritmus pro hledani stavii vah neuronové sité.

V praktické ¢asti prace autor velmi stru¢né popisuje implementaci, nastaveni a ovladani vytvoiené hry
WORMS s moznosti automatické hry vice NPC bez nebo s lidskym hracem. Aplikace je GUI
desktopovy program napsany Vv jazyce Java. Na zavér autor uvadi postup hledani optimalnich vstupu,
optimalni topologie neuronové sité a jeji trénovani a testovani proti lidskym hracam.

3. Prokazani spravnosti navrzeného feseni problému

Spravnost feSeni byla prokdzana vytvofenim funkéni aplikace s implementovanou NN a algoritmem GA.
Aplikace obsahuje tii zalozky - pro zakladni nastaveni hry, konfiguraci parametrai vlastni NN a jejiho
trénovani a zalozku-rozhrani pro porovnavani riznych siti.

4. Splnéni cild diplomové prace

Obsah diplomové préace je v souladu se zadanim. Ale v teoretické ¢ast chybi zakladni charakteristiky
dalsich typt NN a divod pouziti vySe zminéného typu. V praktické ¢asti chybi - struktura celého
projektu, popis klicovych tiid, vysvétleni vlastni implementace NN a GA do jazyka Java s ukézkami
dilezitych fragmentt kodu.

5. Kvalita textu diplomoveé prace

V préci byly dodrZeny z&sady DTP. Prace byla zpracovana celkem piehledné a obsahuje vSechny
potfebné nalezitosti.

6. Pripominky a dotazy k diplomové praci
Textova ¢ast diplomova prace ma velmi nizkou troven, kterd je nastésti vyvazena fungujici aplikaci.

Je tento navrZeny systém vhodny i pro jiné typy her s NPC?
Doporuceni prace k obhajobé: ano
Navrzeny klasifika¢ni stuperi: velmi dobi'e minus
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