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Téma a cile diplomové prace

Tématem a hlavnim cilem bylo vytvofeni programové podpory pro simulovani chovani davu a jednot-
lived veetné real-time vizualizace.

Cilem teoretické ¢asti byl popis vybranych aspektt chovani davu a nastudovani vybranych technik, kte-
ré se pouzivaji pii modelovani chovani jednotlivee. Chovani jednotlivce je podfizeno jeho individudlnimu
cili a z toho vyplyvajicim aktivitam. V praci byl kladen diraz pfedevs$im na pohybové aktivity a s tim souvi-
sejici pozadavky na inteligentni vyhybani se jak statickym, tak 1 dynamickym pfekazkam.

Cilem praktické ¢asti byl vlastnf ndvrh a implementace simula¢niho i vizualizaéniho modulu (jadra).
Poslednim cilem prace bylo vytvofeni nékolika ukazkovych aplikaci, které budou postaveny na uvedenych
modulech.

Pouzité metody v diplomové praci

Diplomant ve své praci vyuzil znalosti z oblasti pokrocilych metod programovani, pfi analyze a navrhu
aplikace vyuzil znalosti z oblasti projektovani SW systému a znalosti jazyka UML. Daéle vyuzil znalosti
z oblasti datovych struktur, teorie grafd, umélé inteligence a pfedevsim pocitacové 3D grafiky.

Co diplomant pfi vypracovani diplomové prace vytvofil

V teoretické ¢asti diplomant vytvofil text, ktery popisuje moznosti reprezentace scény a vybrané algo-
ritmy hledani cest v dané scéné. Dile jsou popsany techniky simulace chovani, které vyuzivaji konecné a
hierarchické stavové automaty, fuzzy logiku nebo Behavior tree. Rovnéz je popsana (pro praci stézejni)
technika Steering behavior a jednotlivé metody, které jsou na ni zalozené.

Dalsi teoreticka pasaz se tyka zakladnich aspektt 3D vizualizace, véetné skeletalni animace.
Posledni teoreticka ¢ast se tyka popisu novych dulezitych vlastnosti jazyka C++ verze 11.

V praktické casti diplomant provedl vlastni navrh a implementaci celého simula¢né-vizualiza¢niho sys-
tému. Systém vhodn¢ rozclenil do nékolika knihoven. Provedena implementacni prace na jednotlivych kni-
hovnach je znaéného rozsahu. V ramci implementace byly vytvofeny knihovny, které obsahuji simula¢ni
jadro a implementaci chovani (JK2eAl), animacn{ podporu (JK2eA), pomocné tiidy zodpoveédné za nejriz-
n¢j$i podpurné ¢innosti (JK2eLib), vizualizacéni jadro a propojeni ostatnich knihoven (JK2¢) a podporu pro
vytvafeni grafickych aplikaci, vyuzivajicich grafické rozhrani OpenGL (JK2aApp).

Veskeré implementac¢ni prace byly provedeny pomoci jazyka C++ v11 s vyuzitim grafického rozhrani
OpenGL 4.3.

Dale vytvortil nékolik ukazkovych aplikaci, které demonstruji zakladni moznosti navrzeného systému a
rovnéz nazorné ukazuji postup pii vytvareni dalsich obdobnych aplikaci.

V ramci praktické ¢asti diplomant dale vytvofil nékolik pomocnych nastrojt, které pomahaji pfi vytva-
feni a definovani objektd scény. Jednd se napf. o editor materidld nebo nastroje pro export dat
z modelovaciho nastroje Blender.

V neposledni fadé¢ diplomant k vytvofenému kédu vygeneroval (pomoci nastroje Doxygen) programa-
torskou dokumentaci.



Prokazani spravnosti navrZeného feseni

Diplomant ovéfil spravnost navrzeného feSeni pomoci vytvofenych ukazkovych piikladi.
V diplomové praci nenf uvedeno, zda byla spravnost feseni provéfena také néjakym sofistikovanéjsim zpt-
sobem testovani.

Splnéni zadanych cilti diplomové prace

Vsechny cile diplomové prace byly splnény.

Hodnoceni textu diplomové prace z hlediska jeho kvality, struktury, srozumitelnosti, jazykové a
typografické arovné

Struktura textu odpovida pozadavkim na diplomovou praci. Prace obsahuje vsechny potfebné nalezi-
tosti.

Text je dobfe citelny a az na vyjimky srozumitelny, avsak obsahuje nezanedbatelné mnozstvi pieklept
a gramatickych chyb.

V praci nejsou dodrzena néktera zakladni typograficka pravidla. Hlavni kapitoly by mély zacinat od
horniho okraje stranky, jednoznakové pfedlozky a spojky (krome ,,a“) musi pfi fadkovém zlomu zistat
s nasledujicim slovem, dvodni kapitola se bézné nedisluje atd.

V praci se vyskytuji hlavni kapitoly (napf. 7 a 11), které maji rozsah jen pfiblizné jedné strany. Zcela
nedostate¢na je kapitola 14 — Ukéazkové aplikace. Text, obsahujici podrobné¢jsi informace o vytvofenych
demonstra¢nich aplikacich a strué¢ny ndvod na jejich vytvafeni, je uveden pouze na piilozeném DVD.

Dalsi poznamky, pfipominky a otazky k praci

eV nckterych UML diagramech tfid se vyskytuji nedostatky. Jedna se pfedevsim o chybéjici pojme-
novani roli u jednotlivych vazeb a chybéjici oznaceni piipadné nasobnosti.

e Vétsina UML diagramt je na hranici ¢itelnosti.

e Ukazkové kédy, které jsou uvedeny v textové ¢asti prace, jsou ¢asto zalomeny na dvé stranky. Tato
uprava zhorsuje piehlednost a orientaci v daném kédu.

eV textové casti chybi pasaz, kterd by alespon stru¢né nastinila situace, ve kterych by pouziti tako-
vychto modeld chovani davu mohlo byt uzitecné (kromé uvedeného herniho pramyslu). Prestoze
to neni v cilech prace vyslovné uvedeno, bylo by vhodné provést alespon kratkou resersi, tykajici
se podobnych, jiz existujicich, systému.

e Kladn¢ je tfeba hodnotit zvladnuti velmi rozsahlé problematiky. Pfedevs$im na vizualiza¢ni ¢asti ce-
lého projektu je vidét, ze diplomant se dané problematice vénuje dlouhou dobu a Ze v oblasti pro-
gramovan{ 3D grafiky ma velmi rozsahlé teoretické znalosti a praktické zkusenosti.

e  Pii zpracovani diplomové prace diplomant nastudoval a pouzil nadprimérné mnozstvi zdroju.

Otazky:
e Jaké muze byt vyuziti daného projektu pii realnych experimentech?

e Uvedte pifklady existujicich komercnich i nekomerénich projektd, které se zabyvaji danou pro-
blematikou simulace a vizualizace chovan{ davu.

Piedlozenou diplomovou praci hodnotim znamkou Vyborné minus a doporucuji ji k obhajobe.
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