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. Zadani odborného problému a pouziti metod feSeni v ramci diplomové prace

Cilem prace bylo v teoretické ¢asti vysvétlit zakladni sw pojmy a kategorizovat a porovnat jednotlivé
vybrané herni engine. Pomoci zvolen¢ho engine vytvofit 3D interaktivni pocitacovou hru S jednim
levelem.

. Konkrétni vysledky diplomové prace

Autor v prvni kapitole stru¢né vysvétluje pojmy - programovaci jazyk, framework a engine. Druha
kapitola obsahuje reSersi ¢tyt autorem vybranych 3D engine. Na zavér reSerSe chybi jejich vzajemné
srovnani.

V praktické ¢asti prace autor na jednoduché 3D hie podrobné popsal dulezité entity a kroky pii tvorbé

W

. Prokazani spravnosti navrzeného ieSeni problému

Spravnost feseni byla prokdzana vytvorenim jednoduché 3D hry o tfech trovnich se stupnujici se
obtiznosti pomoci zvoleného engine Unity 4.6. Jednotlivé implementaéni kroky byly provazeny
podrobnym popisem klicovych komponent a ukazkami dileZitych skriptt v jazyce C#.

. SpInéni cili diplomové prace
Obsah diplomové prace je v souladu se zadanim. Autor praci vytvofil sam a zadané cile splnil
. Kvalita textu diplomové prace

V praci byly dodrzeny zasady DTP. Prace byla zpracovana celkem pichledné a obsahuje vSechny
potiebné nalezitosti.

Autor se v praci dopustil nékolika gramatickych chyb. Kapitpla 2.1.1 je zbyteéna (obsahuje text
z ptedchozi stranky). Nékteré odstavee nejsou dobfe zarovnany. Odkazy na literaturu jsou nestandardni.
Nedoporucuji pouzivat nadpisy 4. urovng.

. Pripominky a dotazy k diplomové praci
Existuji Java 3D engine?
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Navrzeny klasifikacni stupen: velmi dobie

Posudek vypracoval:

Jméno, tituly: Zdengk Silar, Ing., Ph.D.
Zaméstnavatel: Univerzita Pardubice, FEI

V Pardubicich dne: 4.6.2015 Podpis:



