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Cil prace: Cilem préace bylo po teoretické i praktické strance nastudovani problematiky

programovani 3D grafickych aplikaci s vyuzitim knihovny Java 3D API a
vytvoreni vhodnych praktickych ukazkovych piikladt a vyukovych material.

Narocnost zadani bakalaiské prace na:

teoretické znalosti stfedni
praktické zkusenosti stfedni
podkladové materialy (vstupni data) a jejich zpracovani nizsi

A: Slovni hodnoceni:

Naplnéni cile prace:

Vsechny hlavni cile prace byly splnény.

V ramci prace student nastudoval principy a moznosti pouziti knihovny Java 3D API pro vytvareni grafickych
3D aplikaci.

Dale byly vytvofeny ukazkové piiklady, které ukazuji jednotlivé mozZnosti dané knihovny. Popis téchto ptikladd
je soucasti textové ¢asti.

Dale byl v ramci prace vytvoten jednoduchy multimedialni vyukovy material, ktery popisuje pouziti knihovny
scénu, nastaveni kamery a svétel, texturovani, transformace atd. Tento multimedidlni material je ve forme
webovych stranek, ve kterych je kromé zakladniho textu zakomponovano i nékolik vlastnich ozvuc¢enych video-
tutoriald.

V préci bylo vynechano vytvoieni ivodniho textu, ktery by obsahoval popis zakladnich pojmii z oblasti 3D
grafiky a tvorby grafickych 3D aplikaci. Nékteré z pozadovanych informaci byly zakomponovany do
jednotlivych kapitol, popisujicich jednotlivé moznosti knihovny Java 3D API.

Logicka stavba a stylisticka firoven prace:

Stavba prace je logicka, nicméné je clenéna do nezvykle velkého (15) poctu hlavnich kapitol, pfi¢emz nékteré
Z nich jsou velmi stru¢né (1 strana).

Textova ¢ast obsahuje viechny potiebné nalezitosti. Stylisticka uroven je na pramérné urovni. Text prace
neobsahuje chyby a pieklepy.

V praci jsou dodrzena (aZ na ojediné€lé vyjimky) zékladni typograficka pravidla.

V teoretické ¢asti prace chybi ucelena kapitola s popisem zékladnich pojmu z oblasti 3D grafiky a tvorby
grafickych 3D aplikaci.

V kapitole 1 (Uvod do Java 3D API) by bylo vhodné uvést i struény celkovy pohled na knihovnu a jeji principy
a moZnosti.

V textu je pouzito odkazovani na jednotlivé obrazky pomoci kompletniho nazvu obrazku, coz neni prilis
vhodny zplsob. (,,Obrazek 1 — jednotlivé prvky diagramu obsahuje vycet ...<)

VyuZiti zAmérd, namétd a navrhi v praxi:

Vytvofeny material, véetné textového popisu, ukazkovych aplikaci a video-tutoriald, je mozné vyuzit jako
uvodni studijni material pro zajemce o praci s touto knihovnou. Praktické ukazkové piiklady mohou byt
vhodnym studijnim materidlem pti inovaci stavajici naplné pfedmétt PG a PG3.




Piipadné dal§i hodnoceni (pFipominky k prici):

- Text ve vytvofeném multimedialnim materialu je (aZ stru¢né Gvodni popisy) tvofen vyhradné kodem
ukazkovych piiklada. Kvalitni vyukovy material by mél obsahovat doprovodny vysvétlujici text (co, jak a
pro¢), ptipadné obrazky, diagramy atd.

- Zcela nedostatec¢né je komentovani zdrojovych kodl ukazkovych prikladi. Vzhledem k tomu, Ze je to
vyukovy ptiklad, je podrobné komentovani nutnosti. Caste¢né je komentovano pouze nékolik zdrojovych
soubort. Dokumenta¢ni komentafe zcela chybi.

- Vkladani zvukového komentate pouze do nékterych pasazi je provedeno nepfilis vhodnym a kvalitnim
zpusobem. Stiidani Cistych ¢asti bez komentafe a Casti s komentafem (obsahujici zfetelny Sum) ptisobi velmi
rusive.

- Do ukézkového projektu neni vlozena pottebna knihovna. Zac¢inajici uzivatel musi nejdiive nastudovat prvni
tutorial, aby se dozvéde¢l, jak ziskat a jak naimportovat potfebné soubory do pfilozeného ukazkového projektu.
Vzhledem k malé velikosti knihoven nebyl problém dodat ukézkovy projekt kompletni.

- Nejasnosti ohledné pouzité Java platformy. V projektu je JDK 1.7, ve video-tutoridlu je JDK 1.8.

- Ukazkové ptiklady se ani po pfipojeni knihovny Java 3D API nepovedlo spustit (Win7 64 bit, Netbeans 8.0.2,
JDK 1.7, ptipadné 1.8). VZdy nastala chyba za b&hu aplikace.

- Nizsi kvalita nékterych vlastnich obrazki, viditelna JPEG komprese

- Nizka kvalita vytvofenych video-navodi, nizké rozliseni, nizky datovy tok. Alespon na ptilohové CD bylo
vhodné vlozit video ve vyssi kvalité.




B: Kriterialni hodnoceni:

Nipovédu k vyplnéni vybraného pole je moZné zobrazit klavesou F1, stru¢né je uvedena i ve stavovém radku.

Kriteria hodnoceni prace: Urovei Piipominky

Uroveii dokumentu

logicka stavba prace prumérné

stylisticka Groven prumérné

prace s literaturou vcetné citaci prumérné

formalni uprava prace (text, grafy, tabulky) prumérné
Teoreticka ¢ast

rozsah a uroveil zpracovani reSerse prumérné

formulace teoretickych vychodisek pro prumérné

praktickou ¢ast

odborné zvladnuti problematiky nadprumérné
Prakticka ¢ast — produkt (FeSeni)

adekvatnost pouzitych metod, SW, postupti primérné

kvalita navrhu feseni primérné

komplexnost feSeni komplexni

navrh datovych struktur

nelze hodnotit

Ptiklady nevyZaduji navrh vlastnich datovych struktur.

uzivatelské rozhrani

nelze hodnotit

Nema smysl hodnotit pro ukazkové ulohy.

odborné zvladnuti problematiky nadprimérné

rozpracovanost dokonceno

vyuzitelnost praktické ¢asti v praxi Castedna
Prakticka ¢ast - popis

popis feSeni v bakalarské praci primérné

ostatni pfilohy (tabulky, grafy, vypocty, ...)

nelze hodnotit

uzivatelska ptirucka

nelze hodnotit

Uzivatelska dokumentace nema u ukazkovych prikladt
smysl. Dokumentacni komentare a dalsi komentare
kodu jsou nedostateéné.

Ulozeni dokumentu/ti bakaléi'ské prace na CD ano
Ulozeni vysledku praktické ¢asti na CD ano
Stupeti splnéni cile prace splnén

C: Otazky k obhajobé (max 2):

1. Jaké existuji, vzhledem k nejasnému dalSimu vyvoji knihovny Java 3D API, jiné
obdobné alternativy pro vyvej 3D aplikaci v jazyce Java?
2. MizZete vysvétlit pojmy stiedova osa a stfedovy bod, které jsou uvedeny

v kapitole transformace?
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