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Anotace

Prace popisuje vznik a vyvoj ERP systémt, spolu se soucasnymi trendy téchto systému.
Dale je popsana problematika piistupu Java aplikaci k relaénimu databdzovému systému
Oracle pomoci ovladate JDBC. V praktické c¢asti je feSena implementace aplikace
zabyvajici se spravou a planovanim zdroji v ramci betonéiského podniku spolu s navrhem
a implementaci relacni databaze Oracle. Moznosti a funkcionalita jsou detailné popsany
Vv druhé¢ ¢ésti prace.
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JDBC, Java SE, Oracle XE, Java GUI aplikace, rela¢ni databaze, ERP systémy

Title
The system of planning and management of resources in the concreting business

Annotation

The paper describes the origin and development of ERP systems, along with the current
trends of those systems. It also describes the issue of acces Java applications to relational
databases using Oracle JDBC drivers. In the practical part is described the application for
the management and distribution of resources within the concret company together with
the design and implementation of the Oracle relational database. Options and functions are
described in detail in the second part.
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Uvod

Pted ptichodem ERP systému na trh existoval problém, kde kazdé oddé€leni ¢i pracoviste
spole¢nosti mélo své aplikace informacni systémy. Neexistovalo zadné centralni misto, kde
by se veskerd podnikova data uchovavala. To zptusobovalo velké problémy zejména pfi
komunikaci. Jak se ERP systémy postupné vyvijely, byl postupné tento problém
eliminovan. Dnes ERP systémy integruji a automatizuji zna¢né mnozstvi podnikovych
¢innosti, jeZ jsou esencialni pro provoz dané spolec¢nosti.

V soucasnosti jsou tyto systémy nedilnou soucasti témeéi kazdé firmy ¢i podniku. Typicky
je tyto spole¢nosti vyuzivaji k fizeni procesu, jako jsou vyroba, logistika ¢i distribuce. ERP
systémum je vénovana prvni ¢ast této prace, kde je detailné popsana jejich filozofie,
architektura, vyvoj i soucasné trendy. Na zavér je uvedeno i nékolik nejznaméjsich
dodavatell téchto systémii.

Nasledujici ¢ast bakalaiské prace je zaméfena na programovaci jazyk Java a jeho pfistup
k databazovému systému. Konkrétné se tato prace zabyva piistupem pies jednotné rozhrani
JDBC, které¢ se snazi o standardizaci pfistupu aplikaci napsanych v Javé k databazovym
systtmum. Je zde popsano vSe od pripojeni K databazi az po ziskavani dat a jejich
zpracovani.

Praktickd ¢ast prace se vénuje aplikaci, ktera byla cilem této prace. Jedna se o aplikaci
slouzici ke spravé a planovani zdroji v ramci betonafského podniku. Samotna aplikace je
napsana v programovacim jazyce Java. Tato aplikace nazorné ukazuje, jak Ize zjednodusit
komunikaci s databazi i praci s daty na intuitivni uroven a zaroven slouzi jako ukazka
jednoduchého ERP systému. Aplikace je napsand v jazyce Java a jsou detailné popsany
vSechny jeji moznosti 1 funkce. Dale je jedna kapitola vénovana ndvrhu a struktufe
databéze, ve které se ukladaji vSechna data, se kterymi aplikace pracuje.
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1 ERP systémy

Enterprise ressource planning [1] je typ informacniho systému, ktery soustied’uje
informace ze vSech oddé€leni firmy do jednoho mista tak, aby se zvysila hospodarnost,
vykonnost a zisk organizace. Diive nez byly vyvinuty ERP systémy, kazdé oddéleni bylo
povazovano za samostatnou jednotku. Typicky to znamenalo, Ze v kazdém oddéleni se
soustiedili jen na vlastni ¢innost. Toto ale vedlo k ¢etnym komplikacim. Dnes, misto toho,
aby mélo kazdé oddéleni svoji vlastni databazi informaci, ERP soustfed’'uje vSechny tyto
informace do jednoho mista. Toto napomahé v rozhodovacim procesu kazdého odd¢€leni a
odd¢leni jiz nemusi dlouho ¢ekat na odpovéd’ od jiného oddéleni ve firmé a mohou se
rozhodovat rychleji. Mnoho véci se tak zjednodusuje.

Informacni systém ERP je balik softwarovych komponent, ktery muze zahrnovat
nasledujici vlastnosti:

1. Integrovany systém, ktery funguje v readlném case a nevyzaduje, aby se uzivatel
spoléhal na pravidelné davkové aktualizace.
2. Typicky ERP systém uklada sva data do relacniho databdzového systému.

w

Kazdy modul by mél mit stejny vzhled a ovladani tak, aby véci byly ptehledné.
4. Kazdé oddéleni by mélo mit pistup do systému bez nutnosti pfimé osobni asistence
IT odd¢leni.

Tento systém zajisti, Ze procesy ve spolecnosti budou fungovat hospodarné, a Ze se
nebudou vyskytovat duplicitni zdznamy a nebudou se provadét duplicitni ¢innosti. Toto
velmi pomlZe managementu snizit jeho pracovni z4téZ a pfinese kvalitu do planovaciho a
rozhodovaciho procesu. Planovani ve firmé miize byt provadéno pomoci tohoto systému,
jelikoz systém jiz obsahuje vSechny potfebné informace pro rozhodovani.

ERP systém je tieba nakonfigurovat spravnym zptsobem, aby efektivné fungoval. Tim se
predejde komplikacim v komunikaci mezi oddélenimi a managementem.

ERP systém implementuje funkcionality, jako jsou sprava finan¢nich zdroju a toku, fizeni
materidlu i lidské zdroje. Umoziuje toky podnikovych informaci uvniti organizace i
komunikaci se zO€astnénymi osobami z vné&jSiho prostfedi. ERP pouZzivd databdzi a
pocitacovou sit. Shromézdi a spoji vSechny role a funkce firmy do jednoho standardniho a
celo-firemniho systému. Jelikoz je systém plné integrovany, muze byt nahran na centralni
server nebo dokonce rozdélen do vice hardwarovych a softwarovych komponentt. Tyto
komponenty, které se mohou nachazet v raznych prostorech, komunikuji navzajem
prostfednictvim lokélni pocitacové sit€¢ ¢i WAN. Takto Ize uSetfit, protoZze neni nutné
instalovat vzdy cely systém na vice mistech.

Existuje mnoho komer¢nich aplikaci ERP systému napt.: vyroba, fizeni dodavatelského
fetézce (SCM), fizeni vztahi se zakazniky (CRM), kontrola dochazky a ptistupu, finan¢ni
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funkce, personalistika, datové sluzby. Rizeni work-flow, kontrola kvality, kontrola
nakladl, vyrobni proces a toky jsou ptikladem vyrobnich funkcionalit pokryvanych
systémem. Costing, time management a kontrola vydajii, vykonnost, activity management
a tada dalSich jsou funkcionality projektového fizeni, které jsou monitorovany ERP
systétmem. Finan¢ni funkcionalita jako vedeni hlavni knihy, fizeni hotovosti, hmotna
aktiva, pohledavky a zavazky jsou také tohoto systému.
Dokonce funk¢nosti jakymi jsou zménové fizeni, jakost, skladové hospodaistvi, obchod a
marketing, kontakt se zakaznikem a podpora call centra jsou obsluhovany timto systémem.

spravovany pomoci

1.1 Historie ERP

Pocatky ERP [2] systémi sahaji do Sedesatych let dvacatého stoleti, kdy vétsi podniky jako
Toyota, IBM nebo M & D zacaly vyvijet a nasazovat celopodnikové informacni systémy,
které se staraly pfedevSim o kontrolu zasob a skladii. Tyto systémy byly vyvijeny v tehdy
roz$itenych programovacich jazycich jako COBOL, FORTRAN nebo ALGOL.

V roce 1972 vznikd dnes svE€toznama spolecnost SAP (Systém analyse und
Programmentwicklung — Systémova analyza a vyvoj produktil). Motivaci pro vytvoreni
syst¢tmu SAP bylo vytvofit standardni software pro trh s integrovanymi podnikovymi
feSenimi. O par let pozdé¢ji, roku 1977, byla zaloZzena dal§i svétova spolecnost
OracleCorporation, kterd pak o dva roky pozdéji nabizi prvni komeréni databazovy tidici

systém zaloZeny na SQL jazyce.

MRP mél velky nedostatek, ze neobsahoval planovani vyrobnich zdroji a kapacit.

1. ganerace 2. generace 3. generace 4. generace 5. generace
Zpusob davkove v dialogu vdialequ | v dévee | volitelné prostiednictvim
zpracovan| ntemnety
Prenositelnost spojeni s uréitym vazba na uréity plenositeinost mezi | thivrstvé aplikace megrace aplikaci
potitatem -~ HW | operadni systém cperacnimi {databaze,
vazha systémy - napf, aplikace,
UNIX, GS400 prezentace
uZivateh)
Programove niz3i programovaci | vySSi programovaci | relaéni databdze programovaci prostfedky XML
prostredky [azyky jazyky = napfiklad | & programovaci prostiedi JAVA a
COBOL nastroje SQL - objektové databaze
napfiklad Oracle,
Informix
Uzivatelske neinteraktivni standardni volnéd multimediainl pfistup pfes
podminky obrazovky - konfigurovatelné aplikace, mobdni zafizeni
textovy reZim uzivataiské internetové
obrazovky - prostredi 2 webové
Windows stranky
Funkénost planovani materdlové integrovany dodavatelsko e-business, CRM
predevsim a kapacitol informacni systém | cdbératalské
mataridlovych planovani a fizeni | fizeni podniku fetézce
podadavkd virobnich zakdzek
Obdobi zavadéni | 1975 1985 1992 1996 2000

Obrazek 1 — Vyvoj ERP systémi 1975 — 2000. Zdroj [3]
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Ten byl odstranén [4] v osmdesatych letech, kdy byl vyvinut syst¢ém MRPII. Na pielomu
osmdesatych a devadesatych let se jiz objevuji prvni komplexni ERP systémy, jak je
zname dnes. Postupné zahrnuji vétSinu firemnich procesit a mnoho z nich dfive
vykonavanych lidmi plné¢ automatizuji. Organizace jiz nevyviji tyto systémy pouze pro
svou vlastni potiebu, ale zac¢inaji je nabizet jako komer¢ni zbozi stavéné na zakazku nebo
snadno upravitelné pro konkrétni podnik nebo primyslové odvétvi. Analyza firemnich
procest a zavedeni ERP systému pfinasely podnikiim zefektivnéni chodu organizace a
konkuren¢ni vyhodu a tak trh s ERP systémy spolu se stale klesajicimi cenami IT
technologii rostl az o desitky procent ro¢né¢.

1.2 ERP v Ceské republice

U nas zaznamenavame [3] nastup ERP po roce 1989, kdy se z centralné planované
ekonomiky ptechazi k ekonomice trzni. Podniky byly postaveny pied zdsadni rozhodnuti.
Na vybér mély tfi varianty a to:

- rozvoj existujiciho feSent,
- vyvoj nového systému na miru,
- nakup hotové softwarové aplikace.

Kazda varianta vSak méla sva pro i proti. Prvni dv€ varianty zcela pfesné¢ odpovidaly
soucasnym potfebam podniku, ale uZ nemusely odpovidat budoucim poZadavkim.
Celkové ndklady jsou vyssi, vyslednym produktem muize byt méné kvalitni systém a
existuje tu 1 riziko negarantované¢ho konec¢ného produktu a jeho dalSiho vyvoje. Tieti
varianta nemusi upln€ pfesné spliovat pozadavky uzivatele, hrozi urcité riziko zaniku
dodavatele, ale z dlouhodobého hlediska je finanéné méné naro¢na a je tu zarucend
funk¢nost a dalsi vyvoj.

Prestoze na pocatku 90. let existovala v fad¢ ptipadt preference v té dobé obvyklejSich
prvnich dvou variant vychazejicich z dotvareni ¢i vytvareni vlastnich SW produkti,
postupné na trhu zacala dominovat varianta tieti, tj. nakup hotovych feSeni IS. Zacaly byt
ve vétsi mife implementovany importované zahrani¢ni ERP systémy a postupné se objevila
1 feSeni domacich SW firem.

1.3 Soucasné trendy ve vyvoji ERP systémiu

Mezi vyznamné trendy [5] a nejen v piipadé ERP patii mobilita. Tento pozadavek piichazi
hlavné ze strany uZivateli, kteti vyZaduji nové informace ithned a v redlném case. VétSina
firem je jiZ dnes vybavena mobilnimi telefony s OS.

S timto tzce souvisi uZivatelské rozhrani (UI) a uzivatelsky prozitek (UX). Jedna se o
ovladani podnikové aplikace pomoci smartphonti, dotykovych displeji. V ERP systémech
jde v podstaté o zménu piirovnatelnou pii ptechodu ze systému DOS na Windows.
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DalSim trendem, ktery je ve srovnani situace pied 10 az 20 lety opacny, je dvouvrstva ERP
strategie, oblibend hlavné u firem s nadnarodni strukturou. Tzn. Mit jeden primarni systém
na centrale a svym pobockam umoznit pouzivani feSeni, které¢ je lokalizované s mistni
podporou, kde je rychlejsi nasazeni novych funkcionalit. Tato varianta je I finan¢né méné
naro¢na.

Do ERP se postupné zacaly integrovat socialni sité pro lepsi firemni komunikaci pies napf.
Facebook, Twitter. Tim se napomaha ke zkvalitnéni produktovych vyvoja, prizkumi trha
¢1 marketingu. Jen Cas ukaze, zda toto propojeni ma redlny piinos pro firmy, nebo je to jen
modni trend.

Trendy v oblasti ERP, o kterych se mluvi, jsou nej¢astéji technologické. SaaS (Software as
a Service — software jako sluzba) a SOA (service - oriented architecture — architektura
orientovana na sluzbu). Hovofii se o spojeni s datovymi a vypocetnimi cloudy. Ne kazda
firma si mize dovolit vlastni systém a ne kazda firma ma kapacitu starat se o ng¢j.
Propojeni ERP s mobilni siti mad umoZnovat rychle rozhodovat a mit informace vzdy a
vSude k dispozici.

1.4 Priklady vyrobcti ERP

Zde je uvedeno né€kolik znamych dodavateld ERP systémd. [6]
Asseco Solutions

Clen nadnarodni ICT skupiny ASSECO, se zabyva vyvojem, implementaci a podporou
podnikovych informacénich systémii Helios. Produkty spolecnosti Asseco Solutions

vvvvv

Epicor Software Corporation

Je dodavatelem informaénich systémii pro stfedni firmy na celém svété. Siroké spektrum
dodavanych nastrojii pokryva fizeni podnikovych procesi v oblasti financi, nakupu,
prodeje, vyroby, zakazek, fizeni servisnich ¢innosti, CRM, personalistiky a dale v oblasti
reportovacich nastroja.

Spolecnost J.K.R.

Je s ERP produkty tfidy BYZNYS ptednim ceskym dodavatelem podnikovych
informacnich systémi. Podnikové informacéni systémy tfidy BYZNYS, které mimo jiné
obsahuji moduly CRM, Workflow, Business Intelligence, Projektové ftizeni, vyuziva v
Cesku vice nez 1 200 instalaci v nejriizngjsich oblastech podnikéni.

Spolecnost Control spol. s r.o.

Byla zaloZena v roce 1994 a hlavnim zamétenim firmy byly jiz od jejiho vzniku vyvojové
aktivity a implementace podnikového ERP feSeni. V soucasné dobé tento IS znaji
zakaznici v Ceské repiblice, na Slovensku, v Polsku a Mad’arsku pod oznaéenim Dialog
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3000S. Vseobecné je o firmé Control znamo, Ze se specializuje na fizeni vyroby, logistiku
a ekonomické modely fizeni firem.

ESQ9 intranet a.s.

Je predni dodavatel informaénich technologii v Ceské republice i na Slovensku. Nabizi
rovnéz feSeni prizpiisobené na legislativni podminky Mad’arska ¢i Polska. ESO9 intranet
a.s. poskytuje zakaznikim silné zdzemi v oblasti vyvoje, implementace a sluzeb
souvisejicich s vlastnim informac¢nim systémem ESO9. Také jako jedna z mala firem
nabizi k volnému prodeji samotnou technologii pro vyvoj vlastnich aplikaci.

SAP

Je nejvétsim svétovym dodavatelem softwaru pro informacni systémy podniki a organizaci
vSech velikosti. Na ¢eském trhu plisobi spolecnost SAP od roku 1992, jeji zdkaznici jsou z
fad finan¢nich instituci, statni spravy, samospravy, mensi a stfedni firmy, ale i velké
spole¢nosti a organizace.

Spole¢nost ABRA Software a.s.

Je Ceska spole€nost, kterd uz 17 let poskytuje ceské ERP systémy pro fizeni firemnich
procest.
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2 Pristup Java aplikaci k databazovym systémiam Oracle (JDBC)

Java Database Connectivity [7] [11] je API pro programatory programujici v jazyce Java.
Zakladni ptistup k databazim je realizovan pravé pomoci tohoto rozhrani. JDBC je soucasti
Javy SE od verze JDK 1.1 dne 19. tnora 1997. JDBC je inspirovano standardem ODBC od
firmy Microsoft. Protoze je JDBC piimo soucasti Java API, témé&f vSichni velci ucastnici
trhu informacnich technologii ho podporuji. Tiidy knihoven JDBC se daji najit v baliccich
java.sgl a javax.sql v knihovn¢ jazyka Java.

2.1 Fungovani JDBC

Zavadéni ovladace JDBC
Vytvoteni ptipojeni k DBMS
Spusténi dotazu

Zpracovani vysledku dotazu
Odpojeni od DBMS

IAEEI S

2.2 Ovladac JDBC

Pii pozadovani ptistupu [7][8] ke konkrétnimu databazovému serveru je potieba JDBC
ovlada¢ typicky poskytovany tviircem databdzového systému. Je to zakladni koncept
vyuzivani JDBC, nebot’ ovlada¢ pteklada své funkce do nativnich volani konkrétni
databaze. Rozhrani ovladace se nachézi v balicku java.sqgl. V balicku je definovano
rozhrani Driver, s jehoZ pomoci Ize vytvoftit databazové ptipojeni.

Typy JDBC ovladaci:

Typ 1

Vyuziva lokalni ODBC ovlada¢, k némuz pfistupuje pomoci ,,/JDBC-ODBC bridge.
ODBC byva zpravidla dodavan se systétmy Windows. Za vyhodu lze povazovat fakt, ze
jednim ovladacem se lze ptipojit do vSech databazi, které jsou dostupné pomoci rozhrani
ODBC. Nevyhodou je nutnost nainstalovani a nastaveni lokalniho ODBC ovladace. JDBC
ovladace tohoto typu se pozivaji hlavné pro testovani v prostiedi Windows a pro
internetové/intranetové aplikace vyuzivajici JSP/Servlety.
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Java Application
JDBC Api

b

Bnidge Driver

L ODBC

X

Driver

Obrazek 2 - Princip fungovani JDBC ovladace typu 1. Zdroj [9]
Typ 2

Vyhodou je vétsi vykonnost nez u predchoziho typu. Nicméné nevyhody zlstavaji stejné,
protoze tento typ ovladace funguje tak, Ze pteklada pozadavky JDBC do formy, které
rozumi jiny ovlada¢ nainstalovany v pocitai, a ktery je uren pro jeden konkrétni typ
databaze. Obsahuje jak kod napsany v jazyce Java, tak i1 nativni kod.

Java Application
JDBC Api

A

Native API Drrver

Y

Natrve API

Obrazek 3 - Princip fungovani JDBC ovladacde typu 2. Zdroj [9]

Typ 3
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Zalozen pouze na Javé a JDBC a nepouziva se zde uz nativni kéd pro ovladac. Ovladac
komunikuje pomoci sitového protokolu (konkrétné sitové vrstvy) s centrdlnim serverem,
ktery je dale pfipojen k databazi. Tento server se stard o pieklad dotazi do formatu, ktery
je srozumitelny pro konkrétni typy databazi. Nutnost existence tohoto serveru lze
povazovat za nevyhodu pii pouzivani JDBC ovladace tohoto typu. Za vyhodu Ize
povazovat, ze server miize konvertovat dotazy do forem pro rtizné databazové produkty,
¢imz se pak tvaii pro aplika¢ni programatory jako jedna databaze.

Java Application
JDBC Apt

h

Type 3 Driver

i net common protocol

Middleware component | ©F Server

Obrazek 4 - Princip fungovani JDBC ovladace typu 3. Zdroj [9]

Typ 4

Typ ovladac¢e kompletné napsany v jazyce Java, coz mu zajiSt'uje snadnou pienositelnost a
snadné pouziti. Za nevyhodu lze povaZovat nutnost pouziti riznych ovladact pro rtizné
databaze, protoze tento typ ovladace JDBC komunikuje pomoci protokolu, ktery musi byt
specificky ke konkrétnimu typu databéze.

Java Application
JDBC Apt

X

Thin/Type 4 Driver

Hative Protocol

Obrazek 5 - Princip fungovani JDBC ovladade typu 4. Zdroj [9]
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2.3 Objekty JDBC
Vsechny objekty JDBC API 1ze rozdélit do nasledujicich 6 skupin:

Objekt spravce ovladaci.
Objekty piipojeni.
Objekty piikazii.
Objekty vysledka.
Objekty metadat.
Objekty vyjimek.

I

2.4 Registrace JDBC ovladace

Registrace [7] je vazana na tfidu DriveManager, ktera obsahuje metody pro praci
sJDBC. D4 se fici, Ze DriveManager je vrstva mezi aplikacnim kdédem a JDBC
ovladacem. Registrace probiha ve chvili, kdy je zavoldna metoda forName (). Ovladac,
ktery je predan jako parametr metody forName (), pak =zavola metodu
registerDriver () ve tfidé DriveManager. Toto se ovSem déje bez védomi
aplika¢niho programatora a staraji se o to dodavatelé ovladace. Timto je ovladac
registrovan a poskytovan pro préci s databazi.

try{

Class.forName ("oracle.jdbc.driver.OracleDriver");
}catch (ClassNotFoundException e) {

//kdéd pro obsluhu vyjimky
}

Od verze Java SE 6 (vydéana 11. 12. 2006) jiZ neni nutna tato explicitni registrace ovladace,
ale je nahrazena implicitni registraci na zakladé prvniho parametru metody
getConnection().

2.5 Pripojeni k databazi

Po tspésné registraci [8] ovladace je mozno vytvotit pfipojeni k databazi. To se provadi
metodou getConnection (), ktera vraci rozhrani typu Connection. Pomoci tohoto
rozhrani pak komunikuje program a ovlada¢. Pfi navazani spojeni aplikacniho kodu
s databdzi testuje DriveManager jednotlivé registrované ovladace a prvni uspésné
spojeni vrati. Pokud neni ani jeden test uspé$ny tak vyvold DriveManager vyjimku.

try{
String adresa = "adresa';
pripojeni = DriverManager.getConnection (adresa, login,
heslo) ;

}catch (SQLException e) {
//k6d pro obsluhu vyJjimky
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2.6 Provadéni databazovych operaci - Statement

Komunikace [8] probiha pomoci tfidy Statement. Po uspé$ném piipojeni do databaze muze
instance tfidy Connection vytvofit instanci Statement, a to pomoci metody
createStatement (). Poté Ize uz zacit provadeét datové operace. Nutno dodat, ze tiida
implementuje rozhrani java.sqgl.Statement. Pro posilani piikazii a dotazii do
databaze se nejcasteji pouzivaji tfi zakladni metody:

1. executeUpdate ()
2. executeQuery ()
3. execute()

Zakladni rozdil je ve vracenych vysledcich téchto metod. Metoda executeUpdate ()
vraci Cislo typu Integer, které reprezentuje pocet ovlivnénych fadki SQL dotazem.
Proto se tato metoda pouziva pro ptikazy INSERT, UPDATE, DELETE atd. Naopak
pokud chceme pouzit dotaz piikazem SELECT, musime pouzit metodu
executeQuery (), protoze ta vraci vysledky dotazu. Tyto vysledky vraci ve formé
instance tfidy ResultSet. Metoda execute () Ize pak pouzit pro vSechny databazové
operace.

2.7 Komunikace s databazi - PreparedStatement

wewvr

dotazli. Pouziva se, hlavné pokud chceme do databaze zasilat podobné dotazy liSici se
napiiklad pouze v hodnotach parametri. ProtoZe kazdy dotaz musi byt zkompilovan JDBC
ovladafem, tfida Statement by byla v tomto pfipadé¢ znacné nepraktickd a nevykonna.
Fungovéni PreparedStatement je zaloZeno na tzv. substitu¢nich parametrech. Pfi
vytvafeni instance tfidy PreparedStatement pomoci tfidy Connection a jeji
metody prepareStatement () zadavame jako parametr SQL dotaz, ktery bude tento
PreparedStatement vykonavat. AvSak misto konkrétnich hodnot atributli se zapisuji
otazniky (placeholder), to jsou praveé vySe zminéné substitucni parametry. Tyto parametry
jsou pak nahrazovany konkrétnimi hodnotami pomoci metod set* () tfidy
PreparedStatement, kde * je datovy typ parametru napf. setInt () nebo
setString (). Tyto metody maji dva parametry. Prvni uddva potadi substitu¢niho
parametru v dotazu — Cisluje se od 1. A druhy konkrétni hodnotu, kterou ma byt substitu¢ni
parametr nahrazen. Vyhodou tedy oproti tfidé Statement je mensi rezie parametri (napf.
uvozovky, spravné formaty Casu atd.) a pouze jedna kompilace SQL dotazu.

try{

//Posilani dotazut pomoci tridy Statement
Statement statement = pripojeni.createStatement();

String dotazDB = "UPDATE zakaznici SET jmeno = 'Petr' WHERE id zakaznika
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— 1";
statement.executeUpdate (dotazDB) ;

dotazDB = "UPDATE zakaznici SET jmeno = 'Jan' WHERE id zakaznika = 2";
statement.executeUpdate (dotazDB) ;

dotazDB = "UPDATE zakaznici SET jmeno = 'Karel' WHERE id zakaznika = 3";
statement.executeUpdate (dotazDB) ;

//Posilani stejnych dotazl pomoci t¥idy PreparedStatement
PreparedStatement preparedStatement = pripojeni.prepareStatement (

"UPDATE zakaznici SET jmeno = ? WHERE id zakazanika = ?");
preparedStatement.setString(l, "Petr");
preparedStatement.setInt (2, 1);

preparedStatement.executeUpdate () ;

preparedStatement.setString(l, "Jan");
preparedStatement.setInt (2, 2);
preparedStatement.executeUpdate () ;

preparedStatement.setString(l, "Karel");
preparedStatement.setInt (2, 3);
preparedStatement.executeUpdate () ;
}catch (SQLException e) {

//kéd pro obsluhu vyjimky
}

2.8 Zpracovani vysledka SQL dotazi

Vyse bylo [8] zminéno, Ze instance tfidy ResultSet obsahuje vysledku dotazu, které
nam vrati dotaz odeslany do databiaze metodou executeQuery () ve tfidé¢ Statement
nebo PreparedStatement. K pohybu mezi jednotlivymi fadky vysledku nam slouzi
primarné metoda next (). Tato metoda nepfijima zadné argumenty a vraci hodnotu typu
boolean. Pokud vracena hodnota je true, pak se metodé next () podatilo pfejit na dalsi
fadek vysledku dotazu. Samoziejmé false metoda vraci, pokud Zzadny dalsi fadek
neexistuje. Dal§i metody pro pohyb v fadcich jsou napiiklad:

1. first () — vrati ukazatel na fadek na prvni fadek vysledku
2. last () - nastaviukazatel na posledni fadek vysledku

Co se tyce pohybu ve vysledku dotazli, je tfeba jeSté zminit, Ze moznosti pohybu lze
nastavit pfi vytvafeni tfidy Statement. Metoda createStatement () totiz mulze
pfijimat zddny, dva nebo tf1 argumenty. MoZnosti nastaveni Statement pii vytvareni jsou:

Typ

1. ResultSet TYPE_FORWARD_ONLY - kurzor se muze pohybovat pouze
doptedu

2. ResultSet. TYPE_SCROLL_INSENSITIVE - rolovaci ale obecné necitlivy na
zmény provedené ostatnimi
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3. ResultSet. TYPE_SCROLL_SENSITIVE - rolovaci a obecné citlivy na zmény
provedené ostatnimi

MoZnost ménit

1. ResultSet. CONCUR_READ_ONLY - pouze pro ¢teni
2. ResultSet. CONCUR_UPDATABLE — mozZnost ménit

Moznost drZeni zaznamu

1. ResultSet HOLD CURSORS _OVER_COMMIT - podrzeni kurzora i pies
commit
2. ResultSet. CLOSE_CURSORS_AT _COMMIT - zavieni kurzord pii commit

Nyni pfi moznosti pohybu v zdznamech uz chybi jen nacist konkrétni data. K tomu slouzi
metody get* (), kde * se opét nahrazuje datovym typem (napf. getInt (),
getString). Za zminku stoji metoda getObject (), ktera vraci instanci typu Object a
pouziva se, pokud nezname datovy typ sloupce. Protoze dotaz poslany do databaze, miize
vracet vysledek s vice sloupci, je jeSté nutné upiesnit, z kterého sloupce chceme data
ziskat. K tomu slouzi argumenty metod get* (). Metody pfijimaji vzdy jeden argument.
Bud’ celé &islo reprezentujici index sloupce, nebo argument typu String, reprezentujici
nazev sloupce.

ResultSet rs = statement.executeQuery(dotazDB) ;
while(rs.next ()) {
//kébd pro zpracovani jednotlivych radkt dotazu
String dataString = rs.getString(l);
Int datalInt = rs.getInt(2);
System.out.printl (dataString + ", " + datalnt);

23



3 Aplikace BP

V této kapitole bude predstaven cil této prace, a to aplikace pro spravu a planovani zdroji
vramci betondiského podniku a demonstrace jednoduchého ERP sytému. Ve
fiktivnim betonafském podniku bylo stanoveno n¢kolik problému, které by takovy podnik
mohl mit a které ma aplikace pomoci vyfeSit (naptf. nckolik rtiznych ulozist dat,
neefektivni moznosti planovani i sprava nékterych entit, absence funkci pro reporty i
jinou zpétnou kontrolu).

Aplikace je navrzena jako standardni GUI aplikace a spliiuje nasledujici pozadavky:

Sprava vSech hmotnych i nehmotnych zdrojt.

Planovani zdrojti pro snadnéjsi chod podniku.

Tvorba reportt a export jejich vysledkt pro zpétnou kontrolu chodu podniku.
Piehlednost a jednoduchost ovladani aplikace.

Bezproblémové a bezchybnd komunikace s databézi a daty v ni ulozené.

arwdndE

3.1 Databaze

Vsechna data, se kterymi aplikace pracuje, jsou ulozena v databazi. Pro tuto praci byla
pouzita databaze Oracle Database verze 11g pro systém Windows 7. Pro vytvareni entit,
jejich atributl a celkovou spravu byl pouzit program Oracle SQL Developer 1.5.5, ktery je
mozno nainstalovat spole¢né s databazi. Do databazového névrhu byly zahrnuty pouze
entity a atributy, které je nutné vzdy spravovat a pldnovat a jsou nezbytné pro zakladni
chod aplikace. Atributim byly pfifazeny datové typy dle potieby, stejné jako ptislusna
omezeni. Pfi implementaci databaze do konkrétniho podniku by bylo nutné upravit atributy
tabulek dle specifickych pozadavki dané firmy.

3.1.1 Seznam a popis entit a jejich atributa

Cely ERD diagram znazoriujici strukturu databaze nebyl z ditvodu jeho velikosti do této
prace zahrnut. Nicméné je dodan spolu se zdrojovymi kody, a to jako soubor
modelDB.txp. Navrh databaze byl vytvoien v programu ToadDataModeler 3.3. Ten byl
zvolen pro jeho predchozi znalost a pro moznost vygenerovani kdédu na vytvoreni vSech
objektli navrhu.

3.1.1.1 Tabulka prava
V této tabulce je uloZen seznam prav, kterd mohou byt v aplikaci realizovany. Tyto prava
jsou pfifazovéana pracovnim pozicim pomoci ciziho klice.

Tabulka 1 - Piehled atributii tabulky prava. Zdroj vlastni

Nazev Datovy typ | Omezeni Popis

Id_prava | Number(3,0) | Primarni kli¢ | Jednozna¢ny identifikator

Popis Varchar2(30) | Not null Popis, co konkrétni pravo dovoluje a co zakazuje
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3.1.1.2 Tabulka pracovniPozice
V této tabulce jsou uloZeny pracovni pozice, které jsou piifazovany uzivateltiim aplikace.

Tabulka 2 - Piehled atributi tabulky pracovniPozice. Zdroj vlastni

Nazev Datovy typ Omezeni Popis
Id_pozice | Number(3,0) | Primarni Jednoznaény identifikator
kli¢
Id_prava | Number(3,0) | Cizikli¢ Urcuje, k ¢emu uzivatel s konkrétni pracovni
pozici ma piistup
Nazev Varchar2(30) | Not null Nazev pracovni pozice, pro snazsi praci
S pozicemi
Plat Number(10,2) | Not null Urcuje zékladni mzdu kazdé pozice

3.1.1.3 Tabulka uzivatel
Uchovava vSechny nezbytné informace o uzivatelich aplikace. V této bakalarské praci je

kazdy uzivatel zaméstnanec.

Tabulka 3 - Pitehled atributii tabulky uzivatel. Zdroj vlastni

Nazev Datovy typ Omezeni | Popis

Id_uzivatel Number (5, 0) | Primarni Jednoznaény identifikator
kli¢

Id_pozice Number (3, 0) | Cizi kli¢ Pritazuje kazdému uzivateli pracovni

pozici ve firmé

Jmeno Varchar2 (30) | Not null Jméno uzivatele

Prijmeni Varchar2 (30) | Not null Piijmeni uzivatele

Ulice Varchar2 (30) Adresa

Cislo_popisne Number (15, 0) Adresa

Mesto Varchar2 (30) Adresa

PSC Number (10, 0) Adresa

Telefon Number (15, 0) | Not null Telefonni Cislo uzivatele

Uzivatelske_jmeno | Varchar2 (20) | Notnull, | Jméno, pod kterym se uzivatel
Unique ptihlaSuje do aplikace

Heslo Varchar2 (20) | Not null Druhy atribut nutny k pfihlaseni do

aplikace

3.1.1.4 Tabulka objednavkyMaterialu
Uchovava vSechny vytvofené objednavky, kde si uzivatelé (zaméstnanci) objednavaji
n¢jaky materidl od dodavateli.
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Tabulka 4 - Pi‘ehled atributi tabulky objednavkyMaterialu. Zdroj vlastni

Nazev Datovy typ Omezeni | Popis
Id_objednavky Number(10, 0) | Primarni | Jednozna¢ny identifikator
kli¢
Id_uzivatel Number(5, 0) | Cizikli¢ | Uchovava informace o tom, ktery
uzivatel objedndvku vytvofil
Datum_objednav | Date Not null | Datum, kdy byla objednavka vytvofena,
Ky ma pouze informativni charakter
Prevzato Date Pokud null, objednavka jesté nebyla
prevzata. Pti potvrzeni prevzeti
v aplikaci dojde ke vlozeni aktualniho
data
Zaplaceno Date Podobné jako atribut prevzato. Ale

jak nazev napovida, atribut informuje o
zaplaceni objednavky

3.1.1.5 Tabulka dodavatele
Informace o dodavatelich materiélu.

Tabulka 5 - Piehled atributi tabulky dodavatele. Zdroj vlastni

Nazev Datovy typ Omezeni | Popis
Id_dodavatele | Number(5,0) | Primarni | Jednoznaény identifikator
kli¢

Firma Varchar2(30) | Not null Nazev firmy, ktera dodava zbozi

Telefon Number(15,0) | Not null Predpoklada se, Ze objednavky se budou
domlouvat telefonicky, takze jeden
zZ nejdilezitéjSich atribut

Cislo_uctu Varchar2(30) | Not null Je nutné udrzovat aktualni informace, kam se
maji objednavky platit

Email Varchar2(30) Doplnujici informace kvili dalsi moznosti
komunikace

3.1.1.6 Tabulka materialy
Seznam vSech materialti, se kterymi firma obchoduje nebo které potiebuje na vyrobu.
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Tabulka 6 - Pi‘ehled atributi tabulky materialy. Zdroj vlastni

Nazev Datovy typ Omezeni | Popis
Id_material Number (5,0) | Primarni | Jednozna¢ny identifikator
kli¢

Id_dodavatele | Number (5, 0) | Cizi kli¢ Atribut udava, ktery dodavatel nam
dodéva material

Nazev Varchar2(30) Not null Nazev materialu kvili snazsi praci

Cena_nakupni | Number (10, 2) | Not null Cena, za kterou se material nakupuje od
dodavatele

Cena_prodejni | Number (10, 2) | Not null Cena, za kterou se prodava material
zékaznikovi

Mnozstvi_sklad | Number (10, 3) | Not null Aktualni mnozstvi materialu na skladé

3.1.1.7 Tabulka vyrobky
Informace o vyrobcich, které lze prodavat zakazniktim.

Tabulka 7 - Pi‘ehled atributi tabulky vyrobky. Zdroj vlastni

Nazev Datovy typ Omezeni Popis
Id_vyrobek Number (5, 0) | Primarni Jednoznac¢ny identifikator
kli¢
Cena Number (10, | Not null Cena, za kterou se vyrobek prodava
2) zakaznikovi
Nazev Varchar2 (30) | Not null Nazev vyrobku, pro snazsi praci
Doba_vyroby | Number (10, Informace uréena pro planovani
1)

3.1.1.8 Tabulka vyroba
Informace o slozeni kazdého vyrobku.

Tabulka 8 - Pfehled atributi tabulky vyroba. Zdroj vlastni

Nazev Datovy typ Omezeni Popis
Id_vyrobek | Number (5,0) | Primarni cizi | Cast jedine¢ného identifikatoru
kli¢
Id_material | Number (5,0) | Primarni cizi | Cast jedine¢ného identifikatoru
kli¢
Mnozstvi Number (8,2) | Not null Informace, kolik konkrétni vyrobek
obsahuje konkrétniho materialu

3.1.1.9 Tabulka objednavkyZakaznici
Informace o objednavkach zakaznik.
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Tabulka 9 - Pi‘ehled atributi tabulky objednavkyZakazniku. Zdroj vlastni

Nazev Datovy typ Omezeni | Popis
Id_objednavky Number (10,0) | Primarni | Jednoznaé¢ny identifikator
kli¢

Id_zakaznik Number (5, 0) | Cizi kli¢ | Informace o zakaznikovi, ktery vytvofil
objednavku

Datum_objednavky | Date Not null | Pouze informativni atribut kdy byla
objednavka vytvorena

Datum_vyzvednuti | Date Not null | Atribut slouzici pro planovani
objednavek

Doba_splatnosti Number (3, 0) Doba, do kdy by méla byt objednavka
zaplacena

Vyzvednuto Date Pokud null, objednavka zatim nebyla
vyzvednuta

Zaplaceno Date Pokud null, objednavka zatim nebyla
zaplacena

Sleva Number (5, 2) Nepovinny atribut, umoznuje slevit
Z celkové ceny objednavky

DPH Number (5,2) | Not null | Udava jaka dan je pouzita na zbozi

3.1.1.10Tabulka zakaznici
Tabulka uklada vSechny potfebné informace o zédkaznicich firmy.

Tabulka 10 - Piehled atributii tabulky zakaznici. Zdroj vlastni

Nazev Datovy typ Omezeni Popis
Id_zakaznik | Number (5, 0) | Primarni Jednoznac¢ny identifikator
kli¢
Firma Varchar2(30) Pouze pokud zékaznik je firma a ne
zivnostnik
Jmeno Varchar2(30) | Not null Jméno zakaznika
Prijmeni Varchar2(30) | Not null Pfijmeni zdkaznika
Telefon Number (15, Not null Telefon pro hlavni komunikaci se
0) zékaznikem
Nazev Datovy typ Omezeni Popis
Cislo_uctu Varchar2 (30) | Not null
Ulice Varchar2 (30) Adresa
Cislo_popisne | Number (15, Adresa
0)
Mesto Varchar2 (30) Adresa
PSC Number (10, Adresa
0)

3.1.1.11 Tabulka polozkyObjednavky, polozkyObjednavkyM, polozkyObjednavkyV
Tabulky vznikly kvili odstranéni moznosti objednat na kazdou objedndvku pouze jedno
zbozi. Uchovavaji tedy informace, jaké konkrétni zbozi jsou objednand v kazdé
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objednévce, at’ uz se jednd o objednavky pro dodavatele nebo objednavky zakaznik.
Vsechny jsou velmi podobné, takze struktura tabulky bude ukazana jen na jednom
ptikladu.

Tabulka 11 - Piehled atributi tabulky polozkyObjednavky. Zdroj vlastni

Nazev Datovy typ Omezeni Popis
Id_material Number (5, 0) | Primarni cizi | Cast jedine¢ného identifikatoru
kli¢
Id_objednavky | Number (10, Primarni cizi | Cast jedine¢éného identifikatoru
0) kli¢
Mnozstvi Number (5, 2) | Not null Atribut udavajici mnozstvi objednaného
materialu

7V O

3.1.2 Automaticka inkrementace primarnich Klict

Protoze ru¢ni zadavani primarnich kli¢ by bylo velmi nepraktické a nespravné, bylo nutné
zajistit automatickou inkrementaci primarnich kli¢h pii kazdém vlozeni nového fadku do
tabulky. V této praci byla pouzita varianta sekvence a triggeru.

3.1.2.1 Sekvence
Specialni databazovy objekt, ktery pomoci funkce nextval vraci dalsi ¢islo z pfedem
nadefinované tfady.

CREATE SEQUENCE Seq zakaznici
INCREMENT BY

START WITH

NOMAXVALUE

MINVALUE ;

Pfi uvaZovani vytvofeni sekvence na uvedeném kodu nahote, bychom mohli vkladat do
tabulek hodnoty primarnich kli¢t pomoci ptikazu seq_zakaznici.nextval.

3.1.2.2 Trigger
Spoustéc, ktery provede piikaz nebo skupinu piikazl pfi vyskytu udalosti na kterou je
nastaven.

CREATE OR REPLACE TRIGGER trigger zakaznici

BEFORE INSERT ON zakaznici

FOR EACH ROW

BEGIN

SELECT seq zakanici.nextwval INTO :new.id zakaznik FROM dual;
END;

Na uvedeném kodu je vidét vytvoreni triggeru s nazvem trigger_zakaznici. Tento trigger
pred kazdym vlozenim fadku do tabulky zakaznici, vlozi pomoci sekvence seq_zakaznici
dalsi hodnotu z fady do atributu id_zakaznik.
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=@ Triggers
H--f¥ TRIGGER_DODAVATELE

-8 TRIGGER_MATERIALY

-8 TRIGGER _OBJEDMAVKYMATERIALU
™ TRIGGER_OBJEDMAVKYZAKAZNICI
- TRIGGER _PRACOVNIPOZICE

-8 TRIGGER_PRAVA

-gf® TRIGGER _UZIVATEL

- TRIGGER_VYROBKY

-8 TRIGGER _ZAKAZNICI

- [ Types

[—]Eﬂ Sequences

- SEQ_DODAVATELE

(|

Obrazek 6 - Pi‘ehled viech pouzitych sekvenci a triggeri v této praci. Zdroj vlastni

3.2 Aplikace

Aplikace byla napsdna v programovacim jazyce Java SE verze 7. Jako vyvojové prostiedi
bylo pouzito vyvojové prostiedi Netbeans IDE 7.4. Tento program byl zvolen kvili
moznosti snadného vytvoreni GUI aplikace. Aplikace umoziiuje spravu vSech hmotnych 1
lidskych zdroji, planovani a tvorbu reportl,, které je mozné exportovat pro dalsi
zpracovani. Aplikace pracuje jen se zdkladnimi zdroji, které jsou nezbytné pro kazdou
firmu fungujici v oblasti betonaistvi, a byla navrhnuta pro mensi firmu s pouze jednou
pobockou. Pro praktické pouziti by bylo nejspiSe nutné, aplikaci ptizptisobit na miru
pfipadnému zajemci.

3.2.1 Struktura aplikace

Protoze aplikace pracuje s vétSim poctem tfid, bylo by nepraktické a nepichledné mit
vSechny tyto tfidy pohromadé. K tomu ndm slouzi balicky (packages). V této praci bylo
celkem pouzito 6 balicki, které jsou videt na obrazku [Obrazek 7].

Tabulka 12 - Piehled bali¢ki a jejich popis. Zdroj vlastni

Nazev Popis

hlavni Obsahuje zékladni tfidy pro spusténi aplikace.

noveFramy Obsahuje tfidy vytvarejici okna pii vytvareni, editaci ¢i vypisu zdznamt.
ostatni Obsahuje doplitkové tfidy aplikace.

panelyPlanovani | Obsahuje tidy panell pro planovani.

panelyReporty | Obsahuje tiidy paneld pro reporty.

panelySprava Obsahuje tfidy paneld pro spravu.
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|}y Source Packages

=5 hlavni

@] IFlogin.java

E} MainFrame.java

E[] MainPanelPlanovani.java
E[] MainPanelReparty.java

E[] MainPanelSprava.java

EE| noveFramy

=-FE ostatni

@] DBconnect. java

@ ExportToXls.java

@ Tkony.java

@ Menu.java

I:—:IEE| panelyPlanovani

E[] PanelRozvrhObjednavek.java
E[] PanelSpotrebaMaterialu.java
= panelyReporty

@] panelReport.java

|'_—‘|EE| panelySprava
PanelDodavatele java

=l
[

PanelMaterialy.java
Panellzivatele. java
Panelvyrobky.java
panelObjednavkyMaterialu.java
panelObjednavkyZakaznid. java

ool otlatlal e

panelZakaznid.java

Obrazek 7 - Seznam bali¢ki, vétSinou s jejich obsahem. Zdroj vlastni

3.2.2 PrihlaSeni a komunikace s databazi

Komunikace s databazi je zakladni kamen celé aplikace. V této praci se pouziva pro
komunikaci s databazi ovlada¢ JDBC verzeS. Nyni zde bude podrobné popsano, jakym
zpiisobem tato komunikace funguje. Za¢atek komunikace za¢ina hned po zavolani metody
main () a nasledném vytvofeni okna MainFrame, které ve svém konstruktoru vytvaii
instanci tfidy IFlogin. Tato tfida je potomkem tfidy JInternalFrame a ma pouze jediny
ukol a to od uZivatele ziskat piihlasovaci udaje pottebné pro ptipojeni k databazi.
Dlvodem k pouziti potomka tfidy JInternalFrame byl fakt, Ze takto vytvofené okno
nemtize svou lokaci opustit tfidu, kterd ho vytvotila. Bylo by nezadouci, aby okno, kde se
pisi pfihlasovaci udaje, bylo mimo hlavni okno celé aplikace. S timto souvisi prvni fadek
v konstruktoru tfidy IFlogin:

public JInternalFrame (String title, boolean resizable, boolean closable,
boolean maximizable, boolean iconifiable);

Konkrétni pouziti:

super ("Prihlaseni do DB", true, true, true, true);
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about:blank*1

Popis parametri:

Titulek vytvoreného JInternalFramu,

Pokud true, mozno ménit velikost vytvoteného okna,
Pokud true, mozno zavirat vytvotené okno,

Pokud true, mozno maximalizovat vytvoiené okno,
Pokud true, mozno minimalizovat vytvofené okno.

a s wnNE

Na obrazku [Obrazek 8] je vidét jak vypada vytvorena instance IFlogin.

[ a

|| Piihldeni do DB = [ [
Lagin .
| Piihlsit |

Password

Obrazek 8 - Prihlasovaci InternalFrame do aplikace. Zdroj vlastni

Po zadani a potvrzeni ptihlasovacich udajii se navaZze pfipojeni s databadzi. K tomu uz
dochazi ve tfidé DBconnect metodou vytvorPripojeni (). Tato metoda se vzdy
uspésné piipoji a poté dochazi k autentifikaci uzivatele aplikace. Pokud se podafi najit
uzivatele se stejnym piihlaSovacim jménem 1 heslem, aplikace vyhodnoti zadan¢ idaje od
uzivatele jako spravné, v opa¢ném piipadé zahlasi chybu, viz obrazek [Obrazek 9].

|2/ Pihlateni do DB = [[E [

Login spatné Udaje
Frihlasit

Password

Message

':o:' Zadane spatne prihladovaci adaje.

Obrazek 9 - Ukazka vypsani chyby p¥i zadani Spatnych prihlasovacich udaji. Zdroj vlastni

Po Gspésném piihlaSeni je potfeba vytvofit instanci tfidy Statement, aby bylo mozné zasilat
dotazy do databaze. K tomuto slouzi metoda vratStatement (), ktera vraci vytvofenou
instanci tfidy Statement. Nutno podotknout, Ze tato metoda je staticka a je mozné ji zavolat

32



odkudkoli v celé aplikaci. Takze celd aplikace ma pouze jednu instanci tiidy Connection,
ale kazda komponenta pracujici s databazi ma svou vlastni instanci tfidy Statement.

public static Statement vratStatement () {

try {
Statement st;
St = pripojeni.createStatement (
ResultSet.TYPE SCROLL INSENSITIVE,
ResultSet.CONCUR_UPDATABLE);
return st;

} catch (SQLException e) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, e.getMessage())

}

return null;

}

3.2.3 Popis prav a pracovnich pozic

Prava a pracovni pozice spolu tizce souvisi, jak je snadno pochopitelné z popisu pouzité
databaze. Prava a pracovni pozice v této praci byly vytvofeny pouze pro demonstraci
funk¢nosti a moznosti aplikace. Stejné jako celd aplikace i tyto entity by v praktickém
pouziti museli byt upraveny na miru pfipadnému zéjemci.

Seznam pracovnich pozic s popisem jejich prav v aplikaci:

1. Administrator — tato pracovni pozice ma vSechna prava a moznosti, které¢ aplikace
dovoluje,

2. Manazer — V aplikace ma tato pozice stejné moznosti jako administrator, krome
moznosti mazani a editovani ostatnich uZivatell aplikace,

3. Uetni — uz znatné omezené moznosti hlavné v mazani (napi. dodavatele,
zakazniky atd.), pracovnici s touto pozici uz viibec nemohou ani vidét informace o
ostatnich uzivatelech aplikace,

4. Dé&lnik — pouze moZnosti nezbytné€ nutné pro vykonavani prace, nemoznost cokoliv
mazat, vypisovat reporty nebo editovat jakékoliv zdroje.

Na obrazcich sukizkami aplikace se vtéto praci vzdy pouziva pfihlaSeni jako
administrator, aby byly ukazany vSechny funkce a moznosti aplikace.

3.2.4 Menu a moZnosti aplikace

Menu je zakladnim ovladacim prvkem aplikace. Umoznuje uzivateli pfepinat mezi panely
pro spravu, planovani a reporty. Dale umoZiluje uzivateli se odhlasit nebo ukoncit celou
aplikace. A posledni moZnosti menu je vypsat zakladni informace o aplikaci. Pro sestaveni
menu se Vv této praci pouzivaji instance trech tfid — JMenuBar, JMenu, Menultem.
Po sestaveni menu je potieba ho pfifadit k hlavnimu oknu aplikace a to pomoci metody
setJMenuBar ().
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2] Aplikace bakalétska pracali

Aplikace |Zobrazit| Napovéda

Sprava

» Planovani

b-. Reporty

Obrazek 10 - Ukdzka menu v aplikaci. Zdroj vlastni

Na obrazku [Obrazek 10] je ukazka menu v této aplikaci. Je z n¢j vidét, ze JMenuBar
obsahuje 3 instance tfidy Menu (s popisy Aplikace, Zobrazit a Napoveéda). Prifazovani se
provadi metodou add (). A kazd4 instance Menu pak obsahuje jednotlivé instance
JMenultem. Pfifazovani JMenu I JMenultem je zavislé na pravech piihlaseného
uzivatele. Pro spravnou funk¢nost je ale nutné nastavit polozkdm menu akce, které se maji
vykonat pfti jejich stisknuti. V nasledujici ukazce kodu je vidét nastaveni akce pro ukonceni
aplikace po stisknuti ptislusné polozky v menu.
aplikaceKonec.addActionListener (new ActionListener () {
public void actionPerformed(ActionEvent arg0) {
System.exit (0) ;

}
)

3.25 Sprava

by mozZné, aby aplikace spliiovala zakladni funkénost bez mozZnosti planovani i reporti, ale
nikoli bez mozZnosti spravovani zdroji. Pro mozZnost zacit cokoliv spravovat je nutné
V menu vybrat piislusnou funkci. Po tomto je vytvofen zékladni panel pro spravu (instance
tfidy MainPanelSprava), ktery je pfifazen hlavnimu oknu aplikace. Na tomto panelu
je jedina komponenta a to instance tfidy JTabbedPane. Ta obsahuje metodu add (),
pomoci které jsou pfifazovany panely pro jednotlivé zdroje. To je samoziejmé& také zavislé
na pravech ptihlaSeného uzivatele. Na obrazcich [Obrazek 11] [Obrazek 12] jsou vidét
ukazky panell pro spravu.

34



=
L plhac bkt pric T R~ itk

Aplikace Zobrazit Napovéda
Objednavky zakaznkd | Objednavky materiald | Zakaznic | Dodavatelé | Materialy | virobky | Uivatels|

Ovladani
’ Ld\c'ytvoﬁt ] ’ OSmazat ] ’ ‘_/;' Editovat ] ’ olnfo ] ’ @Akma]jzovat ] [ Potvrdit Pievzet! ] [ Potvrdit Zaplaceni ] [ Polozky objednédvky
Seznam objednavek Polozky objednavky
bin] Piijmeni z&kaznika Datum vyzvednuti
1 prijmeni3 2014-04-04 15:01:00
21 priimeni3 2014-04-13 16:35:00 fl
27 prijmeni3 2014-04-14 14:06:00
28 prijmeni3 2014-04-14 15:45:00
25 prijmeni3 2014-04-14 15:00:00
26 prijmeni3 2014-04-14 16:00:00

Filtrovani objednavek

|29/04/2014

Obrazek 11 - Ukazka panelu pro spriavu objednavek zdkazniki. Zdroj vlastni

[—=
el —————

/[ Aplikace Zobrazit Napovéda
| Objednavky z8kaznkd | Objednavky materiald | zékaznid | Dodavatelé | Materialy | vjrobky | Usivatelé| |
Ovladani
[ [Swtvoit || @smazat || Srdtovat || @ofo | [ @ aktalizovat
Seznam materiald
bin] Nazev Dodavatel Mnodstvi na skladé
1 pisek dodavatel1 133
2 kameniva dodavatel2 149
3 chemie dodavatel3 137
4 cement dodavatel4 31
5 voda dodavatel4 35
Filtrovani

Obrazek 12 - Ukazka panelu pro spravu materiali. Zdroj vlastni
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3.2.5.1 Popis komponent v panelech pro spravu

Zakladni komponentou kazdého panelu pro jednotlivé zdroje je tabulka s vypisem zdrojt
ulozenych v databazi. Tato tabulka je reprezentovana komponentou JTable. Nastaveni
tabulky v této praci probiha formou modelu. Tento model je nejdiive nastaven tak, jak
chceme, aby tabulka vypadala, a jaké obsahovala hodnoty, poté je tento model pfedan
komponenté JTable pomoci metody setModel (). Vytvafeni a pfifazovani modelu
vypada takto:

TableModel model = new AbstractTableModel() {};

jTableSeznam. setModel (model) ;

JeSt€ nutno dodat, Ze pii vytvareni anonymniho typu odvozeného od tridy
AbstractTableModel je nutné implementovat 3 metody. Bez toho neni mozné model
vytvofit. Jednd se o metody getRowCount (), getColumnCount() a
getValueAt () vracejici pocet fadki, sloupct a hodnot v kazdé buiice tabulky. Nadale
byla pouzita jiz nepovinnd metoda getColumnName (), kterd vraci popisy jednotlivych
sloupcti tabulky. Protoze komponenty JTable jsou pouzivany v celé aplikaci a jejich
nastavovani je vzdy obdobné, je zde uveden na ukazku cely kod pro nastaveni tabulky
Z obrazku [Obrazek 12] vyse.

@Override

public int getRowCount () {
return pocet;

}

@Override

public int getColumnCount () {
return 4;

}

@Override

public String getColumnName (int column) {
switch (column) {

case
return "ID";
case
return "Nazev'";
case
return "Dodavatel";
case
return "MnoZstvi na sklade'";
default:

return "Column';
}
}
@Override
public Object getValueAt (int rowlIndex, int columnIndex) {
try {
rs.absolute(rowIndex + 1);
return rs.getString(columnIndex + 1);
} catch (SQLException ex) {
}

return 0O;
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Dalsimi komponentami, které jsou spolecné pro vSechny panely, jsou ovladaci tlacitka.
Tyto tlacitka jsou reprezentovany komponentami JButton. Jejich seznam spolu s jejich
funkcemi:

1.

o Vytvofit — tlacitko uréené k vytvafeni novych zaznamii podle pravé aktivniho
panelu. Samotné vytvareni probihd v instancich potomkli JFrame, které jsou
vytvoreny po stisku tohoto tlacitka a které obsahuji formular k dopInéni informaci,
© Smazat — smaze vybrany zaznam jak z tabulky, tak z databaze. Pokud neni
zadny zaznam vybran, aplikace na to uzivatele upozorni,

" Editovat — po stisku tlacitka se vytvoii stejna instance potomka JFrame jako
po stisku tla¢itka Vytvorit. Rozdil je v tom, ze formulaf obsazeny v tomto okné, je
vyplnén informacemi z databaze o vybraném zdznamu, které je mozno meénit a
znovu ulozit. Aplikace opét kontroluje, zda je pii stisku tlacitka néjaky zdznam
vybran,
© Info - stejnd funkcionalita jako tlacitko Editovat s rozdilem, Ze zmény neni
mozné nijak ulozit. Slouzi napf. k porovnavani riznych zdznami, kde nechceme
nic ménit, a proto z hlediska bezpecnosti to aplikace neumoziuje,

@ Aktualizuj — aktualizuje vypis zznami v tabulce bez jakychkoli filtrovacich
kritérii,

7 Filtrovat — filtruje vypis zaznamu v tabulce. Pod kazdym sloupcem tabulky se
nachazi komponenta JTextField. Filtrovani probiha pomoci hodnot téchto
komponent. Je tedy zfejmé, Ze aplikace umoZiluje filtrovat pouze pomoci
zékladnich informaci, které jsou uvedeny v tabulce. Nicméné je mozné filtrovat
pomoci vice kritérii najednou. Dotaz do databaze se sestavuje podle toho, zda jsou
jednotlivé JTextFieldy prazdné nebo ne.

Tlacitka, kterd se vyskytuji pouze u panelil s objednavkami:

7.

Potvrdit pfevzeti — protoze objednavky byvaji vytvoieny doptedu na urcity datum a
¢as, je nutné evidovat, které objednavky byly pievzaty a které ne. A k tomu slouzi
prave toto tlacitko. Po jeho stisku se k vybranému zaznamu zapiSe do databaze do
atributu prevzato aktudlni datum. Tim, Ze atribut uz neni null vime, Ze
objednavka byla pfevzata,

Potvrdit zaplaceni — objednavky, které nejsou zaplaceny hotové pii vytvorfeni
objednavky, mivaji urcitou sobu splatnosti. Je tedy nutné evidovat, které
objednavky uz byly zaplaceny a které ne. K tomuto slouzi pravé toto tlacitko. Ma
podobnou funkc¢nost jako tlacitko Potvrdit prevzeti, ale zapisuje datum do databéaze
do jiného atributu, a to do atributu zaplaceno,

Polozky objednavky — Kazda objednavka musi obsahovat alespoil jednu polozku,
ktera udava, jaké zbozi je objednano. Maximalni pocet polozek vSak omezen nijak
neni. Toto tlacitko po stisku vypisuje polozky objednavky do komponenty
JTextArea, ktera se nachdzi také pouze na panelech s objednavkami. Tento
vypis je také mozny po vytvoreni piislusného potomka JFramu, ale pravé kvuli
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usnadnéni byla tato funk¢nost pridana i do paneld pro spravu objednavek. Vypis je
vidét na nasledujicim obrazku [Obrazek 13].

Polozky objednavky

pi=ek, Z0
kamenivre, Z0

Obrazek 13 - Ukdzka vypisu poloZek objednavky. Zdroj vlastni

3.2.5.2 Vytvdieni a funkcionalita JFramii

V ptedchozi kapitole u popisu funkci tlacitek bylo uvedeno, Ze po stisku se vytvari
instance potomkii JFrame. O téchto instancich bude dale mluveno jako o oknech. Tyto
vytvafena okna jsou rozdilna pro kazdou entitu, kterou je mozno v aplikaci spravovat
(napf. pro materidly, vyrobky, zdkazniky atd.) Je nezbytné dale uvést, ze po stisku tlacitka
Vytvotit, Editovat i Info se vytvafi stejné okno, ale eviduje se, které tlacitko vytvoreni
podnitilo. To probihda pomoci parametri konstruktoru. Ty jsou dva, a to lastFunction
(¢islo, které udava, pomoci jakého tlalitka bylo okno vytvoieno.) a selectedID
(parametr typu String, uchovavajici informaci o ID zaznamu, ktery ma byt editovan
nebo zobrazen). Funkcionalita vsech vytvarenych oken bude demonstrovana na okné pro
vytvafeni a editovani objednavek zakaznikd. Na obrazku [Obrazek 14] je vidét vytvorené
okno pro novy zdznam objednavky od zékaznika.
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{ Informace o objednavee || poloky objednavky

Zakladni informace Polozky objednavky

ID Automaticky
Zo
Datum objednavky Automaticky

Vyzvednutl objednavky

Datum vyzvednut 292 04l 201402
Cas vyzvednut 15 | o
Automatickeé doplnéni aktuainiho datumu
Platebni podminky Potvrzeni
Doba splatnosti
Zaplaceno [
Sleva
DPH Vyzvednuto [

l Ok ] [ Storno

Obrazek 14 - Ukazka vytvoreného okna pro vkladani novych objednavek. Zdroj vlastni

Je vidét, ze neni mozné doplnit vSechny informace, protoze n¢které informace dopliuje
aplikace sama. DileZitou komponentou je tlacitko prochazet, diky kterému je mozné
vytvoftit dal§i JFrame S seznamem zakaznikti [Obrazek 15].

r b
% B P B

ID Iméno zakaznika Prijmeni zakaznika Telefon

1 imenol prijmenil 12345678
2 imeno2 prijmeni3 12345678
3 imeno3 prijmeni3 12345678
4 imenos prijmeni4 12345678

_ W > |

Obrazek 15 - Ukazka vytvoreného okna pro p¥ifazovani zakaznikii k objednavkam. Zdroj vlastni

39



To znacné zjednodusuje piifazovani objednavek k zakazniktim, protoze staci pouze vybrat
zékaznika a potvrdit. Dal§im dulezitym aspektem vytvareni objednavek jsou jeji polozky.
Aplikace umoznuje objednavat zdkazniklim jak materialy, tak i vyrobky z téchto materiala.
To se provadi pfepnutim panelu ve vrchni ¢asti okna. Pfi vkladani materiald i vyrobku je
nutné zadat objedndvané mnozstvi, coz je kontrolovano aplikaci.

E =)

| Informace o objedndvece | Polozky objednavky |

Polozky objednavky Materialy
A B
cement 10 Material
MroZstui
Vyrobky
1-suchy beton
Vyrobek 2-mokry beton
3-tvrdy beton
4-nemrznouc beton

Moznosti

Editovat ] [ Smazat ] [ Smazat vie Mnozstvi

Obrazek 16 - Ukazka vkladani poloZek do objednavky. Zdroj vlastni

Z obrazku [Obrazek 16] je patrné, ze je mozné jednotlivé polozky objednavky editovat 1
mazat. Aby toto bylo mozné, musi byt polozky nékde ulozeny. Kvili tomuto byla
vytvofena datova struktura, reprezentovand tfidou PolozkaObjednavky. Ta uchovava
o kazdé objednavce nasledujici informace:

1. Typ —rozliSuje, zda je polozka vyrobek nebo material
2. 1d objednavky

3. 1d zbozi

4. Nazev zbozi

5. Mnozstvi
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Kazda polozka je potom uklddana do ArrayListu pomoci metody add (). Vytvoreni
tohoto ArrayListu vypada takto:

Deklarace:

private List<PolozkaObjednavky> polozkyObjednavky;

Inicializace:

polozkyObjednavky = new ArrayList<PolozkaObjednavky>() ;

Zdrojovy kod okna kromé obsluznych metod komponent obsahuje i metody pro
dopliiovani informaci a dale metody pro kontrolovani zadanych informace.

Metody pro doplnéni informaci:

1. nastavZakaznika ()
2. nastavAktualniDatum ()
3. doplnInformace ()

Metody pro kontrolu zadanych informaci:

1. vyplneneNutne ()
2. spravneFormaty ()

3.2.6 Planovani

Planovani je nedilnou soucasti dneSnich aplikaci. Zna¢né zlepSuje chod firem i spokojenost
zakaznikd. Aplikace vyvinutd pro tuto praci umoziuje planovani zdrojii a objednavek. I
toto by bylo nutné pii praktickém pouziti upravit na miru pro jednotlivé zajemce. Pro
nastaveni hlavniho panelu pro planovani je nutné vybrat ptisluSnou volbu v menu.

3.2.6.1 Rozvrh objedndvek

Pro  pouziti  rozvrhu  objednavek je  nutné  vytvofit instanci  tfidy
PanelRozvrhObjednavek. Tento panel umoziiuje vypsani objednavek pro zadany
den spolecné s jejich predbéZznym Casem vyzvednuti. Toto umoziuje pfi vytvareni novych
objednavek ptedejit ptijezdu n€kolika zakaznikl najednou. Coz by mohlo zptisobit potize a
zna¢nou nespokojenost. Ukazka panelu pro rozvrh objednavek je na obrazku [Obrazek 17].
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[ B |
| Aplikace bakalarsks prace W R con L=l S

Aplikace Zobrazit Napovéda

Rozvrh objednavek | Spotieba materiélﬂ|

Seznam objedndvek Vybér dne
ID Cas
27 14:06 14.04.2014
25 15:00
28 15:45
26 15:00

Mastaveni nového fasu

Obrazek 17 - Ukdzka rozvrhu objednavek. Zdroj vlastni

Dalsi moznosti tohoto panelu je zménit ¢as vyzvednuti kazdé objednavky. Je
predpokladem, Ze to by se provadélo az po domluve se zakaznikem.

3.2.6.2 Spotieba materidlii

Protoze dodani materidlu od dodavatele neni nikdy okamzité, je nutné ho objednavat
doptedu. Predpoklada se, ze skladovaci prostory kazdé firmy maji své limity. Proto by bylo
vhodné znat spotfebu materiali dopfedu. Prochazet jednotlivé zaznamy v seznamu
objednévek a zapisovat si mnozstvi objedndvaného zbozi by bylo zna¢né neefektivni a
nejspiSe 1 nepfesné. Kvili tomuto problému vznikl tento panel, ktery umoziuje vypsat
spotiebu jednotlivych materiald na jeden, dva nebo tii dny doptedu.
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La e
(2 Aplikace bakalsiskd prace TR N e o o

Aplikace Zobrazit Mapovéda

| Rozvrh ubjednéu'ekl Spotfeba materisld |

Spotfeba prodej Vybér dnld

D Spotieba Ma skladé

cement |15 |51 14.04.2014
[] |15.04.2014
[] |16.05.2014

Spotreba vyroba

ID Spotreba Ma skladé
pisek 4 133
cement 2 51
voda 4 33

Obrazek 18 - Ukazka planovani spotieby materiali. Zdroj vlastni

Z obrazku [Obrazek 18] je vidét ze vypis probiha ve dvou tabulkach. V jedné se zobrazuje
predpokladany prodej jednotlivych materiald, ve druhé potom mnozstvi materiald, které je
nutné pro vyrobu objednanych vyrobki. Data v levé ¢asti jsou dopliovana automaticky,
pficemz do prvniho vzdy aktualni datum, do druhého zitfej$i atd. Pomoci zaSkrtavacich
boxi je mozné planovani rozsifit na 2 nebo 1 3 dny doptfedu. Piedpoklada se, ze dodani
materiald od dodavatele netrva vice nez 3 dny od podani pozadavku.

3.2.7 Reporty

Reporty umoziuji zpétnou kontrolu ve firmé. Nejsou tedy nezbytné nutné pro chod firmy,
ale velice ho usnadiiuji. Do panelu pro reporty se 1ze opét dostat v menu. Reporty, které
jsou v této praci pouzity, demonstruji moznosti aplikace. Vétsina reportli se vaze na n¢jaké
obdobi (napf. tydenni, mési¢ni atd.), proto aplikace umoziuje zadat z jakého obdobi se ma
vetsina reportli vypisovat.

Seznam reportd S popisem:

1. Vypis prodeje materidli — seznam materidll a mnozstvi jejich prodeje za urcité
obdobi.

2. Vypis spotieby materialii na vyrobu — seznam materiald a jejich mnozstvi pouzité
na vyrobu za urcité obdobi.
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Vypis obratu materidlti dle zdkazniki — seznam zdkaznikd a mnozstvi material,
které za urcité obdobi zakoupil.

4. Vypis obratu vyrobku dle zdkaznikli — seznam zakazniki a mnozstvi vyrobki, které
za urcité obdobi zakoupil.

5. Vypis zbozi dle prodeje — seznam materiali a vyrobkt spole¢né s mnozstvim jejich
prodeje.

6. Vypis materiali dle dodavatelii — seznam dodavatelii a mnoZstvi materialt, které
dodali.

7. Vypis nezaplacenych objedndvek — seznam objednévek, které doposud nebyly
zaplaceny.

8. Vypis nevyzvednutych objednavek — seznam objednavek, které zatim nebyly
vyzvednuty.

r|§| Aplikace bakalafskd prace T . - — Lo o0

Aplikace Zobrazit Mapovéda

Reporty

MoZnost

Vypis prodeje materiald,

\'ypis spotfeby materiald na vyrobu.
\ypis obratu materiald dle zakaznikd.
\ypis obratu vyrobkd die zakaznikd.

Vypis zho# dle prodeje. | 4
Vypis materiald die dodavateld.

\imnie nezanlarenirh nhiedndwel

Mastaveni
od 01012014 Do 01,05.2014 [ ok i [ Export
Seznam
nazev mnoZstvi
pisek

cement

15

Obriazek 19 - Ukazka panelu s reporty. Zdroj vlastni

Protoze kazdy report vlastné reprezentuje dotaz do databaze, je zde uveden dotaz, ktery
stoji za vypsanim vysledku z obrazku vyse [Obrazek 19].

dotazDB = "select nazev,sum(mnozstvi) from materialy join
polozkyobjednavkym using (id material) Jjoin objednavkyzakaznici
using (id _objednavky) where datum vyzvednuti BETWEEN to date('" +
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jTextFieldOd.getText () + "', 'DD.MM.YYYY') AND" + " to date('" +
JjTextFieldDo.getText () + "', 'DD.MM.YYYY') group by nazev'";

3.2.7.1 Export XLS

Tato funkce byla do aplikace implementovana kvuli dalSimu zpracovavani vysledki
reporti a moznosti uklddani. Do .x1s souboru se vzdy exportuje obsah tabulky s vysledky
reportil. Export probihd pomoci metody export (), kterd je soucasti tiidy ExportToXls.
Tato metoda pfijima dva argumenty:

1. Instanci tfidy JTable —tabulka s daty.
2. Instanci tfidy File —soubor, do kterého se bude zapisovat.

K zapisu se pouZivaji instance tfid FileWriter a BufferedWriter. Cely kod je
K vidéni zde:

public void export(JTable table, File file) throws IOException {
TableModel model = table.getModel() ;
FileWriter out = new FileWriter(file);
BufferedWriter bw = new BufferedWriter (out);
for (int i = 0; i < model.getColumnCount(); i++) {
bw.write (model.getColumnName (1) + "\t");

}
bw.write("\n");
for (int 1 = 0; i < model.getRowCount(); i++) {

for (int j = 0; j < model.getColumnCount(); j++) {
bw.write (model.getValueAt (i, J) + "\t");

}

bw.write("\n");

}

bw.close() ;
}
A volani této metody pomoci vytvofené instance takto:

ostatni.ExportToXls exp = new ExportToXls():;

try {

exp.export (jTablel, new File("E:/bakalarska prace/zkouska.x1ls"));
} catch (IOException ex) {

}

3.2.8 VKkladani ikon

Kwvili lep$imu vzhledu byly k dilezitym tlacitkiim a poloZzkdm menu ptidany ikony. Jedna
se o malé obrazky s ptiponou .png a velikosti 16x16 pixell. Ikony jsou reprezentovany
datovym typem ImageIcon. V aplikaci jsou vSechny ikony vytvofeny ve tfidé Ikony a
poté pomoci tzv. getterd pfifazovany komponentam metodou setIcon ().

Ukézka vytvofeni ikony:

novy = new Imagelcon("E:\\bakalarska prace\\new.png");
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Ukézka ptifazeni ikony komponenté:
aplikaceOdhlasit.setIcon(ikony.getOdhlasit())

3.2.9 Piepnuti vzhledu

Protoze jsou komponenty v Javé ,skinovatelné”, je mozné kazdému formulafi i
komponenté nastavit rizny vzhled, tzv. look and feel. Provadi se to pomoci metody
setLookAndFeel () ve tfidé UIManager. V aplikaci je tento ptikaz zavolan v metod¢
main (), tedy jesté pfed vytvorenim zakladniho okna aplikace, takto:

UIManager.setLookAndFeel ("com.sun.java.swing.plaf.windows.WindowsLookAndF
eel");

Timto pfikazem byl nahrazen standardni layout Javy za layout Windows.
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Zaveér

Protoze ERP systémy, se kterymi pracuji spolecnosti a podniky na trhu, museji byt vzdy
ptizplisobeny na miru vSem nejriznéj$im potiebam, lze ptredpokladat jejich vyvoj i do
budoucna a celkové oznacit tento trh jako perspektivni. Aplikaci vytvotenou jako cil této
prace lze povazovat za jednoduchy ERP systém, nebot’ umoziuje spravovat rizné odvetvi
firemniho chodu (logistiku, ucetnictvi, zaméstnance atd.).

Aplikace byla navrzena jako demonstrace ERP systému, nelze ji tedy srovnavat s velkymi
firemnimi aplikacemi na trhu. Nicméné ale spliiuje vSechny funkce ze zadani prace a
mohla by byt v omezeném rozsahu nasazena v realném provozu.

Tvorba aplikace probihala ve dvou krocich, a to: navrh a vytvofeni databaze a
implementace aplikace. Navrh a vytvofeni databaze bylo mnohem snazsi diky ptedchozi
znalosti této problematiky. Oproti tomu pfi vlastni implementaci aplikace jsem byl
postaven pfed spoustu novych prvkl (napf. prace s ovladaéem JDBC nebo tabulkou
JTable). Pii implementaci jsem narazil na mnoho problémt, at’ uz malych nebo velkych.
Za nejvetsi povazuju problém editaci polozek objednévek, z diivodu rozsahu nutného
feseni.

Pro pfipadné budouci rozsifeni se nabizi nékolik moznosti. Jednou z funkcionalit je
moznost jakéhokoli tisku (napft. tisk objednavek nebo dodacich listl), ktera z ¢asovych
divodl neni v aplikaci implementovana. Mezi dal§i moznosti bych zaradil rozsifenou
spravu skladovacich prostor a implementaci néjakych funkci pro snadnéj$i a pohodIné;si
vedeni ucetnictvi (napf. funkce pro ro¢ni a mésicni uzavérky).

V zavéru bych rad uvedl, Ze tvorba této prace me bavila a pfinesla mi spoustu novych
znalosti a zkuSenosti. VE&fim, ze tato prace muze pro nékoho dalsiho poslouzit jako zdroj
inspirace, at’ uz pro moznosti komunikace s databazi nebo pro vytvareni GUI aplikaci
V programovacim jazyce Java.
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