
 

 

Posudek vedoucího bakalářské práce 
 

Jméno studenta: Martin Holubec 
Téma práce: Rozšíření funkčnosti vybrané open source počítačové hry 
  

Cíl práce: Cílem bakalářské práce je rozšíření serverové části vybrané open source 

počítačové hry. Daná hra bude doplněna o funkčnost, která významným 

způsobem rozšíří aktuální možnosti hry. Hra bude doplněna o další aktéry do hry, 

kteří budou disponovat umělou inteligencí se zaměřením na identifikace hráče ve 

hře. V návaznosti na toto rozšíření hry budou také doplněny další příkazy pro 

administrátory. Pro realizaci cílů bakalářské práce bude využito vyššího 

programovacího jazyka Java a databázového systému MySQL. Dokumentace 

rozšiřujících prací v bakalářské práci bude provedena s využitím jazyka UML. 

 

 

 

 

Náročnost zadání bakalářské práce na:  

teoretické znalosti střední 

praktické zkušenosti vyšší 

podkladové materiály (vstupní data) a jejich zpracování střední 

 

A: Slovní hodnocení: 

Naplnění cíle práce: 

Cíl bakalářské práce se podařilo beze zbytku naplnit. Pozitivně hodnotím dokumentaci řešení s využitím 

diagramů tříd jazyka UML 

 

Logická stavba a stylistická úroveň práce: 

K logické stavbě a stylistické úrovni práce nemám připomínky. 

 

Využití záměrů, námětů a návrhů v praxi: 

Řešení popsané v bakalářské práci je připraveno k nasazení a autor jej zpřístupní herní komunitě. 

 

Případné další hodnocení (připomínky k práci): 

      

 



 

 

B: Kriteriální hodnocení: 

Nápovědu k vyplnění vybraného pole je možné zobrazit klávesou F1, stručně je uvedena i ve stavovém řádku. 

Kriteria hodnocení práce: Úroveň Připomínky 

Úroveň dokumentu 
  

logická stavba práce nadprůměrné       
stylistická úroveň průměrné       
práce s literaturou včetně citací průměrné       
formální úprava práce (text, grafy, tabulky) průměrné       

Teoretická část 
  

rozsah a úroveň zpracování rešerše průměrné       
formulace teoretických východisek pro 

praktickou část 

průměrné       

odborné zvládnutí problematiky nadprůměrné       

Praktická část – produkt (řešení) 
  

adekvátnost použitých metod, SW, postupů nadprůměrné       
kvalita návrhu řešení nadprůměrné       
komplexnost řešení komplexní       
návrh datových struktur nelze hodnotit       
uživatelské rozhraní nelze hodnotit       
odborné zvládnutí problematiky nadprůměrné       
rozpracovanost dokončeno       
využitelnost praktické části v praxi ve větší míře       

Praktická část - popis 
  

popis řešení v bakalářské práci nadprůměrné       
ostatní přílohy (tabulky, grafy, výpočty, …) nadprůměrné       

uživatelská příručka průměrné       
   
Uložení dokumentu/ů bakalářské práce na CD ano       

Uložení výsledku praktické části na CD ano       
   
Stupeň splnění cíle práce splněn       

 

 

 

C: Otázky k obhajobě (max 2): 

1. Jaký počet uživatelů připraveného řešení v rámci BP očekáváte? 

2. Máte již nějakou zpětnou vazbu uživatelů na připravené rozšíření hry? 

 

 

 

 

Doporučení práce k obhajobě:  ano 
 

Navržený klasifikační stupeň:  výborně 

 

Posudek vypracoval: 

Jméno, tituly:         Michael Bažant, Ing. Ph.D. 

Zaměstnavatel: Univerzita Pardubice 
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