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Anotace

Tato bakalarska prace se zabyva v teoretické Casti technologiemi pro vyvoj webovych
aplikaci. Podrobnéji zkouma vypocetni logiku na strané webového prohlizece a popisuje do-

stupné JavaScriptové frameworky.

V praktické ¢asti se zabyvam navrhem a implementaci webového systému umoziuji-
ciho néavrh tiskovin a reklamnich pfedméti dle potfeb provozovatele webovych stranek
www.tiskproservis.cz. Portal obsahuje implementaci CMS pro spravu stranek a vyfizovani

objednavek.
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Title

Online system for design of prints and online ordering

Annotation

This thesis deals with the theory of technologies for web application development.
Then identifies the uses of the computing logic on the web client side and describes
JavaScript frameworks.

In the practical part thesis deals with creating online system for design of prints and
online ordering for www.tiskproservis.cz company. Portal also includes CMS system for con-

tent management.
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UvoD

V dnesni dobé je pro firmy, které nabizi své sluzby a produkty, nezbytné mit své we-
bov¢ stranky. Zakaznici si mohou kdykoliv zjistit co firma nabizi, najit kontakt a kontaktovat
danou firmu s poptavkou. Firma také muze ptes internet upoutat pozornost zakaznikt. Social-
ni sité jsou kazdym dnem rozsifenéjsi a firmy se pfedhani v poctu uzivateli, ktefi jejich stran-
ku sleduji. Nase e-mailové stranky jsou pieplnéné obchodnimi sd€lenimi, které se snazi nalé-
kat na vselijaké akce. Webova prezentace je tedy nedilnou soucasti celého mechanismu, ktery

firmy dnes pouzivaji pro zviditelnéni.

Cilem této bakalaiské prace je v teoretické ¢asti uvést do technologii, které se pouziva-
ji pii vyvoji webovych aplikaci. Konkrétné se budu zabyvat znackovacim jazykem HTML,
kaskadovymi styly CSS, programovacimi jazyky PHP a JavaScript, databdzemi MySQL a
také technologii AJAX. Déle budou rozebrany jednotlivé JavaScriptové frameworky a jejich

pouziti.

V praktické ¢asti bude predveden navrh a implementace webového systému pro firmu
TiskProServis. Systém bude umoznovat navrh vizitek, které bude zakaznik schopen graficky

prizpusobit, nahrat si vlastni obrazky a vytvofit obsah.
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1 TECHNOLOGIE WEBOVYCH APLIKACI

Pro tvorbu internetovych systémid mame v souCasnosti nemalé mnozstvi

technologii. V této kapitole stru¢né popiSu ty nejpouzivané;si.

1.1 Webovy server

Webovy server vyiizuje HTTP pozadavky od webovych prohlizect. Mezi jednotlivymi
webovymi servery mohou byt zna¢né rozdily, ale maji nékolik stejnych vlastnosti. VSechny
servery jsou pripojeny k pocitacové siti a prijimaji HTTP pozadavky. Pocitaci, ktery pozada-

vek poslal, odpovi dokumentem. Webové servery komunikuji pomoci nésledujicich protokola.

1.1.1 Hypertext transfer protocol

HTTP je internetovy protokol ur¢eny pro vyménu HTML dokumentti. Pouzivan je od
roku 1990. Prvni verze slouzila pouze pro hrubé ptenaseni dat. Dnes muize ptrenaset i dalsi

informace. Pomoci MIME rozsifeni umi pienaset jakykoli soubor.

1.1.2 Hypertext transfer protocol secure

HTTPS rozsituje protokol HTTP o zabezpeceni protokoly SSL nebo TLS. Tyto proto-
koly pracuji na nizsi vrstvé nez aplikacni, na které pracuje HTTP. HTTPS umoziuje spojeni
mezi prohliZeCem a serverem, které je zabezpeceno proti odposlouchavani, podvrzeni dat a

také ovétuje identitu.

1.1.3 Webovy server Apache

Apache je v soucasné dobé€ nejrozsifenéjsi a nejoblibenéjsi multiplatformni webovy
server na svété. Je to otevieny projekt urCeny pro operacni systémy Linux, Microsoft Win-

dows a dalsi platformy.
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1.2 Webova aplikace

Webové aplikace maji vétSinou za ukol zvysit interakci internetovych prezentaci. Dle
pozadavka se mize jednat o né¢kolik fadkt kodu, vyjimkou vSak nejsou neékolika tisici fadko-

vvvvvv

programy, objednavkové systémy atd. Cilem webovych aplikaci je Setfit Cas a penize. [1]

1.2.1 Staticky web

Uzivatelé, kteti navstivi staticky web, dostanou informace piesn¢ tak, jak je autor we-
bu napsal. Staticky web je vétsSinou napsany v HTML jazyce. Prohlize¢ nacte zdrojovy kod a
stranku zobrazi. Vyhoda téchto stranek je jednoduchost, ale navstévnik nemtize nijak do webu

zasahovat, coZ je velkéd nevyhoda.

1.2.2 Dynamicky web

Na rozdil od statického webu, v dynamickém se obsah méni. Zaklad je opét napsan
v HTML jazyce, ale je dale rozsifen, nejcastéji jazyky PHP a JavaScript. Pomoci PHP se mu-
zou do obsahu stranky nacitat data z databaze. JavaScriptem je mozné upravovat vzhled
Vv zéavislosti na tom, jak uzivatel stranku ovlada. Déale pomoci obou zminénych jazykti mtze

uzivatel posilat na web sva data.

1.2.3 Serverova ¢ast webové aplikace

Technologie serverové casti slouzi k vytvoreni dynamického obsahu webu. Veskeré
pozadavky se vykonaji pomoci webového serveru. Obvykle se pfistupuje k databazim nebo
jinym datovym uloziStim. Vyhoda serverovych skripti je pfizplisobovani se uZivatelskym
pozadavkim. Z hlediska bezpecnosti se obsah skriptii nikdy neodesle do webového prohlize-

v

CcC.
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1.2.4 Klientska ¢ast webové aplikace

Technologie klientské ¢asti slouzi ke zméné dynamického obsahu webu v zavislosti na
uzivateli. VeSkeré skripty jsou vykonavany piimo uzivatelskym prohlize¢em. Tyto skripty
jsou soucasti HTML souboru nebo jsou umistény v souboru externim. Prohlize¢ skripty spusti

a zobrazi stranku véetné vystupu skriptu.

1.3 Jazyky pro tvorbu webovych aplikaci

1.3.1 HTML

HyperText Markup Language je znackovaci jazyk pro vytvareni WWW stranek. Jedna
se 0 aplikaci jazyka SGML. Jeho vyvoj ovlivnil vyvoj internetovych prohlize¢u. HTML jazyk
je charakterizovan mnozinou tagl (znacek) a jejich atributl (vlastnosti). Text dokumentu se

vklada mezi znacky, které urcuji jeho sémantiku.

1.3.2 XML

Extensible Markup Language je stejné¢ jako HTML znackovaci jazyk a je zjednoduse-
nou podobou jazyka SGML. SlouZi pro serializaci dat, které je podporovéano fadou programo-

vacich jazykl a néstroji.

1.3.3 CSS

Cascading Style Sheets (Kaskadové styly) je jazyk popisujici zpiisob zobrazeni inter-
netovych stranek. Jazyk navrhla organizace World Wide Web Consortium. Pomoci tohoto

jazyku je mozné oddélit vzhled dokumentu od jeho obsahu a struktury.

1.3.4 PHP

Hypertext Preprocessor je skriptovaci programovaci jazyk pro programovani interne-
tovych stranek s dynamickym obsahem. PHP skripty jsou provadény v serverové cCasti a

k uzivateli se dostane jejich vysledek.
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1.3.5 JavaScript

JavaScript je objektove orientovany, multiplatformni skriptovaci jazyk. Pouziva se pro
tvorbu WWW stranek a vklada se ptimo do HTML kodu. JavaScriptovy program se nejprve

stahne z WWW stranky a po stazeni se spousti na stran¢ klienta.

1.3.6 MySQL

MySQL je multiplatformni databéaze s kterou se komunikuje pomoci jazyku SQL. Lze
ji vyuzivat jak pod bezplatnou GPL licenci, tak pod placenou komer¢ni licenci. Je velmi obli-

bena a Casto se pouziva v kombinace Linux, MySQL, PHP a Apache (technologie LAMP).

1.3.7 AJAX

AJAX je technologie vyvoje interaktivnich webovych aplikaci. Obsah se méni, bez to-
ho aby se stranka musela aktualizovat, diky asynchronimu zpracovani stranek pomoci

JavaScriptové knihovny.

1.4 Javascriptové frameworky

S rostouci oblibou JavaScriptu u webovych vyvojart vznika potieba nalézt zptisoby
jak programovani v JavaScriptu usnadnit. Programatoti vymysli nové nastroje - frameworky,

které programovani zjednoduSuji. Téchto frameworkl je spousta, kazdy postaveny na jiném

vvvvv

1.4.1 Prototype

U tohoto frameworku je tfeba dat si pozor na to, Ze upravuje zékladni objekty
JavaScriptu jako Array, String, atd. Proto dochazi k naruseni vétSiny skriptt, které nejsou na
Prototype postavené. MuzZe se tedy stat, ze po ptidani Prototype do vétSiho projektu prestanou

puvodni skripty fungovat.

16



ukazka prace s AJAXem

new Ajax.Request ('adresa',
{

method: 'get',

onSuccess: function (transport) ({
var response = transport.responseText;
alert ("Podatilo se! \n\n" + response);

bo

onFailure: function() {

alert ('Néco se pokazilo...'")

AJAX umozituje poslat data z JavaScriptu do PHP a nasledn¢ je ulozit do databaze.

V daném kédu se nastavi adresa k PHP souboru a data, ktera chceme poslat.

1.4.2 MooTools

MooTools voli cestu rozsifovani objektl a dodrzuje zapouzdieni. Proto se neni nutno
obavat, ze by skripty byly nekompatibilni se skripty tietich stran. MooTools je inspirovano

programovacim jazykem Ruby. [2]
ukazka prace s AJAXem

var req = new Request ({
method: 'get',
url: 'adresa',
data: {'data': '1'},
onComplete: function (response) {

alert ('Odpovéd: ' + response);

}) .send();

17



1.4.3 jQuery

Framework jQuery je zjednodusen a optimalizovan tak, Ze mizeme dosdhnout zajima-
vych efektli i pomoci jediného fadku kodu a navic je chovani stejné ve vSech prohlizecich.

Knihovna obsahuje velké mnozstvi funkei, které zjednodusSuji praci s JavaScriptem. [3]

1.4.4 Funkce jQuery

e  Vybér DOM element pomoci selektort,

e Funkce pro prochiazeni DOM a jejich zménu,
e Manipulace s CSS,

e Animace a efekty,

e Udalosti,

e AJAX.

ukazka prace s AJAXem

$.ajax ({
type: "POST",
url: "includes/php/ajax/getAuthor.php",
data: {
idSablony: idSablony
b,

success: function (data) {

S ("#author") .html (data) ;

1.4.5 Atributy elementd v jQuery

Pomoci jQuery je mozné pracovat s atributy elementt napt. value, disabled, selected,
style atd. K tomu slouzi funkce attr(), ktera atributy upravuje nebo pridava, a removeAttr(),
ktera atributy odebird. Také je mozné pouzit funkci val(), kterd vrati nebo nastavi hodnotu

elementi jako select box, textové pole a dalsi.

18



1.4.6 Udalosti v JQuery

Pokud potfebujeme, aby se né&jaka funkce nezavolala ihned po naéteni stranky, ale

napt. az po kliknuti na element, musime pouzit udalost.

Seznam udalosti
e Click — Kliknuti levym tla¢itkem mysi,
e Dblclick — Dvojklik mysi,
e Mouseover — Ptejeti mysi,
e Mouseout — Opusténi prostoru,
e Mousedown — Stisknuti levého tlacitka mysi,
e Keydown — Stisknuti klavesy,
e Keyup — Uvolnéni klavesy,

e Blur — Ztrata oznacent.

1.4.7 Efekty v JQuery

Efekty jsou jednou z nejzajimavéjsich funkci jQuery. Jedinym zavolanim funkce, 1ze

zatidit fade efekt (postupné zmizeni), postupné vysunuti menu apod.

19



Priklady efekti

e show(),
e hide(),
* animate(),
o fadeln(),

e fadeOut(),
e slideDown(),

e slideUp().

1.4.8 jQuery VS JavaScript

Pfi pouzivani jQuery docilime podstatné kratSiho kodu v porovnani s JavaScriptem.

Tim se zmensi ¢asova narocnost a také je kod mnohem 1épe Citelny. [4]

Ukazka JavaScript kédu

<body onload="loaded() ">
<script>
function linkMouseOver () {
var parentNode = this.parentNode;
if (parentNode.tagName.toLowerCase () === "1i") {

parentNode.style.color = "red";

function linkMouseOut () {
var parentNode = this.parentNode;
if (parentNode.tagName.toLowerCase () === "1i") {

parentNode.style.color = "black";
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function loaded () {

for (var 1 = 0, links = document.links, numLinks =
links.length; i < numLinks; i++)

{

links[1i] .onmouseover = linkMouseOver;
links[1i] .onmouseout = linkMouseOut;
}
}
</script>
Ukazka jQuery kédu
$ (document) .ready (function () {
S("a") .mouseover (function () {
$(this) .parent ("1i") .css({color: "red"});
b
S("a") .mouseout (function () {
S (this) .parent ("1i") .css({color: "black"});

Ukéazkové funkce zajisti, Ze po najeti mysi na odkaz se oznaci Cervené text polozky
vV seznamu, ve kterém se tento odkaz nachazi. Pfestoze oba kody maji uplné totoznou funkei,
JavaScriptovy kéd zabira 24 fadkl a 456 znakt. Oproti tomu jQuery kod zabird 8 fadkt a 175

znaku.
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2

TECHNOLOGIE WEBOVYCH PROHLIZECU

Webovy prohlizec je pocitacovy program, ktery komunikuje s HTTP serverem a zpra-

covava prijaty kod. Ten dale zformatuje a zobrazi webovou stranku. [5]

2.1 Nejpouzivanéjsi prohlizece

211

2.1.2

Google Chrome,
Internet Explorer,
Mozilla Firefox,
Safari,
Opera.
[6]

Prefixy prohlizect

-webkit- — Google Chrome, Safari, Opera,
-ms- — Internet Explorer,
-moz- — Mozilla Firefox,

-0- — Opera (starsi verze).

[7]

Vyvoj pouzivani prohlizecu

Nejveétsi zastoupeni prohlizeci v roce 2008: Internet Explorer — 70%, Mozilla Firefox

— 26%. Béhem poslednich Sesti let klesa obliba Exploreru a Firefoxu a naopak Google Chro-

me je stale oblibengjsi. Zastoupeni v roce 2014: Google Chrome — 44%, Internet Explorer —
23%, Mozilla Firefox — 19%, Safari — 10%, Opera 1,4%. [8]
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StatCounter Global Stats
Top 5 Desktop, Tablet & Console Browsers from July 2008 to Mar 2014

70%

Obr.1. Statistika pouzivani prohlizect 2008-2014 [8]

2.1.3 Podpora v prohlize€ich

S prichodem technologii HTMLS a CSS3, které maji za kol zjednodusit tvorbu webu
a umoznit pouziti novych funkei, nastdva problém v podob¢ podpory prohlizeci. UZivatelé,
kteti zobrazi naSe stranky v prohliZec€i, ktery nepodporuje funkce, kterych vyuzivame, mohou
narazit na problémy. Proto bychom méli v€novat pozornost tomu, jak nas web pracuje
v riznych prohlize¢ich. Mozilla Firefox verze 28.0 miize mit problémy s nékterymi HTMLS5
formuléfi [zdroj html5test]. Internet Explorer podporuje nékteré funkce az od verze 9 a

vyss§i.[9]
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Obr.2. Podpora CSS3 v prohlizec¢ich [9]
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3 UVOD DO IMPLEMENTACNI CASTI APLIKACE

Cilem této prace je vytvotit webovou aplikaci pro potfeby firmy TiskProServis.

3.1 Cile implementace

Cilem webové aplikace je umoznit zakaznikiim navrh firemnich nebo osobnich vizi-
tek. Zakaznik ma moznost upravit navrh ze Sablony k obrazu svému tim, Ze upravuje obsaze-
né elementy a ptfidava nové. Po skonceni navrhu, ktery odpovidé zdkaznikové predstave, lze
vizitky objednat vyplnénim poctu kusii, adresy a odeslanim objednavky. Spraveim webové

aplikace musi byt umoznéna uprava Sablon a sprava objednavek.

3.2 Pozadavky na webovou aplikaci

3.2.1 Uzivatelska cast

Navrh zacina vybérem Sablony, kde je vizitka predpfipravena. UZivatel mize dale do
navrhu nahravat své obrazky (ve formatu JPEG, PNG, GIF), upravovat jiZ obsaZené texty a
pridavat texty nové. Také je mozné zménit pozadi z predptipraveného seznamu a nastavit do

jaké barvy se prolina.

Vsechny elementy obsazené v navrhu lze libovolné zvétSovat a ménit jejich pozici.
Rozpracovany navrh je mozné dokoncit pozd¢ji uzitim funkce ,,Dod¢€lat pozdéji®, kdy uziva-
tel obdrzi odkaz rozpracovaného navrhu. Uzivatel mizZe ndvrh priibézné ukladat a nacist po-

sledni uloZeni v ptipad¢, Ze chce zrusit posledni kroky.

Po néavrhu vizitky lze ptejit k objednavce. Zakaznik zada pozadovany pocet kust, vy-

plni svoji adresu a odesle objednavku.
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3.2.2 Administracni ¢ast

Spravci webové aplikace maji k dispozici spravu Sablon, ktera umoznuje vytvoreni
novych Sablon a upravu/mazani stavajicich. Samotné nastroje pro tpravu Sablon jsou stejné

jako néstroje pro uzivatelsky navrh.

Administra¢ni ¢ast dale obsahuje spravu objednavek, kde 1ze zobrazit udaje 0 uskutec-
nénych objednavkach — Objednavatele s adresou, ico, di¢, telefon, e-mail, poznamku

k objednavce a nahled navrhu. Objednavku spravce mize oznacit za vyfizenou.
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4 IMPLEMENTACE WEBOVE APLIKACE

4.1 Use case diagram

System pro navrh tiskovin a realizaci online objednavek
Sablony

Vybrat §ablonu pro navrh

Vytvofit novou $ablonu

Upravit navrh
Upravit sablonu

Ulozit navrh Smazat $ablonu

A -

Uzivatel Objednaviy Administrator

\

Prohlédnout objednavku

Odeslat objednavku

Vyfidit objednavku

Obr.3. Use Case Diagram [10]

4.2 Uzivatelské role

Aplikaci vyuzivaji dva typy uzivatelll — zakaznik a administrator.

4.2.1 Zakaznik

Zakaznik miiZze vybrat Sablonu ze seznamu a déle ji upravovat podle svych potieb. Po

dokonceni ndvrhu méa moznost vizitku objednat vyplnénim objednévaciho formulare.
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4.2.2 Administrator

Administrator spravuje Sablony a ma piehled o uskute¢nénych objednavkach.

4.3 Pouzité technologie

Pii vyvoji webové aplikace byly pouzity jazyky HTML, CSS, PHP, JavaScript,
MySQL, AJAX.

4.3.1 HTML

Rozvrzeni stranky (layout) je vytvoteno pomoci HTMLS.

43.2 CSS

Pti stylovani webu je pouzit CSS. Barevny piechod pozadi stranky a stin textu

V navrhu je vyuzitim CSS3.

4.3.3 PHP

Serverova cast aplikace je naprogramovana v PHP. Pomoci tohoto jazyku se ziskavaji
data z databaze a do databaze se také nahravaji. Dale je v PHP naprogramovan skript pro na-

hravani obrazka.

4.3.4 JavaScript +jQuery

Pomoci JavaScriptu a frameworku jQuery jsou naprogramovany funkce, na kterych je

zalozen navrh vizitek a jeho néstroje.

4.3.5 MySQL

MySQL databaze je pouzita pro uchovani dat, které jsou nutné pro praci aplikace.
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4.3.6 AJAX

Diky AJAXu je mozné propojit JavaScript a PHP. V aplikaci je AJAX vyuzit pro
uchovani JavaScriptovych proménnych do databaze a naopak pro nacteni dat z databaze do

JavaScriptu.

4.4 Popis databaze

V databazi jsou uloZena data, ktera jsou potieba uchovat pro potieby aplikace. Databa-

ze se sklada ze Ctyr tabulek: pozadi, Sablona, navrh, a objednavka.

4.4.1 Tabulka pozadi

V tabulce pozadi je uloZena cesta k obrazku jednotlivych pozadi, které je mozno pou-
zit v Sablonach. Déle se eviduje odkaz na stranku, odkud byl obrazek stazen a autor obrazku.
Obrazky na pozadi jsou vyuzivany dle licence Creative Commons, proto musi byt uveden

autor a odkud byl obrazek stazen. [11]

4.4.2 Tabulka Sablona

V tabulce Sablona je uloZen zdrojovy kod Sablony a elementd, které se v Sabloné na-
chézi a ndhledovy obrazek, ktery je uzivateli zobrazen pii vybéru Sablony. Dale se eviduje id

pouzitého pozadi.

4.4.3 Tabulka navrh

V tabulce navrh je uloZen zdrojovy kod navrhu a elementt, které se v navrhu nachazi a
nahledovy obréazek, ktery je uzivateli zobrazen pii objednavce. Dale se eviduje id pouzitého

pozadi.
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4.4.4 Tabulka objednavka

V tabulce

objednavka jsou

ulozeny

informace o

objednavkach

vizitek:

tel s adresou, i¢o, di¢, telefon, e-mail, poznamka k objednavce a nahled navrhu. Déle se evi-

duje pocet kusti, cena a zda je objednavka jiz vytizena.

4.5 E-R diagram

pozadi

id_pozadi
cesta
odkaz
autor

NMUMEER (5}
WARCHARZ (30 CHAR)
WARCHARZ (200 CHAR)
WARCHARZ (40 CHAR)

= pozadi PE {id_pozadi)

sablona

F * id_sablony
" kod
nahled
PF* id_pozadi

NUMEER (5}

CLOB

VARCHARZ (30 CHAR)
NUMEER (5)

= sablona PK {id_sablony, id_pozadi)

nawvrh

F * id_nawrhu
" kod
nahled
heslo
F " id_sablony
F " id_pozadi

NUMEBER (G}

CLOB

YWARCHARZ (30 CHAR)
WARCHARZ (30 CHAR)
HUMBER (5}

HUMBER (5}

= nawvreh PR {id_nawrhu}

chjednavka
F " id_objednawoy MUMEER (&)
jmeno WARCHARZ (50 CHAR)
* osoba WARCHARZ (50 CHAR)
" ulice WARCHARZ (30 CHAR)
* mesto WARCHARZ (50 CHAR)
" psc WARCHARZ (15 CHAR)
ico WARCHARZ (20 CHAR)
dic WARCHARZ (20 CHAR)
telefon WARCHARZ (20 CHAR)
* email WARCHARZ (50 CHAR)
poznamioy CLOB
* nahled WARCHARZ (30 CHAR)
* kusy NUKMEER (&)
" cena NUKMEER (&)
FF* id_nawrhu MUMEER (&)
| WYIHZEND CHAR (1)
= objednavka PK (id_objednawy, id_navrhu)

Obr.4. E-R diagram[zdroj: autor]
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4.6 Funkce webové aplikace

4.6.1 Uvodni stranka s vizitkami

Poté co zdkaznik navstivi webovou aplikaci, zobrazi se mu vSechny pfipravené Sablo-
ny navrht vizitek. Sablony se nahrdvaji z databaze a kazdd ma nastavené ID, které se jako

parametr posle na stranku navrhu, poté co zakaznik Sablonu vybere.

4.6.2 Navrh vizitky

Pti ptichodu na stranku navrhu se zjisti ID zvolené Sablony a nacte se z databaze zdro-
jovy kod této dané Sablony. Dale se navrh ulozi do databéaze jako novy zdznam s danym no-
vym ID. Uzivateli je zobrazen navrh vizitky a je mu umoznéno vyuZiti nastrojli pro Gpravu

Sablony.

4.6.3 Nastroje pro navrh vizitky

Implementovany jsou néstroje dvojiho typu: nastroje pro spravu navrhu, které jsou sta-

le viditelné a nastroje pro Gpravu elementi, které se zobrazi po kliknuti na dany element.

Navrhové okno

V navrhovém okné& se nachdzi obrazky a texty navrhu, které 1ze libovolné pfesouvat a
ménit jejich velikost. Oknu Ize nastavit pozadi ze seznamu pozadi uloZenych v databazi.
Piesouvani element je naprogramovano v jazyku JavaScript a funguje na principu
ptepisovani soufadnic elementu (Style.left, style.top) na soufadnice mysi (clientX, clientY) pti

tazeni elementu.

Nahravani obrazka

Nahravani obrazku je naprogramovano v jazyku PHP. Uzivatel nejprve vybere soubor

pomoci elementu input type="file" a odesle formulaf. Dale se zavola funkce pro nahrani

31



vybraného obrazku (JPG, PNG, GIF) do slozky ,,pics®. Stranka s navrhem se znovu nacte a do

zdrojového kodu se ptipiSe nahrany obrazek.

Pridani textu

Kliknutim na tlacitko piidat text se zavola javascriptova funkce, ktera ptipoji k navrhu
novy element a nastavi vlastnost innerHTML na ,Novy text“. Text lze piejmenovat

dvojklikem nebo kliknutim na nastroj pejmenu;.

UlozZeni

Pti ulozeni se pomoci AJAXu ulozi zdrojovy kéd navrhu do databaze. Pii pfichodu na

stranku navrhu se tedy zobrazi v§echny elementy piesné tak, jak byly nastaveny pti ulozeni.

Nacteni posledniho uloZeni

V piipad€, Ze uzivatel udélal néco Spatné a chce vratit zpét zmény od posledniho
uloZeni, m& mozZnost nacist z databaze zdrojovy kod navrhu z posledniho ulozeni a nahradit

Jim soucasny kod.

Zména pozadi

Zména pozadi probiha ptes jQuery UI dialog [12], kde se zobrazi vSechny pozadi
nacétené z databaze. Po vybéru pozadi se zméni informace o autorovi a vlastnost background-
image pozadi. Dale uzivatel mize nastavit jQuery Ul sliderem prithlednost pozadi a pomoci

JS Color Pickeru[13] vybrat barvu, do které se pozadi prolina.

Dodélat pozdéji

Tato JavaScriptova funkce umoziuje uzivateli vratit se k navrhu pozdéji. Uzivatel je
vyzvan pomoci ,,prompt* k zaheslovani navrhu a je mu vygenerovan odkaz rozpracované¢ho

navrhu.
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ZruSeni navrhu

Pres AJAX se zavold PHP funkce, ktera zrusi proménné uchovévajici informace o

navrhu a uzivatel je navracen na vybér Sablony.

Objednavka

Nejprve se obsah divu, obsahujici elementy navrhu, pfevede na canvas pomoci
html2canvas a nasledné je funkci canvas.toDataURL vytvofen PNG nahled navrhu vizitky.
Tento nahled je zobrazen v objednavce, kde je dale cenova kalkulacka, ktera pocita cenu na
zaklad¢ vyberu poctu kust. Poslednim prvkem v objednavce je formulaf, ktery zdkaznik

vyplni svymi udaji.

Nastroje pro upravu elementi

Po kliknuti na obrazek nebo text v ndvrhu zobrazi ptislusné nastroje. Obrazky 1 texty
lze zvétSovat a zmensSovat pomoci jQuery UI slideru, kdy se nastavuje obrazku Sitku a textu
velikost fontu. Dale lze elementy mazat (funkce .remove()) a pfesouvat mezi vrstvami
(nastaveni z-indexu). Text mizeme upravovat dal§imi néstroji jako je prepsani textu, kdy se
zméni vlastnost innerhtml novym textem, ktery uzivatel zadd pomoci ,,prompt“, didle zmeéna
fontu pomoci jQuery Font Selectoru [14] a nakonec zména barvy textu a jeho stinu diky jiz

zminénému JS Color Pickeru[13]. Stin textu je vytvoifen CSS3 vlastnosti text-shadow.

4.6.4 Administracni rozhrani

Administracni rozhrani ma dvé¢ hlavni funkce: seznam objednavek a spravce Sablon.

4.6.5 Seznam objednavek

Po pfihlaSeni do administraéniho rozhrani se nactou z databaze objednavky a zobrazi
se jejich seznam ve tvaru: Nazev firmy, pocet kusii a cena. Po kliknuti na libovolnou polozku

seznamu se zobrazi detail objednavky ve tvaru: ¢islo objednavky, nazev firmy, jméno objed-
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navatele, adresa, telefon, io, di¢, email, poznamka a néhled vizitky.

CELA OBJEDNAVKA

ID objednavky: 1

Firma: Company s.r.o

Kontaktni osoba: Petr Novak

Adresa: Pardubicka 315, Nachod, 549 40
ICO: 405 24 485

DIC: CZ405 24 485

Telefon: 723555222

E-mail: mail@comp.cz

Poznamky: Lamino

Petr Mol
Tel: 723 550 722

Emad: mad{§comp oz

Obr.5. Detail objednavky [zdroj: autor]

4.6.6 Spravce Sablon

Pod objednavkami se nachazi spravce Sablon. Pii vytvoieni nové Sablony se nastavi
nové ID a vytvoii se prazdny navrh. Po dokonceni navrhu se ptida Sablona do databaze a vy-
tvoii se nahledovy obrazek, ktery je zobrazen ve vybéru Sablony na strance vizitky. Nova $a-

blona se také mize vytvorit duplikovanim jiné Sablony.

Dale je moZné vSechny Sablony upravit. Ze seznamu vSech Sablon Ize vybrat ndmi po-
zadovanou Sablonu, tim se nastavi ID Sablony a z databédze se nacte jeji zdrojovy kod a objevi
se v navrhu. Pomoci nastroju, které jsou shodné s nastroji pro navrh vizitky, lze vykonat po-
zadované zmény a po skonceni se ulozi Sablona do databdze a zméni se jeji nahledovy obra-

zek.

Vybérem Sablony ze seznamu Ize Sablonu také smazat. Vybérem pfedame ID Sablony

a provede se SQL piikaz pro smazani.
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ZAVER
Cilem bakalarské prace bylo vytvofit reSersi aktudlnich JavaScript frameworkl. Dale
navrh a implementaci webové aplikace pro navrh vizitek. Na navrhovanou aplikaci byly kla-
deny podminky, aby umoznila spravu Sablon pro spravce webu a naslednou Upravu téchto

Sablon v ramci navrhu zdkaznikem. Zakaznikovi mélo byt umoznéno si navrzenou vizitku

objednat.

Na zaklad¢ vSech pozadavki byla vytvotfena aplikace, kterd tyto pozadavky spliuje.
Aplikace disponuje néstroji, pomoci kterych lze upravovat texty a obrazky v ndvrhu a Sablo-
nach. V ramci aplikace jsem navrhl Sablony, které mohou byt dale upraveny a diky spravé

Sablon mohou spravci aplikace vytvofit jednoduse Sablony vlastni.

Tvorba bakalafské prace pro mé byla velkym piinosem. UmoZnila mi prohloubit mé
znalosti programovani aplikace v PHP, JavaScriptu, frameworku jQuery a technologii AJAX.
Konkrétné bych zminil pochopeni propojeni dat, kterd se nactou pomoci PHP z databaze a
dat, ktera jsou obsluhovana funkcemi JavaScriptu a nasledné jsou opét ulozena do databaze.
Ptikladem muze byt vybér Sablony, kdy se nacte jeji zdrojovy kod z databaze a zakaznik na-
stroji pro navrh vizitky tento kod upravuje a pii provedeni objednavky se findlni kod navrhu

uloZi opét do databaze.

Vysledna webova aplikace této bakalatské prace je dale prospésna firmé TiskProSer-
vis, pro kterou byla aplikace vyvijena. Wuzivani aplikace usetii firm¢ spoustu Casu, ktery by
byl vénovan tvorbé grafiky vizitek pro zakazniky a naslednym konzultacim, zda grafika vy-
hovuje jejich pozadavkim. Diky aplikaci si zakaznici navrh vytvori sami podle svych pied-

stav a firma mize vizitky ihned vytisknout a poslat zakaznikovi.
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Priloha A — Navrh vizitky

NAVRH VIZITKY

Petr Novak
Tel: 723 555 222

Email: mail@comp.cz

Nastroje: ~ Zmenit velikost:

Fotografie pouZita dle Creative Commons Tim Sackion

NASTROIE

_. Vybrat soubor _ Soubor nevybran
Nahrét|

|Pridat text

Ulozit]

|Nagist posledni uloZeni|
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Priloha B — Nahled objednavky
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