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Anotace

V ivodni ¢asti prace je nutné provést stru¢né uvod do historie a vyvoje standardu webovych
stranek, popsat vyhody a nevyhody jednotlivych etap a zdiraznit vyznam sémantiky a re-
sponsivniho designu ve vyvoji webovych stranek. Primarnim cilem bakalaiské prace je na-
vrh doporucenych praktik a postupti pokryvajicich cely zivotni cyklus redesignu a zavedeni
sémantickych prvki a novych standardit do webovych stranek. Prakticky budou navrzené

postupy uplatnény na aktualizaci webovych stranek www.geneweb.cz.
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In the first part of this thesis it is necessary to make a brief introduction to the history and
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ous stages, emphasize the importance of semantics and responsive design in the develop-
ment of websites. The primary aim of this thesis is the proposition design of recommended
practices and procedures covering the entire life cycle of redesign and introduce implemen-
tation of semantic elements and new standards into webpages. Virtually proposed proce-

dures will be applied to update the website www.geneweb.cz.
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1. Uvod

Préce ,,Proces aktualizace a redesignu stavajicich webovych stranek na nové standardy* po-
jednéva o zpiisobu redesingu a optimalizace stavajicich webovych stranek za vyuziti novych
webovych standarda a vylepSeni UX (=uzivatelské privetivosti). Nejvyssi diiraz je kladen
na prehlednost webu, na ptizpiisobeni webu pro riizna zafizeni a na metody optimalizace

nacitani webovych stranek.

V tvodni ¢asti bakalaiské prace je seznameni s problematikou webovych standardd, jejich

historie a soucasnost. Vysvétleny pojmy jako je sémantika ¢i responsivni web.

Nékteré postupy a metody redesignu stranek budou uplatnény na webu: www.geneweb.cz.

V pocatecni fazi je tfeba analyzovat stranky, které budou modernizovany a na zakladé dua-
kladné analyzy urcit postup a metody optimalizace webu na nové standarty. Pti analyze we-
bovych stranek je nutné se na stranky divat jako na celek a neanalyzovat pouze tivodni
stranku, ale analyzovat i podstranky, jelikoz ty jsou vétSinou vstupni strankou pies vyhleda-
vace. Analyzu webovych stranek je nutné provést z vice thlu pohledu. V prvni fad¢ je nutné
se na webovou stranku podivat nezaujatyma o¢ima jako bé&zny uzivatel, co vidi zminéné
stranky poprvé a co nejvice mu usnadnit orientaci na webu. Dale je dulezité analyzovat zdro-
jovy kod a korektni zobrazeni stranek v riznych prohlizecich, ptfipadné i v mobilnich zafi-
zenich. Pro plnou analyzu je tieba sledovat i pohyb uzivatelii na strankach, naptiklad po-
moci Google Analytics a zjistit ptes jaka klicova slova ¢i z jakych stranek na stranky pfisli

a zda se na strankach zdrzi a néjakym zptisobem interaguji.
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2. Historie webovych standardu

Webové stranky funguji na principu hypertextovych odkazu. Jejich vyvojem se zabyval The-
odor Nelson uz v 60. letech 20. stoleti. Diky tomu vznikl standart HTML (HyperText Mar-

kup Language = ,,hypertextovy znackovaci jazyk®).

Standardy musi napied n¢kdo vytvofit a zdokumentovat, co ktery prvek, atribut, kazda vlast-
nost HTML znamend. U vefejnych standardl je mozné dohledat z archivované emailové

komunikace, jak takovy vyvoj probihal na ptikladu znacky pro obrazek ,,<img>*:

25. unora 1993 napsal Marc Andreessen:

,,I'd like to propose a new, optional HTML tag:

IMG
Required argument is SRC="url".

This names a bitmap or pixmap file for the browser to attempt to pull
over the network and interpret as an image, to be embedded in the text

at the point of the tag's occurrence.
An example is:

<IMG SRC="file://foobar.com/foo/bar/blargh.xbm">

Let me know what you think.........

Cheers,
Marc*

V emailové komunikaci piSe Marc Andreessen, ze navrhuje novy tag ,,img®, ktery se v pro-
hliZe¢i zobrazi jako obrdzek a argument je ,,src®, ktery cestu k obrazku. Email byl odeslan
panu Tonymu Johnsonovi, ktery v emailu odpovédél, ze ma néco podobného, az na rozdilny
nazev a pridan¢ho atributu ,,name*. Z emailové komunikace je patrné, Ze vyvoj standardu
byl ¢asové narocny a v prvotnich fazich vzniklo mnoho neptesnosti a chyb, které se v novych
verzich museli opravit. [1]
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21  Vyvoj HTML

Tim Berners-Lee vytvofil v roce 1991 prvni definici jazyka HTML jako soucast projektu
WWW. Vyvoj se provadél v CERNuU a mél umoznit védctim po celém svéte sdilet vysledky
svych praci. Jednalo se o prvni verzi HTML, ktera umoziovala zdkladni roz¢lenéni text do
nékolika logickych trovni, zvyraznit ¢asti textl, vkladat odkazy a obrazky. Pfi prvnim na-
vrhu HTML se neptedpokladalo, ze by autoti webovych stranek museli HTML znat, vyuzi-
val se na to software pro opera¢ni systém NextStep, ktery implementoval prohlize¢ véetné
editoru webovych stranek. Z diivodu, ze nikoli kazdy vyuzival systém NextStep a ze vyvoj
HTML editoru ptimo v prohlizeci byl pfilis slozity, tak roku 1991 byl vetejné uvolnén soft-
ware vcetné specifikaci HTML. Diky tomuto rozhodnuti je nutné, aby autoti webovych stra-

nek znali jazyk HTML. [2]

Vyrobcei prohlizect obohacovali HTML o nékteré nové prvky, tim vznikl rozdil mezi pro-
hlize¢i a bylo mozné, ze nékteré specifické tagy v jinych prohlize¢ich neptijdou. Tim Ber-
ners-Lee, za ucelem zachovani kompatibility mezi jednotlivymi modifikacemi HTML, vy-
tvofil navrh nového standardu HTML 2.0. Nova verze méla dvé urovné. Prvni a ta zdkladni
Z nich pouze trochu rozsitila pfedchozi verzi HTML. Druha verze rozsitila HTML o formu-
lafe. Dalsi roz$ifeni byla ozna¢ovéana jako HTML+ a zahrnovala zékladni HTML o vytvéfeni
tabulek, matematickych vzorci a lepsi obtékani obrazkd textem. David Reggett HTML+
vytvofil definici DTD v jazyce SGML, tim roku 1995 vzniklo HTML 3.0. HTML 3.0, bylo
ovSem tak mohutnym skokem vpted, Ze Zadny vyrobce prohliZzeci ho nedokazal implemen-

tovat. Za koordinace konsorcia W3C se vyrobci prohliZzecii dohodli na vlastnostech, o které

se roz§iti HTML 2.0, tim vzniklo HTML 3.2. [2]

VétSina prohlizecl uz v roce 1996/7 nabizela rozsifeni nad ramec HTML 3.2. Napftiklad
ramy (frames) a klientské skriptovaci jazyky (napt. Javascript). Tato rozsifeni nebyla stan-
dardizovéana a nebyla zarucena kompatibilita mezi jinymi prohlize¢i. V prubéhu roku 1997
W3C zveftejnilo novy standard HTML 4.0, ktery v uZ sob¢ implementoval ramy, skripty,
vkladani jinych objektli a podporu vicejazyénych dokumentt. Tento standard byl pfijat kon-
cem téhoz roku. V roce 1999 byly opraveny drobné chyby piedchoziho standardu a vznikl
upraveny standard HTML 4.01. [2]
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2.2 Vyvoj XML

Jazyk XML se od svého vydani v roce 1997 stal primarnim formatem pro vyménu a ukladani
dat. Tento jazyk ovlivnil i samotné HTML. Po¢atkem roku 2000 byla vydana specifikace
XHTML 1.0. Tato specifikace méla odvozenou syntaxi od XML, nikoli od SGML jako tomu
tak bylo v piipadé HTML. Nasledné vzniklo XHTML 1.1, které neptidalo do jazyka v pod-
stat¢ zadnou funk¢nost, ale umoznilo vzniknout nékolika rozsifeni pro specificka pouziti
(napt. pro mobilni zatizeni). Historie ukazala, ze samotné XHTML nebylo tou spravnou
cestou, protoze neptidalo oproti HTML 4.01 skoro zddnou novou funk¢nost a toho Casu

nejpouzivanéjsi prohlize¢ Internet Explorer neumél XHTML korektné zobrazovat. [2]

W3C proto pfislo s novym standardem XHTML 2.0. Novy standart piinasel mnoho novych
vlastnosti, ale nebyl kompatibilni s pfedchozimi verzemi jazyka HTML a XHTML. Vyrobci
prohliZecu na tento standard nechtéli ptistoupit — preferovali postup postupného vylepSovani
a zachovani kompatibility s pfedeSlou verzi. Nékteii z nich zalozili WHATWG a pfiipravili

novou platformu pro webové aplikace zahrnujici podporu Javascriptu. [2]

2.3  Novy standard HTML5

Po dlouhych diskuzich W3C uznalo, ze XHTML 2 nebude mit budoucnost — vyrobci prohli-
ze€l ho nepodporuji. V roce 2007 se W3C a WHATWG spojily a zacali pracovat na novém
standardu HTMLS, tento standard jeste neni hotovy, stale se na ném pracuje. VEétSina novych
prohliZzect ho podporuje. HTMLS5 ptiddva do HTML 4.01 spoustu novych, uzite¢nych
funkci a zaroven pouzivat XHTML. [2]

Pouzivat HTML5 ma mnoho vyhod. Je moZzné vytvaret pokrocilejSi formulare, aplikace,
které funguji online, prehrat video, kreslit zakladni geometrické tvary pomoci canvasu nebo
vyuzit geolokaci. HTMLS starsi prohliZece nepodporuji, to ale neni diivod proc€ jej nepouzi-
vat, doba jde dopiedu, zejména v IT a tak je dobré pouZzivat nové technologie, aby Sel vyvoj
dal. I ptes zminénou nepodporu HTML 5 ve starSich prohlize¢ich mizeme HTMLS pouZit
na webu. Protoze se HTML 5 sklada z celé fady ¢asti (napt.: canvas, video, geolokace) a my
muzeme testovat, zda tyto jednotlivé ¢asti prohlize¢ podporuje, ¢i nikoli a podle toho odlisit

zobrazeni v modernich (podporujicich HTML5) a starSich prohlizecich. [3]
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2.3.1 Nova segmentace webové stranky v HTML5

Jak jiz bylo zminéno, HTMLS je sice stale ve vyvoji, ale pfinasi mnoho novych véci. Jednou
ze zéasadnich véci je nova, presnéjsi segmentace webové stranky. Az do nyni bylo nutné na
segmentaci obsahu vyuzivat nesémanticky tag <div>, tag div ovSem nema zadny sémanticky
vyznam a nepfidava obsahu zadnou piidanou hodnotu. Z hlediska SEO sice zatim nova seg-
mentace nepomiize, za néjaky ¢as to muze byt jinak a je to pravdépodobné jen otazka Casu
nez k této nové segmentaci daji prohlizece néjaky vyznam. Proto je dobré webové stranky

d¢€lat za vyuziti novych znacek:
e <section>

Znacka <section> je obecny element pro obsah a pouziva se pro rozdéleni
néjakého vétsiho celku na strankach. Tato znacka mize mit i vlastni <hea-

der> a <footer>.

e <article>

Znacka <article> je z hlediska obsahu nejdilezitéjsi zna¢kou. Touto znackou
by méla byt ohranicena nejdulezitéjsi obsahova ¢ast na webovych strankach.
Podle agentury H1 se jednd pravdépodobné o nejvyznamnéjs$i novinku
HTMLS5 z hlediska SEO a je velmi pravdépodobné, Ze této znacce pfitadi

vyhledavace vyssi vyznam.
e <aside>

Znacka <aside> slouzi pro dodatkové informace. At uz pod strankou ¢i pod
¢lankem. Vhodné pouziti je napiiklad pro ty ¢asti webové stranky, které se
konkrétné nevztahuji k danému tématu, ale odkazuji nékam jinam, zejména
bo¢ni sloupce, ¢i odkazové pruhy pod ¢lankem. Obsahu v této znaéce vyhle-

davace pravdépodobné daji niZsi vyznam.
e <header>

Znacka <header> typicky oznacuje ¢ast vrsku webové stranky, kde se na-
chazi logo, nazev stranek, ptipadné navigace a dalsi véci. Znacka header by
méla byt pouzita obecné pro celé webové stranky. AvSak se pouziva i ve

znacce <section>, kde reprezentuje n¢jaky tivod s nadpisem.
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o <footer>

Znacka <footer> je velmi obdobna jako znacka pro hlavicku webové stranky
<header>. Pouziva se na konci webové stranky, kde by mély byt néjaké kon-
taktni informace a pfipadné odkazy na jiné webové stranky. Vyuziti této
znacky je i ve znaéce <section>, kde reprezentuje informace o autorovi, od-

kazy na zdroje a ptipadn¢ dalsi véci.
e <nav>

Znacka <nav> slouzi pro oznaceni hlavni navigace webové stranky. Tato
znacka je také velmi dilezita. Zejména z divodu odliSeni obsahové a neob-

sahové ¢asti webové stranky.
[4]
2.3.2 Nové vlastnosti HTML5

Mimo ptidani novych znacek, nativni podporu videa i audia je jednou z hlavnich vlastnosti

HTMLS5 podpora offline webové aplikace.

2.3.2.1 Deklarace typu dokumentu
Pro spravnou funk¢énost HTMLS je dulezité spravné deklarovat doctype. Jedna se o deklaraci
typu dokumentu. Nejedna se o parovy tag, takZe se nikde v dokumentu neukoncuje. Pro

HTML 4.01 Transitional vypadala deklarace nasledovné:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/loose.dtd">

Pro nové HTMLS staci zadat jednoduse:

<!DOCTYPE html>

2.3.2.2 Nové typy linkii
Pro odkazovani na alternativni obsah se vyuziva atribut rel. Obsah pies tento odkaz vyhle-

davace neindexuji. V novém HTMLS je tato moznost vyznamné roz§ifena o:
e Odkaz na profil autora webovych stranek

Jedna se o nahrazeni ptivodniho meta tagu v hlaviéce webovych stranek, ktery

VypadénéﬂedOVné:<meta name="author" content="geneweb.cz" />.
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Tento tag definuje jméno autora webovych stranek. V novém HTMLS5 je moz-

nost piimo odkazat na profil autora webovych stranek, naptiklad v Google+:

<link rel=,author™ href=,https://plus.goo-
gle.com/116729400359579231145">

Alternativa obsahu stranky

Jedna se o novou moznost HTMLS, kterd umoziuje odkazovat na alternativu
obsahu stranky. MiiZe se jednat 0 obsah v jiném jazyce, o obsah v jiném typu
dokumentu a podobné¢. Fulltextové vyhledavace tak budou védét, Ze se ne-

jedna o duplicitu obsahu, ale pouze o alternativni obsah. Piklad:

<link rel=,alternate“ hreflang=,en“ href=,index-en.html“>

Odkaz na permanentni adresu

Tato moznost je diilezitd napiiklad pro blogy, kde se umisténi ¢lankl na in-
dexové strance muize casem ménit. Nebo se mize jednat o odkaz, kde je po-
tteba ménit jednou za Cas ndzev podstranky a tim padem se méni i odkaz
stranky. Pomoci moznosti re/=“bookmark“ mizeme odkazovat na nemén-

nou adresu stranky nebo ¢lanku:

<a rel=,bookmark™ href=,http://blog.cz/clanek.html“>0dkaz</a>

Napovéda

Odkaz na napovédu se vyuzije spise ve slozitéjSich webovych aplikacich. Na-
ptiklad ve hrach nebo v nécem naro¢néjSim. V klasickych webovych stran-
kach tento odkaz pravdépodobné nebude mit vyuZiti, ale mél by ulehcit nale-

zeni souboru s napoveédou. Piiklad:

<link rel=,help™ href=,napoveda.html™>

Licence

Jedna se o obdobné odkazovani jako u napovédy, jen s tim rozdilem, ze se

jedna o odkazovani na licen¢ni informace. Ptiklad:

<a rel=,license™ href=,licence.htm“>Informace o licenci</a>

Odkaz na nasledujici a predeslou stranku
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Jedna se o rozsifeni moznosti hypertextového odkazu. Naptiklad pfi sérii
¢lankl je mozné vyhledavaci fict, ktery clanek je predesly a ktery nasledu-
jici. Do tagu pro hypertextovy odkaz <a> sta¢i piidat atribut rel s hodnotou

next nebo prev. Piiklad:

<a rel=,next“ href=,clanek-3.htm“>Dalsi c¢lanek</a>
<a rel=,prev" href=,clanek-1.htm“>P¥edchozi ¢lanek</a>

[4]
2.3.3 Techniky detekce podpory vlastnosti HTML5

Pti vykreslovani webové stranky vytvoii webovy prohlize¢ takzvany DOM (Document Ob-
ject Model). Kazdy prvek HTML je reprezentovan jako zvlastni objekt. VSechny prvky do-
hromady jsou ulozeny v kolekci objekti - DOM. Existuji také specialni, globalni objekty,
které se nevztahuji ke konkrétnimu prvku stranky, naptiklad: window nebo document.
Vsechny objekty DOMu sdili spole¢né vlastnosti, ale nékteré objekty maji néjaké vlastnosti

navic.

Pomoci DOMu je mozZné zjistit, které vlastnosti webovy prohlize¢ podporuje. Existuje vice

zpusobu jak podporu dané vlastnosti v prohlizeéi zjistit:

e Ovéfenim existence jisté vlastnosti globalniho objektu

e Vytvofenim HTML prvku a ovéfenim existence jisté vlastnosti

e Vytvofenim HTML prvku, ovéfenim existence jisté metody, zavolanim dané metody
a kontrolou navratové hodnoty

e Vytvofenim HTML prvku, nastavenim vlastnosti na ur¢itou hodnotu a po té kontro-

lou, zda se dana hodnota uchovala

Pro detekci je vhodné vyuzit jiz ptipravené knihovny Modernizr slouzici pro detekci nékte-
rych vlastnosti HTMLS5 a CSS3. Jedna se o open sourcesovou knihovnu a pouZiti je velice
snadné, po stahnuti nejnovéjsi verze knihovny a nahrani na FTP staci uz jen vlozit do hla-

vicky webové stranky odkaz na script:

<script type="text/javascript" src="modernizr.min.]js"></script>

Knihovnu modernizr neni potieba na webu inicializovat, protoZe se spousti automaticky. Po

spusténi se vytvori globalni objekt jménem knihovny Modernizr obsahujici funkce vracejici

17



boolean pro dané detekované vlastnosti. Piiklad pouziti pro detekci geolokace ve webovém
prohlizeci:
if (Modernizr.geolocation) {
// prohlizeé podporuje geolokaci - vykresleni polohy do mapy
} else {

// vypsani chybového hléas$eni - dany prohliZel nepodporuje geolokaci

}
[5]
2.3.4 Kreslici platno (canvas)

HTML 5 podporuje novy element <canvas>. Canvas je bitmapové kreslici platno do které¢ho
se mohou vykreslit grafy, tvary a texty. Canvas podporuje vétsina modernich webovych pro-
hlizect véetné IE 9. Pokud nékteré starsi verze prohlizecti canvas nepodporuji, tak se zobrazi

alternativni obsah. [6]

Pro starsi IE, do verze 9, canvas neni podporovan, ale je podporovana technologic VML,
ktera je obdobou canvasu. Pro vyuziti canvasu ve starSich IE je tedy nutné do hlavicky we-

bové stranky nalinkovat knihovnu excanvas.js, ktery lze nalézt na adrese: http://code.goo-

gle.com/p/explorercanvas/. Po té sta¢i knihovnu jednoduSe ptidat do hlavicky webové

stranky podminény komentar:

<!-—[if 1t IE 9]>
<script src="excanvas.]js"></script>
<![endif]l-->

Jak bylo zminéno viSe, pomoci canvasu mizeme vykreslit rizné objekty, texty, grafy a po-
dobné véci, kterym Ize pomoci javascriptu pfifadit prislusné udélosti a tim padem kreslena

vvvvv

jsou napftiklad rtizné grafy, slideshow a obdobné véci.

Kreslici platno neboli canvas se na webové stranky ptida jako klasicky parovy tag. V tomto

ptipad¢ s identifikatorem id a nastavenim fixni vysky na 225 pixeld a Sitky 300 pixelt:
<canvas width="300" height="225" id="id"></canvas>

Po té je potieba definovat proménnou. V tomto ptipadé se jednd o proménnou canvas, které
ptes globalni proménnou document a teckovou notaci piifadime spravny objekt podle id.
V nasledujicim tadku je definovana proménna context, ktera nabyde hodnoty getCon-

text("'2d") objektu canvas. Naprtiklad pro vykresleni obdélnika staci u objektu context ptes
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teckovou notaci zadat funkci fillRect. Barva vykreslovaného obdélnika se méni funkei

fillStyle.

<script type="text/javascript">

window.onload = function() {
var canvas = document.getElementById("id");
var context = canvas.getContext ("2d");
context.fillStyle = '#000';
context.fillRect (50, 25, 150, 100);
context.fillStyle = '#666"';
context.fillRect (70, 50, 50, 50);

};
</script>

2.4 Sémantika

Sémantika v obecném slova smyslu se zabyva vyznamem slov a znakli, krom¢ programovani
(kodovani) se tyka i lingvistiky a logiky. Sémantika urcuje vyznam jednotlivym HTML
taglim, diky kterym stroj 1épe porozumi zdrojovému koédu stranek. Naptiklad vétsi vyznam
ma <h1> nadpis, nez <strong> nebo <b>, které se pouzivaji pro ztu¢néni textu. Ale tagy
pro ztuénéni textu maji veétsi vyznam nez tag pro odstavec <p>. Sémantikou se tidi vyhle-
davace, urcuji, ktera klicova slova se v textu vyskytuji a v jakych jsou znackach. Zasadni
vliv ma sémantika i pfi ovladani webovych stranek naptiklad slepym ¢lovékem, jelikoZ po-
kud je web sémanticky spravng, tak se i slepy ¢lovék mize na webu pohybovat. Sémantika
se ovSem netyka tpIn¢€ vSech tagli a bézny uzivatel nepozna, jestli je web sémanticky spravné
nakodovan ¢i nikoliv. Je to z toho diivodu, Ze tagy miizeme pomoci kaskadovych styli na-
stylovat dle libosti, napiiklad obycejny odstavec se mize jevit jako nadpis prvni Grovné.
Toto feSeni je krajn¢€ nevhodné, jelikoZ se zneptistupni web a pripravujeme se o lepsi pozice

ve vyhledavacich. [7]

2.4.1 Zakladni pravidla sémantického webu

Pro sémanticky spravné napsany web by mél zdrojovy kod spliovat né€kolik podminek:
e Pouzivat nadpisy

KaZzda podstranka webovych stranek, v€etné tivodni stranky, by méla mit do-
statecny pocet nadpist. Nejdulezitéjsi je nadpis hl, ktery by se mél na strance

vyskytovat pouze jednou a je nejvice vyznamny pro uzivatele i vyhledavace.
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Méné¢ dulezité nadpisy, mySleno h2 az h6 uz nemaji takovy vliv jako nadpis
prvniho urovng. I pfes to je vhodné tyto nadpisy vyuzivat, zejména nadpisy
druhého stupné h2 a pokud mozno i nadpisy tietiho stupné h3, protoze text

V nadpisech ma daleko vétsi vyznam, nez text napiiklad v tagu <p>.
e Zvyraziovani textu

Zvyraznéni specifickych casti textu je velmi dtlezité jak pro navstévnika we-
bovych stranek, tak pro vyhledavace. Zejména se jedna o tagy pro ztuénéni
textu. Tedy tagy <b> nebo <strong>. Dalsi nejpouzivané;si a dulezité znacky

jsou znacky pro kurzivu, tedy <em> nebo <i>.
e Pouzivat odstavce

Pro odstavce se pouziva znacka <p>. Pro kazdy odstavec by méla byt tato

znacka pouzita pravé jednou a nefadkovat pomoci znacky <br />.
e Nepouzivat tabulkovy layout pro web

Je tieba rozliSovat tabulkova a netabulkova data. Tabulky by se méli uzivat

pouze pro tabulkova data, nikoliv pro layout webové stranky.

e Pouzivat nové znacky

vvvvvv

zejména znacky pro hlavicku webu <header>, pro paticku webu <footer> a

pro navigaci webu <menu>.
e Minimalizovat poc¢et nesémantickych znacek

Mezi nesémantické znacky patii naptiklad <div> a <span>. Tyto znacky by

se mély pouzivat, pouze pokud je to nezbytné nutné.
e Pouzivat znacky pro logické formatovani

Vzdy je lepsi vyuzivat HTML znacek pro formatovani, nez vyuzit naptiklad

nesémanticky <span> a ten pomoci kaskadového stylu nastylovat. Mezi nej-

vvvvvv

nuti <del> a znacky pro horni ¢i dolni index <sup> a <sub>.
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e Sémantické formulare

Pti tvorb€ formulait je dobré nezapomenout vyuzivat sémantické znacky. Pro
skupinu poli obalenou slabym (Ize zménit v CSS) rameckem se pouziva
znacka <fieldset>. Po predeslé znacce by mela hned nasledovat znacka <le-
gend>, ktera slouzi pro nadpis skupiny. Nadpis skupiny by mél byt pro kazdy

fieldset pouzit praveé jednou.

Pro popis inputd je vhodné vyuzivat znacku <label>, ktera ma atribut for,

diky kterému po kliknuti na popis inputu sko¢i kurzor mysi do inputu.

Pokud jsou ve formulafi vyuzity vybéry znacené parovou znackou <select>,
tak je dobré jednotlivé moznosti vybéru roztiidit do znacky <optgroup>

a spravné vyplnit nazev pomoci atributu label.

[7]
2.4.2 Zavérecné shrnuti a vyhody vyuzivani sémantiky

Jak jiz bylo zminéno. Sémanticky dobfe napsand webova stranka se ve vyhledavacich umisti
vyse, nez totozna stranka napsana nesémanticky. Diky lepSim pozicim ve vyhledavacich
webové stranky navstivi vice navstévnikll, potencionalnich zakaznikti. Mezi dalsi vyhody
sémantického webu patii lepsi sprava a piehlednéjsi zobrazeni pii vypnuti kaskadovych
styll, neZ u webt, které jsou nesémantické. Dobfe napsany sémanticky web je pfistupny
I zrakov¢ postizenym navstévnikim. Stranky pied¢ita hlasova ctecka, které v sémanticky

dobie napsaném webu vi kde co je. [8]

2.5 Responsivni design

Responsivni web design umoziiuje zobrazeni webovych stranek pro rizna rozliSeni. U re-
sponsivniho webu neni zapotiebi ptiblizovat a oddalovat webovou stranku, stranka se totiz

piizplsobi (pokud je spravné nakddovana) konkrétnimu rozliseni.

Kwvili stale zvySujicim se poctiim rozliSeni obrazovky bylo nutné vymyslet zptisob zobrazeni
webu pro rizna rozliSeni z jednoho zdrojového kddu. Zobrazeni pro rizna rozliSeni se docili

za pomoci Media Queries. Media Queries jsou soucasti CSS od druhé verze a ve treti verzi
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jsou Media Queries doplnéna o dotazy na vlastnosti média. Podminka Media Query vypada

nasledovné:

@media sreen and (max-width: 970px) {
header .menu {
text-align: center;

}

Ukézkovy kod tika nasledujici. V prvku, ktery ma nastaveny tfidu na ,,menu‘ a ktery je
uvnitt hlavicky webovych stranek ohranicenych tagem ,,header se nastavi zarovnani textu
na stfed. Zarovnani textu na stfed je podminéno podminkou Media Query a podminka je
splnéna pouze do té doby, nez Sifka viewportu (redlny prostor pro stranku v okné prohlizece)

nepiesahne zminénych 970 pixeld.

Media Queries je pouze jednim z nastroji pro responsivni webdesign. Pro responsivni we-
bovou stranku je nutné mit fluidni layout. Diilezité to je zejména z toho diivodu, Ze pomoci
Media Queries nastavime zmény, které se stanou pii splnéni konkrétnich podminek, ale we-
bova stranka se musi korektné zobrazit i pro rozliSeni, které jsou o néco jiné, nez ta rozliseni

pro ktera jsou podminky v Media Queries. [9, 10]
Zde je graf mobilnich rozliSeni od srpna 2012 do srpna 2013:

StatCounter Global Stats
Top 14 Mobile, Tablet & Console Screen Resolutions from Aug 2012 to Aug 2013

I &0 09

Obrazek 1 RozliSeni na mobilnich zafizenich za 1 rok [Zdroj: statcounter.com]
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3. Analyza stavajicich webovych stranek

Analyza webu bude probihat na webovych strankach www.geneweb.cz. Analyzovat se bu-

dou Ctyfi zakladni véci: analyza uzivatelské piivétivosti, analyza rychlosti nacitani stranek,

analyza zdrojového kodu a analyza navstévnikl na strance.

3.1 Analyza uzivatelské privétivosti

Analyza uZzivatelské piivétivosti se zabyva pocitem a prozitkem, ktery navstévnik ziské pti
navs§téveé danych webovych stranek (anglicky user experience). Neni web jako web a tak je
tteba pamatovat, jaké je zaméetfeni webovych stranek a dle toho navrhnout grafickou podobu
webovych stranek. Dfive se grafika pro webové stranky délala slozitéjsi a graficky mozna
az zbytecn¢ piehnand, nyni je ovSem trend délat weby Cisté, pifehledné a co nejvice ulehdit
uzivateli pohled na webovou stranku, prosté aby mu o¢i neptechéazeli a védé€l na prvni pohled
kam se divat, kde se nachazi jaké prvky, nebyl problém na né¢ kliknout a hlavné co dana

webova stranka nabizi a proc¢ tam je.

Hrozné dilezité je odlisit kdo je Vas potenciondlni zdkaznik, jak se chcete pfed nim prezen-
tovat a podle toho by mély také webové stranky vypadat. Pokud se jedna o webové stranky
né&jaké bézné restaurace, kterd nabizi své sluzby, za ceny, které si miize dovolit vétSina lidi,
tak podle toho by se mél odvijet ndvrh webovych stranek. Hned na tivodni strance by proto
mélo byt jasné vidét, kde se dany podnik nachdzi, co nabizeji a otviraci doba, pokud moZzno
by méla byt do designu zakomponovana fotografie podniku, jak ve skute¢nosti vypada,
stranky potom vypadaji daveéryhodnéji nez, kdyz je do designu zakomponovany néjaky mo-
delovy obrazek z fotobanky, ktery vypada uplné jinak. Na druhou stranu pro prezentaci
webu, ktery nabizi sluzby a hleda zdkazniky, ktefi naptiklad nekladou nejvyssi diiraz na
cenu, ale na kvalitu sluzeb a referenci, budou webové stranky ptehledné zobrazovat sluzby
a reference, na zaklad¢ kterych mize potencionalni zadkaznik vyuzit kontakt na webu a do-
tdzat se na cenu individualniho projektu. Dulezité jsou také origindlni texty na webovych

strankéch, ale ty nejsou predmétem této bakalaiské prace.

Za ptedpokladu, Ze se jedna o relevantniho navstévnika, tak pfi vstupu na stranky, at’ uz na
uvodni stranku, ¢i na néjakou podstrani maji webové stranky jen par sekund na to, aby se

navstévnik zorientoval a pokud se tak stane a libi se mi sluzby dané webové stranky, tak je
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mozné, ze vyuzije n¢jakého kontaktu na webovych strankach a ptipadné se z néj stane za-

kaznik.

Analyza webovych stranek geneweb.cz. Dle dikladného pohledu je poznat, ze se jedna o
relativni moderni webové stranky. Grafickd podoba stranek sice uzivatele neoslni, ale ani
neurazi. Hned na Givodni strance jsou zobrazené nabizené sluzby, kontakty a reference, takze
se navstévnik uz pii vstupu na web jednoduse zorientuje a vi, co dany web nabizi. VSechny
aktivni prvky jsou dobfe Citelné a dostatecné veliké, jediny problém na tivodni strance by
mohl byt ten, Ze u vyctu nabizenych sluzeb je odkaz jen u tlacitka ,,Chci védét vice®, ale
lepsi by bylo, kdyby odkaz byl i v ikonce a nadpisu. Podstranky jsou samoziejmeé ve stejném

stylu jako ivodni stranka. Jedina vyhrada by mohla vzniknout v ¢itelnosti submenu.

3.2  Analyza naditani stranek

Rychlost nacitani stranek a optimalizace nacitani je i pres stale zrychlujici se pfipojeni dile-
zita at’ uz z pohledu narocnosti webovych stranek na server ¢i z pohledu uzivatelské ptive-

tivosti.

Pro zlepSeni nacitani stranek je dobré zacit od nejvétsich soubori, zejména obrazki na webu,
jestli neni mozné je trochu zkomprimovat bez ztraty kvality a pokud jsou na webovych stran-
kach zobrazeny mensi obrazky, které slouzi jako odkaz pro zvétSeni obrazku, tak je nutné
zkontrolovat, jestli ten mens$i obrazek je opravdu jiny soubor mensi velikosti, je to nutné
z toho divodu, ze nékdy se zbyte¢né nacitaji velké obrazky, které se zmensi pomoci css,

misto toho, aby se nacetl mensi obrazek a vétsi az po rozkliknuti.

Mimo obrézkii, mysleno fotografii ¢i ikonek je nutné se zaméfit na dalsi grafické prvky webu
(naptiklad tlacitka, podbarveni menu atd.) a tyto grafické prvky zanalyzovat jestli neni

mozné dany graficky prvek nahradit pomoci css.

Nacitani webovych stranek také ovlivituje zbyte¢né moc externich souborti, které se nacitaji
z jinych stranek. VétSinou to jsou rtzné fonty, javascriptové soubory, facebook paginy a
podobné véci. Toto externi nacitdni neni dobré mit ve vétsi mite, a pokud uz webové stranka
potiebuje nacitat n€jaké soubory z externich serverd, tak pouze jen z dostupnych serverti
vetsich firem, jinak by mohl vzniknout problém, ze pii nacitani souborii z nezndmych ser-

verll by mohlo nacitani trvat zbytecné dlouho.
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Pro analyzu rychlosti nacitani stranek je vhodné pouzit né¢jaky online nastroj. V tomto pfi-

pad¢ byl pouzit server www.tools.pingdom.com. Analyzovat rychlost nacitani stranek je

velmi dulezité z vice pohledu. Z pohledu uzivatelské piivétivosti, z pohledu vyuziti servero-

vych kapacit a kone¢né, z pohledu vyhledavaci.

Nejdilezit¢jsi udaje jsou na poslednim fadku. Pro nacteni tivodni stranky bylo odeslano 18

pozadavk, které vratili 333.9 kB dat za 1.19 s.

3.3 Analyza kédu

Analyza zdrojového kodu je dilezitd zejména kvili zakladni optimalizaci pro vyhledavace
a pro spravné zobrazeni stranek. Webové stranky je tieba projit a podivat se, zda jsou spravné
vyuzity nadpisy, zda jich neni moc nebo malo, jestli nadpis prvni arovné H1 koresponduje
s titulkem stranky a je vyuzit na strance pravé jednou. Pro Gpln¢€ zakladni analyzu existuji
riuzné online sluzby (napft.: http://seo-servis.cz), jedna se pouze o informativni piehled pro
autora, zda na strankach na néco nezapomnél nebo nepiehlédl, ale v zadném piipadé skore
vysledkt hodnoceni nereflektuje tispésnost a kvalitu webu. Naptiklad Givodni stranka slouzi
Casto jako takovy rozcestnik a pfimo na Givodni stranku se lidé vétSinou dostavaji, kdyz hle-
daji ptimo dané webové stranky naptiklad ptes doporuceni. Proto nevadi, ze sluzba vyhod-
noti ivodni stranku horsim vysledkem z diivodu mala textu, hlavné je dilezité aby ivodni
stranka byla pfehlednd a kdyz se na ni navstévnik dostane, aby v&dél kde co najde a zbytecné
nebyl zatéZovan rliznym textem o vSech sluzbach, kdyZ ho zajima jen jedind sluzba a tu si
otevie. Mylnym predpokladem pro analyzu kddu je Casto bezhlava honba za validnim zdro-
jovym kodem. Panuje piesvédCeni, Ze validnim kddem si zajistite spravné zobrazeni ve
vSech prohliZe€ich. Toto pfesvédéeni je ovSem mylné, kdyZ je to mozné, tak je dobré validni
kod dodrzovat, nedélat chyby v kiiZeni a ukoncovani tagg, to je samoziejmost, ale zobrazeni
webovych stranek v dalSich prohlizeCich je dobré stale kontrolovat ru¢né a piipadné web
poupravit naptiklad pomoci CSS hacku, kterym se da docilit optimalizace pro starsi IE i pies
to, ze CSS hack neni validni. Validitu webu je nutné dodrzovat do rozumné miry, pokud
bude na jednoduchych webovych strankach 120 chyba validity, tak je asi néco $patn¢. Ale
pokud se webova stranka zobrazuje korektné a ma naptiklad jen 3-5 chyb validity, napiiklad
kvuli pokrocilejsim elementam webu (slideshow, rizné skripty atd.), tak se nic nedéje a bylo

by skoro ztrata ¢asu takové ,,chyby* opravovat.

25


http://www.tools.pingdom.com/

V piipadé¢ analyzy webu geneweb.cz je napted dileZzité zjistit pfipadné chyby prochédzeni

stranek. Po prihlaseni do panelu na adrese https://www.google.com/webmasters/tools/ a vy-

béru pozadované stranky se nam zobrazi pichled, zda robot Google narazil na chyby pro-
chazeni, at’ Spatné nastavenym DNS, Spatnym pfipojenim k serveru, ¢i nenalezenim souboru
robots.txt, ktery robotiim fikaji, co mohou, co nemohou indexovat a na jaké adrese naleznou
soubor sitemap.xml v kterém by mély byt odkazy na vSechny stranky webu. Pro webovou
stranku geneweb.cz se v piehledu nezobrazuje zadna chyba a oba soubory jsou v poradku:

http://geneweb.cz/robots.txt, http://geneweb.cz/sitemap.xml.

Zdrojovy kéd sice nevyuziva moznosti HTML 5, ale je ¢isty, HTML tagy nejsou prekiizené

a dle http://validator.w3.org/ validatoru obsahuje zdrojovy kod na Givodni strance pouze tii

MV

znak ampersandu ,,&". Pro opravu této chyby sta¢i v odkazu ampersandy nahradit entitou
»&amp;*. Dale je v kddu zakomentovan script Livechatoo (= nastroj slouzici pro chat). Jedna
se celkem o jedenact fadka, takze se nejednd o néjaky zdsadni objem zbyte¢né nactenych
dat, ale ve finalni verzi webu by mél byt kéd ¢isty a bez zbyte¢nych okomentovanych sekci,

které autor webu zrusil.

3.4 Analyza nav§tévniki na strance

Analyza chovéani navstévnikil na strance je velmi dilezita a Casto opomijend. Existuje néko-
lik néstroji pro analyzu navs§tévnikl na strance, placené i neplacené, mezi nejrozsifenc;si
neplaceny nastroj patii Google Analytics, ktery je velice dobry a mimo jiné se jednoduse
napojuje na piipadné kampané od Google Adwords, ktery slouzi pro PPC reklamu. Pro ana-
lyzu chovani navstévnikil na strance je napfed nutné se podivat, jestli je spravné nastavena

méfici sluzba Google Analytics a podivat se na pichled v Google Webmasters tools.

Pro spravnou analyzu je diileZité postupovat systematicky a polozit si zakladni otdzky, na
které si chceme odpovédét (napf.: chodi na stranky relevantni navstévnici, jaké jsou
vstupni/vystupni stranky, pro¢ stranky pravdépodobné opustili, vyplati se ndm investice do

reklamy, atd.).

[ 24

v§tévnikl je analyza klicovych slov (KW), ptes které pfisli ndvstévnici na webové stranky.
V ptipad¢ webu geneweb.cz je analyza klicovych slov nastavena na 13. 3. 2012 — 12. 4.
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Akvizice Chovani

@ Informaéni udalosti S
) Kii€ové slovo Procento Nové Mira Pocet stranek Priim. doba
e nowvych navitévy okamiitého na navstévu trvani

navitév opuiténi névitévy

527 7268% 383 48,77% 00:01:27

NévEtévy

O V redlném &ase

i@ Cilové publikum

'!’ Alkvizice 1. (not provided) 278 (52,75 %) 6942 % 193 (50,39 % 47.48 % 295 00:01:03
Prehled 2. hitp:/fgeneweb.cz/ 30 (5,69 %) 6.67 % 2 (0529 40,00 % 313 00:04-00
Kanaly 3. geneweb 2T (512%) 8148% 22 (574 55,56 % 267 00-01:08
EEsetnaditacs 4. bures webovky 9 (1,71%) 000% 0 000% 22,22 % 6.6 00:06:50
VEechny odkazujici st..

5. jan bured T (1,33%) 100.00 % 7 (1,83% 57,14 % 243 00:00:11

Kamnané

Obrazek 2 Vypis klicovych slov z Google Analytics

2014, dvouro¢ni interval je nastaven z toho diivodu, Ze se jedna o malo navstévovany web a
tak je dllezité nastavit vétsi interval, aby bylo co nejvice relevantnich dat za dané obdobi.
Za dané obdobi webové stranky navstivilo celkem 3 081 navstévniki. Z organického vyhle-
davani, tedy navstév pres zadana klicova slova ve vyhledavacich Google a Seznam webové
stranky navstivilo 527 navstévnikd, to je cca 17 %, coz neni obecné vzato moc dobré ¢islo,

ale v takov¢é konkurenci, jako je tvorba webovych stranek se to dalo o¢ekavat.

Zminénych 527 organickych navstév bylo vygenerovano pies 147 dotazli ve vyhledavacich.
V Google Analytics jsou organické navstévy pod zalozkou Akvizice->Klicova slova->Ne-

placené.

Obrazek zobrazuje prvnich 5 ze 147 kliCovych slov, ptes které ptisli ndvstévnici na webové
stranky. Za zminku stoji, Ze ptes 50% (278) navstév bylo uskute¢néno pies Sifrované vyhle-
davani, kvili kterému se ndm nezobrazi konkrétni klicova slova. Protoze pies Sifrované vy-
hledavani na stranky ptichazi nezanedbatelné mnoZstvi navstévnikii a pravdépodobné se toto
procento bude zvySovat, tak je nutné nastavit filtr, diky kterému alespon zjistime jejich
vstupni stranku a tim padem mtzeme alespon odhadnout vyhledavany dotaz, nastaveni zmi-

néného filtru je popsané v kapitole 4.1 Uprava nastaveni v Google Analytics. [11]

U zminéného obrazku (vyse) je nutné si v§imnout, ze lidi navstévnici ptes organické vyhle-
davani nejcastéji zadavaji ptimo ,,geneweb.cz* ¢i ,,webovky*, spojené se jménem ,,Bures®.
Dotaz ,,bures webovky* vygeneroval 9 navstév, ale velmi relevantnich navstév, jednalo se
0 navstévniky, ktefi na webu uz n¢kdy byli a hledali konkrétné tyto stranky a na strankach

se zdrzeli v priméru 6:50 sekund, primérné navstivili 6,56 stranek a mira okamzitého opus-
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téni je jen 22.22 %. Na rozdil od toho pfes dotaz ,,jan bures“ pfisli pouze nerelevantni na-
vS§tévnici, na strankach jesté nikdy nebyli a pravdépodobné hledali jiného pana Burese, nez
ten ktery tvoii webové stranky, jelikoz mira okamzitého opusténi ¢ini 57,14 % a na webo-

vych strankach se zdrzeli v priméru jen 11 sekund.

Pro pokrocilejsi vyhodnocovani navstév je mozné vyuzit takzvané pokrocilé segmenty. Po-
krocilé segmenty umoziuji oddélit a analyzovat urcité podmnoziny navstévnika (napft.: na-
vstévniky, ktefi na webu nejsou poprvé, navstévniky, kteii pfisli pres néjakou kampan, atd.).
Segmenty jsou velice t¢innym nastrojem, protoze jdou pouzit jak na aktudlni, tak na histo-

ricka data. [12]
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4. Optimalizace stavajicich webovych stranek

Pro spravnou optimalizaci na nové standardy je v prvni fad¢ dilezité aplikovat zmény po-
psané v 2.3.1 Nova segmentace webové stranky v HTMLS. Tedy nastavit spravny typ do-
kumentu doctype na nové HTMLS5: <!pocTyPE html>. A vyuZzit nové sémantické znacky,
které HTMLS5 nabizi.

4.1  Uprava nastaveni v Google Analytics

Pro spravné sledovani chovani uzivatell je dtlezité v Google Analytics mit nastavené cile.
Pro webovou stranku geneweb.cz se bude jednat o cile nésledujici cile: vyuziti kontaktniho
formuléfe, navstéva stranek delsi nez 5 minut a vice nez 5 navstivenych stranek. Aktivni
napiiklad pravé odeslani kontaktniho formulate. Novy cil v Google Analytics se provede
v Spravce->Cile->Vytvorit novy cil, musi se zadat nazev cile: ,,Odeslani kontaktniho for-
mulafe* a nastaveni typu cile. K vybéru jsou moznosti: ,,Cil*, ,,Doba trvani, ,,Pocet stranek
nebo obrazovek na navstévu‘ a ,,Udalost™. Pro cil odeslani kontaktniho formuléfe je nutné
vybrat typ ,,Cil“ a jako hodnotu zadat stranku, kterd na kterou webové stranky uzivatele
presméruji po vyuziti kontaktniho formulare, tedy: /kontakt/formular-odeslan/. V nékterych
ptipadech je dobré zadat 1 hodnotu cile, to v tomto pfipadé ale neni mozné, jelikoZ hodnota
nejde urcit, hodnota se vyuziva naptiklad u Eshopl pfi objednavce, aby se dali udélat pie-
hledy. Nastaveni dalSich dvou cilii je obdobné, druhy cil se bude jmenovat ,,Déle nez 5 minut
na strankach® a z ndzvu je patrné, Ze tento cil je splnén za podminky, Ze néjaky navstévnik
si prohlizi webové stranky geneweb.cz déle neZ 5 minut, proto typ je nutné nastavit na ,,Doba
trvani® a zadat ptisluSnou casovou hodnotu, tedy 5 minut. Posledni cil se bude jmenovat
»Zobrazeni péti a vice stranek*, jako typ bude nastaven ,,Pocet stranek nebo obrazovek na

navstévu a hodnota vétsi nez 4. Nyni miizou byt tyto cile méfeny a analyzovany.

Nastaveni filtru pro ziskani lepSiho vystupu z klicovych slov, misto strohého textu ,,(not
provided)®, existuje velice jednoduché a G¢innad metoda. V Google Analytics ve spravci je
potieba pro dany profil vytvofit novy pokrocily filtr, pro ktery je nutné zvolit typ filtru na
»Vlastni filtr* a z moznosti vybrat ,,pokro€ilé* a po zobrazeni pokro€ilych moznosti je vypl-
nit nasledovné. Prvni polozka ,,Pole A -> Vypis A*“ musi byt nastavena na ,,Dotaz kampané*

a hodnota nastavena na ,,(.not provided.)*“. Pro druhou polozku ,,Pole B -> Vypis B“ musi
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byt nastavena moznost ,,Identifikator URI pozadavku* a hodnota nastavena jako regulérni
vyraz pro libovolné mnozstvi znaku ,,(.*)“. Tteti polozku ,,Vystup do -> konstruktoru® je
nutné nastavit totozn¢, jako prvni polozku na ,,Dotaz kampané*“ a do hodnoty napsat ,,np -
$B1“. B1 odkazuje na piedchozi pole ,,B“ a ¢islo znamena, ktery parametr pouzit. Pted ulo-
zenim musi byt zaskrtnout polozky Pole A, Pole B jako povinné a ptepsat pole vystupu.
Posledni moznost ,,RozliSovat malé a velkd pismena“ muize zlstat nezaskrtnuta. Touto jed-
noduchou konfiguraci je docileno, Ze se misto ,,(not provided)“ zobrazi ,,np - /url-vstupni-
stranky-na-vas-web*. Kli¢ové slovo, ptes které navstévnik piisel na stranky, se sice nezob-
razi, ale zobrazi se alesponi vstupni stranka navstévnika. S které se dé alespon pfiblizné od-
vodit klicové slovo. Filtry bohuzel neni mozné aplikovat na historickéd data a zména vypisu

se projevi az od nasledujicich vysledki.

Pro webové stranky s mensim mnozstvim navstév je dobré mit nastaveny také filtr, pro vy-

loucenti lidi, ktefi se podili na tvorbé webu, aby se nezkreslovali statistiky.

4.2 Uprava webovych stranek na responsivni

4.2.1 Nastaveni responsivniho (1:1) zobrazeni na v§ech zarizenich

Aby se responsivni stranka zobrazila 1:1 na jakémkoli zafizeni a nemusela se pfiblizovat

a posouvat rizn¢ do strany, tak je nutné mit v hlavi¢ce webu nastavenou meta znacku:
<meta name="viewport" content="width=device-width,
initial-scale=1, maximum-scale=1, user-scalable=no" />
Obrazek 3 Nastaveni responsivniho zobrazeni

Nyni se webova stranka na vSech zafizenich 1:1, ale je nutné pro riizna rozliSeni zobrazeni

stranek upravit a udélat webovou stranku takzvané fluidni, protoze je mnoho rozliseni a je

dilezité, aby se stranky pfi vSech rozliSeni ptizptisobily.
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Déle je nutné web otestovat a vytvotit v CSS dostatecny pocet Media Queries, aby se webové

stranky zobrazovaly pii jakémkoliv rozliSeni korektné. []

320px Mala rozliSeni, obrazovka na vysku.

480px Mala zafizeni, obrazovka na Sirku.

600px Mensi tablety, Amazon Kindle (600x800), obrazovka na vySku.
768px Tablety, iPad 1 a 2, obrazovka na vysku.

1024px Notebooky, stolni monitory, tablety pii obrazovce na Sifku.
1200px Sirokouhlé zafizeni,

Obrazek 4 Vyznamna (hraniéni) rozli$eni [Zdroj: http://blog.martinkelnar.cz/]

V ptipadé webovych stranek geneweb.cz jsou vytvoreny moznosti v Media Queries pro ma-
ximalni $itku viewportu 970 pixelt, 768 pixeld, 600 pixelt, 480 pixelt a 320 pixelt. Pro
vEtsi rozliSeni se stranky zobrazuji korektné a proto neni nutné optimalizovat 1 pro 1024 a

1200 pixelt.

4.2.2 Uprava menu

[ 24

nutné, pro mensi rozliSeni kvili prehlednosti zcela zménit zptisob vypisovani menu. Na men-
Sich rozliSenich by se totiz klasické horizontalni ¢i vertikélni menu Spatné veslo a muselo by
se bud’ zmensSit, tim padem by to bylo nepiehledné a krajn& nepouZitelné na mobilnich zafi-
zenich, jelikoZ je nutné mit aktivni prvky dostatecné veliké, aby se na né€ dalo kliknout. Proto
je vhodné pfi upravé menu zvolit takové feSeni, které pfi pfekroceni kritické hranice, dejme
tomu 400 pixeldt a mén¢ zobrazi alternativni menu specialné optimalizované pro mensi roz-
liseni, zpravidla mobilni zafizeni. Na internetu lze nalézt celou fadu hotovych feSeni, pro

tuto bakalafskou praci se pouzilo menu ze stranek: http://responsivemobilemenu.com/.

Instalace zminé€ného responsivniho ma tfi kroky. Napifed je samoziejmé nutné stahnout
menu a nahrat na FTP, bud’ do kofenového adresare, nebo do jiného, dle struktury webu a

od toho se bude odvijet cesta k soubortim. V prvnim kroku je tedy nutné podle navodu na
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strankach vlozit nalinkovat do hlavic¢ky stranky soubor s kaskddovym stylem, javascriptovy

soubor s menu a pokud na strankach neni jQuery, tak i jQuery. Muze to vypadat nasledovné:

<link rel="stylesheet" href="rmm-css/menu.css" type="text/css"/>
<script type="text/javascript" src="Js/jquery.min.js"></script>
<script type="text/javascript" src="rmm-js/menu.js"></script>

Pokud mé menu strukturu div->ul->li->a, tak staci ptidat k bloku menu t¥idu jménem rmm,
ktera slouzi jako identifikator, diky kterému script poznd, kde se nachazi menu a pfi prekro-
¢eni kritické hranice piekresli vysouvaci menu, které se dobie ovlada na mobilnich zafize-
nich a je ptehledné. Menu je samoziejmeé mozné nastylovat podle svého v kaskadovém sou-

boru menu.

Vysledné menu vypadé nasledovné. Rozbalené menu, které se zobrazi v zatizenich s mensim

rozliSenim, aby se vSe veslo na obrazovku a nezabiralo zbyte¢né¢ moc mista.

G | geneweb

Menu

Uvodni strana
Co nabizime
Nase reference
Doporuéte nas
Kontakt

Obrazek 5 Responsivni menu

Ukézka klasického menu, jak se zobrazi pro zatfizeni s vyS$Sim rozliSenim.

Uvodni strana Co nabizime Nase reference  Doporucte nas Kontakt

Obrazek 6 Klasické menu

4.2.3 Uprava grafického pruhu ve vrchni ¢asti webovych stranek

Naptiklad zde je vidét nefluidni ¢ast webovych stranek, protoze po ptidani véty do puvod-

niho textu se graficky pruh neroztahl.
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Duivod tohoto zobrazenti je takovy, Ze k docileni tmavého tohoto pruhu na webovych stran-
kach 105px od vrsku okna prohlizece je v CSS pro celé BODY nastaven obrazek, ktery se
opakuje podle osy x a ma nahote 105 pixeld bilého mista a potom tento pruh. Re$eni neni
vubec dobré z vice divodu, pokud by se zménila vyska hlavicky stranky, kde je logo a menu,
tak by se pruh neposunul o dané zvétSeni smérem doltl, ale misto toho by hlavicka pretekla

ptes pruh, stejné jako pietece text pies pruh, pokud je pridana dalsi véta.

Profesionalita a osobni pristup pri tvorbé webu

Uvazujete o novych webovych strankach? Pokud ano, ozvéte se nam, radi s Vami probereme Vase
poZzadavky a pom{iZzeme Vam vymyslet nové webové stranky od designu az po propagaci. Zamé&fujeme se
zejména na na klienty, ktefi Védi co od webu oéekavaji, nechtéji utracet, ale neboji se investovat. .
Zaméfujeme se zejména na na klienty, ktefi Védi co od webu otekavaiji, nechtéji utracet, ale neboji se
investovat.

Obrazek 7 Prete¢eni obsahu u bloku

Pro napravu je nutné v CSS v BODY zrusit fadek pro vypsani pozadi (pruhu):
background: url('images/background.png’) top repeat-x #ffffff. Pozadi pruhu vypisovat az
v bloku s identifikatorem ,,pruh, CSS3 umoziuje pro vlastnost background nastavit vice
obrazkl. V tomto pfipad¢ se jedna o obrazky pruh vrsek bg.png a pruh dolejsek bg.png

pro které jsou nastaveny i rizné pozice pro zobrazeni.

div#pruh {
height:auto;
padding:2px 10px 25px 10px;
background: url('images/pruh vrsek bg.png'), url('images/pruh dolejsek bg.png');
background-repeat: repeat-x, repeat-x;
background-position:0 0, bottom center;
background-color:#f1f4£5;
}

Obrazek 8 Kaskadovy styl bloku id pruh

Tim je zajisténo zobrazeni pozadi pro vrsek a spodek bloku a uprostied je nastavena pii-
slusna barva pozadi. Mimo jiné bylo nutné nastavit fluidni vysku: height:auto. Nyni nemuze
dojit k preteCeni textu a blok se pruzné piizpusobi i pro jina rozliSeni a ani neni nutné vyu-

Zivat media query.

Profesionalita a osobni pristup pri tvorbé webu

Uvazujete o nowych webowych strankach? Pokud ano, ozvéte se nam, radi s Vami probereme Vase poZadavky a
pomiizeme Vam. designu az po propagaci

Obrazek 9 Oprava pieteceni obsahu u bloku
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7 vz

4.2.4 Uprava zobrazeni obsahu ve stiredni ¢asti webovych stranek

Optimalizaci stfedni ¢asti webové stranky, tedy hlavni ¢asti webu je diilezité nepodcenit.

vvvvvv

€O nabizeji dané webové stranky.

Po napravé vrchni ¢asti webovych stranek je potieba upravit sttedni ¢ast, kde se vypisuji
sluzby: SEO optimalizace, tvorba www, e-shop a sprava webu. Pti plné velikosti se zobrazi
tyto Ctyfi sluzby vedle sebe, ale problém muize nastat, kdyz bude o néco mensi velikost okna
a zobrazi se tfi sluzby vedle sebe a ta posledni se zobrazi az na novém fadku, to nevypada
dobie. Proto je dulezité sluzby rozd¢lit do bloku po dvou a v ptipad¢ zalomeni se vypisi dveé

sluzby nahote a dvé sluzby pod nimi.

Pro zobrazovéani sluZeb nebo referenci ve stiedni ¢asti webovych stranek byl vytvoten spe-
cialni blok vypis_bloku. V kterém se zobrazuji sluzby a reference. Pii zmensovani velikosti
prohlizece se vypis blokli dynamicky ptfizplsobi velikosti viewportu, aby se vSe spravné

veslo na stranku.

4.2.5 Uprava podstranky - kontakt

Na strance Kontakt se nachazi dva bloky left a right. CSS vlastnost obtékani float maji na-
stavené podle nazvu, doleva a doprava. V levém bloku je kontaktni formulat, ktery vyuziva
plugin pro validaci zadanych hodnot: jQuery validation plug-in 1.5.1. V novém HTMLS5 uz

tyto pluginy nejsou potieba a lze to kontrolovat nativné pouze za pouziti HTMLS.

V tomto piipad€ bude stacit pouze kontrola spravného formatu zadané emailové adresy a

vyplnéni dilezitych polic¢ek: email, jméno, text, vysledek vypada nasledovné:

<form method="post" action="#" id="kontaktni formular">

<div class="polozka">

<label for="jmeno">Jméno

<span title="Povinna polozka">*</span>:</label>

<input id="jmeno" type="text" name="jmeno" required />
</div>
<div class="polozka">

<label for="email">E-mail

<span title="Povinnad polozka">*</span>:</label>

<input id="email" type="email" name="email" required />
</div>
<div class="polozka">

<label for="predmet">Predmét :</label>

<input type="text" id="predmet" name="predmet" />

34



</div>
<div class="polozka">
<label for="zprava">VasSe zpréava
<span title="Povinnd polozka">*</span>: </label>
<textarea id="zprava" name="zprava" required></textarea>
</div>
<div class="polozka">
<label>&nbsp;</label>
<input type="submit" id="odeslat" class="odeslat" value="Odeslat" />
</div>
</form>

Bylo mozné vyuzit stavajici formulaf a jen upravit v inputu email typ na email. Tim webovy
prohlize¢ zjisti, ze by se mélo jednat o emailovou adresu a pfi odeslani formuléfe probéhne

kontrola a v piipadé $patného formatu se formulaf neodesle.

Dale bylo nutné ptidat u povinnych polozek na konec inputu slovi¢ko required, podle kte-
rého, jak nazev vypovida, prohlize¢ urci, které policka jsou povinna a pokud nejsou vypl-

nénd, tak formulaf nelze odeslat a zahlasi to chybnou hlasku u daného inputu.

4.2.6 Uprava podstranky - co nabizime

Podstranky s nabizenymi sluzbami bylo nutné upravit co nejlépe, jelikoz se jedna o nejcas-

t&j$1 vstupni stranky (stranky pies které navstévnik vstoupi na web).

Nejvétsi problém byl s ipravou submenu. V submenu jsou vypsany polozky: Tvorba webo-
vych stranek, SEO optimalizace, Internetovy obchod, Grafické prace a Sprdava webu. Pti

prohlizeni webovych stranek se vSe zobrazi prehledné:

G ge newe b Uvodnf strana Co nabizime Nase reference Kontakt

Tvorba webovwych stranek SEO optimalizace Internetovy obchod Grafické prace Sprava webu

Tvorba webovych stranek

Obrazek 10 ukazka submenu

Problém ovSem nastane pii zmensSeni velikosti viewportu, nebo pti zobrazeni webovych stra-

nek na zafizenich s niz§im rozliSenim. Vrchni menu je vyieSeno, tim se neni potieba zabyvat,
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pfi zmenSeni pod 800 pixell se zobrazi alternativni (vysuvné) menu. Submenu se pii zmen-
Seni viewportu stane velice nepfehlednym a odkazy zaberou zbyte¢né moc mista. Proto bylo
dobré vymyslet nové feSeni. A to takoveé, Ze pti zmenseni pod 960 pixell celé submenu zmizi

a nahradi ho Sipecky vpravo a vlevo. Po této Uprave se orientace na webové strance stava

ptehlednou i pfi zobrazeni v nizSich rozliSenich:

G | geneweb

Menu

e Tvorba webovych stranek o

Obriazek 11 ukazka submenu pro mensi rozliSeni

Kromé submenu bylo potieba vyfesit samotny stied stranky. Tam kde je obsah. Stfed we-
bové stranky se d¢€li na tfi bloky. V levém bloku je stru¢né popsana nabizena sluzba. V pra-

vém bloku je bodové napsano, co piesné dana sluzba nabizi. A uprostied je graficky prvek

pro lepsi piehlednost. Ukéazka:

Tvorbou webowych stranek se zabyvame jiz pies
pét let. Jsme mlady tym lidi, které prace bavi a
nabizime komplexni tvorbu webowych stranek pro k

V ramci této sluzby nabizime:

> PHP programovani
> HTML & CSS kédovani
Zabyvame se zejména tvorbou strianek malého a2 > Tvorba webouych aplikaci & projekti

stfedniho rozsahu, bud' statické nebo napojené » Tvorba grafického navrhu
na CMS systém.

Vas €1 Vasi firmu.

> CMS systém

Obrazek 12 ukazka stiedu webové stranky u podstranky co nabizime

Pfi zmenSeni rozliSeni se vSechny tfi bloky nevejdou vedle sebe. Proto byla optimalizace
rozdélena na dvé etapy. Pfi zmenSeni viewportu pod 960 pixelii zmizi prostiedni ¢ast, tedy
graficka ikonka, aby se dulezitéjsi leva a prava ¢ast na obrazovku pohodiné vesla. A pfi

zmenseni viewportu pod 600 pixell se zobrazi pouze nejdilezitéjsi cast, tedy ta prava.

36



4.2.7 Uprava podstranKky - reference

Jedna se o jednoduchou jednosloupcovou stranku, kde je jen text a pod tim je obrazek dané
reference a graficky prvky pro odkaz na referenci. Jediny problém, ktery nastane pti upraveé
této stranky je obrazek reference. Neni mozné mit pouze jeden obrazek ve vysokém rozliSeni
a zmenSovat jej za pomoci CSS. Proto pro kazdy obrazek je kromé ptivodniho obrazku také

zmenS$end varianta obrazku, pro: 768, 600, 480 a 320 pixela.

4.2.8 Komprese CSS souboru

Na zavér je nutné si udélat zalohu kaskadového souboru a hlavni soubor zmensit. Pro
zmenSeni se vyuziva takzvand komprese, kterd vymaze zbyte¢né znaky. Pti pouZiti sluzby:

http://www.csscompressor.com/ se kaskadovy soubor podatilo zmensit o celych 49,7 %.
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5. Otestovani webovych stranek

Otestovani webovych stranek po dokonceni je velice dulezité a nesmi se podcenovat. Pii
upraveé webovych stranek mohlo vzniknout n€kolik chyb a pfed spusténim novych stranek

je nutné piipadné chyby odstranit.

Mezi nejzasadngjsi chyby patii Spatné zobrazeni v jinych prohlizecich, zejména Spatné zob-
razeni v IE. Ladéni se odviji podle typu webovych stranek. Naptiklad pro e-shopy plati pfis-
n¢j$i kritéria nez pro firemni prezentaci. Firemni prezentace by méla byt spravné zobrazena
ve vSech pouzivanych prohlizecich 1 pro verze nckolik let zpét. U modernich prohlizect
vétSinou nebyva problém. Google Chrome, Mozilla Firefox a Opera patii mezi nejpouziva-
né&jsi webové prohlizece a pokud se webova stranka zobrazi korektné v novéjsi verzi prohli-
zece, tak se z 99% zobrazi spravné 1 ve starSich aktualizacich. Pokud se tedy webova stranka
zobrazuje spravngé, tak tyto prohlizece neni potfeba fesit. Problém ovSem nastadva u IE, vét-
Sinou se pouziva ve vétsich firmach, kde uzivatel nema prava nainstalovat novéjsi IE nebo
alternativni prohlize¢ a jesté k tomu je vétSinou nainstalovana stara verze (7 nebo 8). Pro

jaké verze IE optimalizovat by se mé¢lo rozhodnout na zdklad¢ dlouhodobéjsi analyzy.

Optimalizace webovych stranek by méla zacinat analyzou. V ptipadé této bakalaiské prace
jsou vyuzita data z Google Analytics za obdobi 13. 3. 2013 - 12. 4. 2014. Za toto obdobi
bylo ucinéno 7% navstév z riznych verzi IE. 7% je sice nizké procento, ale neni mozné jej
zanedbat a je potieba zjistit, od jaké verze IE by se mél web zobrazovat sto procentné
spravné. Podle dat z Google Analytics téch zminénych 7% reprezentuje 113 navstév, vétsina
vyuziva nov¢jsi IE. Ale dva névstévnici vyuzili [E 6, 4 ndvstévnici IE 7 a o malinko vic [E
8. Specialni optimalizaci pro IE 6, IE 7, IE 8 je tedy mozné v rdmci optimalizace zanedbat,

jelikoZ by se jednalo pouze 0 1,75 procent a postupem ¢asu bude pocet jesté klesat.
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Zaver

Tato bakalafskéa prace rozebira zdkladni metody optimalizace webovych stranek na nové
standarty. Za zacatku prace byla struéné popsana historie webovych stranek, jakym zpuso-

bem vznikly webové standarty a jak probihal pocate¢ni vyvoj HTML znacek.

vvvvv

jednéava o tom, ze ptred kazdou optimalizaci je naptfed nutné analyzovat stavajici webové
stranky. Zejména zjistit jaci navstévnici chodi na webové stranky, pies jaké zafizeni na we-
bové stranky chodi a jaké vyuzivaji rozliSeni. Podle zjisténych dat je mozné rozvrhnout po-
stup aktualizace, aby se pro valnou vétSinu navstévniki webova stranka zobrazila korektné.
Ptes mobilni zafizeni za minuly rok stranky navstivili pouze 4% néavstévnikt. Neni to velké
procento, ale je nutné pamatovat na to, Ze se procenta navstév uskute¢nénych pies mobilni

zafizeni stale zvySuji a proto je dobré tomuto trendu jit naproti.

Podle serveru Lupa.cz v Ceské republice pouzivé internet v mobilnich zafizenich 3,7 milionu
lidi v roce 2013 a za posledni rok ptibylo 400 tisic uzivateld diky stale zlevitujicim datovym

tarifim. [13]

Nasledujici grafy jsou zalozeny na webovych strankach, které maji za rok vice nez 50 mili-
onll navstév. V meétenych webovych strankach jsou webové stranky rtizné velikosti a riiz-
ného rozsahu, proto je mozné tyto data povazovat za relevantni pro cely ¢esky trh. [13]

Podil pristupti z desktopu, mobill a
tablett (listopad 2012 - Fijen 2013)

4,32%_— \T“r,_z,en%

Podil pFistupti z desktopti, mobili a
tablett (listopad 2011 - fijen 2012)

1,90% —_
- 1,05% \\
'\\ \
| |
‘ desktop
desktop mobile
mobile Otablet
Otablet
0
97,05% 92,77%

Obrazek 13 podil pristupu z PC,
mobilii a tableti za rok 2011/2012

Obrazek 14 podil pristupu z PC,
mobili a tabletd za rok 2012/2013
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Po dikladné analyze je teprve mozné navrhnout metody feSeni pro zobrazeni webovych
stranek i pro mensi zafizeni s mensim rozliSenim. Postup feSeni je popsan v kapitole Opti-

malizace stavajicich webovych stranek. Vysledek feSeni optimalizace této bakalarské prace

vypada nasledovng:
geneweb
Menu =
geneweb
geneweb Owdsistians  Comabisime  Nabersfeconce  Kontakt
Profesionalita a
Menu = osobnf pFistup pfi

tvorbé webu Profesionalita a osobni pristup pfi tvorbé webu

e PP [ mystet

Profesionalita a osobni
pfistup pri tvorbé webu .
Tvorbawww  SEO optimalizace Spréva webu E-shop

SEO optimalizace  Spravawebu : ‘ o=
o=
[ = — X - ——

Chai védét vice > Chai védét vice >

Profesionalita a osobni
pfistup pfi tvorb& webu Nejnovéjsf reference

SEO optimalizace  Sprévawebu = =

= X

Obrazek 15 vysledek optimalizace pro riizna zarizeni

Obrézek zobrazuje zobrazeni pouze pro uvodni stranku, ale v rdmci bakaléiské prace se
optimalizovali celé¢ webové stranky. Tedy probéhla optimalizace pro kazdou podstranku

zvlast', aby se kazda podstranka zobrazila korektné.

Na uplny zavér je dulezité stranky dle analyzy dat z Google Analytics zoptimalizovat a
otestovat zobrazeni v jinych webovych prohlizecich, jak je to popsano v kapitole Otesto-

vani webovych stranek.
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