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Anotace

Tato diplomova prace se zabyva vyvojem aplikace pomoci technologie Oracle ADF Web
Fusion. Teoretickd ¢ast obsahuje popis pouzitych technologii a kvalitativni porovnani
Oracle ADF Web Fusion frameworku s vybranymi Java frameworky. Prakticka Cast je
zameétena na analyzu a névrh tenisového informacniho systému pomoci jazyka UML a jeho
naslednou implementaci s vyuzitim Oracle ADF Web Fusion frameworku.
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Title

Tennis IS implemented by Oracle ADF Web Fusion

Annotation

This diploma thesis deals with the development of applications using Oracle Fusion Web
ADF. The theoretical part contains a description of the technology and quality compared to
Oracle Fusion Web ADF framework with selected Java frameworks. The practical part is
focused on the analysis and design of tennis information system using UML and its
following implementation using Oracle Fusion Web ADF framework.
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1 Uvod

Téma Tenisovy IS implementovany pomoci Oracle ADF Web Fusion bylo zvoleno s cilem
predstavit zakladni vlastnosti a vyhody prace s Oracle ADF frameworkem. Diplomova
prace je rozdé€lena do dvou Casti.

V prvni, teoretické Casti jsou piedstaveny technologie, které se pouzivaji pro vytvareni
robustnich webovych aplikaci. Hlavnim bodem teoretické ¢asti je porovnani vybranych
Java frameworkli a stru¢né piedstaveni zakladnich ryst jednotlivych frameworku.
Nasledné¢ je na zakladé vymezenych kritérii provedeno jejich vzajemné porovnani
reprezentované tabulkou ¢i grafem. Cilem této Casti je vytvofit vhodné podminky pro
rozhodnuti vedouci k volbé vhodného Java frameworku.

Druha cast diplomové prace se zamétfuje na praktickou ukazku tvorby informacniho
systému pomoci Oracle ADF Web Fusion frameworku. Jak nazev préce napovida, jedna se
o tenisovy informacni systém. Z tohoto diivodu je provedena analyza tenisového prostiedi,
z jejichz vysledkti vychéazeji prvotni navrhy. Pro implementaci systému je zvoleno
vyvojové prostiedi JDeveloper, jehoz soucast tvofi mimo jiné Oracle ADF. Vysledkem by
mel byt funkéni tenisovy informacni systém Spliujici zakladni pozadavky, jako jsou
naptiklad ukladani a editace dat nebo prezentace obsahu podle typu opravnéni.

Sluzby kazdého informacniho systému jsou vyuzivany vzdy nékolika uzivatelskymi
skupinami, které se od sebe odliSuji tkony, jez sméji se systémem vykonavat. Nekteti
mohou obsah pouze prohliZet, dalSi napt. editovat a ti nejprivilegovanéjSi smé&ji obsah
vytvaret. Hlavni cilovou skupinu uZivatelll tvoii predevSim tenisovi fanousci, ktefi chtéji
ziskat co nejvice moznych informaci o svych oblibenych hraich. Proto je jednim ze
zakladnich pilith systému nabidka velkého mnoZstvi rlznorodych statistik v podobé
tabulek a grafii. Tyto informace vSak vytvateji uzZivatelé, kterym je umoZnéno ptihlasit se
do systému. PiihlaSeny uzivatel pak spravuje piislusnou cast systému na zdkladé jeho
uzivatelské role. Mezi zdkladnimi funkcemi aplikace by nemélo chybét vytvafeni novych
uzivateld, turnajii, zaznamenavani vysledku ¢i editace vlastniho uzivatelského profilu.



2 Pouzité technologie

Pii tvorbé informacnich systémut a aplikaci obecné je mozné vybirat z Siroké nabidky
technologii. Tyto technologie se od sebe odlisuji predevsim svym Gcéelem, pro ktery jsou
vyuzivany. V piipade, ze je jiz jasn¢ definovana povaha aplikace, je nutné ucelové vybrat
technologie, které budou schopny zprovoznit ptislusnou ¢ast aplikace. Naptiklad pro
webové aplikace bude ve vétsing piipadd pouzit néjaky databazovy systém ¢i vyvojova
platforma apod. O konkrétnim databdzovém systému nebo konkrétni vyvojové platformé
Vv praxi rozhoduje vétSinou zakaznik, majici ur€itou piedstavu o produktu, nebo firma
zabyvajici se danou problematikou. Pro tvorbu Tenisového IS byly technologie vybrany
na zéklade jejich osvédcené vzajemné spolupraci.

2.1 Oracle RDBMS

RDBMS (Relational Database Management Systém) je databazovy systém, jehoz
zakladem je relacni model [1]. Umoznuje data ukladat, i s nimi manipulovat. RDBMS
rozliSuje nasledujici typy operaci:

e logické,
o fyzické.

V ptipad¢ logickych operaci aplikace urcuje jaky obsah je pozadovan. Aplikace napiiklad
pozaduje vyhledat nazev oddéleni, ve kterém pracuje piislusny zaméstnanec, nebo ulozit
novy zdznam do tabulky.

U fyzickych operaci RDBMS urcuje, jakym zpiisobem budou operace provadény.
Naptiklad pfi dotazovani tabulky muize databaze pouzit index pro nalezeni fadkd, nacist
data do paméti a provést celou fadu kroki, nez uzivateli zobrazi vysledek. RDBMS uklada
a nacita data tak, Ze fyzické operace jsou pro databazové aplikace transparentni.

RDBMS daéle implementuje objektoveé orientované funkce, jako jsou:

e Uzivatelem definované typy,
e dédi¢nost,
e polymorfizmus.

Oracle databaze tak rozsifila relatni model na objektové-relacni model, z ¢ehoz vznikl
objektové-relacni  databazovy systétm (ORDBMS), ktery umoziuje ukladani
komplexng&jsich business modeld do relacni databaze.

Jednim z charakteristickych rysi RDBMS je nezavislost fyzického ulozeni dat na logické
struktufe dat. Oracle databdze obsahuje databdzové schéma (kolekce datovych struktur
nebo objektt schématu), které je vlastnéno databazovym uzivatelem a ma stejné jméno
jako uzivatel. Objekty schématu jsou uZivatelem vytvofené struktury, jez pifimo odkazuji

vvvvvv



Tabulka popisuje entitu, naptiklad zamestnanci. Lze ji definovat nazvem a sadou sloupct.
Obecné plati, ze kazdému sloupci je piifazeno jméno a datovy typ. Tabulka obsahuje sadu
radkd a sloupce identifikované atributem, pficemz fadek predstavuje instanci entity. Pro
kazdy sloupec lze definovat pravidla neboli integritni omezeni. Napiiklad NOT NULL
integritni omezeni nedovoli v zadném tadku ptislusného sloupce ulozeni prazdné hodnoty.

Nad sloupci lze vytvofit volitelnou datovou strukturu index, jenz muze zvysit vykon
nacitani dat. Indexy jsou uzitecné v piipadech, kdy se aplikace ¢asto dotazuje na konkrétni
radek nebo rozsah radki.

Veskeré operace s daty jsou v databazi Oracle provadény pomoci piikazt SQL (Structured
Query Language). Jedna se o deklarativni jazyk popisujici, co je tfeba udélat. Na rozdil od
proceduralnich jazykd, jako je C, které popisuji, jak by se mély véci udélat. SQL se
pouziva pro vytvafeni tabulek, dotazii a pro Upravu dat v tabulkdch. Ddle umoziuje
provadét nasledujici Cinnosti:

e (dotazovani dat,
e Vlozit, aktualizovat a odstranovat fadky v tabulce,
e Vytvofit, nahradit, ménit a rusit objekty,
o Tfidit pfistup k databazi a jejim objektim,
e zaruka konzistence a integrity databaze.
SQL sjednocuje piedchazejici tkoly v jednom uceleném jazyce. Oracle SQL je

implementace standardu ANSI (American National Standards Institute). Podporuje fadu
funkci, které presahuji standardni SQL.

Oracle RDBMS dale nabizi:

e PL/SQL - proceduralni rozsifeni Oracle SQL. Podporuje proménné, podminky,
cykly a vyjimky.

e Rizeni transakci (Transaction Management) - databaze musi zajistit, aby mohlo
soucasné pracovat vice uzivateld, aniz by si navzajem narusovali data.

2.2 MVC
Jedna se o softwarovou architekturu [2], ktera je slozena ze tii nezavislych komponent:

e datovy model,
e uzivatelské rozhrani,
e fidici logika.

Zména n¢které z nich ovlivituje ostatni komponenty pouze minimaln¢. Aplikace vytvorena
podle architektury MVC vyzaduje vytvofeni nasledujicich komponent:

e Model (model) - reprezentuje data a business logiku aplikace.
e View (pohled) - zobrazuje uzivatelské rozhrani.



Pro pochopeni vzéjemné spoluprace jednotlivych vrstev je zde uveden jednoduchy priklad:

Controller (fadi€) - ma na starosti tok udalosti a obecné aplikacni logiku.

V uzivatelském rozhrani je vykonana néjaka akce (napf. stisknuti tlacitka).
Objekt uzivatelského rozhrani informuje Radic o provedené akci.

Ten na zakladé dané akce pristoupi k Modelu a zaktualizuje ho (napt. aktualizuje
objednavku).
Model zpracuje zménéna data (vyhodnoti objednavku). Na zakladé aktualizace
Modelu zobrazi komponenta Pohled piislusna data (napt. vypise obsah
objednavky).

Jak znazoriiuje Obrazek 1, Pohled ziskava data pfimo z Modelu, zatimco Model
nepotiebuje zadné informace o komponenté Pohled - je na ni nezavisly.
Uzivatelské rozhrani ¢eka na dalsi akei, ktera by cely cyklus znovu zahajila.

CONTROLLER

Decides what
view to render

Updates the model
if necessary

Displays the data
in the model

Zdroj: www.codeutil files.wordpress.com

Obrazek 1 - MVC

2.3 Architektura JEE

Java Platform, Enterprise znama také jako Java 2 Enterprise Edition nebo J2EE je
soucast platformy Java. Vyuziti nalezne ptedevS§im ve vyvoji a provozu podnikovych

aplikaci a informacnich systémi [3].

Soucasti platformy Java EE jsou specifikace pro:

Java Servlets, Java Server Pages (JSP), Java Server Faces (JSF),
Enterprise Java Beans (EJB), Spring,

Java Connector Architecture (JCA), Hibernate,

Java Messaging Services (JMS),

portlety,

webové sluzby.


http://www.codeutil.files.wordpress.com/
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Java_Server_Pages&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Java_Server_Faces&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/wiki/Enterprise_Java_Beans
http://cs.wikipedia.org/wiki/Spring
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Java_Connector_Architecture&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/wiki/Hibernate
http://cs.wikipedia.org/wiki/Java_Messaging_Services
http://cs.wikipedia.org/wiki/Portlety
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Obriazek 2 — Vyvoj architektury JEE

Pro platformu Java EE jsou aplikace vyvijeny na zakladé APl (Application programming
interface) a dalsich c¢asti definovanych v piislusnych specifikacich. Prostfedim pro b&h
téchto aplikaci byva tzv. Aplikacni Server. Aplikace by méla byt ptenositelna. To znamena
provozuschopna na jakémkoliv Aplikaénim Serveru kteréhokoliv dodavatele.

Open Source aplikacni servery:

e GlassFish,
e JBOSS,
e JONAS,

e Apache Geronimo,
e Apache Tomcat (Castecna implementace).

Komer¢ni aplikaéni servery:

e IBM WebSphere,

e BEA WebLogic,

e Sun Java System Application Server
e Oracle AS.

Java EE aplikac¢ni servery:

e JBoss,
e IBM WebSphere,
e BEA WebLogic.


http://www.blog.eisele.net/
http://cs.wikipedia.org/wiki/API
http://cs.wikipedia.org/wiki/GlassFish

Funkce aplikace jsou rozdéleny do izolovanych funk¢nich oblasti, tzv. vrstev (Obrazek 3).
Vicevrstvé aplikace se obvykle skladaji z klientské, stiedni a datové vrstvy. Vrstva klient
obsahuje klientsky program, ktery odesila pozadavky stiedni vrstveé. Ta obsahuje business
funkce, které na zakladé pozadavki zpracuji prislusna data. Vétsinou se jedna o ulozeni dat
do datového ulozisté v datové vrstve.

Java EE Java EE
Application 1 Application 2
/ : Client  Client
P Application Tier Machine
Client
JavaSermver |
Faces
Pages Web
Tier
Java EE
Server
Enterprise Enterprise A
Beans Beans Business
Tier

Y

EIS Database
J Database I\j Database Tier Server

Zdroj: www.stackoverflow.com

Obrazek 3 — Architektura JEE

Klientska vrstva se sklada z aplikacnich klientl pfistupujicich na Java EE server obvykle
z jinych pocitact. Klienti vytvareji pozadavky na server, ktery je zpracovava a vraci zpét
odpovédi. Klienty Java EE mohou byt rizné druhy aplikaci, mnohdy se nejedna ani o Java
aplikace. MiuiZe se jednat o webovy prohlize¢, samostatnou aplikaci nebo jiné servery.

Vrstva Web se sklada z komponent, které se zabyvaji interakci mezi klienty a Business
vrstvou. Jeji hlavni tkoly jsou nasledujici:

e Dynamické generovani obsahu klientovi v riznych podobach.

e Shromazdéni informaci od uzivatell klientské vrstvy a navraceni spravnych
vysledkt z komponent business vrstvy.

e Rizeni navigace mezi strankami na strané klienta.

e UdrZeni stavu dat v ramci session uzivatele.

Business vrstva se sklada z komponent poskytujici business logiku aplikace. Business
logika je kod poskytujici funkce pro konkrétni business oblasti, jako jsou napt. finan¢ni


http://www.stackoverflow.com/

primysl nebo elektronické obchody. U spravné navrzené podnikové aplikace se funkéni
jadro nachazi v komponentach business vrstvy.

Vrstva EIS (enterprise information systems) se sklada z databazovych servert, ERP
systémi a dalSich zdroji dat. Tyto zdroje jsou obvykle umistény na jiném stroji nez
JavaEE server a je k nim pfistupovano pomoci komponent v business vrstve.

2.3.1 JSP

Java Server Pages (JSP) technologie umoziiuje webovym vyvojaiim a navrhaiim rychle
a snadno udrzovat dynamické webové stranky. JSP technologie zrychluje vyvoj webovych
aplikaci nezavislych na platformé¢. Oddéluje uzivatelské rozhrani od generovani obsahu,
€0z umoznuje ménit vzhled stranky, aniz by dochazelo ke zméné obsahu [4].

Stranka JSP se sklada z:

e skriptovacich elementi,
o direktiv,

e instrukei (akei),

e clementd XML.

Tabulka 1 — PFehled elementi JSP

Pi‘ehled elementu

Deklarace Skriptlet Expression
Znaky <%! %> <% %> <%= %>
uzavieni
. Jednu nebo vice deklaraci v jazyce o Jeden vyraz v jazyce
Obsahuje Java. Kod v jazyce Java. Java.
ry Vytvoii ndzev a mize mu ptifadit Informuje systém, aby ,
Utel hodnotu. vykonal ur¢itou akci. Vraci hodnotu.
PHi prvni nav§iéve strinky nebo Kdykoliv, kdy nékdo Kdykoliv, kdy nékdo
Spusténi | v okamziku, kdy kontejner JSP znovu | o o tV> XAY YROUV, Ky
S . navstivi stranku. navstivi stranku.
inicializuje stranku.

Zdroj: cs.wikipedia.org
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Pro webové vyvojate nebo navrhare se znalosti HTML ptinasi JSP nésledujici vyhody:

e Pouziti JSP technologie bez znalosti jazyka Java. JSP 1ze pouzit bez znalosti Java
skiptletti. Ackoliv uz skriptlety nejsou zapotiebi pro generovani dynamického
obsahu, jsou stale podporovany kvuli zajisténi zpétné kompatibility.

e Rozsifeni JSP jazyka: vyvojafi Java knihoven mohou rozsitit jazyk JSP o handlery
vyuzivajici nové, mnohem jednodussi a Cist§i API. Tim vzroste pocet
piipojitelnych, znovupouzitelnych knihoven tagli, coz snizuje mnozstvi kodu
potifebného pro napsani vykonné webové aplikace.

e Snadné psani a udrzba stranek: JavaServer Pages Standard Tag Library (JSTL) EL
(Expression Language) byl aktualizovan a integrovan do JSP technologie. EL tak
muze byt pouzivan misto skriptletti.

2.3.2 Java Beans

Jedna se o opakované pouzitelné softwarové komponenty, skterymi lze vizualné
manipulovat. V podstaté se jedna o Java tiidy dodrzujici uré¢ité konvence. Java Beans jsou
perzistentni, maji schopnost ukladat, uchovavat a obnovovat svij stav. Java Beans funkce,
jako jsou vlastnosti, udalosti a metody, jsou fizeny builder nastrojem. Builder nastroj je
platforma umoznujici vyvojaiim pracovat s Java Beans. Prostfednictvim rezimu navrhu
tohoto néstroje miize vyvojar prizpisobit vzhled beany (zménu jejiho chovani), interakci
s jinymi beanami nebo je zakomponovat do apleti, servleti a aplikaci [5].

Java Beans by mé¢ly dodrzovat nésledujici konvence:

e vychozi bezparametricky konstruktor,

e poskytnuti getter a setter metod,

e zavedeni java.io.Serializable, nebot’ umoznuje aplikacim a frameworktim ukladat
a obnovovat stav Java Beans.

2.3.3 EJB

Enterprise JavaBeans (EJB) je softwarova komponenta poskytujici ¢isté Java prostiedi pro
vyvoj a provoz distribuovanych aplikaci. Jedna se o softwarové moduly, které obsahuji
business logiku aplikace. Nachazeji se v béhovém modulu nazyvanym EJB kontejner,
ktery poskytuje velkou fadu rozhrani a sluzeb EJB, vcetné bezpe¢nosti a podpory
transakci. Vzhledem k tomu, ze EJB disponuje vlastnosti pfenositelnosti, miize vyvojaf
snadno vytvaret nové aplikace na jiz existujicich beanach [6].

K dispozici jsou tii typy EJB:

e Session beans - provadi rizné operace, vypocty nebo piistupy K databazi.

e Entity beans - reprezentuji data, ktera mohou byt fadkem v databazové tabulce.

e Message driven beans - jsou generovany pro zpracovani JMS (Java Messaging
Service) zprav.
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2.3.4 JSF

JSF (JavaServer Faces) technologie zahrnuje sadu API rozhrani pro reprezentaci
komponent uzivatelského rozhrani a fizeni stavu. Dale zpracovava udalosti, ovéiuje
vstupy, definuje strankovou navigaci, umoznuje internacionalizaci a dostupnost. Hlavni
myslenkou této technologie, vyvinuté spolecnosti Sun Microsystems, je moznost CistéjSiho
vyvoje webovych aplikaci.

Hlavnim cilem JSF je snadnost pouziti. JSF architektura jasn¢ definuje odd¢leni aplikacni
logiky od samotné prezentace. Tato konstrukce umoznuje Clenim vyvojového tymu
zam¢éfit se pouze na piislusnou ¢ast vyvojového procesu.

Uzivatelské rozhrani je definovano specialnimi XML tagy, kterym standardni Java Beans
predavaji data k zobrazeni. XML tagy se importuji z tzv. TLD (Tag Library Description)
soubort. TLD soubory jsou soucasti ptislusnych JavaServer Faces knihoven. Jednotlivym
tagim jsou v ramci dané knihovny pfifazeny Java tiidy.

Aplikacéni logika se zaklad4 na konfiguraci webové aplikace a implementaci backing bean.
Konfigurace JSF neni slozita. Sta¢i vytvorit soubor faces-config.xml v adresati WEB-INF.
Zde se nakonfiguruje mapovani backing bean na jména, kterd se budou vyuzivat pro
odkazy na data v definicich GUI [7].

2.3.5 JPA

JPA neboli Java Persistence API je Framework programovaciho jazyka Java, jenz
usnadiiuje praci s ukladdnim objekti do databdze pomoci objektové relacniho mapovani
(ORM). Data v databazi jsou reprezentovany objekty, kterym fikame entity. Entitni tfidy
reprezentuji tabulky v databazi, pfi¢emz instance téchto téid pfedstavuji konkrétni fadky
Vv piislusné tabulce [8].

Mezi implementace JPA patii nasledujici produkty:

e Oracle Toplink,

e Hibernate,
e OpenJPA.
2.4 AJAX

AJAX (Asynchronous JavaScript and XML) predstavuje oznafeni pro technologie
vyvoje interaktivnich webovych aplikaci, které méni obsah stranek bez nutnosti jejich
opétovného nacitani. Oproti béZnym webovym aplikacim vytvareji uZivateli piijemné;si

v wvo

prostiedi. Na druhou stranu ale vyZaduji pouziti modernich webovych prohlizeci.

Ajax aplikace jsou vyvijeny ve spolupraci s technologiemi HTML (nebo XHTML) a CSS,
které se staraji o prezentaci informaci. Dale pro zobrazeni dynamickych zmén
prezentovanych informaci kooperuje s DOM (Document Object Model) a JavaScriptem.
A o asynchronni vyménu dat s webovym serverem je vyuzit XMLHttpRequest [9].
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Vyhody

e Odstranéni nutnosti znovunacteni a prekresleni celé stranky.
e V¢&tsi plynulost prace, blizici se béznym desktopovym aplikacim.
e Potencial snizit zat¢z na webové servery a sit’ obecné.

Nevyhody

e Muze zvysit pocet vymeénovanych HTTP pozadavka.

e Webov¢ stranky se chovaji jako plnohodnotné aplikace se slozitou vnitini logikou.

e Nelze pfedavat URL stranky, ve kterych uz bylo pomoci technologie AJAX néco
,,naklikano*.

e Sitova latence, potfeba komunikace ptes Internet ma negativni vliv na rychlost
odezvy a interaktivitu Ul.

e Piedpoklad moderniho prohliZze¢e podporujiciho potiebné technologie.

2.5 XML

Extensible Markup Language je textovy znackovaci jazyk, ktery se na webu postupné
stava standardem pro vyménu dat [10]. Podobné jako u HTML, jsou data identifikovana
pomoci tagil, které se uzaviraji do ostrych zévorek. VSeobecné jsou tagy znamé jako
znalky (markup). XML dokument je Unicode text, v Cesku obvykle kodovany jako
UTF-8. Spravné strukturovany xml dokument musi mit minimaln¢ nasledujici vlastnosti:

e Obsahuje prave jeden kofenovy (root) element.

e Neprazdné elementy jSou ohranieny startovaci a ukon¢ovaci znackou. Prazdné
elementy lze oznacit tagem ,,prazdny element*.

¢ Hodnoty atributii jsou uzaviené v uvozovkach.

¢ Elementy mohou byt vnofeny, ale nesmi se piekryvat.
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3 Oracle ADF Web Fusion Framework

Oracle Application Development Framework (ADF Oracle) je end-to-end aplikacni
framework, ktery je postaven na Java platformé, Enterprise Edition (Java EE) standardech
a open-source technologiich. Oracle ADF lze pouzit pro implementovani podnikovych
feSeni, ktera budou schopna hledat, zobrazovat, vytvaret, upravovat a ovéfovat data
pomoci internetu, bezdratové sité nebo webové sluzby. Oracle ADF zjednodusuje
a urychluje rozvoj tim, Ze umoziuje uZzivatelim soustiedit se na logiku tvorby aplikaci
spiSe, nez na kodovani. Pouziva se spolu s Oracle JDeveloper a Oracle ADF, coZ poskytuje
prostiedi pokryvajici cely zivotni cyklus vyvoje od navrhu az po nasazeni [11].

3.1 Oracle ADF architektura

Aplikace vytvoiené Fusion Web technologii dosahuji Cistého odd€leni business logiky,
strankové navigace a uzivatelského rozhrani diky dirazu na MVC architekturu, jez je
znazornéna na Obrazek 4.

e Vrstva model pfedstavuje datové hodnoty vztahujici se k aktualni strance.

e View vrstva obsahuje Ul stranek, coz umoznuje zobrazeni nebo modifikaci dat.
e Vrstva controller zpracovava vstupni data od uzivatele a uruje navigaci stranek.
e V/rstva business service zpracovava pristup k datim a zahrnuje business logiku.

Desktop Browser-Based
Swing Office ‘ JSF ADF Faces

JSF  ADF Controller Sl Controller

ADF Binding Model
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&)
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)
=
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S
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i
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Business
Services

Java | EJB |/ BAM Web Services BPEL | Bl

=

Database Web Services Legacy Systems

Data
Services

Zdroj: www.docs.oracle.com
Obrazek 4 — Oracle ADF architektura

Jadrem frameworku je vrstva Model, jez umoznuje jednotny zptsob, jak navazat jakékoliv
uzivatelské rozhrani k libovolné business sluzbé bez nutnosti psani kodu. Ostatni moduly,
které tvofi technologii Fusion web aplikace jsou:
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e ADF Business Components - zjednodusuji vytvaieni business sluzeb.

e ADF Faces rich client - nabizi bohatou knihovnu s podporou AJAX Ul komponent
pro webové aplikace zalozenych na JavaServer Faces (JSF).

e ADF Controller - integruje JSF s ADF modelem. ADF Controller rozsifuje
standardni JSF Controller dal§imi funkcemi, jako je naptiklad moznost
opakovaného pouziti Task Flows.

3.1.1 ADF Business Components

Pii vytvareni servisné orientovanych Java EE aplikaci se implementuje zakladni business
logika jako jedna nebo vice business sluzeb. Tyto backend sluzby poskytuji klientim
zpusob k dotazovani, vkladani, upravovani a odstranovani business dat vyzadovanych pfi
prosazovani vhodnych business pravidel. ADF Business komponenty jsou pifedem
vytvotené objekty aplikace, které urychluji poskytnuti vysoce vykonnych, databazové
zaméfenych sluzeb. Poskytuji pfipravené implementace Java EE navrhovych vzord
a ovefené postupy.

Entity object

Entity object piedstavuje fadek v databazové tabulce. ZjednoduSuje modifikaci tdaju
pomoci operaci jazyka DML (data manipulation language). Zapouzdiuje business logiku,
¢imz zajisti dodrzovani business pravidel. Umoznuje vytvofit vazby mezi jednotlivymi
entity objects, tak jak jsou v podkladovém databazovém schématu. Tim vytvaii vrstvu
business doménovych objektl, které 1ze pouzit ve vice aplikacich.

View object

View object predstavuje SQL dotaz a zjednoduSuje praci s jeho vysledky. Jazyk SQL
umoziuje spojit, filtrovat, fadit a agregovat data do pozadovaného tvaru podle dotazu
koncového uzivatele, zastoupenym v uZivatelském rozhrani. To zahrnuje schopnost
odkazovat na view object jinymi view objects, ¢imz se vytvoii master-detail hierarchie.
Kdyz koncovi uzivatelé méni data v uzivatelském rozhrani, view objects spolupracuji
s entity objects kvuli ovéfeni a uloZzeni zmén.

Application module

Aplikaéni modul je transak¢ni komponenta, jeZ se pouziva pro praci s aplikacnimi daty.
Definuje datovy model spolu s procedurami a funkcemi (tzv. servisnimi metodami)
tykajicich se logické jednotky prace, vztahujici se k pozadavku koncového uzivatele [12].

3.1.2 ADF Model Layer

Vrstva model oddéluje implementaci business sluzeb a poskytuje jednotné programovaci
rozhrani pro riizné typy sluzeb. Datové ovladaci prvky poskytuji toto rozhrani pouzitim
standardnich metadatovych rozhrani. Ta popisuji operace sluzeb a shromazd’uje tdaje
0 vlastnostech, metodach a zucastnénych typech. V JDeveloperu jsou funkce a vlastnosti
business sluzeb oznaceny ikonami na panelu Data Controls panel. Pietahnutim na stranku
se vytvofi UI komponenty. JDeveloper automaticky vytvoti vazby mezi Ul komponentami
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asluzbami. Za béhu piecte vrstva model informace popisujici datové ovladaci prvky
a datové vazby od ptislusnych XML souborii a implementuje obousmérné spojeni mezi
uzivatelskym rozhranim a business sluzbou.

Oracle ADF poskytuje Data Control implementace pro vétSinu béznych business service
technologii. Pouzitim JDeveloper a Oracle ADF spole¢né¢ s drag and drop vazanim dat
umoziuje vybudovat uzivatelské rozhrani. Kromé podpory ADF aplikacnich moduli,
poskytuje ADF Model podporu pro nasledujici technologie:

e Enterprise JavaBeans (EJB) session beans and JPA entities,
e JavaBeans,

e Web services,

e XML,

e CSV.

3.1.3 ADF Controller

Ve vrstvé Controller, kde je fizeni toku webové aplikace klicovym prvkem, nabizi ADF
Controller vylepsenou navigaci a stavovou spravu modelu. JDeveloper umoziuje
deklarativné vytvofit Page Flows, kde lze definovat fizeni aplikace mezi strankami,
metodami Managed beans nebo nastavit volani do jinych Task Flows.

Tyto Task Flows mohou byt opétovné pouzivany, vnotfeny ve strankach nebo v jiném Task
Flow. Pokud jsou vnotfené ve strankach, stavaji se z nich regiony, které obsahuji vlastni
sadu navigaci, coz umoziuje uzivatelim zobrazit nékolik riznych stranek a funkci, aniz by
opustili hlavni stranku.

3.1.4 ADF Faces Rich Client
ADF Faces rich client (dale ADF Faces), je sada standardnich komponent JSF, které
obsahuji vestavénou funkci AJAX. AJAX je kombinaci technologii JavaScript,
dynamického HTML (DHTML), XML, a XMLHttpRequest komunikaénich kanald. Tato
kombinace umoziiuje zobrazeni pozadavkll vykonanych na strané serveru bez nutnosti
opétovného nacteni celé stranky.

Zatimco AJAX umoznuje aplikacim pouzivat standardni internetové technologie, JSF
poskytuje fizeni na strané serveru, coz sniZuje zavislost na mnozstvi JavaScriptu typickou
pro bézné AJAX aplikace. K dosaZeni téchto front-end schopnosti, pouzivaji ADF Faces
komponenty vykreslovaci Kit, ktery zpracovava zobrazeni komponent. Dale obohacuje
JavaScript 0 objekty potiebné pro specialni funkce. Tato vestavéna podpora umoziuje
vytvaret moderni aplikace bez nutnosti kodovani JavaScriptu nebo potieby rozsahlé
znalosti jednotlivych technologii na front-endu ¢i back-endu.

ADF Faces poskytuje vice nez 150 rich komponent, véetné hierarchickych datovych
tabulek, stromovych menu apod. Dale poskytuji datové vizualiza¢ni komponenty, jako jsou
naptiklad dynamické grafy. Kazda komponenta podporuje Upravy a stylovani spolu
s internacionalizaci a dostupnosti [11].
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Oracle ADF podporuje kromé& ADF Faces také nasledujici zobrazovaci technologie:

e Apache MyFaces Trinidad - jedna se o otevieny zdrojovy kod od Oracle darovany
firm¢ Apache Software Foundation. Tvofii zaklad pro komponenty ADF Faces.

e Java Swing a Swing ADF - ADF Swing je vyvojové prostiedi pro vytvaieni
aplikaci Java Swing, které pouzivaji ADF Model vrstvu.

e ADF Mobil - framework pro tvorbu mobilnich aplikaci postavenych na
komponentnim modelu JSF.

e Microsoft Excel - umoznuje vytvaret tabulky, které jsou vazany na data pomoci
stejnych princip jako ostatni zobrazovaci technologie.
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4 Porovnani vybranych frameworki

Zvolit vhodny framework pro vyvoj aplikace nemusi byt vzdy snadné, obzvlast’ pii absenci
pfedchozich zkusenosti. V této kapitole budou predstaveny specifické rysy nékolika
vybranych Java frameworkd. Podle zvolenych kritérii bude provedeno porovnani
jednotlivych frameworki. Na zavér budou detailn€ji vyzdvizeny rozdily mezi témi
nejpouzivanéjsimi a Oracle ADF. K porovnani byly vybrany:

e JSF (popsan v kapitole 2.3.4),
e Spring Framework,

e Apache Struts,

e Stripes,

e Apache Tapestry,

e Apache Wicket.

4.1 Oracle ADF

Oracle Application Development Framework je end-to-end Java EE framework, ktery
pokryva pracovni postupy struktury MVC architektury. Nabizi jak vizudlni tak
I deklarativni pfistupy pii budovani J2EE pozadovaného feSeni a poskytuje mnoho
predpiipravenych navrhovych vzorl a rozmanitych vizudlnich néstroju, které na oplatku
pomahaji podporovat rychly vyvoj podnikovych aplikaci. Infrastruktura, kterou poskytuje
Oracle ADF, pomdha vyvojafi vybudovat kvalitni feSeni za pomoci komponent
uzivatelského rozhrani a business service komponent, jez komunikuji s databazi. Oracle
ADF poskytuje zdrojovy kéd pro podnikové infrastruktury a vyzaduje pouze deklarativni
konfigurace, ¢imZ minimalizuje nutnost jakéhokoliv kodovan [13].

Vlastnosti Oracle ADF:

e vykonné komponenty pro bohaté podnikové aplikace,
e vylepSené fizeni strankové navigace a operaci,
e Kontextové akce (udalosti),

e desktop integrace,

e podpora vlastnich komponent,

e drag-and-drop funkce,

e {ésnd integrace s webovymi sluzbami,

e deklarativni vazani dat,

e deklarativni business sluzby,

e deklarativni end-to-end zabezpeceni,

e deklarativni pfizpisobeni aplikace,

e opakovatelna pouzitelnost,

e nezavisla platforma,

e vyborné vyvojové prostiedi (JDeveloper),

e produktivita vyvojari.
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4.2 Spring Framework

Jedna se o open source framework pro vyvoj J2EE aplikaci. Prvni verze byla vydana
Rodem Johnsonem vroce 2002. Pozdé&ji byl za pomoci Juergena Hoellera rozsifen
a uvolnén pod nazvem Spring Framework [14].

Spring Framework muze byt pouzivan jakoukoliv Java aplikaci. V Java komunité se stal
popularni jako alternativa k EJB nebo jako jeho nadstavba. Hlavnim cilem jeho vzniku
bylo usnadnéni vyvoje podnikovych aplikaci:

e (QOdstranéni tésnych programovych vazeb vyuzitim navrhového vzoru Inversion of
Control.

e Umoznuje zvolit si vhodnou implementaci business vrstvy pro aplika¢ni
architekturu.

e Podporuje implementace komponent pro piistup k datim (JDBC, ORM, Hibernate
apod.).

e Diky abstrakci zjednoduSuje pouZivani dalSich ¢asti J2EE.

e Umoznuje spravu a konfiguraci fidicich business komponent.

Inversion Control

Navrhovy vzor Inversion of Control ozna¢ovan jako IoC kontejner, funguje na principu
piesunuti zodpovédnosti za objekty z aplikace na framework. Na jeho vyuziti je postaveno
jadro Springu.

Dependency Injection

Objekty lze ziskat prostfednictvim specidlniho pifipadu Inversion of Control, ktery se
nazyva Dependency Injection (vsazovani zavislosti). Nabizi tfi zakladni zptisoby vlozeni
objektu:

e Setter Injection,
e Constructor Injection,
e Interface Injection.

Framework vytvaii objekty na zdklad€ nacteni konfigura¢niho souboru ve formatu XML,
ktery obsahuje jejich definice. Spring jakozto modularni framework umoziiuje vyuziti jen
té Casti, kterd je momentalné¢ vhodna k vyfeSeni daného problému. Jeho tkolem je
zjednodusit navrh J2EE aplikaci se zaméfenim na architekturu aplikace misto na
technologii. Déle se zamé&fuje na snadnou testovatelnost, neinvazivnost a modularnost.

4.3 Apache Struts

Apache Struts predstavuje open source framework pro tvorbu webovych aplikaci. Je
pfevazné zalozeny na technologiich JSP, servletech a JavaBeans. Proto je velmi spjaty
s webovym kontejnerem. Dlvod pro¢ Struts piispiva k tvorbé kvalitni webové aplikace, je
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ten, ze nas nuti dodrzovat stanovena pravidla. Ty mohou praci zpocatku omezovat, ale
nakonec je praveé diky nim velice efektivni.

Aplikace jsou zalozeny na modelu MVC, ptficemz vrstva View je implementovana pomoci
JSP a zodpovida za zobrazeni vysledkti uzivateli. Vrstvu Controller reprezentuje servlet
ActionServlet, ktery zachytavd pozadavky od uzivatele a vybird vhodné View pro
navraceni dat. Vrstva Model, jez je implementovdna pomoci JavaBeans, obsahuje
aplika¢ni logiku a komunikuje s perzistentnim uloZzistém dat.

Struts dale nuti dodrzovat standardy pro lokalizaci textd. Podle pravidla nepatii texty do
programu, ale do specialniho konfiguracniho souboru. Miizeme napi. vytvofit soubor pro
¢eskou a anglickou verzi. O oSetfovani formulara se stard tfida ActionForm, ktera validuje
hodnoty ve vytvofeném formulafi. Na nespravné vytvoreny formulaf upozoriuje
chybovymi hlaskami [15].

4.4 Stripes

Framework Stripes je open source webovy aplika¢ni framework zalozeny na vzoru MVC.
Jeho podstata spociva v odleh¢enosti oproti Struts od nékterych Java technologii, jako jsou
anotace a generika. To zdaraziiuje myslenku, ze pouziti jednoduchych konvenci snizuje
konfigura¢ni zatizeni frameworku. V praxi to znamena, Ze aplikace nepotiebuje téméf
zadné konfigurac¢ni soubory, ¢imz se redukuje doba vyvoje a tdrzby kodu [16].

Hlavni cile:

e Uleh¢it vyvoj webovych aplikaci.

e Poskytnout jednoduché, avsak vykonné feSeni béZnych problémd.

e Rychle pochopitelny pro nové vyvojare.

¢ Snadna rozsititelnost frameworku bez nutnosti konfigurace poslednich zmén.

4.5 Apache Tapestry

Apache Tapestry je komponentové orientovany webovy framework. Jedna se o open
source framework, ktery se koncepéné podoba jiz zminénému JSF. Klade diraz na
jednoduchost, snadnost pouziti a produktivitu pfi vyvoji. VyuZivd modularni pfistup
k vyvoji webovych aplikaci tim, ze ma silné vazby mezi komponentami uzivatelského
rozhrani nachazejicich se na webové strance a jejich odpovidajicimi Java tfidami [17].

4.6 Apache Wicket

Apache Wicket je odlehé¢eny komponentové zalozeny webovy aplikacni framework. Svou
koncepci se podobd frameworkim JSF a Tapestry. Wicket neni tradicnim MVC
frameworkem, svym vzorem se vice podobd GUI frameworkim jako je napf. Swing.
Wicket aplikace se skladaji z komponent vyuzivajici listener delegaty, které reaguji na
HTTP pozadavky ptedané odkazem nebo formulafem. Podobné jako Swing komponenty
reaguji na mys a klavesy.
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Pouzitim XHTML pro Sablony vynucuje oddéleni prezentace od aplikacni logiky
a umoziuje upravovat Sablony pomoci konvenénich WYSIWYG navrhovych nastroji.
Kazda komponenta je vazana na XHTML prvek, a tim se stava zodpovédnou za jeho
zobrazeni v kone¢ném vystupu [18].

4.7 Vzajemné porovnani

Programatorovi, ktery nema zadné zkuSenosti s nékterym z uvedenych frameworkl, mize
Cinit obtize vybrat si ten spravny, jenz by pravé jemu vyhovoval. Ke spravnému vybéru
pomohou vyhodnoceni na zakladé nasledujicich kritérii:

e Cena,

e popularita,

e podpora komunity,

e rychlost vytvoreni prototypu,
e pocet pracovnich piilezitosti,
e dostupna literatura.

Jelikoz Oracle ADF jako jediny z uvedenych frameworkt neni zcela zdarma, bude nejprve

provedeno vzajemné porovnani bezplatnych frameworkl, ze kterych se na zakladé

hodnoceni vyberou zéstupci, s kterymi bude déle porovnavan Oracle ADF Framework
[19].

Tabulka 2 — Obecné porovnani frameworki

Struts Spring Stripes JSF Wicket | Tapestry O;gcl;:le
Popularita
(pocet Google 110 000 18 100 1600 165 000 4 400 9900 -
vyhledani / mésic)
Komynltg . 16.6.2013 6.8.2013 17.5.2012 | 13.6.2013 | 10.7.2013 | 29.4.2013 1.7.2013
(posledni vydani)
Pocet pracovnich
prileZitosti 5 81 0 4 16 0 4
(jobs.cz)
Pocet pracovnich
prileZitosti 456 185 17 317 10 11 47
(monster.com)

Zdroj: www.openlogic.com

Pokud by se programator rozhodoval striktné na zakladé popularity (méteno jako pocet
vyhledani frameworku za mésic na serveru google.com ), zvoli JSF. Pfi této metod¢ vybéru
si je nutné uvédomit, Ze Sun, IBM a Oracle investovali spoustu prostiedkti do reklamy, aby
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se JSF dostal do povédomi. Tudiz je popularita velmi ovlivnéna marketingovymi rozpocty.
V piipad¢ rozhodovani podle aktivity pfislusné komunity zalozené na tom, jak Casto
vychazeji nejnovejsi verze. Povedou kroky k frameworku Stripes.

Jednim z hlavnich divoda pro vybér frameworku je snizeni mnozstvi kddu, ktery je nutné
napsat, nebo zvySeni produktivity vyvojového tymu. Bohuzel, méfeni produktivity
vyvojového tymu je neredlné. Rlzni vyvojafi pisi kod riznou rychlosti. Nékteti vyvojafi se
uci velmi rychle, jinym to trva déle. Proto se kritériem, zalozeném na rychlosti vytvoieni
prototypu, nelze prilis fidit.

Obecné plati, ze dostupnost dokumentace je béznd, a tak by bylo dobré kritérium dostupné
literatury zuzit pouze na pocet knih vénovanych piislusSnému frameworku. Za téchto
podminek je podle serveru amazon.com vitézem JSF framework. Na druhou stranu vyssi
pocet knih miize také znamenat, Ze je obtizné dany framework pochopit. S dostupnosti
Cesky psané literatury uz je to o poznani hor$i. Napiiklad o Oracle ADF neni dostupna
zadna.

Ani jedno zdoposud uvedenych kritérii pravdépodobné programatora neptesveédéi
do takové miry, aby se jednozna¢n¢ rozhodl pro konkrétni framework. Poslednim kritériem
je pocet nabidek pracovnich pozic. Méfeni probihala na pracovnich portalech jobs.cz
a monster.com. Vysledky méfeni jsou piehledné znazornény pomoci Graf 1 a Graf 2. Pro
Cesky trh prace ma nejveétsi perspektivu znalost Spring frameworku. Pro zahrani¢ni pak
znalost Struts frameworku.

Pocet pracovnich prilezitosti (jobs.cz)

Hspring Mwicket Mstruts Mjsf madf Mstripes M tapestry

Zdroj: autor

Graf 1 - Podet pracovnich prileZitosti (jobs.cz)
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Pocet pracovnich prilezitosti (monster.com)

400
300
200

100

0

B struts Mjsf Mspring Madf Mstripes  tapestry M wicket

zdroj: autor

Graf 2 - Pocet pracovnich prileZitosti (monster.com)
Na zakladé vyhodnoceni posledniho kritéria, které se jevi jako nejptinosnéjsi, byly pro
srovnani s Oracle ADF vybrany frameworky Struts a Spring. V nésledujici tabulce

(Tabulka 3) jsou uvedeny nékteré vyznamné technické (z hlediska vyvoje softwaru)
rozdily mezi vyvojem pomoci Oracle ADF, Struts a Spring.

Tabulka 3 - Technické porovnani frameworki

Kategorie Struts / Spring Framework Oracle ADF Framework

Framework | ZaloZenych na akcich Zalozeny na komponentach

. Open source pro vyvoj a licencovany pro
Licence Open source frameworky PER SOUTCE Pro vyvoj yp
produkéni verzi

Zdrojovy kéd Zg’gg];;er::l; i psdt kéd pro vsechny Ul Vestavéné Ul komponenty

Pfipojeni Vyvojaf musi explicitn€ napsat kod pro

Vestavéna konfigurace pro databazové
k databazi pfipojeni databaze

pripojeni
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Kategorie Struts / Spring Framework Oracle ADF Framework
soL Vyvojatf musi napsat a vykonat SQL Deklarativni pfistup vytvareni
ptikazy pozadovanych SQL piikazti
Transakce Vyvojaf se musi starat o fizeni transakci Transakce jsou fizeny frameworkem
Uzavieni Vyvojarf musi zavfit vSechna oteviena Ptipojeni se uzavie, pokud je rozsah
fipoieni piipojeni, jinak by to mohlo vést platnosti mimo kontext
Phpoj k vyvolani vyjimky
. Navigace stranek je zalozena na XML T ,
Navigace v eace s Je za’oz . O navigaci stranek se stara Controller,
, konfigura¢nich souborech, o které by se - ]
stranek L L pokud je deklarovan
m¢él starat vyvojar
Kazda validace by méla byt napsana ve Sofistikované ovéfovani pomoci adaptéra
specifickych validaénich metodach a kazda | poskytovanych ADF na riznych trovnich:
validace valida¢ni chyba by méla byt feSena zvlast | na urovni UL, AM urovni a na Girovni entit,
a zaroven sméfovat na prislusnou vyvojaf mize rozhodnout podle daného
chybovou stranku piipadu, v jaké Casti se bude validace
nachazet
Deklarativni pfistup k zabezpeceni
Ochrana Uzivatel musi navrhnout a vyvinout umozinuje vyvojarum zajistit bezpecnost na

ptihlasovaci stranku

riznych urovnich: stranky, regiony,
profily, komponenty

Autentizace

Vyvojatf musi oveérit uzivatelské jméno a
heslo porovnanim s idaji ze zdroje

I kdyz to neni ptimo funkce ADF,
WebLogic poskytuje riizné zpsoby
ovéfovani, které 1ze snadno spojit s ADF
aplikaci: SQLAuthentication,
SAMLAuthentication,
LDAPAuthenntication, atd.

Vyvojai musi poskytnout kontrolu ptistupu

Bezpecnostni implementace umoziluje

Autorizace a mél by ru¢n€ omezit uzivatelim piistup pristup k uzivateliim registrovanym v
pouze k pfislu§nym business operacim aplikaci
g . X% A s o ADF je o priivodcich, pokud uzivatel
. Vyvojati nenajdou témer zadné pritvodce A orosox o o
Pruvodce spravné vyuziva téchto privodci, ADF se

na pomoc pii budovani aplikace

postara o veskery kod
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Kategorie Struts / Spring Framework Oracle ADF Framework
Pro vytvofeni normalniho CRUD Pro V}v/tv’orenl normalnﬂ}o CR,U],) s
Rychlost - e operaéniho modulu, potiebuji vyvojaii
P operacniho modulu, potfebuji vyvojaii v . » i1
vyvoje o o 10min za piedpokladu fadné konfigurace
priméru 3 dny AM . EO VO
Fram e})V(?rky mohqu vyuzit webove Vestavéné konfigurace Weblogic serveru
Servery aplikacni servery, jako jsou Apache

Tomcat, JBoss, WebSphere atd.,

velmi usnadniuji nasazeni
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5 Pouzité nastroje

V kapitole Pouzit¢ ndastroje budou piedstaveny nastroje, které nejenom umoznily
kompletni realizaci informacniho systému, ale také ptfinaSely vyhody v podobé¢ snadnosti
pouziti, piehledného vyvojového prostiedi apod. Mimo jiné se mezi jednotlivymi druhy
nastrojii objevuji graficky editor, nastroj pro datové modelovani nebo integrované
vyvojové prostiedi pro tvorbu programd.

5.1 Oracle Fusion Middleware 11.1.2.3.0

Je piedni platforma pro podnikové inovace uréena pro podniky a cloud. Umoziuje
podnikiim vytvaret a pouzivat vykonné obchodni aplikace s maximalnim vyuzitim
informac¢nich technologii - potencial moderni hardwarové i softwarové architektury. Jeho
soucasti je vyvojové prostiedi JDeveloper 11.1.2.3.0 a aplika¢ni server WebLogic Server
11gR1.

 Oracie IDeveloper 11 Release 2 - TenisV2juws : ViewControllerjor

Fle ot View Application Refagtor Search Navigte Build Bun Vemsigning ook Window Help

XEm OO & ABI a-D>-&-

A | @ Dotabase Navigator *  [0) aw % index.gox % | (Pnadtirace 5 1 | @lprofteacisf *  @Redtacerdminsff X GUmistervoonl * | (Jumistentogl ((0)F) i CompanentPalette X (gjResource Paette X

B3 7| @ - | Show [Metth Garent st Reston ~) 8] - [ ~/BIY BH 2

Vioieaihrsfe  Fdtwstumme  Edt matiny = [aDF Faces -
14 ubvatele Fiyment Inéno Orsenirakaty ok Genesal Controls
o diveide} 9(. rege= reagrrs g (. Oraomalety) #(. sl [|9® o0
={.1dumvatce}  ={...Promen #{... meno) 2(.semome)  ={...Hedo] ={.. OrzeRakety)  2(...5te
@ Button (Go)

= Text and Selechon
i Dats Views
i Meruss and Toobars
Layout
2 Decoratie Box
Henca
< Cperators

RSt Detas Ttem - Vioders heisde - Property Inspector X (=]

&I/ Qa @
- —  Common
o 16 532 v
Rendered: | <defat> (rue) |~
ofext  Molenitraie v
Discosed: | <defatt> (false) |~
i ¥ - - Appearance
Fpirost v sfpmetabbedzptl v afshowdetailitemasdiz ~ Fiex ° v
Desin_Source Brudgs Previen Hstory |
t: [100
[Eressages -Log *
- - - n o v <defait> (rone) >
teon: =
—pampipy Rendered: <defeit> (true) ]V
4. (7 afsmietailiem - Fdtace turmme
Source Desin o e <

Zdroj: autor

Obrazek 5 - Prostitedi JDeveloper
5.2 JDeveloper 11.1.2.3.0

Jedna se o integrované vyvojové prostiedi (IDE - Integrated Development Environment)
od firmy Oracle Corporation. Slouzi z velké ¢asti pro tvorbu programii v jazyce Java a pro
vyvoj v SOA (Service Oriented Applications) standardu. Daéle poskytuje néstroje
zajiSt'ujici kompletni Zivotni cyklus aplikaci. Tzn.:

e modelovani,
e koédovani,

e ladéni,

e testovani,

e nasazeni.
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Vétsina programdtori vyuziva prosttedi JDeveloperu predev§im pro vyvoj aplikaci
Vv jazyce Java. Dale je zde ale k dispozici i podpora pro jiné jazyky jako napfi.Java
Script, PHP,  HTML, XML apod. Vyvojové prostiedi je =zalozeno na
standardech JDK (Java Development Kit) a J2EE (Java to Enterprise Edition).

JDeveloper poskytuje kromé standardni podpory pro programovani i dal$i moznosti
pfedevSim v oblasti integrace komponent (Java Bean, EJB, Web Services) do svych
produktu (Oracle Database, Oracle Application Server) [20].

JDeveloper 11g je dostupny ve tiech edicich: Java Edition, J2EE Edition a Studio Edition.
Pro tvorbu aplikace byla vyuzita edice Studio Edition (Obrazek 5).

Studio Edition

e ADF Databinding,

e ADF Faces,

e ADF Faces Skin Editor,

e ADF Mobile,

e ADF Business Components,
e ADF Swing,

e ADF Deployment,

e BPEL Designer,

e ESB Designer,

e Portlet Development,
e Portlet/JSF Bridge,

e Oracle Bl Ee.

5.3 WebLogic Server 11gR1

Oracle WebLogic Server je Java EE aplikac¢ni prostfedi, které podporuje nasazeni
kritickych aplikaci pomoci robustni, bezpecné a Skalovatelné infrastruktury. Systém spravy
WebLogic Serveru zahrnuje Sirokou $kalu cinnosti, od vytvafeni a konfigurace
serverovych domén az k nasazeni a zabezpeceni aplikaci, monitorovani a feseni problému
serveru, aplikace a problému s vykonem.

5.4 Oracle Database XE 11.2

Oracle Database 11g Express Edition (Oracle Database XE) je bezplatna verze relacni
databaze. Pro spravu databaze lze pouzit intuitivni administrativni rozhrani zalozené na
webovém prohlizeci. Rozhrani umoziuje vytvaret:

e tabulky, pohledy a dalsi databazové objekty,
e import, export,

e zobrazeni dat v tabulce,

e spousténi dotazil a skriptd.

27


http://cs.wikipedia.org/wiki/Java_Script
http://cs.wikipedia.org/wiki/Java_Script
http://cs.wikipedia.org/wiki/PHP
http://cs.wikipedia.org/wiki/HyperText_Markup_Language
http://cs.wikipedia.org/wiki/Extensible_Markup_Language
http://cs.wikipedia.org/wiki/JDK
http://cs.wikipedia.org/wiki/J2EE
http://cs.wikipedia.org/wiki/Java_Bean
http://cs.wikipedia.org/wiki/EJB
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Oracle_Database&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Oracle_Application_Server&action=edit&redlink=1
http://127.0.0.1:8080/apex/f?p=4950:1:1997931340094449

5.5 Oracle SQL Developer Data Modeler 2.0

Oracle SQL Developer Data Modeler je nastroj pro datové modelovani, ktery usnadiuje
a zlepSuje komunikaci mezi datovymi architekty, databazovymi administratory, vyvojafi
a uzivateli, coz zjednodusuje modelovani a samotny vyvojovy proces. Jeho pouzitim
mohou wuzivatelé vytvaiet, prohlizet a wupravovat, logické, relacni, fyzické,
multidimenzionalni a datové typy modeld. Umoznuje také generovani DDL skriptt, coz
zvysuje produktivitu.

5.6 Adobe Photoshop CS5

Kvalitni a profesionalni bitmapovy graficky editor, ktery je svétovym standardem pro
editaci grafiky v nejvyssi kvalité. Adobe Photoshop CS5 je idealnim nastrojem pro tvorbu
fotografii a obrazku nebo jejich Gpravu. Velice snadno si poradi také s tvorbou webové
grafiky nebo exportem snimki do HTML.
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6 Analyza a navrh IS

Pfed samotnou implementaci je vhodné fadn€ zanalyzovat zadany ukol. ShromaZzdit
dilezité pozadavky kladené na vyslednou aplikaci a na zékladé jejich vyhodnoceni pomoci
ptislusnych diagramt navrhnout odpovidajici modely.

Analyzu 1 navrh lze provést v riiznych nastrojich nezavislych na vyvojovém prostiedi
zvoleném pro samotnou implementaci. Jelikoz ale JDeveloper spolu s Oracle ADF Web
Fusion frameworkem vytvareji dobré podminky pro pokryti zivotniho cyklu aplikace od
modelovani az po nasazeni, bude v této kapitole naznaceno i jeho vyuziti (Obrazek 6).

Sheckn =-—] Fusion Web Application Quick Start Checklist
J =
davaties o, 4 Create the application by following step-by-step instructions describing how to build Fusion Web Applications according to
Page Flows Oracle best practice recommendations.
Managed Beans Show Al |
Web Tier _—
B Conponadls 1|» “ g5 Plan Your Application Not Started
Binding Files
Offline Database 2 » a Connect to a Database . Not Started
3 ) @ Build Business Services [ not Started
4 » Design Application Flow Not Started
5 ) ‘=‘/ Design Pages . Not Started
6 » ‘@ Add Common Components (Lookups, Search and Menus) . Not Started
7 » Implement Business Logic . Not Started
8 » - Secure Your Application Not Started
9 » [& Internationalize Your Application - Not Started
10 » @ Debug and Test Your Application . Not Started
1 ) F ?ﬁ Package and Deploy Your Application [ not Started

Zdroj: autor

Obrazek 6 - Checklist

6.1 Planovani aplikace

Prvni krok vychazi z ptredpokladu, Ze Web Fusion aplikace je jiz zalozena (Obrazek 7).
Vytvofena aplikace obsahuje projekt model pro business komponenty a projekt
view/controller pro stranky a Task Flows.
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Categories: [tems: [] show All Descriptions

=-General Java Desktop Application
-
----- Connections [ﬂ Application from EAR. File
-Projects o
&-Business Tier [ application Template
L.\Web Services Custom Application
----- Database Tier -
_____ Al Ttems Database Application

Fusion Web Application (ADF)

Creates a databound ADF web application. The application consists of one
project for the view and controller components (ADF Faces and ADF Task
Flows), and another project for the data model (ADF Business Components).

Java Desktop Application (ADF)
Java EE Web Application
Maven Application

UML Application

Zdroj: autor

Obrazek 7 - Vytvoreni nové ADF aplikace

V ramci planovani aplikace lze vyuzit nékterou z nasledujicich akci: navrh datového
modelu, vytvofeni pfipadi uziti, navrhnout uzivatelskd rozhrani, definovani business
pravidel apod. Tyto moznosti jsou dostupné ihned po zalozeni ptislusného projektu. Pro
potieby aplikace byl mimo jiné zalozen projekt UML (Obrazek 8). Kliknutim pravym
tla¢itkem mysi nad nazvem aplikace v okné Application — New Project — v zalozce General
se zvoli Project a v okn¢ Items polozka UML Project.

{ZlApplication * | (A Database... * [
[ Tenisv2 - = -
.;I Projects &l & 5 g:jv -
DatabaseModel

Madel

UML

ViewController

Zdroj: autor
Obrazek 8 — Vytvoieni UML projektu

Nyni je mozné podobnym postupem jako pfi zalozeni UML projektu vytvotit napt. Use
Case Diagram nebo Sequence Diagram. Pro potieby vyvijené aplikace byl vytvoien
diagram analytickych tfid, diagram ptipadi uziti (Obrazek 9) a datovy model.
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Categories:

Eh-General

i Applications
Connections
Deployment Descriptors
Diagrams

Projects

=-Business Tier
ADF Business Components

Items:
[E7] Wiass Liagran

[E Constraint
{48 Data Type
22h Dependency

{3~} Enumeration

[ ] Show All Descriptions

H S5 Interface
“-\Web Services
--Database Tier (@) Model
Al Thems ) Package

(&3 Primitive Type
Sequence Diagram
Q Use Case

Use Case Diagram

Opens the Create Use Case Diagram dialog, in which you define the name and
package for a new diagram. Use use case diagrams to visually create actors,
use cases, and the relationships between them. To enable this option, you
must select a project or a file within a project in the Application Navigator

Zdroj: autor

Obrazek 9 - Vytvoieni Use Case Diagramu

6.1.1 Diagram analytickych trid

Na zékladé vyhodnoceni jednotlivych pozadavkl byl vytvoren diagram analytickych tiid,
znazornény na Obrazek 10. Zakladnimi prvky tohoto diagramu jsou tiidy Uzivatel
a VysledekTurnaje. Ze tfidy Uzivatel vychazeji dalsi dvé tfidy Hrac a Spravce.
VysledekTurnaje je slozen ze téid Odmena, Turnaj a Umisteni.

Uzivatel
Hrac Spravce
1 | patii * | jeSpravovén| jeSpravovan
dosahl * o spravue * spravuje *
Oclmena i} VysledekTurnaje - Turnaj
ohsahuje 1 L 2l patri 1\‘_ -
= * . >
1 - 1 ohsahuje
patri
1 | patii
obsahuje 1
Umisteni

Zdroj: autor

Obrazek 10 - Diagram analytickych tiid
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6.1.2 Pripady uziti
Diagram ptipadt uziti (Obrazek 11) znazornuje, jaké uzivatelské role v aplikaci figuruji.
Jedna se celkem o Ctyfi role:

e bézny uzivatel,

e hrag,

e Spravce turnaje,

administrator (Spravce systému).

Pod roli ,,Bé&Zny uzivatel” si lze predstavit navstévnika webovych stranek, ktery pouze
vyhledava pro né¢j zajimavé informace, jako jsou naptiklad herni statistiky oblibeného
hrace nebo finanéni odmény na jednotlivych turnajich. Tento druh uzivatele nemé moznost
prihlaseni do systému a nemuze tak Zadnym zptisobem ovliviiovat jeho obsah.

" e o . =T
= BEzny uziv atel =5
|

Prah & eni veTejného obsahu

Eitac & vwjs ledcl urnaje |

Editace vlas tniho profih —

. Spravee turnajl
-, Editac e odrmen A

ProhlEeni os obnikch statisthk

Edtace wEivate

Editace turnajd [
Adming t ator
Zdroj: autor
Obrazek 11 — Use Case Diagram

Dalsi roli umoziujici pfihlaSeni se do systému, je role ,,Hrac¢*“. Tato role je vytvofena pro
tenisového hrace, jenz diky piistupu do systému miize spravovat své osobni udaje, které se
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pak prezentuji na webovych strankach. Dale miize sledovat osobni statistiky tykajici se
jeho hernich vysledku a finan¢nich odmén.

»dpravee turnaja® je prvni role, kterd vétsi meérou zasahuje do obsahu systému. Uzivatel
s touto roli ziska opravnéni k editaci vysledka jednotlivych turnaji. Déle je jeho povinnosti
evidovat financni odmény pro aktualni sezonu.

Role, ktera ma ze vSech nejvice pravomoci, nese nazev ,,Spravce systému. Tato role ma
moznost pracovat nad vSemi databazovymi tabulkami. Re$i pfedevS§im vytvéieni novych
uzivatelil a turnajii. Dale mtze napiiklad:

e Piid¢lovat prava ostatnim uzivatelim.
e Vytvafet nové typy turnaju.
e Editovat druhy povrchii apod.

6.1.3 Datovy model

Nejprve je tieba zalozit novy projekt typu Database Project a v ném vytvofit Database
Diagram. Poté je mozné navrhnout tabulky, pohledy, vazby mezi tabulkami apod.
Z vysledného diagramu lze vytvofit objekty v databdzi (nutnost funkéniho pftipojeni
k databazi).

Dalsi moznosti vytvofeni diagramu je jeho vygenerovani na zadklad¢ existujicich objektt
v databazi (nutnost funkéniho ptipojeni k databazi). Tuto moznost je vhodné vyuzit, pokud
jiz existuje funk¢ni databaze a je pozadovana synchronizace vlastnosti databaze s datovym
modelem aplikace. Z diagramu (Obrazek 12) si lze v§imnout, Ze schéma obsahuje celkem
devét tabulek.

Kazda z tabulek ma svilij vyznam, ale t€émi nejpodstatnéj§imi tabulkami jsou UZIVATEL
a VYSLEDEK TURNAIJE. UZIVATEL obsahuje udaje jako jméno, ptijmeni, uZivatelské
jméno, heslo apod. Diky vazbé na tabulku ROLE jsou dale uzivatelé rozdé€leni do
pfisluSnych podskupin. Tabulka VYSLEDEK TURNAJE pomoci vazeb na tabulky
UZIVATEL, TURNAJ a ODMENA shromazduje dilezitd data, podle kterych se
Vv aplikaci vytvaii vétSina statistik.
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‘E tenis2conn
STAT

D : NUMBER(3, 0)

MAZEY : VARCHAR2(46 BY TEY:

ra] tenis2conn
UMISTENI

MAZEY : WVARCHARZ2(20 BY TE)
ICL hILIMRER

«PHzUMISTENI_PK: ID
UMISTEMI_PK: ID ASC

r&m tenis2conn
POYRCH

1D : MUMBER

MAZEY : VARCHARZ2(20 BY TE)

«PKzPOVRCH _PK: ID

POWRCH_PK: ID ASC

——g

|
|
|
|
ra, tenis2conn
UZIVATEL
ID_UZIVATELE : NUMBER
JMEND : VARCHAR2(30 CHAFR
PRIJMENI : 'V ARCHARZ(30 CH#

HESLO. WA 30 CHAR
aPHzUZIWVAT LIZIV,

UZIVATELE_PK: ID_UZIVATE

¥

|
‘E tenis2conn
ROLE
ROLE : VARCHAR2(30 CHAR)
ID_ROLE - hLIMEER

«PH=ROLE_PK: ID_ROLE
ROLE_PK: ID_ROLE ASC

F&: tenis2eonn
WAYSLEDEK_TURMA JE

ID_UZIVATELE : NUMBER
ID_TURNAE : NUMBER

<PKa%YSLEDEK_TURNAJE_PK: I
<FHs\'YSLEDEK_TURMAJE_ODM

D A —
WYSLEDEK _TURMAWJE_PK: ID_UZ :
Y |
|
| |
| |
Fa] tenis2eonn Fa tenis2conn
TURMAJ CDMENA

ID_TURMALE - NUMBER

MAZEY : W ARCHAR2(30 CHAR)
ID_TYP_TURMALJE : NUMEER
«PH=TURNA JE_PK: ID_TURNAJE

TURNAJE PH: ID TURMAJE ASC

ID_ODMEMY . MUMBER

UMISTEMI : VARCHAR2{30 CH
CINMERLS - KL IMBER* %
«PH=0DMEMNA_PK: ID_ODMEN

ODMEMA_PK: ID_ODMENY AS

r&: tenis2eonn
TYP_TURNAJE

ID_TYP_TURMALE : NUMBER
MAZEY : WARCHAR2(30 CHAR) — —————————
«PHaTYP_TURNAJE_PK: ID_TYP_

TYP_TURNAJE_PK: ID_TP_TURM

Zdroj: autor

Obrazek 12 — ER diagram
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7 Implementace IS pomoci technologie Oracle ADF Web Fusion

Samotnd implementace navazuje na provedenou analyzu a navrh. Jak uz bylo zminéno
Vv kapitole zabyvajici se porovnanim jednotlivych frameworkt,, Oracle ADF Web Fusion
poskytuje tipy a rady prostfednictvim privodce. Implementace je rozdélena do nékolika
fazi, z nichz vétsina nabizi né€kolik variant k jejich vyfeSeni (Obrazek 6).

7.1 Pripojeni k databazi

Pokud je k dispozici databaze obsahujici schéma, na kterém lze postavit aplikaci, a jsou
znamy nasledujici informace: ndzev hostitele, port, SID nebo nazev sluzby, uzivatelské
jméno a heslo, nic nebrani pfipojeni databaze (Obrazek 13). Pro pfistup k objektim
Vv databazi, pouziva Oracle ADF v aplikaci definované databazové piipojeni. Pfipojeni je
mozné vytvorit ptimo v aplikaci, nebo ho vytvofit jako IDE zdroj a potom jej zkopirovat
do aplikace. Pro ptipojeni databaze byla zvolena druha varianta.

Edit the connection details of the existing database connection. a

Connection Mame:  |p=glaslgly |

Connection Type: |Drade (JDEC) - |
Username: |teni52 | Role: | |v|
Password: snnane | Save Password

- Orade (IDBC) Settings

[ | Enter Custom JDBC URL

Driver: |1j1in - |
Host Mame: |I|:u:a|h|:|st | IDBEC Port:

(%) SID: E |

() Service Mame:

Test Connection

Success!

Help Ok Cancel
Zdroj: autor

Obrizek 13 - Pripojeni databaze
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7.2 Vytvoreni aplikacni logiky

Aplikace jiz disponuje pfipojenou databazi obsahujici tabulky. Aby bylo mozné v aplikaci
ptistupovat k databazi a funkcim aplika¢ni logiky, musi se vytvoifit ADF business
komponenty. Typicky projekt ,model* se sklada znekolika rtiznych typd business
komponent:

e entity objects - reprezentuji fadky dat v tabulkach a zpracovavaji business logiku.
e view objects - piedstavuji SQL dotazy.

e associations - definuji vztahy mezi entity objects.

e view links - definuji vztahy mezi view objects.

e application module - definuje datovy model.

3 I:ﬁ Build Business Services

‘ » 3.1 Create Entity Objects and Assodiations . Mot Started
b 3.2 Create View Objects B Mot Started
b 3.3 Create View Links B Mot Started
} 3.4 Create an Application Module . Mot Started

Zdroj: autor

Obrazek 14 - Moznosti tvorby business komponent

Vsechny tyto komponenty lze vytvorit jednoduse pomoci pruvodce (Obrazek 14). Mezi
jednotlivymi Entity objects se automaticky vytvoti prislusné vztahy (Associations).
V databéazi se vSak mohou nachazet tabulky ve vztahu typu M:N, u kterych se vztahy
nevytvareji automaticky. Automaticky se vytvofi pouze vztahy 1:N, coZ pro bezchybny
chod aplikace nestaci. V piipadé této konkrétni aplikace bylo nutné zadefinovat vztah M:N
mezi entitami Turnaj a Odmena pies entitu VysledekTurnaje (Obrazek 15).

= Edit Attributes %

Select the source and intersection entity attributes, then dick Add, Then select the intersection and destination entity attributes
and click Add.

Cardinality: |*t° = 'l

Select Source Attribute:

Select Intersectlon Attribute:

Select Destination Attribute:

..

. Stat - &3 Omisten
Turnaj .
[ Foto a-

Uzivatel

3 VysledekTurnaje

-1l model, entities
=28 odmena
-[E3 Body

7| o oot
-E3) IdTypTurnaje | -
8 Mesto e | el
” -E@ IdTypTurnaje
. [EE Mazev ~--EE IdUzivatele [
Add Remove Remove
Source Intersection Intersection Destination
VysledekTurnaje. IdTurnaje Odmena. Id0dmeny
Help Cancel

Zdroj: autor

Obrazek 15 - Nastaveni M:N
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7.3 Navrh navigace aplikace

Dalsim krokem je definovani propojeni mezi jednotlivymi strankami aplikace. Tato ¢innost
se provadi v modelu ViewController. Aplikace obvykle obsahuje jeden Unbounded Task
Flow, ktery definuje hlavni tok aplikace a nékolik Bounded Task Flows, které se vyskytuji
v piislusnych ¢astech aplikace. A Bounded Task Flows mize byt slozen ze stranek nebo
fragmenti stranek. Jak je ziejmé z Obrazek 16, aplikace vyuziva jeden Unbounded Task
Flow, ktery na zaklad¢ vysledkd prislusnych operaci tidi navigaci mezi strankami
index.jspx a login.jspx. Samotna stranka index.jspx pak ve své hlavni ¢asti obsahuje
dynamicky region, ktery umoziuje ménit sviij obsah na zéklad¢ aktudlni ¢innosti aplikace.
Dynamicky region zobrazuje piislusné fragmenty stranek, pficemz kazdy fragment ma sviij
Bounded Task Flow.

Unbounded Task Flow

vysledek

overLogin —_—
prihlasit ‘

J“l chyha

login checkUser

vysledekLogout

L]
o

h 4

= \‘ % backTolndex
|‘ logout

] . =)
logout index
zdroj: autor
Obrazek 16 - Unbounded Task Flow
7.4 Navrh vzhledu stranek

Nasledujici ¢ast je zaméfena na navrh stranek z hlediska vzhledu a rozlozeni komponent.
Pied vytvofenim nové stranky, lze nejprve navrhnout Sablonu, ktera zaruci jednotny vzhled
pro celou aplikaci. Vytvoreni Sablony se provadi v projektu ViewController pomoci
pruvodce a jeho polozky ADF Page Template (Obrazek 17).

37



Create ADF Page Template

Creates a new ADF Page Template, and allows you to specify facet references as well as model and view parameters.

|| i e

File Mame: |tem|:u|ateDef1.jS|:ux

Directory: |C: \Developer\mywork\TenisV2_editor_turnaje\TenisV 2 TenisV 2\WiewController\public_html'sablona | Browse. ..

Page Template Name: |tem|:u|ateDef1 |

Document Type: () Facelets  (2) ISP XML

[] Use a Quick Start Layout

Cime Cohimn e trhaedy
Line Lol oretthed

Create Associated ADFm Page Definition

Facet Definitions  Attributes ~ Model Parameters

+ X

MName Description

zdroj: autor
Obrazek 17 - Vytvoreni Sablony

Privodce umoznuje vytvorit Sablonu na zakladé predem definovanych layoutd stranek.
Pokud neni vyzadovéano né&jaké specifické rozlozeni a postacuji ta bézné pouzivand, staci
zaskrtnout volbu Use a Quick Start Layout, ¢imz se z nabidky vybere odpovidajici typ
layoutu.

V aplikaci ptedstavuje $ablonu soubor myTemplate2.jspx. Sablona obsahuje specificky
vzhled odpovidajici povaze aplikace. Dale také klasické rozlozeni header, menu, content,
footer. Oblast content pak obsahuje facet main pifidany pomoci privodce v ¢asti Facet
Definition. Tento facet umoziuje vlozeni dynamického regionu, ktery jak jiz bylo zminéno
diive, zobrazuje na zaklad€ kontextu rizné fragmenty stranek.

7.5 Pridani spolecnych komponent

Nyni uzZ jsou vytvotfeny business komponenty a stranky. Dale je mozné obohatit stranky
pfidanim vyhleddvacich formulafid zaloZenych na dotazech a vztazich definovanych ve
view objects nebo menu nabidek zalozenych na hierarchii stranek definovanych v Task
Flows. V Navigatoru v ¢asti Data Controls se nachazi business logika jednotlivych
komponent (Obrazek 18).
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=| Data Controls T IR
=8

E Graf_TypTurnaje_Odmenal
il [E] HracDetailById1

E HracDetailByMame 1

E HracForm1

E HracFormUpdate 1

E OdmenaViewl

E OdmenaView2

E OdmenyByIdTurnaje 1

e F‘.éceﬁy Opened Files

zdroj: autor

Obrazek 18 - Data Controls

V aplikaci je s oblibou pouzivan vyhledavaci formulaf, ktery pii uspé$ném vyhledani

zobrazi ptislusné informace v podob¢ tabulky, grafu apod. Takovy formulaf je zalozeny na
view objektu, jehoz datovym zdrojem je SQL dotaz. Tomuto dotazu je predavana
formulafem proménna, zpravidla ID, podle které se pak odliSuje zobrazovany vysledek.

General

Entity Objects
Attributes
Business Rules
Query

Java

View Accessors
List UI Hints

UI Categories

Query /

Data for this view object will be retrieved from the datasource using the following SQL query.
=WUUF DI USLVALEL. 1L ULLVAIELE, UPDEL (UZLVALEL . FRIJOENL;, UZLVALEL-GRENU,
Uzivatel DATUM NAROZENI, Uszivatel STAT, Uziwvatel VYSER, Uziwvatel VAHA,
Uziwvatel .DRZENI_RAKETY, EXTRACT (YEAR FRCM cdmena.datum))
b
!

where upper (PRIJMENI) = upper(:p name) 4
= Bind Variables Eﬂ' / ®
Mamed bind variables can be used in the SQL query of this view object.
Q
Mame Type Value Info
* p_name String Y

* Indicates required variable

[=] View Criteria + / ®
View criteria are named expressions for queries that are used to further refine the results.

zdroj: autor

Obrazek 19 - View Object

Obrazek 19 uvadi priklad jiz vytvoreného view objektu, ktery je zalozen na SQL dotazu.
Tomuto dotazu je pfeddvana proménnd p name, kterd ve formuldii piedstavuje piijmeni
hledaného hrace. Pii GispéSném nalezeni zobrazi informace o hraci.

Tento druh formulaie je vytvofen pomoci operace ExecuteWithParams, ktera se nachazi
u ptislusného DataConrtol v ¢asti Operations (Obrazek 20). Poté sta¢i tuto ikonu stylem
drag and drop umistit na néjaké misto ve strance.
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= Data Controls G
B[] HracDetaiByName 1

----- &8 DatumMarozeni
----- =@ DrzeniRakety
----- 53 IdUzivatele

zdroj: autor
Obrazek 20 — ExecuteWithParameters

Po vlozeni zminéné ikony na stranku se zobrazi dialogové okno, kde se zvoli moznost
ADF Parameter Form (Obrazek 21). Po dokonceni privodce vznikne V misté vlozeni
formuléf. Samotny formulaf vSak nic nezobrazi.

Create
ADF Parameter Form...
Operation »
Cancel

zdroj: autor
Obrazek 21 - ADF parameter form

Aby se zobrazila naptiklad tabulka, graf nebo formulaf je nutné na stranku pietahnout
ptislusny Data Control, v ptipadé popisované aplikace HracDetailByNamel. Po vlozeni na
stranku se objevi dialogové okno s nabidkou nékolika moZnosti, jak pfislusna data zobrazit
(Obrazek 22).

Create

10 Carousel
Form ]
Gantt »
Gauge...

Geographic Map 4
Graph...

Multiple Selection
Mavigation
Single Selection
Table

Thematic Map...
Tree »

- v v w

Cancel

zdroj: autor

Obrazek 22 - Data Control HracDetailByNamel
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Uvedeny ptiklad fes$i situace, kde se jednim formulafem vyhledavaji informace
z prislusného Data Control. Kdyby vsak bylo potfeba pomoci jednoho vyhledavaciho
formulate zobrazit informace ze dvou a vice riznych Data Controls, je tieba provést
upravy, které nejsou dostupné v zadném oficidlnim tutoridlu. V aplikaci, konkrétné ve
fragmentu najdiHrace.jsff, jsou pouzity tfi operace ExecuteWithParams pro zobrazeni
informaci ze tfech riznych Data Controls. Pokud by byl pouzit postup, ktery byl uveden
vyse, obsahovala by stranka tfi vyhledavaci formuléie, které by uzivatel postupné odeslal.
Takovato funkcnost neni pfili§ uzivatelsky ptivétiva. Mnohem pohodInéjsi by bylo vyplnit
a odeslat jeden formulaf a zaroven zobrazit najednou udaje ze vSech tfech Data Controls.
V tomto piipade je nutné, stejnym zpusobem jako v predeslé ukazce, vlozit do stranky tii
formulafe spolu s prislusnymi Data Controls.

— . 9
Bind Action Property @

=

Managed Bean: | HracProfilBean - | Mew...

Method: |Hran:Query |1r|

LIse ADF Binding for Generation

Help QK Cancel

zdroj: autor
Obrazek 23 — Managed bean

U prvniho formulafe se pomoci dvojkliku nad tladitkem zobrazi okno Bind Action
Property (Obrazek 23), kde je nutné vytvotit Managed Beanu, ve které bude definovano,
jaké formulatfe se zpracuji po kliknuti na tla¢itko prvniho formulétfe. Zdrojovy kéd by mél
vypadat nasledovné.

public String HracQuery ()

{
BindingContainer bindings = getBindings() ;
OperationBinding operationBinding
=bindings.getOperationBinding ("ExecuteWithParams") ;
Object result = operationBinding.execute() ;
if (!operationBinding.getErrors () .isEmpty())
{

return null;
}
operationBinding =
bindings.getOperationBinding ("ExecuteWithParamsl") ;
result = operationBinding.execute () ;
if (!operationBinding.getErrors () .isEmpty())
{
return null;

}
operationBinding =
bindings.getOperationBinding ("ExecuteWithParams2") ;
result = operationBinding.execute () ;
if (!'operationBinding.getErrors () .isEmpty())
{
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return null;
}

return null;

Tato ¢ast kddu je vygenerovana automaticky.

BindingContainer bindings = getBindings () ;
OperationBinding operationBinding =
bindings.getOperationBinding ("ExecuteWithParams") ;
Object result = operationBinding.execute();

if (!loperationBinding.getErrors () .isEmpty())

{

return null;

Nasledujici fadky kodu je nutné dopsat ruéné. Vysledkem bude, ze po kliknuti na tlacitko
prvniho formuléie, probéhne zpracovani vsech tii formulaii.

operationBinding =

bindings.getOperationBinding ("ExecuteWithParamsl") ;
result = operationBinding.execute () ;

if (!'operationBinding.getErrors () .isEmpty())

{

return null;

operationBinding =

bindings.getOperationBinding ("ExecuteWithParams2") ;
result = operationBinding.execute();

if (!operationBinding.getErrors () .isEmpty())

{

return null;

}
Nyni jsou formulafe provazany z hlediska jejich zpracovani. Kazdy z formulaiti vSak muize
pfijimat jiny parametr, napf. ID nebo jméno. V tomto konkrétnim piikladu oc¢ekava prvni
formulat piijmeni hrace, zatimco zbylé dva formulafe ocekavaji ID hrace. Po piepnuti
stranky z rezimu Design do rezimu Bindings se Vv navigatoru zobrazi okno Structure, které
umoznuje piistoupit k proménnym jednotlivych formulaii a definovat, odkud se bude
nacitat hodnota proménné.

fE najdiHracePageDef. xml - Structure X E]

12 &8

- (@ IdUzivatele1
b (@ Prijmeni

EJ---@ p_name

D AttrMNames
-5y PoradiByld11

-y Poradigyld1
ExecuteWWithParams2
=l p_id

zdroj: autor

Obrazek 24 — Proménné formulaie
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Vybranim proménné v okné Structure (Obrazek 24) se v okné Property Inspector (Obrazek
25) zobrazi piislusné vlastnosti. Dllezitou vlastnosti je NDValue, ktera urcuje, odkud si
bere formulaf hodnotu proménné pied samotnym zpracovanim. U prvniho formulaie se
zadava hodnota ru¢né, takze neni nutné nic ménit.

l&'p_rﬂrme - Property Inspector * E]
imt | # Q Find @
o NDValue: |${bindings.ExecuteWithParamSJ_na... | R
o NDMame: ||:-_name | i

MDOption: | |v
o NDType: |jaua.lang.5t'ing | W

zdroj: autor
Obrazek 25 — Defaultni nastaveni proménné

U zbylych dvou je tfeba piepsat puvodni defaultni kod (Obrazek 26). Novy kod
predstavuje zdroj, odkud se bude hodnota proménné nacitat. V tomto ptipadé se hodnota
nacita z read only formulafe, ktery je vysledkem zpracovani prvniho formulare.

@p_id - Property Inspector = E]
'31: / L, Find (2
o NDValue: |#{I:uinu:|ings.IdLIzivateIE.input'l.-'alue} | £
o NDMame: ||:|_i-:| | v
MNDOption: | | w
o NDType: |curau:|e.j|:u:u.u:h:umain.NumI:uer | w

zdroj: autor

Obrazek 26 - Zménéné nastaveni proménné

V této fazi se na strance nachdzeji celkem tfi formulare, pficemz vSechny reaguji pouze na
zpracovani prvniho formulafe. To znamend., Zze ty formuléfe, které neni tfeba kvuli
zpracovani spoustét, nemusi byt zobrazeny. Aby se zachovaly vazby potiebné pro
funkcnost formulaft, neni mozné je jen tak smazat. Aby nebyly formuléfe na strance
viditelné, ale zaroven si zachovaly vSechny funkéni vazby, je nutné se prepnout z reZimu
Design do rezimu Source. Vyhledat kod pattici formulafi a ten umistit mezi komentéafe.

7.6 Implementace aplikacni logiky

Dalsi krokem, je za predpokladu existence business komponent, vytvoteni valida¢nich
pravidel. ADF valida¢ni pravidla se obvykle aplikuji na entity objects. Editaci téchto

43



pravidel se mimo jiné docili ovéfeni zpracovavaného formulafe. Naptiiklad v momenté,
kdy je v poli formulafe ocekavané ¢islo, neni piipustné, aby do néj uzivatel zadal textovy
fetézec. Pokud se tak stane, aplikace zobrazi uzivateli hlaSku upozorfiujici na chybu a popf.
nabidne vzor pro spravné vyplnéni.

Existuje cela tfada vestavénych ovéfovacich pravidel, kterd lze deklarativné vytvofit
pomoci dialogl a editorti. Takova pravidla poskytuji vlastni chybové zpravy a urcuji, kdy
se pravidlo aplikuje. Jelikoz jsou business komponenty vytvaieny z databazovych tabulek,
jsou automaticky jejich soucasti i nékterda omezeni. Napiiklad maximalni délka ¢i velikost
datového typu nebo také NOT NULL omezeni apod.

wewvr .

Tato zakladni pravidla a omezeni lze doplnit o dalsi, specifi¢téjsi pravidla. V aplikaci je
mimo jiné¢ vyuzito validacniho pravidla Range. Tento typ pravidla vymezuje hranice
ptipustnych hodnot. Jak znazorfiuje Obrazek 27, entity object Uzivatel nastavuje u atributu
Vyska rozsah piipustnych hodnot (150,220).

xml X |§JnajdiHrace.jsff % | ®HracFormUpdate.xml X [Uzivatd.xrli x | E] Component Palette * | [ejRe
— =
= Edit Validation Rule for: Vyska XS
Q Find W
P B DA E0aSE COTIS Tl = FTECSOn {307 Define the Validation you want to perform with this rule and configure the Validation Failure
[=+-E Prijmeni response.

----- ## Length Validator: Prijmeni Character length
- @ Database Constraint - Predision : (30)

= &8 Heslo

+&@ Length Validator: Heslo Character length Grg Rule Definiton  Validation Execution  Failure Handling
- @& Database Constraint - Precision : (30)
=~ [Ex2 Username

“-&@ Length Validator: Username Character lengt]

0] tor:
@@ Compare Validator: Username Equals select el |Between —
‘@@ Database Constraint - Predsion : (30)
Range
(== IdRole
“.f@ Database Constraint - Mandatory Minimum Value:
----- =7 Foto
G- DrzenRakety Maximum Value:
@@ List Validator: DrzeniRakety in List{Levak Pra Hint: Enter valid values for the selected attribute’s type.
‘@@ Database Constraint - Precision @ (30)
(=B Vyska
= dRanae Validator: Vyska Range(150,220) Help OK Cancel
- Waha

zdroj: autor
Obrazek 27 — Nastaveni valida¢niho pravidla

Pokud uzivatel zada hodnoty mimo stanoveny rozsah, zobrazi se mu varovani, které¢ ho
upozorni na chybu a zaroven ptedlozi vzor, v jakém rozsahu by méla byt hodnota zadéana.
Text hlasky se definuje, jak napovida Obrazek 28, v zalozce Failure Handling.
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aml X |,3§—-|najdiHrace.jsff x |@|HracFormUpdate.xml x |

[Eluzivatelxml *

Q Find

& Prijmeni
@ Length Validator: Prijmeni Character length

------ & Database Constraint - Precision @ (30)
=@ Heslo

@& Length Validator: Heslo Character length Gr
@@ Database Constraint - Precision : (30)
[z} Username

Q Length Validator: Username Character lengt
% Compare Validator: Username Equals select
- & Database Constraint - Precision : (30)
[=}-EE IdRole

[ & Database Constraint - Mandatory

[=}-E@ DrzeniRakety
&g List Validator: DrzeniRakety in List{Levak Pra

------ ## Database Constraint - Precision ; (30)

[=}-E) Vyska
e~ §F.ange Validator: Vyska Range(150,220)
1 E7@ Vaha

#.y Edit Validation Rule for: Vyska .

[~) | @ Component Palette * | (£jResource Palette

o

Define the Validation you want to perform with this rule and configure the Validation Failure response.

Rule Definition  Validation Execution ~ Failure Handling

Validation Failure Severity (") Error  (3) Informational Warning

Failure Message

Enter text for the translatable validation failure messages.

Error Message: model, entities,Uzivatel.Vyska_Rule_0
Hodnota musi byt v rozsahu od 150cm do 220cm

Token Message Expressions:
|Message Token

Expression |

Hint: to add a token message expression, indude a token of the form {0} in your error message string.

Help oK Cancel

Obrazek 28 — Nastaveni chybové hlasky

7.7 Zabezpeceni aplikace

zdroj: autor

K zabezpeceni aplikace poskytuje Oracle ADF funkcionalitu ADF Security. Pftes
Application — Secure — Configure ADF Security Ize spustit pravodce, ktery nabidne postup
k vytvofeni zabezpeceni zaloZeném na omezeni pfistupu na zakladé uzivatelskych roli. Jak
napovida Obrazek 29, vytvofenym uzivatelim se piifadi odpovidajici role a privilegia pro
dané cCasti aplikace (Task Flows).

Users

Realm: |jazn.com ¥

Users
Enterprise Roles
ate L 5 ad o appicaton role ) t Dt
Application Roles
Resource Grants Q! Name or Display Nam
Entitlement Grants Users + X 4 > =
Name:
3 Bob e [§
e !
Display Name: Jube|
Description:
Assigned Roles $- X

zdroj: autor

Obriazek 29 — Vytvoreni uZivatelskych roli

ADF Security je sice uzite¢na a zajimava varianta jak zabezpecit aplikaci, ale neni jedina.
Pro potieby piihlaSovani do tenisového informa¢niho systému byla vyuzita varianta, kdy je
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uzivatel oveéfovan na zaklad¢ hodnot v databazovych tabulkach. Ovéiuje se pirihlasovaci
jméno a heslo. Podle uzivatelské role se pak uzivateli zobrazuje ptislusny obsah stranek.
Tato varianta vyzaduje odpovidajici Task Flow (Obrazek 16), piihlasovaci stranku
a Managed Beans (Obrazek 30).

Username
Password
Zpét Prihlasit se
@ Managed Beans @ X
Name * Class * Scope * v
mainReg view.myClass.mainReg view
LoginBB view.myClass.Prihlaseni backingBean
userInfo view.myClass.Uzivatel session
ImageBean beans.UploadBean request
ImageTurnajBean beans.UploadTurnajBean request
ImageUploadBean beans.UploadUpdateBean request
[=l Managed Properties: LoginBB 4 X
Name * Class Value v
userInfo view.myClass.Uzivatel #{userInfo}

zdroj: autor

Obrazek 30 — Prihlasovaci formulaf
Po uspésném piihlaSeni do systému, je uzivateli v menu zobrazena nova polozka
odpovidajici jeho privilegiim. Obrazek 31 piedstavuje zpiisob, jakym lze uzivatelim

Sriznymi rolemi zobrazovat odliSny obsah. V tomto konkrétnim ptipadé se jedna
0 polozku menu, ktera se zobrazi pouze uzivateli s id role rovno 1.

BLink (Image) - Property Inspector X =
&1/ @B Q Find @
=l Common
o Id: pt_d4 |~
@ Rendered: |#{user1nfo.id_ro|e ==1} | R
@ Icon: |#{resource [images:profil.jpg 1} | w
IconPosition: | <default> (eading) |\
Text: | | ~

zdroj: autor

Obrazek 31 — VyuZiti vlastnosti Rendered
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7.8 Internacionalizace aplikace

Dalsim krokem je internacionalizace aplikace. Tenisovy informacni systém sice tuto
funkcionalitu nevyuziva, ale pokud by bylo potfeba do budoucna aplikaci rozsifit timto
smérem, Oracle ADF poskytuje potiebné prostredky. Pro zobrazeni textd podle piislusSného
jazyka, je nejprve nutné nadefinovat zdroje téchto textt tzv. Resource Bundle. Pro kazdou
lokalizaci jeden. Za bé&hu aplikace se pak vyzvedne spravnd sada na ziklad¢ aktudlni
lokalizace uzivatele.

7.9 Krokovani a testovani aplikace

Ackoliv je testovani aplikace uvedené jako desaty krok v potadi, lze aplikaci testovat uz
Vv prib¢hu tvorby. Napiiklad pokud jsou jiz vytvoteny business komponenty, ale zatim
nejsou pouzity na zadné strance a nelze tak ovéfit jejich funkénost pomoci spusténi ve
webovém prohlizeci, nabizi Oracle ADF variantu v podobé¢ aplika¢niho modulu. Ten se
vytvofil spolu s business komponentami. Po jeho spusténi (Obrazek 32) dojde k zobrazeni
okna Oracle ADF Model Tester.

_ T T — — - —
| Projects YR R adi
e Hraci
&[] Application Sources

- [l forms

- [l model

- [ffil model.entities

5[l model.grafy

t-[ffll model.quaries

= [l model.services

.[E AppModule

-l model.stati Open AppMadule
=

:‘|--- ViewController

Prijmeni [#{ p

£
E
£
£

Refactor ]

K Delete
Find Usages

Configurations...

Business Components Deployment...

& Make Ctrl+Shift-F9
% Rebuild Alt+Shift-Fg9 Iv

Iﬁ fragments
| Application Resources

| Recently Cpened Files a Debug

AppModule. xml - Structu Compare With '
4 dh

zdroj: autor
Obrazek 32 — Spusténi aplika¢niho modulu

Pomoci Model Testeru je mozné ovétit funkcénost jednotlivych komponent (Obrazek 33).
Dovoluje vkladat nova data, editovat stavajici, vyhledavat pomoci parametri, mazat apod.
Dale Ize prostrednictvim Model Testeru zkontrolovat, zda se spravné vytvotily vazby mezi
pfislusnymi komponentami.
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[£] Oracle ADF Model Tester {AppModuleLocal-Local) = B
File View Create Database Help

AppModle | £ VysledekTurnajeOdmenaFkLink 1 | & VysledekTurnajeView3 | &4 Odmen%

% Graf_TypTurnaje_Odmenal | e e LIL

HracDetailById1
HracDetailByMName 1
HracForm1
HracFormUpdate 1
OdmenaViewl
ﬁ ysledekTurnajeOdmenaFkLink 1

(oo

s Azl VysledekTurnajeView3
Odmenaliew2
ﬁ VysledekTurnajeOdmenaFkLink2
------ &ﬂ VysledekTurnajeViews
OdmenyByIdTurnajel
PoradiByld1
PowrchView1
PovrchView2
PrvnichDesetHracu1
Roleview1
?E] UzivateleRoleFkLink 1
------ Eﬂ Uzivatelview3
Roleview2
=052 | 1zivatelaR nlaEk ink?

i}
L

]}
L

i}
L

‘@ mﬁ‘@‘@“@“@“@ m“@ m“@?ﬁ"@?ﬁ"

K<2AF+XBB AL P

m

Idodmeny

Odmenal
IdTypTurnaje

145

Umisteni  w

1495000

Grand Slam

2000

2013-10-17 00:00:00,0

Body
Daturn

RS2 AFPXB B RSP

IdUzivatele IdTurnaje Datum IdOdmeny
78 1)2013-07-11.., 149
85 2 2013-08-18 ... i)
87 9/2013-01-10 .., 149
58 8|2013-08-18 ... 149

-

Name:AppMcduIe.VysledekTurnajeOdmenaFld.inkl Definition:model. entities, VysledekTurnaieOdmenaFkLink

Pokud uz aplikace obsahuje stranky, je mozné v okné Navigator nad nékterou z nich
kliknout pravym tladitkem myS$i a v kontextovém menu zvolit polozku Run. Pfislu$na
stranka se nasledné spusti ve webovém prohliZe¢i. Samoziejmé za ptredpokladu, Ze se
uspésné zkompiluje. Prostiednictvim prohlizece Ize klasickym zpisobem zkontrolovat, zda

Obrazek 33 —

se aplikace chova podle ocekavani.

Model tester

= Oracle JDeveloper 11g Release 2 - TenisV2.jws : ViewControllerjpr

Eile Edit View BENEIEWELE Refactor Search  Mavigate Build Bun Versioning Tools
EoEa Y& New. B v | ol e ol | P> -
= = -

Appicaﬁnn x Qpen... = 2 HracDetaiByName. xml % @najd
— Reopen L=

TEI"'S'-'Q -ﬂ] Eﬂ = | Show = |Match Current Monit
—j Projects Close gresasmressssss i

Model
=~ Applicati

DatabaseMoy @ Delete

Rename...

Yersion...

Ffiimeni | #{...p_name.inputh

@ farm

@ mod “
(- (i med
@ modt

Find Application Files
Show Overview

Filter Application...

@ mod E‘

ELE

Manage Templates...
Edit Resource Bundles...

Secure

TenisV2_Projectl_TenisV2...

E| D Apphah
=

Application Properties...

Default Project Properties...,

Project Properties..,

Mew Deployment Profile..

zdroj: autor

Obrazek 34 — Deployment aplikace
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7.10 Zabaleni a nasazeni aplikace

Dalsi kapitolou, ktera sahd nad ramec popisované¢ho piikladu, je nasazeni aplikace do
produkcniho prostfedi. Aplikaci lze zabalit jako EAR archiv a pfenést na aplikacni server.
Obrazek 34 znazoriuje, jak spustit ptislusny dialog, jehoz ukolem je provést postupem
vytvofeni EAR archivu. Pokud je akce Gispés$na zobrazi se v okné¢ Deployment kromé logu
samotného prib¢hu, také umisténi vytvofeného EAR archivu (Obrazek 35).

[E]Deployment - Log * | =
Q [F| Actions =
[12:08:4Z2 RM] ---- Deployment sStarted. —_——

[12:08:42 REM] Target platform is (Weblogiec 10.3) .

[12:08:42 REM] PRunning dependency analysis...

[12:08:42 REM] Building...

[12:09:04 RM] Deploying 2 profiles...

[12:09:0& RM] Wrote Web IApplication Module to C:\JDevelpoper‘mywork' TenisWZ editor turnaje‘\TenisVi'TenisW2'\Viewlon|

[12:09:0& RM] Wrote Enterprise Rpplication Module to C:h\JDewveloper‘mywork\TenisVZ editor turnaje’\TenisVi\TenisWa:

[12:09:0& RM] Elapsed time for deployment: 24 seconds
[12:0%:0& AM] --—— Deployment finished. ---——

zdroj: autor
Obrazek 35 — Deployment log

7.11 Vyuziti aplikace v ramci SOA (service-oriented architecture)

Zavérecny krok popisuje zplsoby, jak l1ze aplikaci vyuZit v ramci SOA. Prvnim krokem je
vytvoreni business udalosti. Business udalosti jsou vyvolavany pfislusnymi entity objects
a informuji externi business procesy. Druhym krokem je vytvofeni aplika¢niho modulu
jako externi sluzby, ¢imz se vytvoii servisni rozhrani, které umoziuje klienthm pracovat
s aplikacnim modulem pomoci webovych sluzeb.
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8 Interakce s aplikaci

Ukolem praktické casti bylo vytvofit tenisovy informacni systém. Jednd se o webovou
aplikaci, ktera slouzi pro sbér a zpracovani dat a K nasledné prezentaci informaci
s ohledem na uzitecnost pro koncového uzivatele.

Data ptedstavuji udaje o tenisovych hracich, vysledcich, turnajich, finan¢nich odménach
apod. Koncovému uzivateli, kterym je zpravidla tenisovy fanousek, pak informacni systém
prezentuje informace o tom, jakého hra¢ dosahl na turnaji vysledku, kolik si ptipsal bodi
a finan¢nich odmén. Informace jsou prezentovany piedevSim pomoci piehlednych grafii
atabulek. Kplnéni dat je tfeba dalSich uzivatell, ktefi maji moznost piihlasit se do
systému. Podle piislusnych prav, specifikovanych pro kazdou uzivatelskou roli, pak se
systémem pracuji.

8.1 Neprihlaseny uzivatel

Aplikace bude nejprve predstavena z pohledu uzivatele, ktery je pouhym navstévnikem
a nema tedy moznost pfihlasit se do systému. Na Obrazek 36 je zachycena tivodni stranka,
jejimz ucelem je seznamit uzivatele s obsahem aplikace a také v jaké formé mu bude obsah
prezentovan. Stranka je navrzena s ohledem na snadnou orientaci. V menu nepiihlaseného
uzivatele se nachazeji nésledujici Ctyii polozky:

e Hlavni - Givodni strana.

e Hraci - sekce vénovana profilim hraci.

e Turnaje - sekce vénovana profilim turnaju.

e Statistiky - obsahuje statistické udaje v podob¢ tabulek a grafii.

V sekci Hraci 1ze pomoci formulafe vyhledat ptislusného hrace a zobrazit tak jeho
profilové udaje a dal$i zajimavé informace (Obrazek 37). Kromé fotografie a jeho
zakladnich tidaju se ve spodni Cisti stranky nachazeji tfi zalozky:

e 7zebricek,
e odmeény,
o vysledky.

V zdlozce Zebricek je K dispozici graf zndzoriiujici umisténi v tenisovém Zebiicku
Vv uplynulych sezondch. Dalsi zajimavy graf, ktery znazorfiuje ziskané odmény za umisteéni
Vv jednotlivych sezonach, nalezneme pod zalozkou Odmeny. V posledni zalozce se, jak je
patrné z obrazku, nachazi tabulka pfedstavujici informace o tom, kdy a jakych turnaji se
hra¢ zucastnil. Zaroven jakého umisténi dosdhl a kolik bodi a penéz za n¢j obdrzel.
Tabulku je mozné filtrovat a tadit dle potteb. V ptipad¢ dalSiho zpracovani udaju,
umoziuje aplikace tabulku vyexportovat do dokumentu .xlsx (Microsoft Excel).
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_Tennis
(‘ Information
! System

Hlavni Hrdaci Turnaje Statistiky

Hradi Turnaje

L4 /, > & /j s
3z7 428
Statistiky hraca Statistiky turnajd
2 WATP 500 WATP 250
= MMasters ATP 1000 Grand Slam
2 13.48%
5
4 5.674%
3
2
1

SepY]

=¥ w4 MO O o =
= Be me 28 @m = 96,249
i 3 d< 0= &8 & 25.24%
T O A& xo Me X

Iz = Zw m Aax @~ &

Quw T 58 @» S 3 =

33 { < m =

35 L A A

c

Copyright © 2013, David Pohl - tennis information system

zdroj: autor

Obrazek 36 — Hlavni strana
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Hlavni Hraé&i Turnaje Statistiky

Hragi Profil hrage
Pfijmeni | Federrer Go {205t N 2
Piijmeni FEDERRER
Jmeéno Roger
Datum narozeni 8.8.1981
Stat Swycarsko
j WPk [EM] eereiiieniees 185
WARE K] vevereenenniiennns 85
DrZeni rakety oo veeeeeiieens Pravak
Ziskangé body ....ooevieiiiiinns 4270
OdmENY [8] vvvvvenverriennns 3022 630
PF r—rromooerreorn 2013
< >
[=~=1]
Zebricek Odmény Vysledky
Moznost - Zoorazit ~ | [ | G Odoiit
Umisténi |Nézev |Typ ‘Body |Odména |Dah.|m o |
sf Roland Garros Grand Slam 720 373750 2013 o
w BMP Paribas Masters Masters ATP 1000 1000 858000 2013
rog Sonny Open Tennis  Masters ATP 1000 10 93880 2013
w Wimbledon Grand Slam 2000 1495000 2013
w Wimbledon Grand Slam 2000 1330000 2012
sf Roland Garros Grand Slam 720 345000 2012
rig Australizn Open Grand Slam 180 90000 012
af s Open Grand Slam 360 174000 012
w Sonny Open Tennis  Masters ATP 1000 1000 792000 2012
sf BMP Paribas Masters Masters ATP 1000 380 192000 2012 =
zdroj: autor
r 1w
Obriazek 37 — Strana hraci
Hlavni Hra Turnaje Stafistiky
e —
Turnaje
3 Australian Open
Kategorie MNazev turnaje S5 coocomarmnncoesan: L =
Wimbledon L] T —— Australie
Masters ATP 1000 Rolznd Garros e St R Melbourne
0
ATF 500 POVICR v Beton
ATP 250 US Open THR wereeeeeeereenron Grand Slam
OdmEna [8] .vvvvereirinnnnnn 3001 701
LA |
Fotografie Graf odmén Posledni vitézové Vysledky Posledni vitéz
MoZnosti »  Zobrazit + dpojit David Ferrer
Pfijmeni Iméno Umist&ni Rok
Ferrer David w 2013 -
Nadal Rafael f 2013
Berdych Tomas =f 2013
Del Potro Juan Martin qf 2013
Dijokovié Movak qf 2013
Federrer Roger rig 2013
Ferrer David w 2012
Nadal Rafael f 2012
Berdych Tomas sf 2012
Murray Andy sf 2012
inknwic Mrvak of 017 -

zdroj: autor

Obrazek 38 — Strana turnaje
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V ¢asti vénované turnajim si lze podle ptislusné kategorie turnaje vybrat konkrétni turnaj
(Obrazek 38). Po kliknuti na tlac¢itko formulafe nam aplikace zobrazi vSechny dostupné
informace:

e zakladni udaje,

o fotografie,

e graf odmén,

e posledni vitézové,
e vysledky.

V zalozce Fotografie nalezne uzivatel ilustracni fotografii prislusného turnaje. Zalozka
Graf odmén obsahuje graf prezentujici vyvoj] odmén v jednotlivych sezonach.
V nasledujici zdlozce si mize uzivatel prohlédnout fotogalerii obsahujici vitéze turnaje
v odehranych sezonach. V posledni zalozce, jejiz nahled je znazornén na obrazku, je
k dispozici tabulka obsahujici vysledky hra¢i na zvoleném turnaji. Uzivatel ziska
poveédomi o tom, jak se jednotlivi hra¢i umistili v uplynulych sezonéch.

Hlavnim tkolem systému je informovat uzivatele o vysledcich a tenisovych statistikach.
Proto byl na sekci Statistiky kladen velky diraz. Bylo vytvofeno velké mnozstvi tabulek
a grafii, které uzivatele informuji o podstatnych udajich tykajicich se hrac¢l, turnajt
a finan¢nich odmén. Tabulka 4 znazornuje pocet vyskytl zminénych statistik.

Tabulka 4 - Poéet statistik

Hradi Turnaje Odmény Celkem
Tabulky 6 2 - 8
Grafy 11 12 4 27

zdroj: autor

V dalsi ukazce (Obrazek 39) se pozornost obraci na sekci Statistiky. Sekci rozdéluji tii
zalozky, ve kterych se nachazeji statistiky nésledujiciho zaméteni:

o hracské statistiky,
e turnajové statistky,
e 0dmeény.
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Hlavni Hraéi Turnaje Statistiky
e ————————————

Hracske statistiky Turnajové statistiky Odmény

| Body a odmény
_»| Hradi podle vlastnosti

Podet vitézstwi

Potet vitézstvi v aktualni sezoné Potet vitézstvi ve viech sezonach

7.500%
7.500% 22 50%

12.50%

25,00%

12,50% 10,00%
Lt
17.50% 17.50%
25,00% 25.00% 17.50%
Focet
Focet
WFederrer @MMNadal M Ferrer M Berdych B WMurray
W E=rcdych M Ferrer [l Federrerll Madal Murray Dl Potro B Djokovié

zdroj: autor
Obrazek 39 — Hraéské statistiky
V zalozce Hradcské statistiky je uZivateli k dispozici panel obsahujici tfi ¢asti:

e Body a odmeny - obsahuje tabulky s informacemi o umisténi hraca v zebticku a to
jak bodovém tak finan¢nim.

e Hraci podle viastnosti - pomoci sloupcovych grafli informuje o poctu hract ve
veékovych, vyskovych a vahovych skupinach apod.

e Pocet vitezstvi - graficky zndzortiuje hrace podle poctu vyhranych turnaja.

Obrazek 40 prezentuje obsah zalozky Turnajové statistiky. Ta obsahuje panel se tfemi
polozkami:

e Vitézové turnaji - aktualni sezona,
e Vitézové turnaju - celkem,
e pocty turnajli podle urcitého typu.
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Hlavni Hraéi Turnaje Statistiky
_————————————————————————

Hracske statistiky Turnajové statistiky Odmény

»| Vitézové turnaji - aktualni sezona
»| Vitézové turnaji - celkem

Pocty turnajl podle urgitého typu

Poéet turnaji podle prislusného typu Pocet turnaji podle prisluiného
povrchu

12.50%

12.50%

37.50%
50,00% 8,000
8,000 50,00%

25,00%

12.50%

WATF 500 WATP 250
Wtasters ATF 1000 Grand Slam ME=ton WTrava WAntuka

zdroj: autor
Obrazek 40 - Turnajové statistiky

Pod prvni polozkou nalezne uzivatel celkem Ctyfi kolacové grafy zndzornujici vitéze
urc¢itého typu turnaje v aktudlni sezoné. Podobné informace nalezne i v polozce druhé s tim
rozdilem, ze grafy zahrnuji vitéze ze vSech uplynulych sezon. Obsah posledni polozky,
jehoZz nahled je k dispozici na obrazku, graficky zndzorfiuje pocet turnaji na zakladé typu
turnaje a povrchu, na kterém se odehrava.

Posledni zélozka Odmény (Obrazek 41) obsahuje panel se dvéma polozkami:

e Odmeény pro prislusny typ turnaje - jak napovida obrazek, grafy zndzornuji, jak
velké odmény jsou k dispozici u prislusného typu turnaje a pomér téchto odmén
Vv zavislosti na poctu turnaji daného typu.

o Vyvoj odmény pro prislusny typ turnaje - celkem - rozsifuje pivodni grafy
0 ¢asovou osu a znazornuje tak vyvoj odmeén za uplynulé roky.
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Hlavni Hracéi Turnaje Statistiky

Hracske statistiky Turnajove statistiky Odmény

Odmény pro pfislusny typ turnaje

Odmény pro pfislusny typ turnaje Mozng celkové odmény pro piislusné typy tumaje
1.957%
74
5.674% 20,505 4744%

13.48%

28, 24%

51.61% F2B7%
Qdmena Qdmena
W ATP 250 W ATP 500 W ATP 250 W ATP 500
M Grand Slam M Masters ATF 1000 W Grand Slam M Masters ATP 1000

> Wyvo] odmény pro piislusny typ turnaje - celkem

zdroj: autor
Obriazek 41 - Odmény
8.2 Hrac

Nasledujici ¢ast je zamétfena na praci se systémem z pohledu piihlaSenych uzivatell. Na
Obrazek 42 se nachazi piihlaSovaci formulat, ke kterému se uzivatel dostane Kliknutim na
odkaz Login, umisténym v pravém hornim rohu hlavni stranky. Pokud pfihlaseni probéhne
uspésne, zobrazi se uzivateli hlavni stranka rozsifena o jednu polozku v menu.

Prihlaseni do systému

Username | tomas

Password | snana|

Zpét Frihlasit se

zdroj: autor
Obrazek 42 — P¥ihlaseni do systému

Obrazek 43 piedstavuje prostiedi piihlaSeného uzivatele s roli Hra¢. Menu je rozsifené
0 polozku Profil a vpravo od menu se dale nachazi jméno piihlaseného uzivatele.
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Hlavni Hraéi Turnaje Statfistiky Profil Tomas Berdych

Profil Statistiky

vysledky - aktualn sezana Pofadi oo, 5
PAIMENT +vviviniiinninians BERDYCH
1 d 1= Tomas
Datum Narozent «vuvineien 13.4.1985
! 1 SO Ceska Republika
Wyska [cm]

(%)

Drieni rakety

Ziskané body
Odmény [5]

Pocet

Mo Wgf Hsf Hlw r128

Sezona

.|
Umisténi Qdmény Vysledky v aktudlni sezoné vysledky za celou kariéru Vysledky za celou kariéru - araf

Urnisténi vy Zebfiku

Paofadr
L £ Ln (=1}

Pad

2002 2010 2011 2012 2013
Rk

zdroj: autor

Obrazek 43 — Profil hra¢

Po kliknuti na polozku Profil se uzivateli nabidne prostiedi se dvéma zalozkami:

e profil,
e statistiky.

V zalozce Profil, se nachazi zakladni informace o uzivateli s moznosti editace v piipadé, ze
nekterd z informaci jiz neni aktualni. Ve druhé zaloZce se nachézi statistiky patiici pouze
ptihlasenému hraci. Jak napovida obrazek, je hraci k dispozici grafické znazornéni
dosazenych vysledkli v aktudlni sezoné. Dale jeho osobni udaje a ve spodni Casti se
nachazi panel s péti zalozkami:

o Umisténi - grafické zndzornéni umisténi v zebficku v jednotlivych sezonach.
e Odmeény - grafické znédzornéni ziskanych odmén za umisténi na turnajich
V jednotlivych sezonach.
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o ysledky v aktudlni sezone - tabulka obsahujici informace jakych vysledka hrac
dosahl v aktudlni sezon¢.

o Vysledky za celou kariéru - tabulka obsahujici informace jakych vysledki hrac
dosahl ve vSech odehranych sezonach.

o Vysledky za celou kariéru - graf - grafické znazornéni poctu jednotlivych umisténi
za celou kariéru pomoci kolacového grafu.

Hlavni Hrdéi Turnaje Statistiky Editor Karel Novy sprévee turnaid
Profil Editace vysledki Editace odmén
)
Id uZivatele Id turnaje Datum Id odmény
1 12.7.2010 =] -
1 1 11.1.2011 3 =
1 1 11,7.2012 127
1 1 11.7.2013 156
1 2 19.8,2009 94
1 2 19.8.2010 55
1 2 19.8.2011 4
1 2 13.8.2012 123
1 2 13.8.2013 152
1 3 11.1.2009 93
1 3 12,7.2009 106
1 3 12,7.2010 77
1 3 12,7,2011 18
1 3 11.7.2012 135
1 3 11,7.2013 157
1 3 12,7.2009 99 -
=Id ufivatele |1 =
*1d turnaje 1>
*Datum |12,7,2010 E‘E‘B
*Id odmény 59 x|

< WloZit nowy Upravit Poturdit Wymazat Vratit zmény >
zdroj: autor
Obrazek 44 — Profil spravce turnaji

8.3 Spravce turnaji

Dalsi uzivatelskou roli s ptistupem do systému je spravce turnaji, jehoZ menu je rozsifeno
o polozku Editor (Obrazek 44). Po kliknuti na polozku Editor se uzivateli zobrazi panel se
ttemi zalozkami:

e profil,
e editace vysledkt,
e editace odmeén.

Zalozka Profil umoznuje uzivateli upravovat osobni udaje skrze ptislusny formulaf.
V dalsich dvou zalozkéach uzivatel vklada, upravuje nebo maze vysledky turnajt respektive
odmény za dosazené umisténi na turnaji urcitého typu.
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Hlavni

Hraci

Turnaje Statistiky Editor

Petr Dvorak spravce systému
"

VioZeni uFivatele Editace turnaje Editace vysledkd Editace odmén Typ turnaje Urnisténi Pavrch »
Id ugivatele Prijmeni Iméno Username Heslo Drieni rakety Stat
86 Madal Rafael rafael rafael Levak Spanélsko
87 Murray Andy andy andy Pravak Velka Britanie
1 Berdych Tomas tomas tomas Pravak Ceska Republika
2 Dijokovi Movak novak novak pravak Srhsko a Cernd h
77 Del Potro Juan Martin juan juan Pravak Argentina
78 Federrer Roger roger roger Pravak Svycarsko
€ 1n | 3
|
Id uzivatele 88
Iméno |David
Fiijmeni |Ferrer
Username | david
Heslo | david
*1d role 1=
Datum narozeni | 2.4.1932 @B
stat | Spanélska -
Vigka 175
Vaha 73
Drieni rakety |Pravak

Foto

< | Upravit | Wlodit novy | Smazat | Potvrdit

Vybrat soubor | Soubor nevybrén

Vratit zmény | >

Obrazek 45 — Profil spravce systému

8.4 Spravce systému

zdroj: autor

Na Obrazek 45 je zachyceno prostfedi pro spravu systému. V menu piibyla polozka
s nazvem Editor. Vpravo od menu je zobrazeno jméno piihlasené¢ho uzivatele a jeho role.
Spravce systému ma k dispozici panel se zdlozkami, ve kterych se nachazi formuléfe pro
editaci prislusnych tabulek. Jak napovida obrazek, jedna se o nésledujici zalozky:

e VloZeni uzivatele,
e editace turnaje,

e editace vysledk,
e editace odmen,

e typ turnaje,

e Umisténi,

e povrch,

e Stat.
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9 Zaver

Cilem teoretické ¢asti diplomové prace bylo piedstavit vybrané Java frameworky a provést
jejich vzajemné porovnani. V praktické casti pak vytvoreni tenisového informaéniho
systému pomoci Oracle ADF Web Fusion. V tivodni ¢asti byly predstaveny jednotlivé
frameworky spolu sjejich charakteristickymi vlastnostmi. Nasledné¢ byla vymezena
kritéria, podle kterych probihalo srovnani. Vysledek ptedstavuji piehledné zpracované
tabulky a grafy. Samotny Oracle ADF v této konkurenci obstal a pravem se muze fadit
mezi vhodné kandidaty pro vytvareni robustnich databazovych aplikaci.

Vysledkem praktické ¢asti je funkéni informacéni systém, jenz spliuje veSkeré kladené
pozadavky. Aplikace umoznuje piihlaSovani uzivatelti do systému a na zaklad¢ jejich dané
role jim zobrazuje pfisluSné administrativni prostfedi umoziujici spravu dat vSech
databazovych tabulek. Pfedev§im se jednd o editaci uzivateld a turnaji, zaznamenavani
tenisovych vysledki a vytvéreni finan¢nich odmén. Koncovy uzivatel, zpravidla tenisovy
fanousek navstévujici informacni systém prostfednictvim webovych stranek, ziskava
prehledné informace o hrafich a turnajich. Informace mize vyhledavat, filtrovat
I exportovat. Aplikace dale nabizi velké mnozstvi statistik prostiednictvim piehlednych
tabulek a grafi. Tenisovi hrac¢i se mohou pftihlasit do systému a aktualizovat sviij profil
prezentovany béznému uzivateli. Po pfihlaSeni dale naleznou své osobni statistiky
zpracovavané od zacatku jejich kariéry. Na zdkladé graft a tabulkové zpracovanych
vysledku je tenista schopen vyvodit disledky a zaméfit se tak na zlepSeni své hry.
V budoucnu by mohl byt informacni systém dale rozSifen o moznost sledovani online
vysledkli pravé probihajicich zapast nebo napiiklad o videogalerii obsahujici sestfihy
zapasu.

Vyvojové prostiedi JDeveloper spolu s Oralce ADF vytvaieji mocny nastroj pro tvorbu
robustnich aplikaci. Na to jak velky v sobé skryva potencial, vSak neni Oracle ADF pfili§
vyuzivanou variantou. Pro Ceské firmy to plati dvojnasob. K Oracle ADF neni dostupna
zadna Cesky psana literatura. VétSina dostupnych tutoridli vychazi pouze ze zakladniho
modelového prikladu spolecnosti Oracle, ktery zdaleka nenapliuje potencial ADF. Tato
skuteénost také pusobila nejvétsi prekazky pii samotné implementaci. Cas straveny
hledanim mozného feSeni specifické ulohy nekolikandsobné ptevysSoval jeji samotnou
implementaci.

Cilem diplomové prace nebylo vytvoreni navodu pro budovani Fusion aplikaci, i tak by
prace mohla byt dobrym piikladem, ¢eho Ize touto technologii dosahnout.
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