OPONENTNI POSUDEK DIPLOMOVE PRACE

Nazev diplomové prace: Vizualizace topologie pocitaCové sité

Student: Bc. Lukas KUCHTA
UPA, FEI, Studijni obor: Informacni technologie

Vedouci diplomové prace: Mgr. Tomas HUDEC
UPA, FEI, KIT

Oponent: Ing. Petr VESELY
UPA, FEI, KST

Téma a cile diplomové prace

Prace se vénuje problematice urcovani topologie pocitacové sité a jejimu naslednému zobrazeni
v podobé sit’ového grafu.

Stanovenymi cili teoretické casti prace bylo vypracovani pfehledu dostupnych feseni pro mapovani si-
t'ové infrastruktury, analyza technologif pro zjist’ovani topologie sit¢ a pfehled nastroju, vhodnych pro vi-
zualizaci grafu sité.

V praktické ¢asti bylo nutno navrhnout a implementovat vlastni aplikaci umozaujici zjisténi topologie
pocitacové site¢ se statickym smérovanim a nasledné tuto topologii zobrazit v grafické podobé. Vytvofeny
nastroj musi{ umoznovat na vybraném uzlu pocitacové site spustit vybrané piikazy.

PouZzité metody v diplomové praci

Diplomant ve své praci vyuzil a prokazal zejména znalosti z oblasti operacnich systémi, pocitacovych
sit{ (programovani na drovni sit‘ové komunikace), navrhu softwarovych systému s vyuzitim jazyka UML,
dale znalosti vybranych navrhovych vzord, pokrocilych technik programovani vicevlaknovych aplikac,
znalosti z oblasti datovych struktur pro popis grafu a v neposledni fadé 1 algoritmu pocitacové grafiky pro
vizualizaci grafu v roviné.

Co diplomant pfi vypracovani diplomové prace vytvofil
V teoretické ¢asti prace byl vytvofen podrobny text, ktery formou reserse podrobné mapuje existujici

feSeni a ndstroje pro mapovani topologie pocitacové sit¢ razného rozsahu, jak z oblasti komercnich feSeni
tak i volné dostupné nastroje.

Dale byl vytvofen text, ktery na teoretické Grovni pfedstavuje mozné zpusoby detekce topologie poci-
tacové sité na Grovni vyuzivani raznych protokold. U jednotlivych feseni je vzdy uveden zakladn{ princip a
vyhody a nevyhody daného feseni.

Poslednim teoretickym vysledkem prace je popis vybranych algoritmt pro vizualizaci sitového grafu
v roving.

V praktické ¢asti diplomant vyhledal vhodné knihovny, umoznujici dplny piistup k sitovému RAW
socketu. Dale nalezl knihovny podporujici praci s grafy. Po otestovan{ nalezenych knihoven vybral vhodné
kandidaty, na nichz postavil vlastni aplikaci, umoznujici splnéni zadanych praktickych cild prace. Nutno
zdlraznit, ze ispéiné opravil chyby, které v jedné z knihoven nalezl.

V ramci praktické c¢asti byla rovnéz vytvofena uzivatelskda dokumentace k dané aplikaci.

Splnéni zadanych cilt diplomové prace

Vsechny zadané cile prace byly splnény.



Hodnoceni textu diplomové prace z hlediska jeho kvality, struktury, srozumitelnosti, jazykové a
typografické urovné

Prace je spravné a pfehledné ¢lenéna. Text je velmi dobfe citelny, jeho zpracovani a jazykova Groven je
na velmi vysoké urovni.

Prace obsahuje vSechny potfebné naleZitosti.

Mezi drobné pfipominky lze zafadit pouze:

e Neckompletni seznam zkratek, ve kterém chybi napt. CNMP, RPC, SQL, OSS, LGPL ad.
e Neuvedeni zdroje u nekterych obrazka. Predpokladam, Ze tviircem je autor prace.
e Snizena viditelnost hran nékterych obrazka topologie sité (obr. 58, 59, 60 ad.).

e Vzhledem k tomu, Ze v praci se vyskytuje vétsi mnozstvi riznych styld pro zvyraznéni dialezitjch
pasazi, nazvu tfid, atributt, ¢asti kddu aj., bylo by vhodné na zacatku prace uvést tabulku pouzi-
tych typografickych konvenci.

Dalsi nejasnosti a otazky?
Dalsi drobné poznamky jsou shrnuty v nasledujicich bodech:

e Textova cast, jenz se vénuje navrhu vlastni aplikace, je vhodné doplnéna diagramy popisovanych
tiid. Pfesto pro lepsi pochopeni struktury a chovani této aplikace, by bylo vhodné v pifloze uvést
naptiklad i diagram balicka, sekvencni diagram pro stézejni ¢innosti, pfipadné rozsahlejsi diagram
tfid z modelu dané aplikace.

e Samotny kéd je velmi malo (téméf vibec) komentovany. Dusledné pouzivani dokumentac¢nich
komentait by bylo velmi vhodné.

Otazky:

e Jak byly testovany vlastn{ algoritmy pro mapovani topologie? Jak byly testovany dostupné (demo
verze) recenzovanych nastroji? Byla pouzita vzdy stejnd sit’ (stejny segment)? U recenzovanych
nastrojl jsou uvedeny v textu obrazky z externich informacnich zdroji. Pro¢ nejsou pouzity (po-
kud to bylo mozné) pro lepsi srovnani obrazky stejné testované sité?

o Které ze zminénych vizualiza¢nich algoritma podporuji zobrazeni rovinného grafur Jaké je chova-
nf (strategie) téchto algoritmu v piipadé, ze zobrazovany graf nen{ rovinny?

Piedlozenou diplomovou praci hodnotim znimkou VYbDOIrné a doporucuji ji k obhajobé.
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