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SEZNAM ZKRATEK

ADT
AJAX
CSS
DOM
INLP
JSON
VM
LVT
LCC
OOP
PHP
UML
(X)HTML
XML

Abstraktni datovy typ

Asynchronous JavaScript and XML

Cascading Style Sheets

Document Object Model

Java Network Launch Protocol

JavaScript Object Notation

Java Virtual Machine

Local virtual time, lokalni virtualni ¢as

Local Causality Constraint, podminka lokalni kauzality
Object-oriented programming, objektove orientované programovani
PHP: Hypertext Preprocessor, serverovy programovaci jazyk
Unified Modeling Language

(Extensible) HyperText Markup Language

Extensible Markup Language



1 OBECNE INFORMACE

Tento dokument pojednava technickych detailech a pozadavcich, ktery jsou kladeny na
applety v ramci aplikace. O koncepci celé aplikace a konkrétnich pouzitych technikach
synchronizace simulace pojednava zakladni dokument —

»KartakS_SoftwarovyNastroj JH_2013.pdf* pfilozeny na CD.

XML XPath

Dvéma lomitky vzdy zac¢ina cesta podle specifikace XML XPath, pokud neni uvedeno jinak.

Balicky a segmenty programového kédu

Je odkazovano na vychozi doddvané zdrojovou soubory serveru a ukazkovych modelu. Vse

Vv jazyce Java, pokud neni uvedeno jinak.
Terminy

e Administrace — zkraceny nazev samotného webového nastroje pro konfigurovani
distribuovanych simula¢nich modela.
e Model — intern¢ uzivany nazev pro logicky proces v ramci celého distribuovaného

simula¢niho modelu.



2 KOMUNIKACNI ZPRAVY

Schéma komunikace klienti-server-klient zobrazeno na obrazek 1.
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Obrazek 1 — Schéma komunikace klient-server-klient
Zpravy maji format:

sender=LPl&client.name=LP2&reg=client/&udalost=prijezd&typ=vozidlo&cislo=23
&time.u=1365714014599&sender=LPl&time=1365714011599

Jednotlivé datové polozky zprdva jsou tvofeny pary ,kli¢=hodnota* oddélené znakem
ampersand ,,&*“. Casova razitka odpovidaji &iselném formatu typu long' — podle epochy

UNIXu v milisekundach v desitkové soustave ulozené ve forme fetézce.
Zprava je rozdélena na dvé ¢asti znakem lomitka ,,/*:

e serverova Cast na levé stran¢, obsahuje informace o odesilateli, cilovém klientu a typ
pozadavku (v naSem ptipadé client — zprava bude pteposlana odesilateli),

e Kklientska Cast na pravé stran¢ s informacemi o udalosti (udalost), casovém razitku
udalosti (time.u) pfipadn¢ dalSimi parametry (typ, cislo) tykajici se udalosti ¢i

odesilatele (sender)?.

! B&zng dostupny datovy typ pouzivany v programovacich jazycich. Obecné se jedna o 64bitové celé &islo.
2 Polozek je vice, vétsinou se jedna o dodate¢na data ¢isté informativniho charakteru, jako napiiklad polozka
time, ktera obsahuje LVT odesilatele. Konkrétné polozka time ma vyznam &isté pro ladéni programu.
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Pokud neni uvedeno jinak, hodnoty jsou textové informace. Hodnoty atributl jsou predavany

pomoci interni funkce Javy:

String save = URLEncoder.encode ("Pivodni Yetezec".toString(), "UTF-8")
// prevod do bezped&ného retezce

String puvodniRetetec = URLEncoder.decode (save.toString(), "UTF-8")
// prevod zpét do b&zného / puvodniho fetezce

2.1 Serverova cast

req [Znama konstanta Attributes. TYPE_SERVER_REQUEST]
Specifikuje typ zpravy/pozadavku, platni hodnoty:

® fesponse
[Attributes. TYPE_SERVER_REQUEST_VAL_RESPONSE]
Zprava je odpovéd’ klienta jinému klientovi.
e Sresponse
[Attributes. TYPE_SERVER_REQUEST_VAL_SRESPONSE]
Zpréva je odpoved’ serveru zaslana klientovi o zpracovani pozadavku.
e register
[Attributes. TYPE_SERVER_REQUEST_VAL_REGISTER]
Zprava je odpovéd’ klienta jinému klientovi. Server ji pteposila.
e client
[Attributes. TYPE_SERVER_REQUEST_VAL_CLIENT]
Zprava je adresovana klientovi a server ji pieposila.
e hello
[Attributes. TYPE_SERVER_REQUEST_VAL_HELLO]
Zprava informuje server o novém klientovi.
e stop
[Attributes. TYPE_SERVER_REQUEST_VAL_STOP]

Zprava ukon¢i ¢innost serveru — vypne ho.

client.name [Attributes. TYPE_SERVER_CLIENT_NAME]

Specifikace jména klienta, pro kterého je zprava urcena.



state [Attributes. TYPE_STATE]
Chybovy stav. Pouziva se vylucné v odpovédich serveru na pozadavek.

Tato hodnota je parsovana na celé ¢islo. Hodnota 0 znaci stav ,,vSe v potadku®. Ostatni stavy

viz tabulka 1.
message [Attributes. TYPE_MESSAGE]

Textova informace o pozadavku. Ma vyznam zpravidla pii hodnoté state<>0, kdy v atributu

message nalezneme dodate¢nou textovou informaci.
sender [Attributes. TYPE_SENDER]

Nazev klienta odesilatele zpravy.

key [Attributes. TYPE_SERVER_KEY]

Klient zasila atribut key jako jednozna¢ny identifikator zpravy. Server tento ,klic* zopakuje
Vv odpovédi.
2.2 Serverova cast / Pouziti a chovani serveru

Server standardné odpovidd zpravou, kterd obsahuje pouze serverovou c¢ast, a to v této

sestave:

key, request=sresponse, state, message

reg=response

Pokud server obdrzi pozadavek (req) s hodnotu response, pak se zachova podle toho, zda je
uveden atribut client.name. Pokud je uveden client.name, pak je klientska ¢ast zpravy
preposlana specifikovanému klientovi. Pokud client.name neni uvedeno, zprava se

nepieposila.
Klientovi, ktery tento poZzadavek poslal, je odeslana zprava o tom, zda se pteposlani zdafilo.
req=hello

Tento pozadavek vyzaduje dalsi atribut port, ktery specifiku Cislo portu, na kterém klient
posloucha. Hodnota je parsovana na celé Cislo. Dale je pozadovan atribut client.name, ktery

je vyzadovan. Tento atribut bude pouzit jako nazev klienta v dal§i komunikaci.
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Klientovi, ktery tento pozadavek poslal, je odeslana zprdva o tom, zda se ho podafilo na

serveru zaregistrovat.

reg=sresponse

Tento stav by se nemél nikdy vyskytnout.

reg=client, req=register

Pieposle zpravu klientovi, specifikovaném v atributu client.name, ktery je vyzadovan.

Klientovi, ktery tento pozadavek poslal, je odeslana zprava o tom, zda se ho podafilo zpravu

zaregistrovat.
req=stop
Zastavi server.

Klientovi, ktery tento pozadavek poslal, je odeslana zprava o tom, zda byl pozadavek uspésné

zpracovan a server bude ukoncen.

2.3 Klientska c¢ast, pouziti a chovani

message [Attributes. TYPE_MESSAGE]

Textova zprava.

service [Attributes. TYPE_SERVICE]

Celoc¢iselna hodnota. Platné jsou ,,0° — toto neni service zprava a ,,1° — toto je service zprava.
sender [Attributes. TYPE_SENDER]

Nazev klienta odesilatele zpravy.

cinnost [Attributes. TYPE_NAME_CINNOST]

Nazev ¢innosti, kde bude vykonana predavana udalost. Tento atribut je casto povinny.
time.u [Attributes. TYPE_TIME_UDALOSTI]

Hodnota typu long, je to casové razitko dle epochy UNIXu. Vyzadovano u zprav s uvedenym

cinnost a service<>1.
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time [Attributes. TYPE_MY_TIME]

LVT klienta. Ma pouze informativni charakter a neni povinny.

Dalsi libovolné¢ atributy dle udalosti.

2.4 Chybové stavy

Server vraci celou fadu stavi — viz tabulka 1. Ne vSechny stavy jsou implementovany.

Tabulka 1 — Piehled chybovych stavii

Hodnota | Konstanta Vyznam Zasila | Zasila
(Bali¢ek NetworkMessage) server | klient
0 .STATE_OK Vse v potadku Ano Ano
1| .STATE_SERVER_IS_NOT_ | Server neni dostupny Ano Ano
AVAILABLE
10 | .STATE_CLIENT_UNKNO | PoZadujete neznamého klienta Ano Ne
WN
11 | .STATE_CLIENT_IS_NOT_ | Klient je znamy, ale nepodatilo se | Ano Ne
AVAILABLE zprostiedkovat ptednost zpravy
12 | .STATE_CLIENT_CALEND | Do fronty klienta, se nepodatilo Ne Ano
AR_ERROR zaradit udalost
100 | .STATE_ERROR_BAD_RE | Spatny pozadavek (req) Ano Ano
QUEST
101 | .STATE_ERROR_UNKNO Neznamy pozadavek (req) Ano Ano
WN_REQUEST
102 | .STATE_ERROR_UNKNO Neznama ¢innost (Cinnost) Ano Ano
WN_NAME_CINNOST
999 | .STATE_ERROR_UNKNO Neznama chyba Ano Ano
WN
-1 | .STATE_ERROR_ANY Stav se nepodatilo urcit Ano Ano

Kazdy stav (state), ktery je pfenaSen v serverové Casti, je doprovazen zpravou (message)

V serverové ¢asti.

Dodatecné informace v klientské ¢asti pro chyby:

e NetworkMessage.STATE_CLIENT_CALENDAR_ERROR

Piida do klientské ¢asti:

Urovei chyby loggeru.

11
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calendar.time [Calendar. ATTR_CALENDAR_TIME]
Aktualni ¢as LVT.
calendar.message [Calendar, ATTR_CALENDAR_MESSAGE]

Detailni zprava.
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3 KONFIGURACNI SOUBOR XML APPLETU

XML Schema je k dispozici v ptiloze A. Ve schéma jsou zakladni informace uvedené v ¢asti
<xs:annotation>, v této kapitole budou rozebrany podrobnéji. Rozsifené datové typy

a strukturované elementy jsou podrobné rozepsany.
Root element <model> (//model)

Obsahuje podelementy:

e <name> Nazev appletu
[umisténi: //model/name, datovy typ: string-long, povinny]

e <description> Vycerpavajici popis appletu, mél by obsahovat obecny popis,
podminky pouziti, vyznam a zpusob uziti, ptipadn¢ specifika chovani, atp.
[umisténi: //model/description, datovy typ: xs:string (doporuceno pouzit HTML
formatovani), povinny]

e <visual> Informace pro vizualizaci appletu v navrhari
[umisténi: //model/visual, datovy typ: rodi¢ovsky element (podelementy uvedeny dale
Vv textu), povinny]

e <settings> Specifikuje nastaveni modelu
[umisténi: //model/settings, datovy typ: rodi¢ovsky element, povinny]

e <inputs> Vstupni body modelu
[umisténi: /model/inputs, datovy typ: rodi€ovsky element, povinny]

e <outputs> Vystupni body modelu
[umisténi: /model/inputs, datovy typ: rodi€ovsky element, povinny]

e <free> Volny element pro libovolny obsah, pravé timto elementem je mozné vlozit
libovolnou datovou strukturu rozsifujici ramec XML Schema pro applety.

[umisténi: //free, datovy typ: rodi¢ovsky element pro libovolny obsah, nepovinny]
Element <visual> (//model/visual)

o <filename> Cesta Kk ilustra¢nimu obrazku appletu / modelu

[umisténi: //model/visual/filename, datovy typ: xs:string, povinny]
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Element <settings> (//model/settings)

Mnozina elementt <setting> Specifikuje jednu poloZzku nastaveni modelu

[umisténi: //model/settings/setting, datovy typ: rodi¢ovsky element, nepovinny]

Element <setting> (//model/settings/setting)

<name> Nazev polozky nastaveni

[umisténi: //model/settings/setting/key, datovy typ: string-long, povinny]

<key> Unikatni (v ramci polozek nastaveni modelu / appletu) identifikator
[umisténi: //model/settings/setting/key, datovy typ: hame-32, povinny]

<description> Popisek, mél by obsahovat popis vyznamu polozky.

[umisténi: //model/settings/setting/description, datovy typ: xs:string (doporuc¢eno
pouzit HTML forméatovani), povinny]

<default> Vychozi hodnota, mé¢la by odpovidat zvolenému datovému typu (viz
//model/settings/setting/type)

[umisténi: //model/settings/setting/default, datovy typ: xs:string, povinny]

<type> Pozadovany typ datové hodnoty, vyplnéna hodnota v Administraci bude
validovana podle ptislusného typu.

[umisténi: //model/settings/setting/type, datovy typ: enumeration {string, integer,

double}, vychozi string, povinny]

Element <inputs> (//model/inputs)

Mnozina elementd <input> Specifikuje jeden vstupni bod

[umisténi: //model/inputs/input, datovy typ: rodicovsky element, nepovinny]

Element <input> (//model/inputs/input)

<name> Nazev polozKky nastaveni

[umisténi: //model/inputs/input/name, datovy typ: string-long, povinny|

<key> Unikatni (v ramci bodt modelu / appletu) identifikator

[umisténi: //model/inputs/input/key, datovy typ: name-32, povinny]

<require> Urcuje, zda je nutné bod povinné vyuZit (vést jim spojeni) ¢i nikoliv.
[umisténi: //model/inputs/input/require, datovy typ: xs:boolean, povinny]
<description> Popisek, mél by obsahovat popis vstupniho bodu. Tento element neni

v Administraci pouZit.
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[umisténi: //model/inputs/input/description, datovy typ: xs:string (doporuceno pouzit
HTML formatovani), povinny]

e <entities> Obsahuje seznam entit, na které bude model spravné reagovat
[umisténi: //model/inputs/input/entities, datovy typ: rodi¢ovsky element, povinny]

e <visual> Specifikuje zobrazeni bodu v Designeru

[umisténi: //model/inputs/input/visual, datovy typ: rodiCovsky element, povinny]
Element <entities> (//model/inputs/input/entities)

e Mnozina elementi <entity> Specifikuje jednu entitu, kterou model piijme
[umisténi: //model/inputs/input/entities/entity, datovy typ: rodiCovsky element,

nepovinny]
Element <entity> (//model/inputs/input/entities/entity)

o <key> Jednoznacni identifikator entity

[umisténi: //model/inputs/input/entities/entity/key, datovy typ: name-32, povinny]
Element <visual> (//model/inputs/input/visual)

e <location> Specifikuje pozici bodu v ramci ilustra¢niho obrazku v Designeru
[umisténi: //model/inputs/input/visual/location, datovy typ: rodicovsky element,

povinny]
Element <location> (//model/inputs/input/visual/location)

e <x> Souradnice stiedu bodu v pixelech v ramci ilustra¢niho obrazku v Designeru
[umisténi: //model/inputs/input/visual/location/x, datovy typ: xs:nonNegativelnteger,
povinny]

e <y> Souiadnice stiedu bodu v pixelech v ramci ilustra¢niho obrazku v Designeru
[umisténi: //model/inputs/input/visual/location/y, datovy typ: xs:nonNegativelnteger,

povinny]

Element <outputs> (//model/outputs)

e Mnozina element <output> Specifikuje jeden vystupné bod

[umisténi: //model/outputs/output, datovy typ: rodi¢ovsky element, nepovinny]
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Element <output> (//model/outputs/output)

e <name> Nazev polozky nastaveni
[umisténi: //model/outputs/output/name, datovy typ: string-long, povinny]

e <key> Unikatni (v rimci bodt modelu / appletu) identifikator
[umisténi: //model/outputs/output/key, datovy typ: name-32, povinny]

e <description> Popisek, mél by obsahovat popis vstupniho bodu. Tento element neni
v Administraci pouZzit.
[umisténi: //model/outputs/output/description, datovy typ: xs:string (doporuceno
pouzit HTML formatovani), povinny]

e <entities> Obsahuje seznam entit, na které bude model spravné reagovat
[umisténi: //model/outputs/output/entities, datovy typ: rodi¢ovsky element, povinny]

e <visual> Specifikuje zobrazeni bodu v Designeru

[umisténi: //model/outputs/output/visual, datovy typ: rodicovsky element, povinny]
Element <entities> (//model/outputs/output/entities)

e Mnozina elementt <entity> Specifikuje jednu entitu, kterou model pfijme
[umisténi: //model/outputs/output/entities/entity, datovy typ: rodi¢ovsky element,

nepovinny|
Element <entity> (//model/outputs/output/entities/entity)

o <key> Jednoznacni identifikator entity

[umisténi: //model/outputs/output/entities/entity/key, datovy typ: name-32, povinny]
Element <visual> (//model/outputs/output/visual)

e <location> Specifikuje pozici bodu v ramci ilustraéniho obrazku v Designeru
[umisténi: //model/outputs/output/visual/location, datovy typ: rodiCovsky element,

povinny]
Element <location> (//model/outputs/output/visual/location)

e <x> Souradnice stiedu bodu v pixelech v ramci ilustra¢niho obrazku v Designeru
[umisténi: //model/outputs/output/visual/location/x, datovy typ:

xs:nonNegativelnteger, povinny]
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e <y> Souiadnice stfedu bodu v pixelech v ramci ilustra¢niho obrazku v Designeru
[umisténi: //model/outputs/output/visual/location/y, datovy typ:

xs:nonNegativelnteger, povinny]

Datovy typ ,,name-32¢

Pouziva se pro jednoznacné identifikatory. Datovy typ zaloZeny na typu xs:string, s délkou
laz 32 znakl vcetng, povolené pouze alfanumerické ASCII znaky a teCka, zacinajici

pismenem.
Datovy typ ,,String-long*

Pouziva se pro nazvy prvkl. Datovy typ zaloZeny na typu xs:string, s délkou 1 az 256 znakl

véetne.
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Stromové znazornéni:

e model
o hame
o description
o visual
= filename
o settings
= setting
e [ame
o key
e description
e default
o type
o inputs
* input
e [ame
o Kkey
e require
e description
e entities
o entity
= key
e visual
o location
= X
"y
o outputs
= output
e name
o key
e description
e entities
o entity
= key
e visual
o location
= X
"y
o free

18



4 KONFIGURACNI SOUBOR XML SIMULACE

XML Schema je k dispozici v ptiloze B. Ve schéma jsou zakladni informace uvedené v ¢asti
<xs:annotation>, v této kapitole budou rozebrany podrobnéji. Rozsifené datové typy

a strukturované elementy jsou podrobné rozepsany.
Root element <simulation> (//simulation)

Atribut:

e (@version Verze generatoru XML, format verze: 8 ¢isel + volitelné 1 pismenka

[umisténi //simulation| @version], datovy typ: Xs:string, povinny]
Obsahuje podelementy:

e <name> Nazev simulace
[umisténi: //simulation/name, datovy typ: string-long, povinny]
e <saved> Datum a ¢as uloZeni konfigura¢ni souboru administraci
[umisténi: //simulation/saved, datovy typ: xs:dateTime, povinny]
e <start-date> Datum a ¢as zahajeni simulace
[umisténi: //simulation/start-date, datovy typ: xs:dateTime, povinny]
e <random-seed> Nasada pro generator nahodnych ¢isel
[umisténi: //simulation/random-seed, datovy typ: xs:long, povinny]
e <models> Seznam modeli v simulaci
[umisténi: //simulation/models, datovy typ: rodicovsky element, povinny]
e <connections> Seznam spojeni modeld v simulaci
[umisténi: //simulation/connections, datovy typ: rodic¢ovsky element, povinny]
e <free> Volny element pro libovolny obsah, pravé timto elementem je mozné vlozit
libovolnou datovou strukturu rozsifujici ramec XML Schema pro simulaci.
[umisténi: //simulation/free, datovy typ: rodicovsky element pro libovolny obsah,

nepovinny]
Element <models> (//simulation/models)

e Mnozina elementi <model> Specifikuje jeden model, vyskyt elementu neni povinny,
ale simulace bez modelli nema smysl

[umisténi: //simulation/models/model, datovy typ: rodi€ovsky element, nepovinny]

19



Element <model> (//simulation/models/model)

Atributy:

@unique Unikatni textovy identifikator modelu

[umisténi //simulation/models/model[ @unique], datovy typ: xs:string, povinny]
@unique-designer Unikatni textovy identifikator objektu v Designeru, obvykle
odpovida //simulation/models/model[ @unique]

[umisténi //simulation/models/model[@unique-designer], datovy typ: Xs:string,

povinny]

Obsahuje podelementy:

<id> ID appletu, podle kterého je model vytvoren, dle ulozeni v Administraci
[umisténi: //simulation/models/model/id, datovy typ: xs:nonNegativelnteger, povinny]
<workstation> ID pracovni stanice v Administraci

[umisténi: //simulation/models/model/workstation, datovy typ: xs:nonNegativelnteger,
povinny]

<xmlfile> URL adresa konfigura¢niho XML soubor pro applet, podle kterého je
model vytvoien

[umisténi: //simulation/models/model/xmlfile, datovy typ: xs:string, povinny]

<name> Nazev modelu

[umisténi: //simulation/models/model/name, datovy typ: string-long, povinny]
<ports> Informace o sit’ovych portech

[umisténi: //simulation/models/model/ports, datovy typ: rodi¢ovsky element, povinny]
<settings> Obsahuje jednotliva nastaveni

[umisténi: //simulation/models/model/settings, datovy typ: rodi¢ovsky element,

povinny]

Element <ports> (//simulation/models/model/ports)

<server> Specifikuje port, na kterém nasloucha server
[umisténi: //simulation/models/model/ports/server, datovy typ: port-type, povinny]
<client> Specifikuje port, na kterém nasloucha model

[umisténi: //simulation/models/model/ports/client, datovy typ: port-type, povinny]
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Element <settings> (//simulation/models/model/settings)

Mnozina elementt <setting> Specifikuje jednu poloZku nastaveni
[umisténi: (//simulation/models/model/settings/setting, datovy typ: rodicovsky

element, nepovinny]|

Element <setting> (//simulation/models/model/settings/setting)

<key> KIi¢, ktery identifikuje polozku, tato polozka se piimo vztahuje
k //model/settings/setting/key z kapitoly 3.

[umisténi: //simulation/models/model/settings/setting/key, datovy typ: name-32,
povinny]

<value> Hodnota poloZKky, polozka je vzdy ulozena ve formé fetézce, na jakykoliv
jiny typ je nutné pieparsovat

[umisténi: //simulation/models/model/settings/setting/value, datovy typ: Xs:string,

povinny]

Element <connections> (//simulation/connections)

Mnozina elementd <connection> Specifikuje jedno spojeni modeld, vyskyt
elementu neni povinny, ale simulace osamocenych modelli nevyzaduje pouZiti
distribuované simulace

[umisténi: //simulation/connections/connection, datovy typ: rodiCovsky element,

nepovinny|

Element <connection> (//simulation/connections/connection)

<name> Nazev spojeni

[umisténi: //simulation/connections/connection/name, datovy typ: string-long,
povinny]

<from> Specifikace jednoho konce spojeni

[umisténi: //simulation/connections/connection/from, datovy typ:
xs:nonNegativelnteger, povinny]

<to> Specifikace druhého konce spojeni

[umisténi: //simulation/connections/connection/to, datovy typ: rodi¢ovsky element,

povinny]
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Element <from> (//simulation/connections/connection/from)

e <unique> Nazev modelu, ze kterého vede spojeni, viz
//simulation/models/model[ @unique]
[umisténi: //simulation/connections/connection/from/unique, datovy typ: string-32,
povinny]

e <key> KIli¢ bodu, ze kterého vede spojeni, viz kapitola 3 —
//model/outputs/output/key

[umisténi: //simulation/connections/connection/from/key, datovy typ: name-32,

povinny]
Element <to> (//simulation/connections/connection/to)

e <unique> Nazev modelu, do kterého vede spojeni, Viz

//simulation/models/model[ @unique]
[umisténi: //simulation/connections/connection/to/unique, datovy typ: string-32,
povinny]

e <key> KIli¢ bodu, do kterého vede spojeni, viz kapitola 3 — //model/inputs/input/key

[umisténi: //simulation/connections/connection/to/key, datovy typ: name-32, povinny]

Datovy typ ,,port-type*

Pouziva se pro ¢islo portu sitové komunikace. Datovy typ zalozeny na typu Xs:unsignedShort,
s hodnotami od 1024 do 65535 vcetné.

Datové typy ,,name-32* a ,,string-long* jsou shodné s témi uvedenymi k kapitole 3.
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Stromové znazornéni:

e simulation [@version]

o name
saved
o start-date
o random-seed
o models [@unique, @unique-designer]
= model
e id
e workstation
o xmlfile
e name
e ports
o server
o client
e settings
o setting
= key
= value
= connection
e name
e from
o unique
o key
e 10
unique
key
o free
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5 PREDAVANE PARAMETRY APPLETU

Applet je z Administrace nacitan pomoci tagu <applet>, ktery je sice zastaraly, avSak obecné
a hlavné bezproblémové kompatibilni se vSemi internetovymi prohlize¢i vétSinove
zastoupenymi na trhu. Ukdzka koédu (zalomeni textu v URL adresach je pouze z divodu

formatovani textu):

<applet codebase="http://localhost/www/../SimulaceBase/build/classes/"
code="run/AppletDalnice.class"
width="800"
height="480"
>
<param name="wmode" value="opaque" />
<param name="cache option" value="no">
<param name="unique" value="903ad4536215377f9fc3e923d6ed61le8" />
<param name="start.date" value="2013-03-11 20:00:00" />
<param name="random.seed" value="1367505397000" />
<param name="config.simulation"
value="http://localhost/
www/xml/simulations/simulation-00000043.xml? =1367522219"
/> a
<param name="config.applet"
value="http://localhost/
www/xml/dalnice.stred.xml? =1367522219"
/>
</applet>

e wmode="opaque", tento parametr je pouze pro samotny prohlize¢. Urcité verze
prohlizecti podle ného vykresluji obsah vnofenych prvki / appletd ve strance jako
<applet>, <object>, aj. Teoreticky jim lze zakazat vychozi stav, kdy vnofeny prvek je
vzdy v popftedi.

e cache_option="no", parametr zakéaze interni cache Javy®.

e unique, parametr identifikujici konkrétni nacéitany model, podle tohoto parametru
naleznete odpovidajici zdznam v XML konfiguraénim souboru simulace, viz 3 —
//simulation/models/model[ @unique].

e start.date, datum a ¢as zahajeni simulace, format YYYY-MM-DD HH:MM:SS.

e random.seed, nasada generatoru nahodného ¢&isla, typ long®, hodnota 0 vyzaduje
vygenerovat zcela unikatni hodnoty.

e config.simulation, unikatni URL konfiguraéniho XML souboru konfigurace simulace.

e config.applet, unikatni URL konfiguraéniho XML souboru dotyéného appletu. Tato

hodnota  je taktéz dostupna z config.simulation v umisténi

X6

3 Testovano, chova se ,,svéhlave®, z tohoto divodu jsou nacitané URL adresy vzdy originalni.
4 v . . roxr ’ Vv v . , v
Obecné datové 64bitové Cislo zapsané ve formé fetézce v dekadické soustave.
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//simulation/models/model[@unique=unique]/xmlfile ... tato hodnota je ,,staticka®, tj.

adresa neni originalni na rozdil od config.applet.
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6 KOMUNIKACE ADMINISTRACE SE SERVEREM

Dodévany server komunikuje nize uvedenym zptisobem.

Zjisténi stavu server

http://localhost/www/ext/server.send.php?reg=servise&type=state

Navratova hodnota XML (ukazka):

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" standalone="no"?>
<server>
<timestamp type="date">
<unix>1367426195296</unix>
<string>Wed May 01 18:36:35 CEST 2013</string>
</timestamp>
<servise type="state">
<state>running</state>
<log>
<maxLevelAccepted>9</maxLevelAccepted>
</log>
</servise>
</server>

Vsechny ostatni stavy //server/servise/state jsou pokladany za chybné. Stejné je pokladano za
chybu, pokud se server nepodafi kontaktovat.

Zastaveni serveru

http://localhost/www/ext/server.send.php?reg=stop&con=udp

Neocekéava se odpoveéd’, stav se zjisti vySe uvedenym zptsobem.

Spusténi serveru

http://localhost/www/ext/server.start.php

Neocekava se odpoveéd’, stav se zjisti vySe uvedenym zplsobem.
Zjisténi klienti

http://localhost/www/ext/server.send.php?req=servisestype=clients
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Navratova hodnota XML:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" standalone="no"?>
<server>
<timestamp type="date">
<unix>1367427024292</unix>
<string>Wed May 01 18:50:24 CEST 2013</string>
</timestamp>
<servise type="clients">
<client>
<name>Obclerstveni pravé 2176:60031</name>
<port>60031</port>
<statistics>
<messages>
<input>3</input>
<inputDatelast type="date">
<unix>1367427022306</unix>
<string>Wed May 01 18:50:22 CEST 2013</string>
</inputDatelast>
<output>3</output>
<outputDatelast type="date">
<unix>1367427019588</unix>
<string>Wed May 01 18:50:19 CEST 2013</string>
</outputDateLast>
</messages>
</statistics>
</client>
<client>
<name>DAalnice stfedovy prvek 7540:60029</name>
<port>60029</port>
<statistics>
<messages>
<input>8</input>
<inputDatelast type="date">
<unix>1367427023616</unix>
<string>Wed May 01 18:50:23 CEST 2013</string>
</inputDateLast>
<output>9</output>
<outputDatelast type="date">
<unix>1367427023908</unix>
<string>Wed May 01 18:50:23 CEST 2013</string>
</outputDateLast>
</messages>
</statistics>
</client>
</servise>
</server>
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7 NAZVY MODELU

Nazev model je slozen ze samotného nazvu modelu (dle kapitoly 4 -
//simulation/models/model/name) a portu, na kterém komunikuje se serverem (dle kapitoly 4
— /lsimulation/models/model/ports/client). Spojovaci prvek je dvojtecka ,,:“. Timto zpiisobem
je mozné zjistit z konfiguratniho souboru simulace nazvy vSech modeli v ramci

distribuované simulace.
Ptiklad nazvu modelu s ndzvem ,,Model A* a ptifazeném portu ,,60023:

Model A:60023

Vyse uvedeny fetézec, tak jak vySe uveden (13 znaki) je jednoznacny identifikujici nazev

klienta v ramci serveru. Server je case-sensitive.
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PRILOHA A — XML SCHEMA APPLETU

<!-- root//xml/schemas/ModelSchema.xsd —-->
<?xml version="1.0"7?>

<xs:schema version="1.0"
xmlns:xs="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema"
elementFormDefault="qualified">

<xs:element name="model">
<xs:complexType>
<xs:sequence>
<xs:element name="name" type="xs:string" />
<xs:element name="description" type="xs:string" />
<xs:element name="visual">
<xs:annotation>
<xs:documentation>Pro vizualizaci modelu /
nidvrh</xs:documentation>
</xs:annotation>
<xs:complexType>
<xs:sequence>
<xs:element name="filename" type="xs:string" />
</xs:sequence>
</xs:complexType>
</xs:element>
<xs:element name="settings">
<xs:annotation>
<xs:documentation>MoZnosti nastaveni modelu</xs:documentation>
</xs:annotation>
<xs:complexType>
<xs:sequence>
<xs:element name="setting" minOccurs="0"
maxOccurs="unbounded">
<xs:annotation>
<xs:documentation>Polozka v nastaveni</xs:documentation>
</xs:annotation>
<xs:complexType>
<xs:sequence>
<xs:element name="name" type="string-long" />
<xs:element name="key" type="name-32" />
<xs:element name="description" type="xs:string" />
<xs:element name="default" type="xs:string" />
<xs:element name="type" default="string">
<xs:simpleType>
<xs:restriction base="xs:string">
<xs:enumeration value="string" />
<xs:enumeration value="integer" />
<xs:enumeration value="double" />
</xs:restriction>
</xs:simpleType>
</xs:element>
</xs:sequence>
</xs:complexType>
</xs:element>
</xs:sequence>
</xs:complexType>
</xs:element>
<xs:element name="inputs">
<xs:complexType>
<xs:sequence>
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<xs:element name="input" type="input-type" minOccurs="0"
maxOccurs="unbounded" />
</xs:sequence>
</xs:complexType>
</xs:element>
<xs:element name="outputs" >
<xs:complexType>
<xs:sequence>
<xs:element name="output" type="output-type" minOccurs="0"
maxOccurs="unbounded" />
</xs:sequence>
</xs:complexType>
</xs:element>
<xs:element name="free" minOccurs="0" maxOccurs="1">
<xs:complexType>
<xs:sequence>
<xs:any processContents="lax" minOccurs="0"
maxOccurs="unbounded" />
</xs:sequence>
</xs:complexType>
</xs:element>
</xs:sequence>
</xs:complexType>
</xs:element>

<xs:simpleType name="string-long">
<xs:annotation>
<xs:documentation>Nazev musi byt min 1 znakd dlouhy, tj. musi byt
vyplnén</xs:documentation>
</xs:annotation>
<xs:restriction base="xs:string">
<xs:minLength value="1" />
<xs:maxLength value="256" />
</xs:restriction>
</xs:simpleType>

<xs:simpleType name="name-32">
<xs:annotation>
<xs:documentation>Nazev muZe byt 1-32 znakt, tj. musi byt
vyplnén</xs:documentation>
</xs:annotation>
<xs:restriction base="xs:string">
<xs:minLength value="1" />
<xs:maxLength value="32" />
<xs:pattern value="[a-zA-Z]+[a-zA-Z0-9\.]*" />
</xs:restriction>
</xs:simpleType>

<xs:complexType name="input-type">
<xs:annotation>
<xs:documentation>Informace o pfichozich
entitach/spojit</xs:documentation>
</xs:annotation>
<xs:sequence>
<xs:element name="name" type="string-long" />
<xs:element name="key" type="name-32" />
<xs:element name="require" type="xs:boolean" />
<xs:element name="description" type="xs:string" />
<xs:element name="entities" type="entities-type"
maxOccurs="unbounded" />
<xs:element name="visual" type="visual-io-type" />
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</xs:sequence>
</xs:complexType>

<xs:complexType name="output-type">
<xs:annotation>
<xs:documentation>Informace o odchozich
entitéach/spojit</xs:documentation>
</xs:annotation>
<xs:sequence>
<xs:element name="name" type="string-long" />
<xs:element name="key" type="name-32" />
<xs:element name="description" type="xs:string" />
<xs:element name="entities" type="entities-type"
maxOccurs="unbounded" />
<xs:element name="visual" type="visual-io-type" />
</xs:sequence>
</xs:complexType>

<xs:complexType name="entities-type">
<xs:annotation>
<xs:documentation>Toto je informace o entité</xs:documentation>
</xs:annotation>
<xs:sequence>
<xs:element name="entity" minOccurs="0" maxOccurs="unbounded">
<xs:complexType>
<xs:sequence>
<xs:annotation>
<xs:documentation>Defakto nazev elementu</xs:documentation>
</xs:annotation>
<xs:element name="key" type="name-32" />
</xs:sequence>
</xs:complexType>
</xs:element>
</xs:sequence>
</xs:complexType>

<xs:complexType name="visual-io-type">
<xs:annotation>
<xs:documentation>Pro vizualizaci modelu / navrh</xs:documentation>
</xs:annotation>
<xs:sequence>
<xs:element name="location">
<xs:complexType>
<Xs:sequence>
<xs:element name="x" type="xs:nonNegativelnteger" />
<xs:element name="y" type="xs:nonNegativeInteger" />
</xs:sequence>
</xs:complexType>
</xs:element>
</xs:sequence>
</xs:complexType>

</xs:schema>

PRILOHA B — XML SCHEMA SIMULACE

<!-- root//xml/schemas/SimulationSchema.xsd —-->

<?xml version="1.0"2>
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<xs:schema version="1.0"
xmlns:xs="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema"
elementFormDefault="qualified">

<xs:element name="simulation">
<xs:complexType>
<xXs:sequence>

<xs:element name="name" type="string-long" />
<xs:element name="saved" type="xs:dateTime" />
<xs:element name="start-date" type="xs:dateTime" />
<xs:element name="random-seed" type="xs:long" />

<xs:element name="models">
<xs:complexType>
<xs:sequence>
<xs:element name="model" type="model-type" minOccurs="0"
maxOccurs="unbounded" />
</xs:sequence>
</xs:complexType>
</xs:element>
<xs:element name="connections" type="connections-type" />
<xs:element name="free" minOccurs="0" maxOccurs="1">
<xs:complexType>
<xs:sequence>
<xs:any processContents="lax" minOccurs="0"
maxOccurs="unbounded" />
</xs:sequence>
</xs:complexType>
</xs:element>
</xs:sequence>

<xs:attribute name="version">
<xs:simpleType>
<xs:annotation>
<xs:documentation>Formdt verze: 8 C¢isel + volitelné 1
pismenka, tedy: 20030402b ... prvni verze</xs:documentation>
</xs:annotation>
<xs:restriction base="xs:string">
<xs:minLength value="8" />
<xs:maxLength value="9" />
<xs:pattern value="[0-9]{8}[a-zA-Z]?" />
</xs:restriction>
</xs:simpleType>
</xs:attribute>

</xs:complexType>
</xs:element>

<xs:complexType name="model-type">
<xs:annotation>
<xs:documentation>Specifikace nastaveni 1 modelu</xs:documentation>
</xs:annotation>

<xs:sequence>
<xs:element name="id" type="xs:nonNegativelnteger">
<xs:annotation>
<xs:documentation>Zasadni pro zparsovani s modelovymi xml
soubory, nac¢itaji se z DB</xs:documentation>
</xs:annotation>
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</xs:element>
<xs:element name="workstation" type="xs:nonNegativelnteger">
<xs:annotation>
<xs:documentation>Id prifazené pracovni
stanice</xs:documentation>
</xs:annotation>
</xs:element>
<xs:element name="xmlfile" type="xs:string">
<xs:annotation>
<xs:documentation>Pouze pomocnd hodnota vhodnd pro vizudlni
inspekci</xs:documentation>
</xs:annotation>
</xs:element>
<xs:element name="name">
<xs:annotation>
<xs:documentation>Nazev modelu</xs:documentation>
</xs:annotation>
<xs:simpleType>
<xs:restriction base="xs:string">
<xs:minLength value="1" />
</xs:restriction>
</xs:simpleType>
</xs:element>
<xs:element name="ports">
<xs:annotation>
<xs:documentation>Nastaveni portu</xs:documentation>
</xs:annotation>
<xs:complexType>
<xs:sequence>
<xs:element name="server" type="port-type">
<xs:annotation>
<xs:documentation>Port pro serverovy prvek musi byt (jina
moznost v Javé neni) pro jednu simulaci stejny</xs:documentation>
</xs:annotation>
</xs:element>
<xs:element name="client" type="port-type" />
</xs:sequence>
</xs:complexType>
</xs:element>
<xs:element name="settings" type="settings-type" />
</xs:sequence>

<xs:attribute name="unique" type="string-32" use="required" />
<xs:attribute name="unique-designer" type="string-32" use="required" />
</xs:complexType>

<xs:complexType name="settings-type">
<xs:sequence>
<xs:element name="setting" minOccurs="0" maxOccurs="unbounded">
<xs:annotation>
<xs:documentation>Polozka v nastaveni, pouze data pro
model</xs:documentation>
</xs:annotation>
<xs:complexType>
<xs:sequence>
<xs:element name="key" type="name-32" />
<xs:element name="value" type="xs:string" />
</xs:sequence>
</xs:complexType>
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</xs:element>
</xs:sequence>
</xs:complexType>

<xs:complexType name="connections-type">
<xs:sequence>
<xs:element name="connection" minOccurs="0" maxOccurs="unbounded">
<xs:annotation>
<xs:documentation>Spojeni klient od -> klient do /
MODEL [UNIQUE]</xs:documentation>
</xs:annotation>
<xs:complexType>
<xs:sequence>
<xs:element name="name" type="string-long" />
<xs:element name="from" type="connection-point" />
<xs:element name="to" type="connection-point" />
</xs:sequence>
</xs:complexType>
</xs:element>
</xs:sequence>
</xs:complexType>

<xs:complexType name="connection-point">
<xs:sequence>
<xs:annotation>
<xs:documentation>Key oznacuje konkrétni bod podle
ModelSchema.xsd</xs:documentation>
</xs:annotation>
<xs:element name="unique" type="string-32" />
<xs:element name="key" type="name-32" />
</xs:sequence>
</xs:complexType>

<xs:simpleType name="port-type">
<xs:restriction base="xs:unsignedShort">
<xs:minInclusive value="1024" />
<xs:maxExclusive value="65535" />
</xs:restriction>
</xs:simpleType>

<xs:simpleType name="string-long">
<xs:annotation>
<xs:documentation>Nazev musi byt min 1 znakd dlouhy, tj. musi byt
vyplnén</xs:documentation>
</xs:annotation>
<xs:restriction base="xs:string">
<xs:minLength value="1" />
<xs:maxLength value="256" />
</xs:restriction>
</xs:simpleType>

<xs:simpleType name="name-32">
<xs:annotation>
<xs:documentation>Nazev muZe byt 1-32 znakd, tj. musi byt
vyplnén</xs:documentation>
</xs:annotation>
<xs:restriction base="xs:string">
<xs:minLength value="1" />
<xs:maxLength value="32" />
<xs:pattern value="[a-zA-Z]+[a-zA-Z0-9\.]1*" />
</xs:restriction>
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</xs:simpleType>

<xs:simpleType name="string-32">
<xs:annotation>
<xs:documentation>Unique 32 znaku</xs:documentation>
</xs:annotation>
<xs:restriction base="xs:string">
<xs:minLength value="32" />
<xs:maxLength value="32" />
<xs:pattern value="[a-zA-Z0-9]{32}" />
</xs:restriction>
</xs:simpleType>

</xs:schema>
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