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SEZNAM ZKRATEK

ADT
AJAX
CSS
DOM
INLP
JSON
VM
LVT
LCC
OOP
PHP
UML
(X)HTML
XML

Abstraktni datovy typ

Asynchronous JavaScript and XML

Cascading Style Sheets

Document Object Model

Java Network Launch Protocol

JavaScript Object Notation

Java Virtual Machine

Local virtual time, lokalni virtualni ¢as

Local Causality Constraint, podminka lokalni kauzality
Object-oriented programming, objektove orientované programovani
PHP: Hypertext Preprocessor, serverovy programovaci jazyk
Unified Modeling Language

(Extensible) HyperText Markup Language

Extensible Markup Language



1 TECHNICKE POZADAVKY

Nasleduji podporované internetové prohlizece a béhova prostiedi pro Javu a PHP, uvedena

Vverze je pouzita pro vyvoj aplikace, aplikace bude bez problému fungovat ve hlavnich verzich

vysSich nebo odpovidajicich uvedené.
Internetové prohlizece:
e Opera
Verze: 12.15; Sestaveni: 1748; Win32

Identifikace: Opera/9.80 (Windows NT 6.1; WOWG64) Presto/2.12.388
Version/12.15

Lze se setkat s drobnymi obtizemi v Designeru.

e Mozilla Firefox
Verze: 19.0.2

Identifikace: Mozilla/5.0 (Windows NT 6.1; WOW64; rv:19.0) Gecko/20100101
Firefox/19.0

e Google Chrome
Sestaveni: 26.0.1410.64 (Oficialni sestaveni 193017)

Identifikace: Mozilla/5.0 (Windows NT 6.1; WOW64) AppleWebKit/537.31
(KHTML, like Gecko) Chrome/26.0.1410.64 Safari/537.31

e Windows Internet Explorer (MSIE)
Verze: 9.0.8112.16421

Identifikace: Mozilla/5.0 (compatible; MSIE 9.0; Windows NT 6.1; WOW64;
Trident/5.0)

Béhova prostiedi:

e PHP
PHP Version 5.3.8

e Java

Java version "1.7.0_02"

Java(TM) SE Runtime Environment (build 1.7.0_02-b13)



2 OBECNE INFORMACE

V této casti naleznete obecné informace o vzhledu stranek a pokyny jak pracovat
s Administraci. O koncepci celé aplikace a konkrétnich pouzitych technikach synchronizace
simulace pojednava zakladni dokument — ,KartakS SoftwarovyNastroj JH 2013.pdf*

ptilozeny na CD.

2.1 Coje to sezeni simulace?

Sezeni simulace je stav, kdy je kazdému modelu v simulaci pfifazen odkaz, na kterém lze
prislusny model spustit. Sezeni celé simulace je sloZzeno z potvrzeni sezeni jednotlivych

modela simulace.

RozliSujeme ¢tyFi stavy sezeni pro model, na tyto stavy je nutné brat ohled pii spusténi

simulace:

e Sezeni neexistuje: obrazek la, sezeni simulace je$t€ nebylo vytvofeno. Sezeni lze
vytvofit na strance Spustit simulaci — popisuje ¢ast 6.4.

e Sezeni nepotvrzeno: obrazek 1b, sezeni simulace je vytvofeno, ale nikdo jeSté
nepotvrdil pripravenost (tedy zobrazeni/nacteni) doty¢ného modelu.

e Sezeni potvrzeno jednou: obrazek lc, sezeni simulace je vytvofeno, a bylo pravé
jednou potvrzeno nacteni dotyéného modelu. Toto je optimalni stav sezeni.

e Sezeni potvrzeno vicekrat: obrazek 1d, sezeni simulace je vytvofeno, a bylo
potvrzeno vice nez jednou nacteni dotyéného modelu. Tento stav je potencialné
nebezpecny, nebot’ uzivatel mohl nacist model vicekrat z nékolika fyzickych
umisténi. (Je mozny i stav nacteni ve vice oken prohlize¢u ¢i paneli prohlizece — tyto
dva ptipady nejsou tolik nebezpecné, nebot’ model nelze nacist vicekrat, vzhledem
K unikatnimu uziti sitového portu — aktivni zstane prvni nacteny model s pfislusnym
portem — ostatni zahlasi chybu. I na tento stav se ale nelze spolehnout, nebot’ uzivatel
muze V ramci nacitani modelu ukoncit pravé ten model, ktery se mu nacist podatilo
bez chyby.) I v tomto piipadé je mozné spustit simulaci spustit, byt s ohledem

uvedena fakta.

(@) Sezeni existuje, ale nepodarilo se nalézt zaznam o sezeni tento model!

()l Sezeni nepotvrzeno, Posledni zména: 2013-04-29 21:50:15




() Sezeni potvrzeno 1x, Posledni zména: 2013-04-29 21:50:15

—~ = - —_~— — - T - n
G T T S S, 2 N 0 EQ-
(d) Sezeni potvrzeno 23x, Posledni zmena: 2013-04-29 21:50:15

Obriazek 1 — Stavy sezeni modelu

2.2 Obecné pokyny pro spravu

Priklady s URL adresami

Vsechny piiklady s URL adresou na administraci jsou koncipovany tak, ze se Administrace
nachazi na adrese ,http://localhost/www/*. Pokud se instalace nachazi na jiném umisténi,

pouzijte ekvivalentni adresy s umisténim instalace Administrace.

4 4 o

Zadavani cest, adresaii a nazvi souboru

e Adresare vzdy ukoncujte lomitkem!

o Cesty a nazvy uvadéjte vzdy dle pozndmky u ptislusného vstupniho pole.
Dalsi pokyny
e Polozky oznacené hvézdi¢kou jsou povinné.
Vizualni prvky
e O ..Odkaz vede do nového okna/panelu prohliZece.
HlaSeni
Je rozlisovano nékolik typt hlaSeni (viz ukazka na obrazku 2):

e zelené — vSe v potadku,
e 7Zluté — upozornéni, nekritickeé,
e cCervené — kritickd chyba,

e piipadné jinak barevné odliseni — prakticky se nevyskytuje.



Zprava o stavu ostatnich jednotek seze| Kriticka chyba

Pocet jednotek sezeni se zménil!

Nékteré jednotky se pfihlasili jiz vickrat. ., .. ,
Varovani, nekritické
Vsechny jednotky jsou pfipraygny, spust’te simulaci v appletu.

V poradku

Obrazek 2 — Ukazka riiznych hlaseni v dialogu

2.3 Slovnik pojmu

Model

Samostatnym slovem model je nazyvano konkrétni wuziti Java Appletu v ramci

distribuovaného simula¢niho modelu.
Sezeni

Sezeni simulace je stav, kdy je kazdému modelu v simulaci pfifazen odkaz, na kterém lze
ptislusny model spustit. Sezeni celé simulace je sloZzeno z potvrzeni sezeni jednotlivych

modelt simulace. Vice informaci viz podkapitola 2.1.

2.4 Ukazka jednotlivych typt stranek

Stranka s pi‘ehledem

Kazda piehledova stranka ¢asti 6 (Simulace), 7 (Pracovni stanice) a 8 (Applety) ma takovou

obdobnou nasledujicimu obrazku 3.
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N4 ve ,
- Tlacitko ,,Vlozit novy .
Applety (ogické prod Horni menu , «
zZaznam
Id Nazev Xml Poradi Moznosti
8 Dalnice s odbockami dalnice.stred . xml 100 Zmeénit, Konfiguraéni XML, Smazat
10 Obcerstveni A dalnice obcerstveni.a.xml 0
4 Tabulka se v§emi
11 Obcerstveni B dalnice.obcerstveni.b.xml
9 Dalnice volno dalnice.volno.xml -100 ZélnamV
Verze: 20130501-1800 Stépan Karték © UPCE 2[!13|

Obrazek 3 — Ukazka stranky s pirehledem

Stranka s formularem

Tento typ stranky naleznete v ¢astech 7 (Pracovni stanice) a 8 (Applety) — vzdy stranka Novy
zdaznam a editace zadznamu. RozloZeni viz obrazek 4. Polozky oznacené hvézdi¢kou jsou

povinné.

VSechny zmény je nutné potvrdit tlacitkem UloZit!

Applet Logicky proces Horni menu
[8] Délniie s Odboékamil Zménit  Konfiguraéni XML Smazat

zal Aktualni zaznam ve
formatu [{ID}]

Nabidka moZnosti pro zaznam

Pole nechte prazdné, pokud chcete pouZit vychozi nazev uvedeny v

* Konfiguraéni XML dalnice stred xml SamOtny formuléf‘

soubor

Soubor musi byt dostupny na adrese http://localhost/DP_SIMULACE pro editaci Z{lznamu

Aktudlni: http://localhost/DP_SIMULACE/www/xml/dainice. stred.xml

Pofadi 100

I UloZit I

— Tya¢itko ,,UloZit zaznam*

Verze: 20130501-1800 Stépan Kartak © UPCE 2013

Obriazek 4 — Ukazka stranky s formuldiem
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Stranka smazat zaznam

Kazda z casti Administrace 6 (Simulace), 7 (Pracovni stanice) a 8 (Applety) obsahuje
moznost smazat zaznam piislusny k menu — viz obrazek 5. Zaznam smazete pouzitim tladitka
»dmazat“ a poté budete vyzvani jest¢ jednou k potvrzeni svého zdmeéru, nebot’ mazani je

nevratné!

Pamatujte, Ze smazdni je nevratné.

Applet Logicky proces Horni menu

8] DE’l|nice Odboékam Zménit Konfiguraéni XML Smazat ‘

Nabidka mozZnosti pro zaznam

Aktlli'llni Zi’llnam ve Applet Dalnice s odbockami: Skuteéné nenavratné
formatu [{ID}]

Nenavraté smazat

Tlacitko ,,Smazat zaznam*“

Verze: 20130501-1800 Stépan Kartak © UPCE 2013

Obriazek 5 — Ukazka stranky s mazianim zdznamu
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3 INSTALACE APLIKACE A OBNOVENIi DATABAZE

3.1 Pred zahajenim provozu

Pfed instalaci, pfipadn¢ zahdjenim prace s Administraci je ujistéte, ze soubor

/lconf/mysgl.php* obsahuje platné udaje pro pfipojeni k databazi. Viz piiklad:

dibi::connect (array(

'driver' => 'mysqgl', // Nemérite
'host' => '127.0.0.1", // Zadejte adresu serveru,
// zména pravdépodobné nebude nutnéa
'username' => 'root', // Uzivatelské jméno (login)
// pro ptipojeni k DB
'password' => '', // Heslo k vy8e uvedenému
// uZivatelskému jménu pro pripojeni
// k DB
'"database' => 'upce dp', // Nazev databaze
'charset' => 'utfsg', // Kbédovani databaze, nemérite

));

Tento kod (mize obsahovat jiné nastaveni, ale struktura je shodna) naleznete v souboru dvakrat.
Zmény provedte na obou mistech. Pfipojeni k databazi je specifikovano polozkami

,username, ,,password* a ,,database“.

Je vyZadovino, aby databdze byla piedem zaloZena!
A nejlépe prazdna — predejdete tak pripadnych konfliktiim s jiz existujicimi objekty.
Optimalné v kodovani UTF-8.

Pokud mate vSe nastaveno, piejdéte na podkapitolu 3.2.

3.2 Samotna instalace

Do  adresntho  tadku  prohlizeCe  zadejte  umisténi  administrace  (pfiklad:

,http://localhost/www/*) a doplnte ,,install.php*, tedy pro ptiklad:

http://localhost/www/install.php

Nactenim stranky se nahraji tabulky, pfipadné nastavi dal$i parametry. Piipadné budete

informovani 0 stavu instalace.

13



3.3 Obnoveni databaze

V piipadé€, Ze administrace nefunguje spravné, a z chovani je mozné usoudit, Ze problém he
na stran¢ databaze (hlaSeni o chybnych tabulkiach, neexistujicich zdznamech), pak také
navstivte odkaz:

http://localhost/www/install.php

Pokud se obnova nezdafi, mizete obnovit cely obsah databaze, v tomto pripadé prijdete
0 vSechna data v databazi. Data v XML souborech budou zachovany na serveru. Pokud

jste si védomi rizik, a skute¢né chcete obnovit databazi do vychoziho stavu navstivte odkaz:

http://localhost/www/install.php?drop

Pokud teoreticky nedojde k o¢ekavanému efektu, zkuste:

http://localhost/www/install.php?drop=1

14



4 STRUKTURA STRANEK

V prvni Grovni jsou polozky z horniho menu. Na levé stran¢ jsou uvedeny nazvy stranky,
napravo pak typ obsahu.

e Start
e Simulace ... Pfehled zaznamt o simulaci
o Vlozit novou simulaci ... Designer
o Zaznam simulace ... MozZnosti:
= Zménit ... Designer
= Konfigura¢ni XML
= Spustit
e Priehled sezeni
*= Smazat
e Pracovni stanice ... Pfehled zaznamii o pracovnich stanicich
o Vlozit novou prac. stanici ... Formulaf
o Zaznam simulace ... MozZnosti:
= Zmenit ... Formulat
* Smazat
e Applety ... Pfehled zdznamt o appletech
o Vlozit novy applet ... Formulafr
o Zaznam simulace ... Moznosti:
= Zménit ... Formulaf
= Konfiguracni XML
* Smazat
e Server ... Stranka spravy serveru
e Nastaveni ... Stranky s nastavenim Administrace

15



5 MENU START

Uvodni stranka aplikace. Na strance naleznete odkazy na zakladni ¢asti Administrace. Vice 0

obsahu stranky viz obrazek 6.

Web Based Simulation Center  Start

Web Based Simulation Center

Aplikace Web Based Simulation Center slouZi k vytvafeni a spouéténi distribuovanych simulaénich model. Simulace je mozZné

vytvafet z komponent — applettl — které je moZné pfidavat & ménit.

Verze: 20130501-1800 Stépan Kartak © UPCE 2013

Obrazek 6 — Stranka Start

16



6 MENU SIMULACE

Tato ¢ast slouzi pro spravu a konfiguraci simulace.

6.1 Uvodni pirehled
Na tuto stranku se dostanete pfimo z horniho menu — polozka Simulace.

V tabulce jsou uvedeny zakladni katalogové informace o vytvofenych simulacich. Jejich
vyznam je vysvétlen v ¢asti Designer (kapitola 11). Na konci fadku jsou hlavni moznosti pro
praci (& editaci) simulace — tento vycet nemusi byt koneény. Uplny vydet moznosti je vzdy

k dispozici na podstrance konkrétni simulace.

Na této strance je také tlacitko ,,Vlezit novou...“, pomoci kterého se dostane na Designer,

kde vytvoftite a nakonfigurujete novou simulaci.

6.2 Vlozit novou simulace

Na tuto stranku se dostanete z ivodniho Piehledu simulace — popsano v ptedchozi ¢asti 6.5.
Tato stranka obsahuje Designer — podrobné seznameni prace s timto nastrojem je uvedeno
v kapitole Designer — kapitola 11. Na této strance muzete zaclit stvorbou a konfiguraci

simulace.

Je doporuceno vyplnit nazev simulace (kliknéte na ,, Zadejte ndzev... )
a simulaci (jesté prazdnou) okamZité ulozte

a poté pokracovat v praci s Designerem.

6.3 Zmeénit simulaci

Stranka s Designerem simulace (vice viz kapitola 11), na kterou se dostane pies stranku

Ptehled simulaci nebo ptes nabidku moznosti, pokud jste na strance s konkrétni simulaci.
Na této strance v Designeru miiZete ménit a konfigurovat simulaci.

6.4 Spustit simulaci

Stranka s vypisem modeld simulace vytvofené v Designeru. Na tuto stranku se dostane pies
stranku Prehled simulaci nebo pfes nabidku moznosti, pokud jste na strance s konkrétnim

simulaci.

17



V horni ¢asti této stranky také naleznete odkaz ,,Pfehled sezeni v tabulce®, ktery odkazuje na

stranku s piehlednou tabulkou sezeni modeli — viz Pi‘ehled sezeni simulace, ¢ast 6.5.

Uzivateli je hlaskou v horni ¢asti strdnky ozndmen stav validity simulace. Pokud simulace
neni validni, je zobrazena vystraha obdobné& jako v Designeru pii pouziti tlacitka ,,Validovat*

— vice o validaci simulace v podkapitole 11.5.

Pokud validace obsahuje chyby ¢i upozornéni, pak je zobrazeno tlacitko ,,Zobrazit zpravu

validace*.

V rameccich naleznete jednotlivé modely s vypsanymi zasadnimi informacemi 0 nich — viz

obrazek 7

Simulace

Prejit na prehled sezeni v tabulce

D —————

I Prehled sezeni v tabulce

Simulace

[43] Viychozi scéndf  zmént  Spustit  Konfiguradni XML~ Smazat

Dalnice s odbockami 7540

Porty: Server: 8888, Klient: 60029
Applet: Dalnice s odbozkami [zménit] Informace o modelu

Pracovni stanice: st25359 [zménit] — st25359@student.upce.cz

)

Obcerstveni A 6320

Porty: Server: 8888, Klient: 60030
Applet: Obcerstveni A [zménit] Informace o modelu

Pracovni stanice: st25359 [zménit] — st25359@student.upce.cz

)

)

Obcerstveni B 2176

Porty: Server: 8888, Klient: 60031
Applet: Obéerstveni B [zménit] Informace o modelu

Pracovni stanice: Prvni [zménit] — dev@i23.cz

Tlaél'tka i Zagit bez rozeslani na e-mail Zacit sezeni a rozeslat e-maily

Verze: 20130501-1800 $t&pan Kartak © UPCE 2013

Obrazek 7 — Stranka Spustit simulaci
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PoloZky u kazdého modelu

Stav sezeni: Informace o stavu sezeni, podrobné vysvétleni v ¢asti Sezeni simulace —
viz podkapitola 2.1).

Porty: Cisla portt sitové komunikace, se kterymi bude primarné pracovat model.
Odkaz sezeni: Polozka je dostupna, pouze pokud existuje sezeni. Na uvedené URL

adrese bude tento model v ramci sezeni simulace dostupny ke spusténi.

Uvedena adresa se méni s kaZdym zaloZenim sezeni.

Applet: Nazev appletu, na kterém je model zaloZzen. Odkaz ,,zménit* vede na stranku
Editace appletu (viz 8.3).

Pracovni stanice: Pokud jste v Designeru vybrali pracovni stanici, je zde uvedena
I s e-mailem (pokud jste u pracovni stanice vypln¢), na kterém bude pracovni stanice
kontaktovana (viz niz na strdnce cast Zacit sezeni). Odkaz ,,zménit* vede na stranku

Zménit pracovni stanici (viz 7.3).

Tlacitka

Zacit bez rozeslani e-mailii: Vytvofi se sezeni simulace, tzn. Zze kazdému modelu
bude pfifazen odkaz na spusténi modelu — viz rdmecky s modely.

Zacist s rozeslanim e-mailti: Vytvoii se sezeni simulace, tzn. ze kazdému modelu
bude pfifazen odkaz na spusténi modelu — viz ramecky s modely. Pokud je modelu
pfifazena pracovni stanice s e-mailem, je na tuto adresu odeslana zprava (vice viz
kapitola 14 o zasilanych zpravach) o pozadavku na spusténi modelu. Ve chvili, kdy
budou pfipraveny ke spuSténi vSechny modely, bude kazda pracovni stanice
upozornéna e-mailem, Ze je mozné spustit model.

Vymazat sezeni: Toto tlacitko je zobrazeno pouze ve chvili, kdy existuje sezeni.
Pouzitim tohoto tlacitka smaZete zdznam o sezeni. Na stavajicich odkazech nebudou

modely dostupné. Simulace jako takova nebude zastavena.

6.5 Prehled sezeni simulace

Jednoducha stranka s prehledem sezeni modeld simulace v piehledné tabulce, obzvlast

vhodna pro sledovani stavu sezeni pied Samotnym spuSténim modelti pro spravce sezeni
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simulace. Na stranku vede odkaz ze stranky Spustit simulaci — viz podkapitola 6.4. Detail
stranky Vviz obrazek 7. Uzivateli je hlaskou v horni Casti stranky oznamen stav validity

simulace.

Polozky tabulky jsou stejné jako na vypisu modeld na strance Spustit simulaci — viz

podkapitola 6.4.
Automaticka aktualizace tabulky

Tabulka (Cast stav sezeni) se automaticky aktualizuje po nékolika vtefinovych intervalech.
Muzete automatickou aktualizaci vypnout odskrtnutim volby ,,ZjiStovat stav automaticky*
pod tabulkou, pfipadné zavolat aktualizaci tabulky okamzité pouzitim tlacitka ,,Zjistit stav®.

Volba ,,Zjistovat stav automaticky* se automaticky ,,odSkrtne® pokud se piihlasi vSechny

Mejte na pameti, ze dotazovani na stav sezeni miize probihat ze vSech model,
a zbytecnym pouzitim volby ,, Zjistovat stav automaticky ** zbyte¢né zatéZujete server,
i z tohoto duvodu se automatické zjistovani stavu sezeni automaticky vypina
pokud jiz neni potieba.

modely, tj. v kazdém fadku se zobrazi informace Sezeni potvrzeno 1x a vice. Zjistovani stavu
sezeni lze 1 poté zjistit tlacitkem ,,Zjistit stav®, piipadné opét zaSkrtnout volbu ,,Zjist'ovat stav
automaticky* a k vypnuti této funkcionality jiz nedojde.

6.6 Stranka s modelem v ramci sezenim simulace

Tato stranka je pfistupnd, pokud je vytvotfeno sezeni modelu. Odkaz naleznete na strance

Spusténi simulace (viz podkapitola 6.4). Rozlozeni stranek zobrazuje obrazek 8.
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Simulace

Sezeni simulace

Session ID: 9b3ad453621537719c3e923d6ed61e8
Simulation ID: 43

Odeslat zpravu, Ze moje simulace je pfipravena

s odbo&kami 7540 [7] Avimace: [ Pawa | [177]
Informace o simulaci a sezeni

20:01:50 | Smér A / Vozidlo Car[600; 115] =
20:01:50 | Smér A / Vozidio Car[500; 115) pokraduje dal po déinici

20:01:51 | Smér B / Vozidlo Car[712;110]

20:01:51 | Smér B / Vozidlo Car[712;110] pokracuje dl po délnic

20:01:54 | Smér A / Vozidlo Car[778;130]

20:01:54 | Smér A / Vozidlo Car[778;130] pokraduje ddl po délnid

20:01:56 | Smér B / Vozidlo Car[914;117]

20:01:56 | Smér B / Vozidlo Car[314;117] pokraéuje dal po dalnic

20:01:57 | Smér A / Vozidlo Car[531;101]

20:01:57 | Smér A / Pfijelo vozidio Car[591; 101], které odboéuje

20:01:58 | Smér B / Vozidlo Car[323;102]

20:01:5 | Smér B / Vozidio Car[329;102] pokraduje dal po dalnid

20:02:01 | Smér A / Vozidlo Car[137;118]

20:02:01 | Smér A / Voaidio Car[137;116] pokracije dél po gélnici

20:02:03 | Smér B f Vozidlo Car[194; 108]

20:02:03 | Smér B / Vozidio Car[154; 108] pokracuje dé]
20:02:06 | Smér A / Vozidlo Car[748; 109]
20:02:06 | Smér A / Vozidlo Car[748; 105] pokrady
20:02:08 | Smér B / Vozidlo Car[915;112], piiel
20:02:08 | Smér B / Vozidlo Car[825
20:02:08 | Smér B / Vozidlo Car[825;

mon s ekctel Samotny applet

e

Won Mar 1. krok: Hello 2. krok: Register 3. krok: Start
Model Stav sezeni Servet  Klient Applet Pracovni stanice
Dalnice s odboc¢kami 7540 Sezeni nepotvrzeno, Posledni zména: 2013-05-12 11:42:06 8888 60029 Dalnice s odbockamic® st25359 0

Obéerstveni A 8320 Sezeni nepotvrzeno, Posledni zména: 2013-05-12 11:42:07 8888 60030 Obcerstveni Ach 5t25359 0

Obéerstveni B 2176 Sezeni nepotvrzeno, Posledni zména: 2013-05-12 11:42:08 8888 60031 Obcerstveni B Prvnic?

v Zjistovat stav automaticky

Tabulka s prehledem modeli v ramci simulace

Stépan Kartak © UPCE 2013

Obrazek 8 — Stranka s modelem v ramci sezenim simulace

V horni ¢asti jsou informace o sezeni simulace a o modelu. Napravo od nich jsou dvé

tlacitka:

e Napovéda: Zobrazi rychlou uzivatelskou napovédu ,,Jak spustit simulaci?*.

Pri zobrazeni napovédy zmizi samotny applet — toto je normalni stav.
Ve chvili kdy zaviete napovédu, applet se zase objevi.

e ,Odeslat zpriavu, Ze moje simulace je pripravena®: Timto tlaCitkem odeslete

zpravu, ze Vam ptifazeny model je pfipraven.

Ve stiedni ¢asti vidite samotny Java Applet, tato ¢ast se piizptisobi velikosti Appletu a ten

vystiedi bez ohledu na jeho velikost.

V dolni ¢asti tabulku shodnou s tou, ktera je na strance Prehled sezeni simulace (viz ¢ast 6.5)

— tabulka se chova zcela shodné.
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Samotné spusténi modelu (a simulace) je popsano
v kapitole 12 Jak spustit simulaci?

Pokud mate problém se zobrazenim appletu, miizete se pokud zobrazit stranku ¢isté pouze
s appletem. Za aktualni URL pfidejte text ,,applet/“. Ptiklad:
http://localhost/www/simulation/43/run/9b3ad453/

prepiste na

http://localhost/www/simulation/43/run/903ad453/applet/

Nezapomenite na pivodni strance potvrdit pfipravenost simulace — viz kapitola 12 bod 5.

6.7 Konfigura¢ni XML

Stranka s vypisem konfiguracnich soubort, které se tykaji simulace. Na tuto stranku se
dostane ptes strdnku Piehled simulaci nebo pies nabidku moZnosti, pokud jste na strance

s konkrétni simulaci.
Zobrazené konfiguracni soubory jsou:

e konfigurace samotné simulace,
e konfigurace pritomnych appleti — ekvivalentni se strankou 8.4 Konfiguracni soubor

appletu.

Kromé samotného vypisu XML na strance je zde uveden piimy odkaz k tomuto souboru

XML. V pfipadé, Ze tento soubor neni validni, jsou vypsany nalezené chyby parseru.

6.8 Smazat simulaci

Na tuto stranku se dostanete pfes nabidku moZnosti, pokud jste na strance s konkrétni
simulaci ¢i v Designeru nebo pies Pfehled simulaci. Pii pouziti tlacitka ,,Nenavratné
smazat“ a potvrzeni vyzvy dojde k nenavratnému smazani zaznamu o Simulace
avytvoreného konfiguraéniho souboru pro simulaci, stejné tak vSechny ziznamy

0 sezeni simulace, pokud existuji.
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7 MENU PRACOVNI STANICE

Tato cast slouzi pro spravu Pracovnich stanic. Pracovni stanice je jednoduchy zaznam
0 uzivateli — specifikovaného jménem (piipadn¢ e-mail a pozndmka), kterému lze pfiradit
model simulace a tim zjednodusit koordinaci a spusténi vybrané simulace.

7.1 Uvodni prehled

Na tuto stranku se dostanete piimo z horniho menu — polozka Pracovni stanice.

V tabulce jsou uvedeny zakladni katalogové informace o registrovanych pracovnich stanicich.
Jejich vyznam je vysvétlen v ¢asti Formular pracovni stanice (¢ast 7.5). Na konci fadku jsou
hlavni moZnosti pro praci (¢i editaci) pracovni stanice — tento vycet nemusi byt konecny.

Uplny vy&et moznosti je vzdy K dispozici na podstrance konkrétni pracovni stanice.

Na této strance je také tlacitko ,,Vlozit novou...“, pomoci kterého se dostane na formulaf, kde
vlozite do Administrace novy Applet.
7.2 VloZit novou pracovni stanici

Na tuto stranku se dostanete z ivodniho pfehledu Pracovnich stanic — popsano v predchozi

podkapitola 7.1.

Zde je mozné vlozit do Administrace novou pracovni stanici. Podrobné sezndmeni
s polozkami je uvedeno v kapitole Formulat pracovni stanice — podkapitola 7.5.
7.3 Zménit pracovni stanici

Edita¢ni stranka konkrétni pracovni stanice, na kterou se dostane ptes stranku Ptehled
pracovnich stanic nebo pies nabidku moZnosti, pokud jste na strance s konkrétni pracovni

stanici.

Informace o jednotlivych polozkach, které 1ze upravovat naleznete v ¢asti Formulaf pracovni
stanice (podkapitola 7.5).
7.4 Smazat pracovni stanici

Na tuto stranku se dostanete pfes nabidku moznosti, pokud jste na strance S konkrétni
pracovni stanici nebo pfes Piehled pracovnich stanic. Pii pouziti tlacitka ,,Nendvratné

smazat® a potvrzeni vyzvy dojde k nenavratnému smazani zaznamu o pracovni stanici.

23



7.5 Formular pracovni stanice

Stranka obsahuje jednoduchy formulat — viz obrazek 9, kde lze vkladat ¢i upravovat

jednotlivé polozky:

e Nazev: [nutné vyplnit] Nazev pracovni stanice.
e E-mail: [neni nutné vyplnit] Vypliite plathou e-mailovou adresu.
e Poznamka: [neni nutné vyplnit] Vyplite libovolny text - poznamku. Toto pole je

zobrazeno pouze ve formulafi pracovni stanice.

Web Based Simulation Center

Pracovni stanice
[3] st25359 = zZmént  smazat

Zakladni nastaveni

* Nazev  st25359

E-mail  st25359@student.upce.cz

Bude pouZit pro odeslani edkazu spusténi simulace

Poznamka  Skolni

Libovoiny text

Verze: 20130501-1800 Stépan Kartak @ UPCE 2013

Obrazek 9 — Formular Pracovni stanice
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8 MENU APPLETY

Tato cast slouzi pro registraci Java Appleth — vypocetnich jednotek logickych procest

distribuované simulace.

8.1 Uvodni pirehled

Na tuto stranku se dostanete pfimo z horniho menu — polozka Applety.

V tabulce jsou uvedeny zakladni katalogové informace o registrovanych Java Appletech.
Jejich vyznam je vysvétlen v ¢asti Formulai applett (¢ast 8.6). Na konci fadku jsou hlavni
moznosti pro praci (& editaci) appletu — tento vyéet nemusi byt kone¢ny. Uplny vycet

moznosti je vzdy k dispozici na podstrance konkrétniho appletu.

Na této strance je také tlacitko ,,V1oZzit novy...*, pomoci kterého se dostane na formular, kde
vlozite do Administrace novy applet.
8.2 VlozZit novy applet

Na tuto stranku se dostane z iivodniho piehledu appletti — popsano v pfedchozi podkapitola

8.1.

Zde je mozné vlozit do Administrace novy applet. Podrobné seznameni s polozkami je

uvedeno v kapitole Formulat appletu — podkapitola 8.6.

8.3 Zmeénit applet

Edita¢ni stranka appletu, na kterou se dostane ptes stranku Piehled appletli nebo pies nabidku

moznosti, pokud jste na strance s konkrétnim Appletem.

Informace o jednotlivych polozkéch, které lze upravovat naleznete v ¢asti Formular appletu
(podkapitola 8.6).
8.4 Konfigurac¢ni soubor appletu

Stranka s vypisem konfiguracniho souboru appletu vyplnéného ve formulafi appletu. Na tuto
stranku se dostane pres stranku Ptehled appleti nebo pies nabidku mozZnosti, pokud jste na

strance s konkrétnim Appletem.

Krom samotného vypisu XML na strance je zde uveden piimy odkaz k tomuto souboru

XML. V pftipadé¢, ze tento soubor neni validni, jsou vypsany nalezené¢ chyby parseru.
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8.5 Smazat applet

Na tuto stranku se dostanete pres nabidku mozZnosti, pokud jste na strance s konkrétnim

appletem nebo pies Pichled appleti. Pti pouziti tlacitka ,,Nenavratné smazat* a potvrzeni

vyzvy dojde k nendavratnému smazani zaznamu o appletu.

Prislusny konfiguracni soubor XML nebude smazan.

8.6 Formular appletu

Stranka je rozdélena na dvé Casti Zakladni nastaveni a Zobrazeni appletu, kde 1ze vkladat

¢1 upravovat jednotlivé polozky.

Zakladni nastaveni

Polozky:

Nazev: [nutné vyplnit] Nazev Appletu pouzity v Administraci.

Konfiguraéni XML soubor: [nutné vyplnit] Zadejte cestu k souboru XML, cestu
specifikujte s ohledem na poznamku o umisténi souboru pod vstupnim polem této
polozky.

Poradi: [neni nutné vyplnit, vychozi: 0] Do tohoto pole uved’te ¢islo urcujici pozici
Applet zatazen. Vysledné poradi Appletti v Designeru bude odpovidat jejich setazeni

dle této hodnoty.

Zobrazeni appletu:

Polozky:

Cesta k appletu (CODEBASE): [nutné vyplnit] Cesta k zakladnimu adresafi (nékdy
oznacovano jako root adresaf, ¢i v piipadé¢ Javy vychozi bali¢ek) obsahujicimu
soubory .class Appletu. Je mozné specifikovat cestu s pfihlédnutim k umisténi
uvedenému v poznamce nebo celou URL adresu.

Cesta k appletu (CODE): [nutné vyplnit] Relativni (nelze specifikovat absolutni
cestou) cesta od polozky CODEBASE k souboru s main téidou.
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e Rozméry: [nutné¢ vyplnit] Zadejte rozméry Appletu. Do prvniho vstupniho pole
zadejte Sitku Appletu zadanou v pixelech, druhé vstupni pole je vyhrazeno pro vysku

Appletu zadanou v pixelech.

Applety

Vlozit novy applet

Zakladni nastaveni

Nazev

Pole nechte prazdné, pokud cheete pouZit wychozi nazev uvedeny v konfiguracnim XML souboru

* Konfiguraéni XML

soubor
Soubor musi byt dostupny na adrese http:i/localhost/DP_SIMULACE/www/xmli{dopirite do poie}

Pofadi 0

Cim vy35i, tim vy33( pozicel
Zobrazeni appletu
* Cesta k appletu Adresdfe ukonéujte lomitkem!
(CODEBASE)  zakdadni umisténi souboril appletu. Cesta vzhledem k adrese http:iilocalhost/DP_SIMULACE/www/ nebo adresa HTTP

* Cesta k appletu

(CODE)
Relativni adresa od CODEBASE ke samotnému appletu
* Rozméry 0 x 0 px
Zadejte vy8ku a Sitku appletu
Verze: 201305011800 Stépan Kartak ©@ UPCE 2013

Obrazek 10 — Formular Applet
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9 MENU SERVER

Prace na této strance — prdce se Serverem miize vykazovat problémy popsané v casti
Komunikace se serverem pres Administraci — kapitola 9.

Tato stranka slouzi pro obsluhu a lehkou spravu dodavané serverové aplikace.

Stranka je rozdélena na dvé ¢asti — Stav a Klienti, podrobnosti a obrazek 11 viz nize.

Ser Stav serveru Tabulka se pirehledem znamych klienti
Stav y e Klienti \ /_

Stav: running #  Nazev Port Statistika

1 Obcerstveni A 6320:60030 60030 147 /144

- 2 Obcerstveni B 2176:60031 60031 148/ 144

w m < Dalnice s odbockami 7540:60029 60029 288/295

Verze: 20130501-1800 Stépan Kartak © UPCE 2013

Obrazek 11 — Stranka Server

9.1 Stav

Tato ¢ast informuje obsluhu o aktualnim stavu serveru.

Server informuje piedev§im o stavu ,Bézici“ / ,Running“. Ostatni stavy se odeéitaji
Z odpovédi serveru pozadavku na stav serveru, to se tyka predevsim stavu, kdy server neni
spustén. PoZadavek na server neni zpracovan, a server vrati chybovou hlasku ptipadné

I s vysvétlujicim popisem.
Tlacitka:

e Zjistit stav: Zjisti a vypise aktualni stav serveru. Toto tlacitko se vola automaticky pii
navstiveni stranky.
e Start: Tlagitko je zobrazeno pouze ve chvili, kdy o serveru neni mozné ¥ici, ze b&zi’.

Pouzitim tohoto tlacitka zapnete server.

! Stav ,,b&Zi“ je stav, kdy server odpovi stavem ,,Running*. Ve viech ostatnich p¥ipadech Administrace povazuje
server za nebé&zici.
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e Stop: Tlacitko je zobrazeno ve chvili, kdy o serveru je mozné fici, ze b&zit. Pouzitim

tohoto tlacitka vySlete zpravu server, ktera server bezpodmine¢né ukon¢i.

Pfi navStiveni stranky jsou zobrazena a dostupna vSechna tlaCitka, aby byla v ptipadé
komunikacnich problémt dostupnd. Jejich viditelnost se méni v zévislosti na zji§tovani stavu

serveru — tlacitko Zjistit stav.

Pokud neni mozné spustit server z Administrace (v n&kterych verzich PHP? byly objeveny
problémy), je mozné pouzit .bat soubor \% umisténi
,.http://localhost/www/SimulationBaseServerStart.bat“ — spustit je ho nutné z lokalniho

pocitace, tedy naptiklad ,,W:\simulace\www\SimulationBaseServerStart.bat*.

9.2 Klienti

Po pouziti tlacitka ,,Zjistit stav* jsou v tabulce uvedeny informace o (pro server) znamych
klientech. Tlacitko nemusi byt dostupné ve chvili, kdy server je v nebézicim stravu — viz ¢ast

podkapitola 9.1 Stav.
V tabulce jsou zobrazeny ve sloupeccich tyto informace:

e #: Poradové Cislo, nemé prakticky vyznam, slouzi pro pifipadnou identifikaci poctu
klientt.

e Nazev: Pod timto nazvem server rozliSuje jednotlivé klienty.

e Port: Cislo portu, na ktery server pieposila zpravy.

e Statistika: Informace o poctu zprav zaslanych pro a od doty¢ného klienta.

2 Verze PHP 5.4.8 zablokuje prohlize¢ pii pokusu kontaktovat server, ale se p¥i spousténi spusti.
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10 MENU NASTAVENI

Tato ¢ast zahrnuje pouze jednu stranku, na které je mozné ménit nastaveni portti, na kterych
bude probihat sitova komunikace mezi serverem s klienty (logickymi procesy / Java

Applety), viz obrazek 12.

sed Simulation Center Start Pr: ce  Applety Server  Nastaveni

Nastaveni
Porty
* server 8688
* Klient Next 60077

Zadeijte pfisti &islo portu, které bude pouZito pfi nastaveni simulace

* Klient Min £0000

Zadeijte ¢islo portu, na které pfeskoéi Citat (Klient Next) pfi pfekrofeni maxima (Klient Max)

* Klient Max 65023

Zadejte maximalni povolené gislo portu, na které pfeskoti itat (Klient Next)

Stépan Kartak © UPCE 2013

Obrazek 12 — Stranka Nastaveni

Polozky nastaveni:

e Server: [nutné vyplnit, vychozi hodnota: 8888] Cislo portu, na kterém nasloucha

serverova aplikace.

Ma vyznam predevsim pro klienty, nebot spusténi dodavané serverové aplikace

psané v Javeé se nepodarilo realizovat skrze administracni rozhrani

e Klient Next: [nutné vyplnit, vychozi hodnota: 60000] Tato polozka slouzi pro
upfesnéni dalsiho pouzitého portu pro model simulace pfi pouziti tlacitka ,,Autoporty*
— viz Designer (podkapitola 11.2).
Klient Min: [nutné vyplnit, vychozi hodnota: 60000] Pokud dojde Kk pieteceni porti
(viz polozka Klient Max niz) ¢ita¢ portli Klient Next za¢ne znovu od této hodnoty.

o Klient Max: [vyplnit, vychozi hodnota: 65023] Maximalni povolné ¢islo portu uzité

pii pouziti tlacitka ,,Autoporty*.
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11 DESIGNER

Tato stranka je ekvivalentni ke klasickému formulafi, zde je mozné konfigurovat simulaci,

ukazka na obrazku 13.

Simulace

Nastaveni sité

Applety Logické procesy [43] Vychozi scénar
Sr‘A

- Zménit Spustit Konfiguraéni XML =
7 N Dalnicgs odbockami m
7540

Nabidka aktualni Pra L,
. Aktualni |-
simulace

modely

Obéerstveni B 2176 Dalnice s odbotkami 7540

0

o
o

Obcerstveni A 6320 ]

Pracovni stanice

e ]
Model |

Obéerstveni B E]

V
| Obgerstveni B 2176 B
vr Pracovni stanice
L Tlacitka Pl [dev@i23.cz) [
Validace a Ulozit Port J—
) =
[ i
] Validace UloZit UloZit a spustit Auto porty
= | oz | Uleataspest | [ Ao pory

Obrazek 13 — Designer

Stranka je rozdélena na tii Casti:

e leva nabidka applett,
e prava ¢ast Nastaveni sit¢ se seznamem modelt, dle aktualniho stavu névrhu,

e prostiedni ¢ast s ndvrhovou plochou a v horni ¢asti uvedenou nabidkou simulace.

Vsechny dialogy budou detailné popsany v nasledujici podkapitole 11.6. Pokud se pokusite
bez ulozeni pfejit na jinou strdnku, naptiklad pouzitim odkazii v hornim menu, budete

upozornéni vyzvou, zda simulaci ,,Ulozit a odejit”, ,,Odejit bez uloZeni* nebo ,,Storno*.

Provedené zmény v Administraci se automaticky neprojevi v Designeru.
Po provedeni zmén je nutné znovunacist Designer, napiiklad klavesou F5.
Obecné se nedoporucuje provadét zmény v dalSich astech Administrace,
pokud pracujete v Designeru.
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11.1 Nabidka appleti

Nachazi se v levé ¢asti obrazovky.
V kazdém ramecku je uveden jeden applet — nastavitelna v ¢asti Applety — viz obrazek 14.

Kromé nazvu je uveden 1 ilustraéni obrazek a v pravém hornim rohu ikonka, po jejimz

rozkliknuti se zobrazi kontextova nabidka:

e Info: Zobrazi popis appletu.
e Zobrazit konfiguraéni XML: Otevie v novém okné stranku Konfiguraéni XML
appletu — viz podkapitola 8.4.

e Prejit k editaci: Otevie v novém okné stranku Zménit applet — viz podkapitola 8.3.

Dalnice stfedovy e
prvek

Info
Ikonka, ktera vyvola
Zobrazit konfiguraci XML |, ontextovou nabidku

Prejit k editaci

Obrazek 14 — Ukazka nabizeného appletu v Designeru

Do navrhové plochy lze vlozit applet pietazenim obrazku na navrhovou plochu na
pozadované misto. Piipadné lze vlozit applet dvojklikem na ilustracni obrazek — applet (nyni

jiz model) bude vytvoifen v levém hornim rohu navrhové plochy.

11.2 Nastaveni sité
Nachézi se v pravé casti obrazovky. Zobrazuje modely v ndvrhové c¢asti v piehledném

Seznamu.

KaZzdy model obsahuje moZnost rychlého nastaveni Pracovni stanice a portu, na kterém bude
pro server dostupny (viz ukdzka — obrazek 15). V pravé horni ¢asti ramecku modelu je

ikonka, po jejimz rozkliknuti se zobrazi nabidka:
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e Zménit nazev: zobrazi dialogu s moznosti zmény nazvu modelu — vice viz Cast
11.6.4.
e Nastaveni: zobrazi dialog s moznosti nastaveni voleb pfislusnych appletu, podle

kterého je model vytvoren — vice viz ¢ast 11.6.5.

Dalnice stfedovy
prvek 7540
. Zménit nazev
Pracovni stan Ikonka, ktera vyvola
Nastaveni

kontextovou nabidku

st25359 [st25.

Port 60029

Obrazek 15 — Ukazka modelu v Nastaveni sité v pravé Cisti Designeru

Pod seznamem je tlacitko ,,Autoporty®, pouzitim tohoto tlacitka pfifadite modelim unikatni

sadu portt dle nastaveni na strance Nastaveni (viz kapitola 10).

11.3 Nabidka moznosti simulace

V horni ¢asti je nabidka moznosti simulace, tato nabidka je shodnd, jako v jinych ¢astech

Administrace. Dva rozdily:

e Kliknutim na nazev simulace (ptipadné ,,Zadejte ndzev...) je zobrazen dialog pro
zménu ndzvu simulace.
e 'V pravé ¢asti je moznost Vice, ktera po rozkliknuti zobrazi nabidku:
o Ulezit jake novou: Ulozi aktualni simulaci jako novy zdznam s ndzvem
pivodni simulace a textem Kopie.

o Nadcist posledni uloZeny stav: Bez uloZeni nacte posledni ulozeny stav. Po

Pamatujte, ze pokud pouzijete tuto volbu, bude aktualni stav navrhu

simulace endvratné ztracen.

nacteni tohoto stavu bude uzivatel informovan informacni hlaskou.
o Nastaveni simulace: Zobrazi dialog Nastaveni simulace.

o Kreslici plocha: Zobrazi dialog Nastaveni navrhu.

33



o Vymazat vSe: Vymaze z ndavrhu veskery obsah ... tedy modely a jejich
nastaveni a vSechna spojeni.
o JSON source: Zobrazi informace o aktudlni stavu navrhu ve formatu JSON.

Tato volba mé vyznam Cisté pro vyvoj aplikace.

11.4 Plocha s navrhem

Ve stiedni Casti obrazovky je samotna plocha pro navrh a konfiguraci simulace. Velikost
plochy lze ovlivnit v dialogu Nastaveni navrhu (viz obrazek 24) — pokud jsou hodnoty nizsi,
nez je aktualni velikost viditelné plochy pro néavrh, nastaveni bude prepsano dle aktudlni

velikosti viditelné plochy.

11.4.1 Modely

Do plochy lze umistit applety pifetazenim z levé casti — detaily viz podkapitola 11.1.
Umistény applet v ploSe je nazyvan modelem. S modely lze libovolné¢ manipulovat
uchopenim mysi za ilustracni obrazek modelu a pfetahnout je na libovolné misto. Nad
ilustranim obrazkem je uveden nazev modelu, ve vychozim stavu je jako nazev pouzit nazev
appletu a ndhodné ctyfmistné ¢islo, ndzev modelu by mél byt v ramci simulace unikatni, ale

neni to povinné, pouze silné doporucené.

Kliknutim pravym tlac¢itkem na ilustraéni obrazek lze zobrazit kontextovou nabidku (viz

obrazek 16) s témito polozkami:

e Nézev modelu.

e Zménit nazev: Zobrazi dialog pro zménu nazvu modelu.

e Nastaveni: Zobrazi dialog pro zménu nastaveni modelu.

e JSON source: Zobrazi informace o aktualnim stavu navrhu ve formatu JSON. Tato
volba ma vyznam cisté pro vyvoj aplikace.

e Validovat model: Provede validaci modelu a zobrazi zpravu — vice o validaci viz
podkapitola 11.5.

e Smazat: Smaze model.
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Obéerstveni B 2176 Dalnice s odbockami 7540 Obéerstveni A 6320

DALMICE STREDOVY PRVEK 7540
Zménit nazev

MNastaveni

JSON Source

Validovat model

Smazat

Obriazek 16 — Ukazka kontextové nabidky modelu v Designeru

11.4.2 Spojovaci body

Model miiZe obsahovat® spojovaci body dvou typii (viz obrazek 17):

e modré vystupni body

e a Cervené vstupni body.
Spojovaci body jsou rozliSeny na:

e vyzadujici spojeni,

e nevyzadujici spojeni.
Tyto stavy jsou validovany — vice viz ¢ast 11.5 Validace.

Pravym tla¢itkem nad samotnym bodem Ize vyvolat kontextovou nabidku bodu spojeni. Tato
nabidka obsahuje pouze nazev bodu a informaci o tom, zda se jedna vstupni ¢i vystupni bod —

Viz obrazek 18.

® Zalezi na tvarci appletu.
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Ob¢erstveni B 2176 Dalnice s odbo¢kami 7540 Ob¢erstveni A 6320
=& Ie

- g— .
ey CREmT
spojeni ‘ '

L |y

VyZaduje spojeni &

Obriazek 17 — Ukazka modelu a bodi spojeni v Designeru

Dalnice s odbo¢kami 7540 Ob¢erstveni A 6320
I oY

® [~
| T VYSTUP: POKRACOVAN]I DALNICE SMER A [1048]
. Nabidapro eno od [z e
tr 1
®

Obcerstveni B 2176

Obrizek 18 — Kontextova nabidka spojovaciho bodu v Designeru

11.4.3 Spojeni modeli

Spojeni modelti predstavuji modré spojnice spojovacich bodil. Do jednoho vstupniho bodu Ize
vytvofit libovolné mnoZstvi spojeni, ale z jednoho vystupniho bodu lze realizovat pouze jedno
spojeni. Spojeni modeli vytvotite (viz obrazek 19) kliknutim na spojovaci bod a tazenim
mysi k bodu, se kterym chcete, a miizete vytvofit spojeni — dostupny bod bude zluté

zvyraznén, omezujici podminky:

e nelze spojit dva body z jednoho modelu,
e nelze vést vice spojeni do jednoho vystupniho bodu,

e lze spolu spojit pouze vstupni a vystupni bod.

Nezalezi na tom, ze kterého sméru vedete spojeni — zda od vstupniho bodu k vystupnimu ¢&i

naopak.
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Ob¢erstveni B 2176 Dalnice s odbockami 7540  Ob¢erstveni A 6320

Dostupny

bod spojeni bod spojeni Pravé vytvarené

spojeni

=

Obrazek 19 — Vytvareni spojeni modelii (prostiedniho a pravého) v Designeru

Pouziti pravého tla¢itka nad spojnici vyvola kontextovou nabidku (viz obrazek 20) a témito

polozkami:

e Nazev spojeni.
e Validovat spojeni: Provede validaci spojeni a zobrazi zpravu — vice o validaci viz
podkapitola 11.5.

e Smazat: Smaze spojeni.

Obcerstveni B 2176 Dalnice s odbockami 7540 Ob¢erstveni A 6320

POJENI 3

Validovat spojeni

Nabidka pro toto
spojeni Smazat

Obrazek 20 — Kontextova nabidka pro spojeni v Designeru

11.4.4 Tlacitka
V dolni ¢asti jsou tfi tlacitka:
e Validace: Provede validaci simulace a zobrazi zpravu — vice o validaci viz
podkapitola 11.5.

e Ulozit: Ulozi aktualni stav simulace a znovu nacte stranku s Designerem.

o Ulozit a spustit: Ulozi aktualni stav simulace a piejde na stranku Spustit simulaci.
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11.5 Validace simulace

Validaci miizeme rozdélit do dvou ¢asti — validace modelu a spojeni. Viz obrazek 21.
Validace modelu

Chyba] Port musi byt vyplnén.
Chyba] Porty v rdmci simulace musi byt unikatni.

Upozornéni] Neni vybrana pracovni stanice.

Chyba] Povinny vystupni bod neni pouzit / spojen s jinym modelem.

[
[
[
e [Chyba] Povinny vstupni bod neni pouzit / spojen s jinym modelem.
[
[Upozornéni] Neni vyplnéna hodnota v poloZce nastaveni modelu.
[

Upozornéni] V polozce nastaveni neni pouzit pozadovany vstupni typ dat.
Validace spojeni modeli

e [Chyba] Spojeni neni z jedné strany spojeno s modelem. (K této chybé by nemélo

v Designeru dojit.)

Validace simulace

Simulace neni validni! Nalezeno 5 chyb.

Chybové zpravy

m

Model [Dalnice stfedovy prvek 8438]
= Je nutné vypinit port
Model [Obcerstveni levé 4152]

* Je nutné vyplinit port
* Vstupni bod [Pfijezd z dalnice 3575] vyZaduje alespon jeden vstup

Model [Obcerstveni pravé 9361]

+ Je nutné vyplinit port
* Vstupni bod [Pfijezd z dalnice 9186] vyZzaduje alespori jeden vstup

Upozornéni

* Je nutné simulaci uloZit .

Zavrit

Obrazek 21 — Zprava o validaci v Designeru
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11.6 Dialogy

V této ¢asti budou rozepsany dialogy.

Dialogy tykajici se modelu maji v hlavi¢ce nazev modelu a nazev appletu, ze kterého model

vzesel.

11.6.1 Zménit nazev simulace

Zadejte a potvrd’te ndzev simulace. Viz obrazek 22.

F |
Nazev simulace

* Nazev \ychozi scénar

Obrazek 22 — Dialog Nazev simulace v Designeru

11.6.2 Nastaveni simulace
V tomto dialogu, dostupném z horniho menu pod volbou ,,Vice* a ,,Nastaveni simulace®, je

mozné provést zmeény v nastaveni, které je spole¢né vS§em modeliim, viz obrazek 23.
Polozky:

e Datum a c¢as zacatku simulace: Zadejte udaj ve formatu ,YYYY-MM-DD
HH:MM:SS%, miiZete vlozit aktudlni ¢as pomoci odkazu pod vstupnim polem.
e Nasada nahodnych ¢isel: Zadejte nasadu pro generator nahodnych ¢isel — Cislo typu

|0ng4. Pokud chcete mit sezeni vzdy nahodné, zadejte hodnotu nula ... ,,0%.

* B&zn& dostupny datovy typ pouzivany v programovacich jazycich. Obecné se jedna o 64bitové celé &islo.
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* " v .
Datum a ¢as zadatku
simulace

* Nasada nahodnych
Cisel

Nastaveni simulace

2013-04-01 17:20:4

Format YYYY-MM-DD HH:MM:SS
» vlozit aktualni

1367421641147

Zadejte nasadu pro generator nahodnych &isel — &islo

typu long.

Pokud chcete mit sezeni vZdy nahodné zadejte hodnotu

nula.

Obrazek 23 — Dialog Nastaveni simulace v Designeru

11.6.3 Nastaveni navrhu

V tomto dialogu, dostupném z horniho menu pod volbou ,,Vice* a ,Kreslici plocha®, je
mozné provést zmeény v nastaveni kreslici plochy, viz obrazek 24. Do polozek $itka a vyska
zadejte pozadovanou velikost v pixelech. Pokud jsou hodnoty nizsi, nez je aktualni velikost

viditelné plochy pro navrh, nastaveni bude piepsano dle aktualni viditelné velikosti plochy.

Nastaveni v tomto dialogu se projevi az po opétovném nacteni stranky, po potvrzeni zmén

uloZte model, a az poté pokracujte v praci.
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Nastaveni navrhu

Zobrazi napovédu

Kreslici plocha

VétSina nastaveni se projevi aZz po opétovnem stranky
— Po potvrzeni zmén ulozte model!

Pokud zadate nulu [0 = vychozi
2300 #A ? || hodnota], pouZije se rozmér viditelného
pohledu na kreslici plochu

1800f A& | ? PX

Nazev polozky

Napovéda

J Vlozi vychozi hodnotu

Obrazek 24 — Dialog Nastaveni navrhu v Designeru

11.6.4 Zménit nazev modelu
Zadejte a potvrd’te nazev modelu. Nazev by mél byt v rdmci simulace unikétni, ale neni to

podminkou. Viz obrazek 25.

Model [Obé&erstveni pravé 2176], applet [Obcerstveni pravé]
Zmeénit nazev

* Nazev Obcerstveni prave 2176

Obrazek 25 — Dialog Nazev modelu v Designeru

11.6.5 Nastaveni modelu

Tento dialog, specificky pro kazdy vzorovy applet, modelu umoziiuje ménit nastaveni
jednotlivych polozek modelu. Viz obrazek 26. Napravo od vstupniho pole je tlacitko
s ikonkou domecku, které vlozi do pole vychozi hodnotu pro danou volbu. Tlacitko

s otaznikem (zobrazeno pouze pokud je napovéda k dispozici) zobrazi napoveédu k polozce.
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Nazev polozky

Doba obsluhy min [ms]

Mod cerstveni pravé 2| Zobrazi napovédu Iwé

Nag Ave Informace o tvou N Zadejte minimalni délku
yp obslouzZeni vozidla u okénka v ms
* Doba obsluhy min [ms] 10000 a | 2 | (1000ms=1s)
[service.time.mif] Je vyZadovano celé &is Pamatujte na animacni ¢as 1000

ms pro jizdu vozidla z fronty k
5 okénku.

* Doba obsluhy max [ms] 2500

[service.time.max] Ile vyzadoys

cele cislo Platny rozsah [&OOO..n], vychozi

[20000]

Kli¢ polozky
Vlozi vychozi hodnotu Zaviit Napovéda

Obrazek 26 — Dialog Nastaveni modelu v Designeru

11.7 Chybné nacteni Designeru

Pokud se zobrazi hlaska ,,Pravdépodobné doslo k chybé pii nacitani designeru.” misto
samotného Designeru, nepodaftilo se spravné sestavit simulaci ze zdrojovych dat. Provéite zda
konfigura¢ni XML soubory simulace i pouzitych (pfipadné vSech) appleti jsou validni
(zjistite na stranka Konfigrua¢ni XML v ¢asti Simulace — podkapitola 6.7). K takovéto chybé

by nemeélo dojit, pokud do konfiguracnich souborti nezasahujete rucné.

V pfipad¢ pietrvavajicich problémli se mulZete pokusit vytvofit stejnou simulaci znovu,
k tomu pomohou pravé konfiguraéni XML soubory a zaznamy v DB (tabulka simulation)

obsahujici ¢ista platna data z posledniho uloZeni.

Ptipadné kontaktujte spravce.
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12 JAK SPUSTIT SIMULACE

Pi‘edpoklada se, Ze je spustén server. Vice o serveru Vviz kapitola 9.

1. Piejdéte na stranku se sezenim modelu simulace. Odkaz na tuto stranku obdrzite e-
mailem, pfipadné¢ Vam ho jinak doruci spravce ¢i tvlirce simulace.

2. Vyckejte naéteni celé stranky a naéteni samotného Java Appletu.

3. Java Applet mize zobrazit vyzvu pro vybér specifické verze Javy. Tento dialog ¢asto
zobrazuje prohlize¢ Microsoft Internet Explorer, v ostatnich prohlizec¢ich problém
nebyva. Dialog bude vypadat podobné jako na obrazku 27. Pouzijte prvni volbu — Run
with latest version on your system (Recommended). Pokud v tomto ptipad¢ skonci
applet chybné nacteny (viz obrazek 28), tak stranku aktualizujte, a pii op&tovném
zobrazeni tohoto dialogu pouzijte druhou moznost. Pokud se ani poté nepodaii bez

chyby nadist applet, kontaktujte spravce.

An application would like access to an old version of Java.

' name: run/AppletDalnice
L From: htip:/flocalhost/DP_SIMULACE fwewvewe fsimulationf43/.. .

Risk: Malicious applications can attempt to use olde .
compromise your system and put your compu Doporuceno vybrat
risk. Itis recommended that you run with thel \olbu latest version
Maore Information

Choose the version of Java to run this a i

1 Allow this application to run with the requested version (1.6.0_30)

’ Continue ] ’ Cancel

Obrazek 27 — Java Applet Security Warning
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@l Error. Click for details

Stav sezeni Servet Klient Applet
2k 7540 Sezeni potvrzeno 1x, Posledni zména: 2013-04-29 21:50:15 8888 60029 Dalnice stfedovy prve
0 _ N o o . o - 8888 60030 Obcerstveni leve

Obrazek 28 — Vyrez stranky s chybné na¢tenym Java Appletem

e Java Applet pravdépodobné zobrazi vyzvu k povoleni sitové komunikace. Dialog
bude vypadat obdobné jako na obrazku 29. Zde povolte sitovou komunikace. Piipadné
zaSkrtnéte policka pro uloZeni povoleni sitové komunikace, aby Vias vyzva

neobtéZovala v budoucnu.

Do you want to run this application ?

An unsigned application from the location below is requesting
permission to run.

Location: http:/localhost/DP_SIMULACE fwwew/. . [SimulaceBasef.. . [

Running this application may be a sec

Povolte pristup k siti

Salect the box below, then click run t

Iacceptﬂ'ﬁriska'ﬂwmttonnﬂ'isam}.

[ Run H Cancel

Volitelné zaSkrtnéte moZnost pamatovat si nastaveni

Obrazek 29 — Povoleni sitové komunika pro Java Applet
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Potvrd'te nacteni appletu pouzitim tlacitka ,,Odeslat zprdv, Ze moje simulace je
pripravena‘.

Cekejte, dokud nebudete dialogem (viz ukazka na obrazku 30) informovéni o tom, Ze
muzete spustit simulaci. Dialog muze také zobrazit i chybova hlaSeni, pfipadné
upozornéni, ale pokud je v dialogu uvedeno, Ze miiZete spustit simulaci, spust’te ji

—viz krok 7. V piipadné¢ opacného stavu kontaktujte spravce a informujte ho o chybé.

Zprava o stavu ostatnich jednotek sezeni

Pocet jednotek sezeni se zménil!

MuiZete spustit simulaci

V8echny jednotky jsou pfipraveny, spustte simulaci v appletu.

Zavrit

Obrazek 30 — Ukazka dialogu, ktery vyziva ke spusténi appletu

Uzaviete dialog, a spustte applet — tladitko Spustit, pfipadné jiné s obdobnym
vyznam.
Samotna simulace se pravdépodobné (zalezi na architektufe samotné simulaci i na

feSeni appletu) spusti, az pokud budou spustény vSechny modely.

45



13 KOMUNIKACE SE SERVEREM

Administrace bude spolupracovat s kazdym server, komunikujici nize uvedenym zptisobem.

Zjisténi stavu server

http://localhost/www/ext/server.send.php?reg=servise&type=state

Navratova hodnota XML (ukazka):

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" standalone="no"?>
<server>
<timestamp type="date">
<unix>1367426195296</unix>
<string>Wed May 01 18:36:35 CEST 2013</string>
</timestamp>
<servise type="state">
<state>running</state>
<log>
<maxLevelAccepted>9</maxLevelAccepted>
</log>
</servise>
</server>

Vsechny ostatni stavy //server/servise/state jsou pokladany za chybné. Stejné je pokladano za
chybu, pokud se server nepodafi kontaktovat.

Zastaveni serveru

http://localhost/www/ext/server.send.php?reg=stop&con=udp

Neocekéava se odpoveéd’, stav se zjisti vySe uvedenym zptsobem.

Spusténi serveru

http://localhost/www/ext/server.start.php

Neocekava se odpoveéd’, stav se zjisti vySe uvedenym zplsobem.
Zjisténi klienti

http://localhost/www/ext/server.send.php?req=servisestype=clients
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Navratova hodnota XML:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" standalone="no"?>
<server>
<timestamp type="date">
<unix>1367427024292</unix>
<string>Wed May 01 18:50:24 CEST 2013</string>
</timestamp>
<servise type="clients">
<client>
<name>Obclerstveni pravé 2176:60031</name>
<port>60031</port>
<statistics>
<messages>
<input>3</input>
<inputDatelast type="date">
<unix>1367427022306</unix>
<string>Wed May 01 18:50:22 CEST 2013</string>
</inputDatelast>
<output>3</output>
<outputDatelast type="date">
<unix>1367427019588</unix>
<string>Wed May 01 18:50:19 CEST 2013</string>
</outputDateLast>
</messages>
</statistics>
</client>
<client>
<name>DAalnice stfedovy prvek 7540:60029</name>
<port>60029</port>
<statistics>
<messages>
<input>8</input>
<inputDatelast type="date">
<unix>1367427023616</unix>
<string>Wed May 01 18:50:23 CEST 2013</string>
</inputDateLast>
<output>9</output>
<outputDatelast type="date">
<unix>1367427023908</unix>
<string>Wed May 01 18:50:23 CEST 2013</string>
</outputDateLast>
</messages>
</statistics>
</client>
</servise>
</server>
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14 ZPRAVY ZASILANE ADMINISTRACI
Zasilanim zprav je rozuméno odesilani e-mailt.

Ukazka zpravy, ktera informuje uzivatele (viz Pracovni stanice kapitola 7) o vytvoreni sezeni
simulace. Sablona je k dispozici v umisténi ,.//templates/email/simulation.prepare.phtml<.

Je pripraveno sezeni simulace [#23: Lorem Ipsum]

Odkaz: http://localhost/www/simulation/23/run/bb6b80191a42897c/

Strué¢ny navod spusSténi:

1. Navstivte vySe uvedeny odkaz

2. VyCkejte nacteni stréanky

3. Potvrdte vsechny vyzvy

4. Potvrdte nac¢teni zelenym tlacitkem nahofe na strénce
5. Vyckejte vyzvy ke spusténi

6. Spustte simulaci

Ukazka zpravy, ktera informuje uzivatele (viz Pracovni stanice kapitola 7) o stavu, kdy jsou
piipraveny vSechny modely ke spu$téni simulace. Sablona je k dispozici v umisténi

,//templates/email/simulation.ready.phtml.

Zprava sezeni simulace [#23: Lorem Ipsum]

VSechny pracovni stanice jsou pfripraveny, muZete spustit pfripraveny applet!

Aktivni odkaz: http://localhost/www/simulation/23/run/bb6b80191a42897c/
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