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Cil préce: Cilem prace bylo vytvofeni logické 2D hry s vyuzitim fyzikalniho enginu

JBox2D.

Naroc¢nost zadani bakalarské prace na:

teoretické znalosti vySsi
praktické zkuSenosti stfedni
podkladové materialy (vstupni data) a jejich zpracovani vySsi

A: Slovni hodnoceni:

Naplnéni cile prace:

Préci autor zpracoval piehledn&. Obsah prace odpovida zadani. Uvodni &ast prace je teoreticka, hlavni diiraz
spociva na implementacni ¢asti.

V prvnich kapitolach autor popisuje zakladni vlastnosti jazyka Java a mozné nastroje - knihovny vhodné pro
vyvoj logickych her s podporou kvalitni grafiky a zvuku. Tfteti kapitola je vénovana popisu knihovny JBox2D,
ktera byla pouzita pro tvorbu fyzikalniho modelu hry. Kapitola étvrta je jiz implementa¢ni a obsahuje popis
klicovych ¢asti navrzené logické 2D hry. Pro implementaci byl zvolen tzv. stavovy model hry, jehoz hlavni
téidy jsou popsany v téZe kapitole. Pat4 kapitola potom obsahuje popis ovladani aplikace pomoci klavesnice a
mysi.

Autor zadané cile splnil a préci vytvoril zcela sam.

Logicka stavba a stylisticka uroven prace:

V praci jsou dodrzeny zasady DTP. Prace obsahuje vSechny potfebné nélezitosti a je v pozadovaném rozsahu.
Autor se dopustil nékolika gramatickych chyb a ob&as pouzil neodborna spojeni a vyrazy (napi. "skrz").

VyuzZiti zaméri, naméti a navrha v praxi:

Aplikace obsahuje jednu kompletni herni urover, kterou je mozné po "natrénovani" dohrat. Vytvotrena logicka
2D hra mtize byt dale rozSifovana a urcité ma dalsi potencial.

Ptipadné dalsi hodnoceni (pfipominky k préci):




B: Kriterialni hodnoceni:

Niapovédu k vyplnéni vybraného pole je mozné zobrazit klavesou F1, stru¢né je uvedena i ve stavovém radku.

Kriteria hodnoceni préce: Uroveil Piipominky

Uroveii dokumentu

logicka stavba prace pramérné

stylisticka Groven pramérné

préce s literaturou véetné citaci pramérné

formalni Gprava prace (text, grafy, tabulky) nadprimérné
Teoreticka ¢ast

rozsah a Groveti zpracovani reSerSe pramérné

formulace teoretickych vychodisek pro pramérné

praktickou ¢ast

odborné zvladnuti problematiky nadpramérné
Praktickda ¢ast — produkt (FeSeni)

adekvatnost pouzitych metod, SW, postupti nadprimérné

kvalita navrhu feseni prumérné

komplexnost feseni komplexni

navrh datovych struktur pramérné

uzivatelské rozhrani nadpramérné

odborné zvladnuti problematiky nadpramérné

rozpracovanost dokonceno préce se bude dale rozvijet

vyuZitelnost praktické &asti v praxi

ve vétsi mife

Prakticka &ast - popis

popis feSeni v bakalarské praci

primérné

ostatni pfilohy (tabulky, grafy, vypocty, ...)

primérné

uzivatelska prirucka

nelze hodnotit

Ulozeni dokumentu/ti bakalaiské prace na CD ano
Ulozeni vysledku praktické ¢asti na CD ano
Stupeii splnéni cile prace splnén

C: Otazky k obhajobé (max 2):

1. Jakym zpiisobem jsou v knihovné JBox2D FeSeny kolize a jaké existuji jiné

moznosti?

2. K ¢éemu slouzi tfida World?

Doporuéeni prace k obhajobé:

NavrZeny klasifika¢ni stupeii:

ano

vyborné minus
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