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Cilem préce je vytvoreni hry s ekologickym motivem. Autor této diplomové prace
byl soucasti tficlenného kolektivu, ktery si rozdélil praci na dil&i alohy.

Ukolem tohoto autora byla 1mplementacn1 vrstva hry.

V prvni ¢asti vysvétluje obecny pojem ekologie a ekologicka stopa.

Dale rozebira platformy, které pfichazi v uvahu pro implementaci této hry.
Vysvétluje principy stavby her a jejich prvki. Popisuje stavbu jednotlivych hernich
prvkd v hernim vyvojovém prostiedi XNA nad jazykem C#. Popisuje aplika¢ni
framework XNA, na kterém je hra postavena. Vyuziva Cloud computing, bez
n¢hoz by hra tohoto rozsahu a v nasazeni 3 programétori nebyla fesitelna
v n€jakém rozumném ¢ase. Podava zakladni informace k frameworku WCF, ktery
je pouzit k vytvofeni sluzeb. Vyuziti téchto sluZeb bylo hlavnim cilem této préce.
Vlastni realizace se uskute¢nila v prostfedi Visual Studio fy Microsoft, které
poskytuje potfebné nastroje pro programovani a simulaci. Naprogramovana hra je
funkéni.

Prace ma vybornou grafickou upravu.

Pozadované cile prace byly splnény.

Prace méla patfi¢ny rozsah a jejim naplnénim diplomant prokazal své schopnosti
pro inZenyrskou praci na této Urovni.

Préci hodnotim stupném
Vyborné
a doporucuji ji k obhajobe.
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