UNIVERZITA PARDUBICE
DOPRAVNI FAKULTA JANA PERNERA

BAKALARSKA PRACE

2013 Jan Sudek



Univerzita Pardubice

Dopravni fakulta Jana Pernera

Moznosti HTMLS v oblasti redak¢énich systémi
Jan Sudek

Bakalarska prace

2013



UPAQ485

Universita Pardubice I

Dopravni fakulta Jana Pernera
Akademicky rok: 2012/2013

ZADANI BAKALARSKE PRACE

(PROJEKTU, UMELECKEHO DILA, UMELECKEHO VYKONU)

Jméno a piijmeni:
Osobni ¢islo:
Studijni program:
Studijni obor:
Nézev tématu:

Zadavajici katedra:

Jan Sudek

D09334

B3709 Dopravni technologie a spoje
Aplikovand informatika v dopravé

Moznosti HTML5 v oblasti redakénich systémii
Katedra informatiky v dopravé

Zasady pro vypracovani:

Cilem bakalaiské prace je navrhnout a implementovat webovy redakéni systém umoziiujic
spravu obsahu a komunikaci ¢lent zdjmové skupiny.
Implementacni ¢dst prace bude realizovina pomoci technologii HTML5, AJAX, PHP

a MySQL.

Néplni teoretické ¢asti bude interpretace soucasného stavu technologie HTMLS5, mira podpory
a kompatibility v pouZivanych webovych prohliZzecich.



Rozsah grafickych praci:

Rozsah pracovni zpravy: 30 normostran

Forma zpracovdni bakalaiské price: tisténda/elektronicka

Seznam odborné literatury:

[1] Hogan, B.: HTML5 a CSS3: Vyukovy kurz webového vyvojafe. Computer
Press, Brno, 2011. ISBN 978-80-251-3576-1

[2] Goldsteinova, A., Lazaris, L., Weylova, E.: HTML5 a CSS3 pro webové
designéry. Zoner Press, Brno, 2011. ISBN 978-80-7413-166-0

Vedouci bakalafské préce: Ing. Stanislav Machalik, Ph.D.
Katedra informatiky v dopravé

Datum zadani bakalafské prace: 6. prosince 2012
Termin odevzdani bakaldiské prace: 31. kvétna 2013

) It 7oy
OLZ% i il fe ICF
prof. Ing. Bohumil Culek, CSc. doc. Ing. Josef Volek, CSc.
dékan vedouci katedry

V Pardubicich dne 6. prosince 2012



Prohlasuji:

Tuto praci jsem vypracoval samostatné. VeSkeré literarni prameny a informace, které¢ jsem
V praci vyuzil, jsou uvedeny V seznamu pouzité literatury.

Byl jsem sezndmen s tim, Ze se na moji praci vztahuji prava a povinnosti vyplyvajici ze
zakona €. 121/2000 Sb., autorsky zékon, zejména se skutecnosti, Ze Univerzita Pardubice ma
pravo na uzavieni licen¢ni smlouvy 0 uziti této prace jako Skolniho dila podle § 60 odst. 1
autorského zakona, a s tim, ze pokud dojde k uziti této prace mnou nebo bude poskytnuta
licence ouziti jinému subjektu, je Univerzita Pardubice opravnéna ode mne pozadovat
pfiméfeny pfispévek na uhradu nakladd, které na vytvofeni dila vynalozila, ato podle

okolnosti az do jejich skutecné vyse.

Souhlasim s prezen¢nim zptistupnénim své prace v Univerzitni knihovné.

V Pardubicich dne 31. 5. 2013

Jan Sudek



Podékovani:
Dékuji vedoucimu prace panu Ing. Stanislavu Machalikovi Ph.D. za pomoc a trpélivost.

Dale dekuji za podporu celé moji rodinég pii studiu na DFJP.



ANOTACE
Bakalaiska prace se zabyva piipravovanymi standardy HTMLS5 pro znackovaci jazyk
webovych stranek a CSS3 kaskadovymi styly. Prace dale piedstavuje zmény oproti
pfedchozimu standardu HTML4 ainformuje o0 aktudlni podpoie HTML5 a CSS3
V nejpouzivanéjsich prohlizec¢ich.

V praktické ¢asti prace bude predstaven redakéni systém pro spravu obsahu webovych

stranek, ktery bude mit implementované pravé piipravované standardy HTML5 a CSS3.

KLICOVA SLOVA
HTMLS, CSS3, CMS, Redakéni systém, AJAX, PHP, MySQL

TITLE

Possibilities of HTML5 in content management system

ANNOTATION

This Bachelor thesis deals with planned HTML5 standards of markup language for web sites
and CSS3 Cascading Style Sheets. The thesis also interprets changes from the previous
standard HTML4 and informs current support level of HTML5 and CSS3 in the most used
web browsers.

Practical part of this thesis there will be presented a content management system for
content management web sites, which will be implemented with planned HTML5 and CSS3

standards.

KEYWORDS
HTML5, CSS3, CMS, Content management system, AJAX, PHP, MySQL
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UVOD

odkudkoli. Komunikace mezi lidmi je propracovanéj$i diky emailim, popularnim
socialnim sitim nebo komunitam webovych stranek. Ziskavani informaci je snazsi pomoci
vyhledani ptislusné¢ webové stranky.

S rozvojem webovych stranek prestal byt znackovaci jazyk HTML (HyperText
Markup Language) dostacujici a zacaly se pouzivat rizné pluginy a nestandardizované
technologie pro dosazeni pozadovanych efekti. HTMLS5 chce standardizovat tyto
nejpouzivanéjsi véci a umoznit tak jednotnou syntaxi kodu.

Tato prace mapuje podporu ptipravovanych standardd HTMLS5 a CSS3 (Cascading
Style Sheets — kaskadové styly) V nejpouzivanéjSich prohlize¢ich (Google Chrome,
Internet Explorer, Firefox, Safari, Opera a mobilni Android). Popisuje zmény v HTML5
oproti standardu HTML4, nové formulafové prvky a HTMLS5 API (Application
Programming Interface — rozhrani pro programovani aplikaci). Dale popisuje nové
selektory v CSS3, prefixy vyvijenych vlastnosti, nové vlastnosti, generatory kodu
vlastnosti a vyhled vyvoje CSS do budoucna.

Potiebné HTML5 syntaxe a CSS3 vlastnosti byly aplikovany do vytvofeného
redak¢niho systému pro spravu obsahu a komunikaci uzivatelti. Webové stranky umoznuji
spravu uzivatelskych uctl, sprdvu obsahu (Upravu stranek, spravu soubort, evidenci
navstévnosti), komunikace pomoci komentaii, zobrazeni fotografii v galerii, organizaci

akci potradanych zajmovou skupinou a prehled poslednich ¢innosti na webu.
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1 HTML5

HTML a XHTML (eXtensible Hypertext Markup Language) jsou znackovaci jazyky pro
strukturovani obsahu WWW (World Wide Web - svétova rozsahla sit) ahlavni
technologii na internetu. Pivodné se piedpokladalo, ze XHTML bude nastupcem
HTML [1], ale jeho vyvoj byl spojen s HTML5 jako XHTMLS5 od zati 2009. [2] HTML5
je pata revize HTML standardu (HTML vzniklo v roce 1990 a bylo standardizovano jako
HTML 4 v roce 1997) a od prosince 2012 je podle W3C (World Wide Web Consortium —
komunita vyvijejici webové standardy) doporu¢enym kandidatem na novy standard [3].

Po bezprosttednim piedchidci HTML 4.01 a XHTML 1.1 je HTML5 reakci na
zjisténi, z¢ HTML a XHTML je v bézném uziti na WWW smési funkci zavedenych
riznymi specifikacemi. HTML5 definuje jediny znackovaci jazyk, ktery muze byt napsan
ve formatu HTML nebo XHTML syntaxe. HTMLS5 je kandidatem pro multiplatformni
software [4] mobilnich aplikaci. Mnoho funkci HTMLS bylo navrzeno tak, aby byly
spustitelné na méné vykonnych zatizenich, jako jsou chytré telefony a tablety. [5]

HTMLS5 spolu s CSS3 jsou vice neZ jen dva piipravované standardy predstavované
W3C ajeho pracovnimi skupinami. Jsou novou generaci kazdodenné pouZzivanych
technologii a jsou od toho, aby pomohly tvofit lepsi moderni webové aplikace. [6]

V ramci kompatibility mezi prohlizec¢i (ale i starSimi verzemi prohlizect) jsou do
soucasné doby pouzivany razné pluginy Kk dosazeni stejného zobrazeni. Tyto nejcastéji
pouzivané uzivatelské dopliky byly aplikovany na HTMLS. Standard HTMLS5 bude

dokoncen a plné pfipraven pro implementaci v prohlizecich az ke konci roku 2014. [7]

1.1 Podpora HTMLS5 v prohliZe¢ich
Presto, ze je technologie HTML5 stale ve vyvoji, n€které ¢asti jsou jiz nyni V novych
verzich prohlize¢t podporovany. Bohuzel se ale kazdé jadro a verze prohlizeée od sebe
odlisuji mirou implementace HTML5 v APl (napf. nejnovéjsi verze prohlize¢e Google
Chrome podporuje formularovy prvek typu date, Firefox jesté nikoliv).

Obrazek 1 popisuje miru implementace HTMLS5 [8] v porovnani nejpouzivanéj$ich
prohlizect V uplynulych letech. Nejlépe si vede webovy prohlize¢ Google Chrome,

obstojné téz Opera, Firefox, Safari, ale Internet Explorer zatim zaostava.
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HTML5test.com score over the years
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Obrazek 1 Podpora HTMLS5 v prohlizec¢ich v letech 2009 — 2013
Zdroj: [8]
Obrazek 2 znazornuje oblibenost a pouzivani jednotlivych webovych prohliZzeci na
stolnich poéitacich. Tendence pouzivat MSIE (Microsoft Internet Explorer) se snizuje.
MSIE do verze 8.0 v¢etné (procento pouzivani: MSIE 6.0 = 0,3 %, MSIE 7.0 = 0,68 %,
MSIE 8.0=10,67 %) [9], kterda je maximalni moznou verzi na Windows XP
a predinstalovanou na Windows 7, totiz nepodporuje HTMLS5 tagy.

Vyvoj pouzivani prohliZzect

o C)\A

60% v\(L

o \0\

40% N 37,26% Chrome
30% e — B S 30,02% =O— MSIE
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0% *ﬁ# 119% == Opera
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Obrazek 2 Porovnani pouzivanych prohlizeci na stolnich poéitacich v letech 2008 — 2013

Zdroj: autor s vyuzitim [9]
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Stale vice se mizeme setkat s chytrymi multimedialnimi mobilnimi zafizenimi.
Mobilni telefon nebo tablet s Wi-Fi, ptipadné s pfipojenim na internet pomoci mobilniho
operatora, otevira svétu internetu nové moznosti vyuziti v kazdodennim zivoté. Obrazek 3
prezentuje vyuzivani tablett amobilnich zafizeni. 14,28 % podil mobilnich

verzi prohlizecu [9] je nemalé ¢islo, na které programator musi brat ztetel.

Vyuzivani na mobilnich pfistrojich
15%

10,88% 14,28%
10%
>% 2,94%
0,60% 1,02%
, ()

N J,——
0% O

2008 2009 2010 2011 2012
Rok

Obrazek 3 Podil tableti @ mobilnich prohlizeci v letech 2008 — 2012
Zdroj: autor s vyuzitim [9]
Rtznorodost webovych prohlizect a Sitky obrazovky kazdodenné komplikuje
syntaxi programovacich jazyki a technologii pro tvorbu webu. Ov§em existuje plno volné

dostupnych a hotovych plugind, které tyto problémy dokazi fesit.

1.11 HTMLYS5 shiv

Prvni problém vyvstava se starSimi prohlize¢i MSIE do verze 8.0 vcetné. Jelikoz tyto
prohlize¢e maji definovany vSechny elementy, ty ostatni (tfeba inové HTML tagy),
ignoruji anepfifazuji jim potiebné CSS styly. MSIE implementuje podminéné
komentafe [10], ktery zachyti star§i verze MSIE. Pro aktivovani elementu staci funkce
document.createElement().

<!--[if 1t IE 9]»

document.createElement("nav");

<![endif]-->

Existuje ale elegantnéjsi feSeni ptidani podpory do MSIE, které aktivuje vSechny

HTMLS5 elementy a jejich zakladni CSS styly (uvedeno v <head>): [10]

<!--[if 1t IE 9]><script
src="http://html5shiv.googlecode.com/svn/trunk/html5.js"></script>

15



I <![endif]-->

1.1.2 Modernizr
Modernizr je open source knihovna JavaScriptu, ktera umoznuje testovat jednotlivé funkce
HTML v prohlizecich koncovych uzivatelu. [10] [11] Aktivuje rovnéz HTML5 elementy.
Piiklad detekce je pomoci JavaScriptu: [12]

if (Modernizr.canvas) { /* néco nakreslime */ }

else { /* Zzadna podpora canvasu */ }

Modernizr téz piidiva do elementu <html> hodnoty tfid podporovanych

technologii prohlizece, pokud néco nepodporuje, piida prefix no-.

<html class="js flexbox canvas canvastext webgl no-touch geolocation

postmessage no-websqldatabase indexeddb hashchange (a dal$i funkce..) [10]

1.1.3 Yepnope
Yepnope je rychly asynchronni podminkovy zavadé¢ zdroju, ktery umoziiuje nacist
pouze skripty, které uzivatel opravdu potiebuje. [13] Testovanim jednotlivych funkci
(napt. pomoci Modernizru) lze rozsitit podporu HTMLS API o vlastni pluginy. Na
ptikladu testuyjeme HTMLS formulafovy prvek typu date <input type="date">, pokud
neni prohlize¢em podporovan, nacteme alternativni skripty:
yepnope([{ test: Modernizr.inputtypes.date,

nope: ["jquery-ui.js","jquery-ui.datetime.js"] }1);

1.14 Bootstrap
Bootstrap je elegantni, intuitivni a vykonny front-end framework pro rychlejsi a snadng;jsi
vyvoj webovych aplikaci. [14] Obsahuje bézné pouzivané styly typografie, tabulky,
formulare, tlacitka, upozornéni, navigaci, obrazky, ikonky, ... Navic umozni responzivni
dvandctisloupcové rozloZzeni stranky, kde se stranka zobrazi korektné jak na velkém
monitoru, tak i na malém displeji mobilniho zatfizeni. Pfiklad responzivniho zobrazeni:

<style> @media (min-width: 768px) and (max-width: 979px) {

.span8 {width: 476px;} .span4 {width: 228px;} } </style>

<div class="row"> <div class="span4">levy sloupec</div>

<div class="span8">pravy sloupec</div> </div>
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1.2 Zmény v HTMLS5 oproti standardu HTML4
Uz je to 14 let, co byla standardizovana technologie HTML4. [15] Vyvoj, a hlavné

technologicky rozvoj, $el v oblasti webovych stranek vyraznymi kroky kuptedu.
Z piedchozi kapitoly, 1.1 Podpora HTML5 v prohliZze¢ich, vime, ze HTMLS je jiz nyni

dobie aplikovatelné.

1.2.1 ZjednodusSena syntaxe
HTMLS5 dba na jednoduchost kodu a mnohé véci jsou tak pro uZivatele ulehéeny nebo
zjednodusSeny, pfi¢emz se nejednd 0 zasadni naruSeni syntaxe.

Deklarace typu dokumentu (Document Type Declaration) je jednoduchy zpusob,
jak fict prohlize¢i — nebo libovolnému jinému nastroji pro rozklad dokumentu (parser) na
jaky typ dokumentu se pravé diva. [10]

HTMLA nabizi 3 deklarace (striktni, piechodové a ramce), zobrazeno prechodové:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"

"http://www.w3.0org/TR/html4/loose.dtd">

XHTML téZ nabizi 3 deklarace (striktni, pfechodové a XHTML 1.1), zobrazeno
prechodové:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
HTMLS nabizi pouze jednu jednouchou deklaraci:
I <!doctype html>

Programator dale psal <html><head><body>, to jiz nyni neni potfeba. HTMLS
bude validni i bez téchto znacek. Nyni lze validné vkladat styly bézné mezi texty. Zménéna
je i syntaxe vychoziho kodovani stranky (avSak tento zkraceny meta tag jeSté neni pifes W3
validator validni):

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<meta charset=utf-8>

Déle by mél nasledovat tag <title>Nazev stranky</title>.

Element <link> pro CSS styl a<script> pro JavaScript jsou odleh¢eny od
atributu type, jelikoz se staly vychozi hodnotou.

<link rel="stylesheet" href="styl.css" type="text/css" />

<sript src="script.js" type="text/javascript"></script>
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Neparové tagy <input>, <img>, <link>, <meta>, <br>, <hr> uz nemusi byt
ukon¢eny lomitkem (piiklad vysSe u tagu 1ink).

V HTMLS je mozné pouzit booleovské atributy bez hodnoty. [10]
I <input type="text" disabled="disabled" />

Validator nehlasi chybu ani pii ruzné velikosti pismen tagi a atributi nebo
parametru bez uvozovek.
I <LINK rel=stylesheet Href="style.css">

Je mozné pouzivat blokové prvky uvnitf tagu <a> aniz narusi strukturu
dokumentu. [10]

K dispozici je novy atribut data-*="hodnota" (* znamena vlastni doplnéni
atributu) specifikujici vlastni hodnoty uzivatele, které nejsou oznaceny jako nevalidni.

I <div data-vzkaz-id="584">vzkaz</div>

1.2.2 Prekonané tagy
V ptedchozich verzich HTML a XHTML se pro prvky, které uz nebylo doporuceno
pouzivat (takze byly odstranény ze specifikace, ale ne z prohlizecd) pouzil termin
»zavrzené” (deprecated). v HTMLS ovSem neni takovy prvek oznacen jako ,,zavrzeny*,
nyni se pouziva termin ,,zastaraly* nebo ,,pfekonany* (obsolete). Nyni i ptekonany prvek
zustane dal ve specifikaci, i kdyZ neni doporucen K pouzivani. [10]
Piekonané tagy: [15]
e <acronym> — definoval akronym v textu. Nyni je nahrazen tagem <abbr>, ktery
vysvétluje zkratku nebo akronym,
e <applet> — reprezentoval vlozené okno aplikace (Javy). Nyni je doporucené

pouzivat tag <object>,

e <basefont> — definoval zakladni pismo stranky (barvu, velikost a nazev pisma),

vvvvvv

hlavicky <head>. Nyni se pouzije CSS stylovani pro ziskani potfebnych parametrt
pisma,
e <big> — pouzival se ke zvétSeni velikosti pisma textu. Nyni je doporuceno

stylovani pomoci CSS vlastnosti font-size,

e <center> — Zzarovnani textu na stfed. Nyni se styluje element pomoci CSS

vlastnosti text-align. Téz bylo mozné pouzit centrovani stranky pomoci
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1.2.3

<center>, ale lepsi je pouziti CSS vlastnosti margin:® auto; (automatické

odsazeni elementu zleva a zprava),

<dir> — seznam nazvi slozek. Atribut compact uréoval kompaktnéjsi vykresleni.
Nyni se pouzije tag pro seznam <ul> s tiidami,

<font> — stylovani textu je nyni feSeno pomoci CSS styld,

<frame>, <frameset>, <noframes> — frameset rozd¢loval stranku ramecky
frame, které zobrazovaly stranky. Pii nepodpofe rdmeckd se zobrazil text
V noframes. Nyni je moznost vyuzit tag <iframe> nebo poskladat stranku ze

soubort PHP (PHP: Hypertext Preprocessor),

<strike> — preSkrtnuty text, ktery Ize nyni nahradit CSS vlastnosti
text-decoration: line-through;, tagem <s> preskrtnuty text nebo elementem

<del> vymazani textu,

<tt> —termindlovy styl pisma, nyni se pouzije CSS vlastnosti font-family.

Nové prvky pro definici struktury stranek

Nasledujici prvky byly zavedeny pro vice moznosti, jak definovat strukturu stranky

a zajistit lepsi sémantiku dokumentu: [15] [16]

<section> — pfedstavuje cast dokumentu nebo aplikovanou sekci jako napf.
kapitola. Muze byt pouzito spolecné¢ s <h1-6> nadpisy koznaceni struktury
dokumentu,

<article> — pfedstavuje samostatnou cast obsahu dokumentu, naptiklad ptispévek

blogu nebo novinového ¢lanku,

<aside> — predstavuje ¢ast obsahu, ktery se jen malo vztahuje ke zbytku stranky
nebo neni potiebny kjeho pochopeni (naptf. vysvétleni textu nebo postranni

sloupce),
<hgroup> — pfedstavuje hlavi¢ku oddilu,
<header> — reprezentuje ivodni odstavec stranky nebo sekce,

<footer> — predstavuje zapati sekce (stranky) amize obsahovat informace

0 autorovi, informace o copyrightu a jiné ...,
<nav> — predstavuje ¢ast dokumentu ur¢enou pro navigaci,

<figure> — predstavuje sobéstaény obsah jako jsou obrazky, diagramy, kody

ajiné...,
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<figcaption> — popisuje nadpis tagu <figure>.

Tyto strukturni tagy maji pouze sémanticky vyznam a programator si je musi

nastylovat pomoci CSS stylii stejné jako napt. tag <div>. Na nasledujicim obrazku je

priklad, jak by napiiklad mohla vypadat struktura webovych stranek:

(: <div id="logo"> :) (: <header> :j
(: <div id="menu"> :) (: <nav> :)
(e N N\ . ( )
<div id="levy_ sloupec"> <section>
e ™ e
<div class="clanek"> . <article>
<div

(<div class="in-Fo“>) <header> <aside>

.

id="lista">

)/ _ JJ\ J

J &
<div id="zahlavi"> ) C <footer> )

Obrazek 4 Porovnani mozné struktury dokumentu HTML4 a HTML5

Zdroj: autor
Dale n¢kolik dalSich novych elementd: [15]
<video> a <audio> — pro multimedialni obsah videa a zvuku,
<source> - soubor média K piehrani u <video> nebo <audio>,
<track> — poskytuje textovou stopu pro <video>,
<embed> — predstavuje obsah pluginli nebo interaktivnich aplikaci,
<mark> —pfedstavuje oznaceny text,

<progress> — predstavuje liStu ukazatele pribéhu ukolu, jako je stahovani nebo pfi

provadéni fadu nakladnych operaci,
<meter> — pfedstavuje méteni jako je napiiklad vyuziti disku,
<time> — pfedstavuje datum a/nebo Cas,

<data> — umoziluje napsat poznamku jako strojovée Citelnou hodnotu,

I <data value="8">osm</data>

<dialog> — slouzi k zobrazeni dialogu (textové okno v textu),

<ruby>, <rt> a <rp> — oznaceni anotaci vychodoasijskych znaka,
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e <bdi> — predstavuje Cast textu, ktery je izolovan od svého okoli pro ucely

obousmérného formatovani textu (text psany zprava nebo zleva),
e <wbr> — piedstavuje volitelné zalomeni fadku uprostied slova,

e <canvas> — Je pouzivan pro dynamické zobrazeni bitmapové grafiky, pro grafy

nebo hry,

e <command> — piedstavuje piikaz, ktery uzivatel miize vyvolat,

e <details> — predstavuje dodatecné informace nebo tlacitka, které uzivatel mize
ziskat po kliknuti,

e <summary> — ptedstavuje nadpis prvku <details>,

e <datalist> — spolu snovym atributem list pro <input> je pouZivan pro
generovani vybérového pole polozek,

e <keygen> — piedstavuje Sifrovani odeslaného textu (Sifrovaci kli¢ si ponecha
Vv prohlizeci),

e <output> — ptedstavuje typ vystupu, napiiklad vypocet hodnoty pomoci skriptu.

Tabulka 1 Podpora HTMLS tagi v prohlizecich

(Casteéna podpora, plna podpora, - zatim nepodporovano)

Prohlizec . .
Safari Opera MSIE  Android
Podpora

audio 3.5+ 4+ 4+ 9.5/10.5+ 9+ 2.3+
canvas 2+ 3.1+ 4+ o+ o+ 2.1+
command - - - - 9 -
details|summary - 6+ 12+ - - 4+
keygen 3.6+ 4+ 6+ 10.6+ - 2.3+
meter - 5.2+ 6+ 11+ - -
output 6+ 51+ 13+ 9.2+ 10+ 2.3+
progress 6+ 5.2+ 6+ 10.6+ 10+ -
video 3.5+ 4+ 4+ 10.5+ o+ 2+

Zdroj: [17] [18]

1.3 Nové formularové prvky

Formulaf je dilezitou ¢asti dynamického vstupu, umoziuje zadat uzivatelsky vstup pomoci
elementil <input>, <textarea>, <select> ajinych. Po odeslani se zpracuje piisluSnym

PHP skriptem.
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Novinkou je validace hodnot formulafovych prvkid na strané klienta, pokud jsou
podporovany. Pfi odeslani chybné zadané hodnoty se zobrazi upozornéni.
1.3.1 Vstupni formularové prvky typu input

Atribut type="" wurCuje, 0jaky element Se jedna. Bez uvedeni typu nebo jeho
nepodporovanim prohlize¢em bude element typu text. Nasledujici typy piedstavi novinky
v HTMLS5: [15]
e color — zvoleni barvy pomoci Windows okna v hexadecimalnim kodu. Nyni neni
potieba jiny plugin, avSak podpora je minimalni.
e date - vybrani pfislusného data, kter¢é bude ve tvaru YYYY-MM-DD.
V prohlize¢i Google Chrome je moznost vymazat zvolené datum i vypsat ru¢né do
inputu, v Opefe se muze jen vybrat v kalendaii.
e datetime — kombinuje atributy Date a Time spolu s ¢asovou zonou ve formatu

YYYY-MM-DDThh:mm:ssTZD,

e datetime-local -~ datum acas Dbez Casové zony ve formatu

YYYY-MM-DDThh:mm:ss,

e email — ovéti format emailové adresy, napi. hodnoty a@a, a@a.a nebo a@a.1 téz

akceptuje. Doporucenim je ovéfeni na stran¢ serveru.

e month — vybere Casovy rozsah celého mésice ve formatu YYYY-MM (pro mésic

kvéten roku 2013 je hodnota 2013-05),

e number — pfedstavuje celociselnou i desetinnou hodnotu,

e range — Ciselna hodnota v posuvné liste,

e search — vyhledavaci prvek, po napsani textu se ve vétSin€ prohlizecl objevi
kiizek pro vymazani textu,

e tel — zadavania hodnota bude telefonni c¢islo, avSak programator musi ovéfit
formatovou spravnost K ptislusné zemi,

e time — pfedstavuje Casovy udaj ve formatu hh:mm:ss, kde sekundy nemusi byt

zobrazeny,

e url — predstavuje webovou URL (jednotny lokator zdroju — adresni fadek) adresu
(napf. web:port nebo adresa.domena), ptesny format adresy si musi programator

zajistit pomoci atributu pattern,

e week — pfedstavuje Cislo vikendu vybraného roku YYYY-Www naptiklad 2013-W1e.
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Tyto nové typy formulafovych prvki usnadni jejich vypliovani a validaci
odesilanych dat. Na nasledujicim obrazku jsou tfi zobrazeni prohlizect, a to Android 2.3.4,
MSIE 10 a Google Chrome 26. Prohlize¢ Firefox ma podobnou implementaci typu jako
MSIE a Opera jako Google Chrome.

_— color
dd. mm. rrrr 2w | date
datetime
color dd. mm. rrrr --:-- = ¥ | datetime-local
date email
color datetime 0~ < v | month
date datetime-local | mumnber
. range
datetime email gsemh
datetime-local month wl
email number i [2] time
month wl
C Jomver N age B v o ] wek
range
search ||« kvéten 2013 =
search
2 aBC 3 DEF - tel Tyden po Gt st & pd so ne
B8 29 30 1 2 3 4 5§
time 6 7 8 9 10 1 12
4 cHi 5k 6 mno n
dsaasd x furl 20 (13 14 15 16 17 18 19

E— e iné zadat platnou adresu URL. B3 4 8 8 T 8 8
*#( Dalsi Tento tyden | | Vymazat

s 21 20 21 22 23 M4 25 26
9 e q - AR :
:;:

Obrazek 5 Zobrazeni HTML5 formularovych prvki na riznych prohlizecich

Zdroj: autor
Tabulka 2 Podpora input typt v prohlizecich

(Casteéna podpora, plna podpora, - zatim nepodporovano)

Prohlizec
MSIE  Android
Podpora
color - - 20+ 11+ - -
date - 5+ 20+ 10.6+ - -
datetime - 5+ - 10.6+ - -
datetime-local - 5+ - 10.6+ - -
email 4+ 5+ 6+/10+ 10.6+ 10+ -
number - 4/5.2+ 9-/10+ 11+ - 2.3+
range - 4+ 6+ 9+ 10+ -
search 3.6/4+ 5+ 6+ 10.6+ 9/10+ -
tel 4+ 5+ 6+ 10.6+ 10+ 2.3+
time - 5+ 20+ 10.6+ - -
url 4+ 5+ 6+/10+ 10.6+ 10+ -
week - 5+ 20+ 10.6+ - -

Zdroj: [17] [18]
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1.3.2 Atributy formularovych tagi

Pokud chtéli vyvojafi na strané klienta v HTML4 i XHTML ovéfovat platnost vstupnich
dat, museli si k tomu napsat vlastni skript, ktery tyto kontroly provadél. HTMLS5 obsahuje
nékolik atributti, které umozni stanovit, jaka hodnota je pfijatelnd, a informovat uzivatele

0 chybach. A to bez toho, aby musel pracovat s JavaScriptem. [10] [16]

e accept — akceptace souborti daného MIME type (napiiklad image/* nebo .doc),

pro vice typi je moznost oddélit ¢arkami,

e autocomplete — S moznosti on nebo off urcuje, zda si ma prohlize¢ pamatovat

hodnoty odeslané z prvku formulaie,

e autofocus —zaméfeni prvku po nacteni stranky,

e form — piitazuje prvek K pfislusnému ID formulafe ipies jeho pozici mimo
formulaf,

e list — odkazuje se na piislusny <datalist>, ktery pomaha K vybéru textu
z vyskakujiciho pole,

e min amax — minimalni a maximalni hodnota (aplikovano u typu number a datum),

e multiple — predstavuje moznost odeslani vice souborti nebo napsani vice emaild,

e pattern — regularni vyraz specifikuje podminku, ktera musi byt splnéna (napf.
pétimistné ¢islo ma podminku ve tvaru: [8-9]1{5}),

e placeholder — dava moznost napsat napomocny text do prvku, pii psani hodnoty

tento text zmizi,
e required —uvadi, Ze tento prvek musi byt vyplnén,
e step — predstavuje krok ¢isla pfi posunu 0 hodnotu déle.

Pro odesilaci prvek typu submit je moznost ménit atributy formulafe nebo u typu

image nastavit rozméry:
e formaction —udava adresu, na kterou se ma formular odeslat,

e formenctype — pfepisuje formuldfovy atribut enctype, ktery udava kodovani

odeslanych dat,
e formmethod — nahrazuje pii odesilani dat formulafovou metodu POST nebo GET,
e formnovalidate — dava moznost odeslat formulafr bez vnitini validace,

e formtarget — udava, do jakého okna se ma formulaf odeslat (podobné jako

u odkazi Vv atributu target),
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e height awidth — specifikuje vysku a Sitku odesilaciho tlac¢itka typu obrazek.

Zmeéna nastala i v atributech formulare:

e action — formulaf se odesila na adresu Vv atributu action (znamé uz v HTML4),
nyni tento atribut neni povinny, jeho nevyplnénim se formulaf odesle na stejnou
stranku, na které se nachazime. Pfipadné formuldf mize byt zpracovan pomoci
AJAXu (Asynchronous JavaScript and XML),

e novalidate — moznost odeslani formulafe bez validace.

Tabulka 3 Podpora input atributti v prohlize¢ich

(Castecna podpora, plna podpora, - zatim nepodporovano)

Prohlizec )
Safari Opera MSIE
Podpora

accept 11+ 5.2+ 10+ 10.6+ 10+ -
autocomplete 4+ 5.2+ 17+ 10.6+ - -
autofocus 4+ 5+ 6+ 11+ 10+ -
form 4+ 5.1+ 10+ 9.5+ - -
formaction 4+ 5.2+ 10+ 10.6+ 10+ -
formenctype 4+ 5.2+ 10+ 10.6+ 10+ -
formnovalidate 4+ 6+ 10.6+ 10+ -
formmethod 4+ 5.2+ 10+ 10.6+ 10+ -
formtarget 4+ 5.2+ 10+ 10.6+ 10+ -
list 4+ 20+ 10.6+ 10+ -
min|max|step - 5+ 6+ 10.6+ 10+ -
multiple 3.6+ 5+ 6+ 11+ 10+ -
novalidate 4+ - 6+ 10.6+ 10+ -
pattern 4+ - 6/10+ 10.6/11+ 10+ -
placeholder 4+ 4/5+ 10+ 11.10/11.50 10+ 2.3+
required 6+ - 6+ 10.6+ 10+ -

Zdroj: [17] [18]

1.4 HTMLS5 API
Specifikace HTMLS ptedstavuje dal$i riznd API pro lepsi praci, pfedevSim pomoci
JavaScriptu na stran¢ klienta: [20]

e inline editace obsahu — uprava textu obsahu tagu pfi kliknuti na né&j (atribut
contenteditable):

I <p contenteditable>Upravovatelny obsah tagu.</p>

25



drag and drop — takzvané ,,tahni a pust™ pomoci atributu draggable a definovani
udalosti pomoci JavaScriptu a umoziuje rizné udalosti pii presunech objektt mysi
(napf. znamé upusténi odesilanych soubori v emailovém klientu Gmail),

validace formulaiu — rozsifena validace formulaii checkvalidity(),

geolokace — zjisténi geografické polohy (soufadnic) pomoci prohlizece,

historie prohlize¢e — praci s historii prohlizeni stranek, vhodné pro AJAXem
nacitani textu stranek history.pushState(),

offline webové aplikace — pomoci cache amanifest lze prochazet webové
stranky 1 po odpojeni od internetu,

ulozisté na strané klienta — ulozist¢ podobné cookies, ale data nejsou odesilana

vvvvv

na server, k dispozici je trvalé localStorage a do¢asné sessionStorage uloziste:

var hodnota = "m0j obsah";

localStorage.setItem("key", hodnota); // nastaveni hodnoty

var ziskano = localStorage.getItem("key"); // ziskani hodnoty

localStorage.removeltem("key"); // vymazani klice

web SQL — SQL databaze na strané klienta, generovana JavaScriptem,

web workers — spusténi skriptu na pozadi, aniz by narusil ¢innost stranky.

Tabulka 4 Podpora novych API technologii

(Caste¢na podpora, plna podpora, - zatim nepodporovano)

Prohlizec
Safari Opera MSIE
Podpora
contenteditable | 3/3.5+ 3.1+ 4+ 9+ 5.5+ 3+
drag & drop 3.5+ 3.1+ 4+ 12+ 5.5/10+ -
form validace 4+ 5+ 10+ 10+ 10+ -
geolokace 3.5+ 5+ 4/5+ 10.6+ o+ 2.1+
historie 4+ 5+ 5+ 11.5+ 10+ 2.2-3/4.2
offline web 3/3.5+ 4+ 4+ 10.6+ 10+ 2.1+
Ulozisté 2/3.5+ 4+ 4+ 10.5+ 8+ 2.1+
web SQL - 3.1+ 4+ 10.5+ - 2.1+
workers 3.5+ 4+ 4+ 10.6+ 10+ 2.1

Zdroj: [18] [19]
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2 CSS3

CSS je kolekce metod pro grafickou upravu webovych stranek. Zkratka CSS znamena
Cascading Style Sheets, cesky ,,kaskadové styly“. Styly lze publikovat na tiech mistech
v dokumentu:

e externi soubor se styly v tagu <1link rel="stylesheet" href="..">,

e stylyvtagu <style>..</style>,

e styly v atributu style jakéhokoli tagu (style="..").

CSS1 byl doporucen koncem roku 1996. [21] Definovala praci s typem pisma
(serif, cursive, ...), velikosti pisma i elementd (px, %, pt, em, ...), barvou RGB, URL
adresu zdroje, zavedlo identifikatory, tfidy, selektory a hlavné kaskadovani CSS
(kombinovani styli pomoci systému priorit — kaskady). [22]

CSS2 byl doporucen v poloving roku 1998. [21] Rozsifuje CSS 1 0 dalsi vlastnosti
naptiklad minimalni a maximalni §itka nebo vyska elementu (max-height), nastavitelny
obsah elementu (content), zména kurzoru, pozicovani elementu v fadku, v bloku,
absolutné nebo relativng, vrstveni elementtli na sebe (z-1index) a rozviji selektory. [22]

CSS3 je jiz teti verzi CSS ato jiz od roku 2005, kdy byl vyvoj CSS3 technologie
zahajen konsorciem W3C. Ocekavané dokonceni se predpoklada na rok 2015, ale jiz dnes

je vétsina vlastnosti podporovana webovymi prohlizeci. [22]

2.1 Nové selektory

Selektory jsou srdcem CSS. Umoznuji zacilit na prvky na strance, aniz bychom museli
kazdy prvek zvlast’ nastylovat. CSS pilivodné umozniovalo cilit na prvky prostfednictvim
typového selektoru, tfidy nebo identifikatoru. VV CSS 2.1 piisly pseudo-prvky, pseudo-tiidy
a kombinatory. V CSS3 je mozné zacilit na témeét jakykoli prvek na strance pomoci

Sirokého rozsahu selektort. [10]
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Tabulka 5 Podpora CSS3 selektorti v prohlize¢ich

(Castecna podpora, plna podpora, - zatim nepodporovano)

Prohlizec )
Safari Opera | MSIE
Podpora

Selektory atributu 3+ 3+ 6+ 9.64+ T7+/9+ 2.1+
Strukturdlni pseudo-tridy | 3/3.5+ 3+ 6+ 9.64+ 9+ 2.1+
E:target 3+ 3+ 6+ 9.64+ 9+ 2.1+
E::selection - 3+ 6+ 9.64+ O+ 2.1+
E:not(s) 3+ 3+ 6+ 9.64+ 7+ 2.1+
E~F 3+ 3+ 6+ 9.64+ 7+ 2.1+

Zdroj: [23]

V nasledujicich podkapitolach je uveden ptehled novych CSS3 selektoru. [24]

2.1.1 Selektory atributu
K existujicim selektorim vybéru hodnoty atributu piibylo zjisténi pozice hodnoty
v atributu (na zacatku, na konci nebo kdekoli v hodnotg).

e E[atr~="val"] —element E, kterému atribut "atr" za¢ina hodnotou "val",

e E[atr$="val"] —element E, kterému atribut "atr" kon¢i hodnotou "val",

e E[atr*="val"] — element E, kde atribut "atr" obsahuje hodnotou "val" (neni
shodné s E[atr~="val"], kde hodnota "val" u ~ musi byt jedno slovo).
Na ptikladu zjistime hodnotu zvyrazni v tfid¢ elementu span:
<style> span[class*="zvyrazni"] {background-color: #888;} </style>
<p>0dstavec <span class="text zvyrazni">zvyraznéného</span> textu.</p>

Odstavec zvyraznéného textu.

2.1.2 Strukturalni pseudo-tiidy
Strukturalni pseudo-tiidy uréuji pfesny prvek ve struktuie elementu, ve kterém se nachazi.
e E:root —element E, ktery je kofenovym elementem dokumentu (vétSinou <html>),

m

:nth-child(n) —element E, ktery je n-tym potomkem ptedka,

e E:nth-last-child(n) —element E, ktery je n-tym potomkem ptedka od konce,

e E:nth-of-type(n) —element E, ktery je n-tym typovym potomkem piedka,

e E:nth-last-of-type(n) — element E, ktery je n-tym typovym potomkem piedka

od konce,

E:last-child — element E, ktery je poslednim prvkem svého predka,

28



e E:first-of-type —element E, prvni prvek (potomek) svého typu,
e E:last-of-type —element E, posledni potomek svého typu,
e E:only-child - element E, jediny potomek ptedka,
e E:only-of-type —element E, jediny potomek ptedka daného typu,
e E:empty —element E, ktery nema zadné potomky.
Tyto pseudo-tiidy se pouzivaji naptiklad k zvyraznéni fadka v tabulce, kde n znaci,
7e kazdy 2. fadek bude oznacen pocinaje 1. potomkem:

Itbody tr:nth-child(2n + 1) td {background-color: #888;}

2.1.3 Cilova pseudo tifida
e E:target —element E, ktery je zaméfen pomoci #URL adresy.

Nasledujici ptiklad demonstruje cilovou pseudo tfidu :target, kdy po kliknuti na
odkaz se stranka piesune na nadpis a zvyrazni tento element (URL adresa /#nadpis):
<style>hl#tnadpis:target {background-color: #888;}</style>
<a href="#nadpis">Jdi na nadpis</a>

<hl id="nadpis">Nadpis</h1>

Nadpis

2.1.4 Pseudo elementy

e E::selection —text elementu E vybrany uzivatelem.

2.15 Negace pseudo-tridy
Negace pseudotiidy miize vyloucit piislusné selektory.
e E:not(s) —element E, ktery se neshoduje se selektorem s.
Napftiklad pfidani pravého okraje, ale ne poslednimu elementu:

I nav a:not(:last-child) {border-right:1px solid #000;}

2.1.6 Kombinator obecného sourozence
e E ~ F—elementy F nasledujici po elementu E (obecny sourozenec).
Na ptikladu je znazornény obecny sourozenec <span> elementii ndsledujici po
odstavci <p>, na ktery je aplikovan styl podtrzeni:
<style> p ~ span {text-decoration: underline;} </style>
<span>Néjaky span</span>.<br>

<p>Text <span>odstavce</span>.</p>
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I <span>Néjaky span</span> a <span>Néjaky span 2</span>.
N¢jaky span.
Text odstavce.

N¢éjakv span a néjaky span 2.

2.2  Prefixy prohlizeci

CSS pravidla, které jsou stale ve vyvoji, se V riznych prohlizec¢ich mohou i jinak chovat.
Proto byly zavedeny prefixy prohlizecu, které definuji nové testované vlastnosti. Az bude

CSS3 vlastnost standardizovana, prefix se odstrani. Pfehled prefixii U nejpouzivanégjSich

prohlizecu:
e -ms- Internet Explorer,
e -moz- Mozilla Firefox,

e -webkit- Google Chrome a Safari,
e -o- Opera.

Prefixy se ptidavaji pied CSS vlastnost. Specifikuji tak testovanou vlastnost pro
dany prohlize¢. Neznamou vlastnost prohlizeCe ignoruji. Naptiklad vlastnost pozadi
pomoci linearniho gradientu, ktery jesté neni oprostén od prefixii, vypada takto: [25]

background: #..; /* Pri nepodporovani prohlizecem */

background: -moz-linear-gradient(..); /* Firefox 3.6+ */

background: -webkit-gradient(linear, ..); /* Chrome 3+, Safari 4+ */
background: -webkit-linear-gradient(..); /* Chrome 10+, Safari 5.1+ */
background: -o-linear-gradient(..); /* Opera 11.10+ */

background: -ms-linear-gradient(..); /* MSIE 10+ */

background: linear-gradient(..); /* W3C */

2.3 Nové vlastnosti v CSS3

CSS3 ptichazi s mnoha novymi vlastnostmi pro stylovani prvkl. Uleh¢uje od vytvareni
obrazkl, transformaci i animaci objektt. V nésledujicich podkapitolach si popiSeme nové
CSS3 vlastnosti bez prefixt (pouziti prefixti popisuje tabulka 6.

23.1 Barvy

Barevny model RGBa navazuje na RGB barvy, nové je ptidana vlastnost pruhlednost

barvy (lepsi nahrazeni pruhlednosti opacity). RGBa (0-255/0-100% cervena,
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0-255/0-100% zelena, 0-255/0-100% modra, 0-1 nepruhlednost). Obrazek 6 ptedstavuje

prithlednost 75% ¢erné barvy.

background-color: rgba (0, 0, 0, 0.253):

Obrazek 6 RGBa barva v CSS3

Zdroj: autor

2.3.2 Zakulacené rohy

Vlastnost border-radius umoznuje vytvaret zakulacené rohy, aniz bychom ktomu
potiebovali néjaké obrazky nebo dodate¢né znackovani. [10] RovnéZ je mozné definovat
zaobleni zakulaceného rohu pomoci procent nebo i dvou hodnot (viz obrazek 7 pravy horni

roh). Rohy naSeho elementu jsou zakulaceny nasledujicim zptisobem:

border-radius: 15px;

border-top-right-radius: 150p=x S50px:;

Obrazek 7 zakulacené rohy v CSS3

Zdroj: autor

2.3.3 VrZeny stin
Prostfednictvim vlastnosti box-shadow je mozné v CSS3 piidavat prvkiim vrzeny stin.
Tato vlastnost umoZiiuje prvkiim nadefinovat pozici vnitiniho (inset) nebo vnéjsiho stinu,

posunuti vV 0Se x, 0Se y, rozmazani stinu, délku okraje a barvu. [10]

box-shadow:

10px 10p=x 10px 1px rgka(O, O, O, 0.33).,
-10px -10px 10px 1px rgka (O, O, O, O.86):

Obrazek 8 vrzeny stin CSS3

Zdroj: autor

2.3.4 Stinovany text

Zatimco vlastnost box-shadow umoZiluje piidavat stiny blokovym elementiim,

text-shadow pfidava stin jednotlivym znakdm. [10] U stinovaného textu lze nastavit
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posunuti Vv 0Se x, 0se y, rozmazani a barvu stinu. Jednotlivé stiny Ize vrstvit oddélenim
carkou.
text-shadow: 3@px 30px 3px rgba(0,0,0,0.25),
20px 20px 2px rgba(e,0,0,0.5), 10px 10px 1lpx rgba(0,0,0,0.75);

L

text-shadow: 30px 30px 3px rgka(0,0,0,0.25), ..
text-shadow: 30px 30px 3px rgba(0,0,0,0.25),

Obrazek 9 CSS3 stinovany text

Zdroj: autor

2.35 Pozadi

VylepSeni ptichazi iv moznostech prace s pozadim elementi. Lze zménit velikost
zobrazitelného pozadi pomoci vlastnosti background-size (pixely, procenta, cover —
roztazeni obrazku, contain — roz$ifeni na obsah). MiiZzeme i stanovit, kam se ma pozadi az
roztahnout pomoci vlastnosti background-clip (border-box — pfes ramecek,

padding-box - pres padding, content-box — pouze obsah) nebo jeho pavodni

umisténi background-origin se stejnymi vlastnostmi.

background-clip: background-clip: | background-clip: |
border-box; padding-box; [ | content-box: BN

Obrazek 10 roztahnuti pozadi CSS3
Zdroj: autor

Gradienty neboli piechody barev jsou dalsi moznost vyplné elementu. U linearniho
gradientu je nastaven smér ptechodu (thel nebo smér), dale se opakuje barva abod
zastaveni. U radidlniho gradientu je mozné navic stanovit tvar (elipsa, kruh, ...). Tyto

gradienty je mozné opakovat s ptedponou repeating-.
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radient |

background: linear-gradient ( backgroun
to bottom

cing
rq. ¥ 0%,
#FF

Obrazek 11 pozadi s gradientem CSS3
Zdroj: autor

Noveé muze byt ve vlastnosti background i vice pozadi (oddélenych carkou). Na

nasledujicim piikladu je pouzit linearni gradient, externi obrazek a barva pozadi:

background:
repeating-linear—-gradient{...),

el WE AR
rgba{...):

Obrézek 12 vicenasobné pozadi CSS3

Zdroj: autor

2.3.6  Transformace
Nabizi se dal$i moznost transformace elementu jako naptiklad posun translate, zména
velikosti scale, rotace rotate, zeSikmeni skew. Tato transformace muze rozmérové
pfesahnout nadfazeny element. Na piikladu jsou ukazany transformace jako celek
a nasledné rozlozeny na jednotlivé ¢asti:
transform: translateX(25px) translateY(25px) scale(1.25) rotate(20@deg)
skewX(20deg) skewY(20deg);
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translateX (25px)

scale(1.25)

rorsrex (1809eqd) skewh (20d=g) 3

Obrazek 13 CSS3 transformace elementu

Zdroj: autor

2.3.7  Transition
Transition, neboli prechodové efekty CSS3, zplsobi postupnou zménu
vlastnosti (animaci) v ¢ase bez pouziti JavaScriptu. Aplikovani efektu na vlastnost
transition-property (vlastnost nebo all), délka trvani piechodu efektu
transition-duration (sekund), typ prechodu transition-timing-function
(linearni nebo easy) a zpozdéni efektu transition-delay (sekund).
Nasledujici ptiklad demonstruje postupnou zménu $itky elementu za dvé sekundy

se zpozdénim startu efektu o jednu sekundu po najeti kurzorem na element:

.element {width:100px; transition:width 2s easy 1s;}

.element:hover {width:200px;}

2.3.8 Pisma

Kromé bezpecnych webovych pisem lze nastylovat text vlastnim pismem pomoci
@font-face, ktery ma odkaz na pismo (formatu *.ttf nebo *.otf pro MSIE).
I @font-face {font-family:MujFont; src:url('font.ttf'),url('font.eot');}

2.3.9 Vicesloupcové layouty

Dalsi CSS3 vlastnost predstavuje vicesloupcové formatovani textu, kde si l1ze stanovit Sitku
sloupci column-width, pocet sloupcii column-count nebo dohromady columns sitku

mezi jednotlivymi sloupci column-gap, ohrani¢eni mezi sloupci column-rule (stejné jak
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border) nebo kolik sloupci ma vnitini element protinat column-span (jeden nebo
vSechny).
<style>
div {column-count:3; column-gap:30px; column-rule:lpx dotted #000;}
div h3 {column-span:all;}
</style><div><h3>Nadpis ..</h3> text text ..</div>

Nadpis nadpis nadpis nadpis nadpis nadpis

text text text text
text text text text
text text text text
text text text text

text text text text
text text text text
text text text text
text text text text

text text text text
text text text text
text text text

Obrazek 14 vicesloupcovy layout CSS3

Zdroj: autor

Tabulka 6 Podpora CSS3 vlastnosti v prohlize¢ich

(Podpora s prefixem, ¢astecna podpora, plna podpora)

Prohlizec
MSIE  Android
Podpora
rgba 2/3+ 3.1+ 4+ 9.5+/10+ 9+ 2.1+
border-radius | 2+/4+ 3.1+/5+ 4/5+ 10.5+ o+ 2.1+/2.2+
box-shadow 3.5+/4+ 35+/5.1+ 4+/10+ 10.5+ 9+ 2.1+/4+
text-shadow 3.5+ 3.1+/4+ 4+ 9.5+ 10+ 2.1+
background-* 3.6/4+ 5+ 4+ 10/10.5+ o+ 2.2+
transform 3.5+/16+ 3.1+ 4+ 10.5+/12.1+  9/10+ 2.1+
transition 4+/16+ 3.1+ 4+/26+ 10.5+/12.1+ 10+ 2.1+
@font-face 3.6+ 3+ 4+ 10+ o+ 2.2+/4+
columns 2+ 3.1+ 4+ 11.1+ 10+ 2.1+

Zdroj: [18] [26]

2.4  Online generatory kédu CSS3

CSS3 vlastnosti bude postupné pribyvat a K jejich pochopeni a prezentovani se objevuji
nejriznéjsi generatory, které nabizi uzivateli dynamickou moznost si vygenerovat CSS3
kod pii zobrazeni pozadovanych vlastnosti na piikladu.

Tyto generatory CSS3 vlastnosti generuji jiz vySe popsané vlastnosti jako

zakulacené rohy, stiny textu 1 elementu, pozadi gradienty, sloupcové rozvrZeni,
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transformace, animace a jiné... N¢které 1 popisuji podporu v nejpouzivangjSich
prohlizecich.
Pro generovani gradientu pro pozadi je tu dalsi uziteény generator (Ultimate CSS

Gradient Generator). [25] Tyto gradienty lze dobfe pouzit pro tlacitka, menu a jiné...

Ultimate CSS Gradient Generator
A powerful Photoshop-like CSS gradient edifor from ColorZilla
For Firefox ~ For Chrome | Gradient Generator

— Preview

e

Orientation: [vertical | [v|  Size:[370 | x50 | [ 1E

—Css switch to scss —

background: sp7desd;
Name: [Shape 1 Style | ['save pack

CSS3 Generator
Transform B

- Text Shadow

Translate: -10 20

Skew: -20 20 « Meﬁ
G
e\ -

coszo § T €SS Tect Shadow Guaraton
-moz-transform: scale(1.1) rotate(-40deg)
translateX(-10px) translateY(20px) skewX(-20deg)
skewY(20deg);

[ — ——— —

~webkit-transform: scale(1.1) rotate(-40deg)
translateX(-10px) translateY(20px) skewX(-20deg)
skewY(20deg);

-o-transform: scale(1.1) rotate(-40deg)
translateX(-10px) translateY(20px) skewX(-20deg)
skewY(20deg);

-ms-transform: scale(1.1) rotate(-40deg)
translateX(-10psx) translate¥(20px) skewX(-20deg)
skewY(20deg); {

transforn: scale(1.1) rotate(-40deg) #0009FF:
translateX(-10px) traﬂslateY(ZO‘pr)) skewx(—zuderg]_ ;mmm 3pxdpxispx &

-div_text_shadow

skewY(20deg);

298:3.0 A R ) from(s246),
CSS 3.0 MAKER CREATE CSS3 )

Design To
{CSS} & XHTML
or <HTML5>

Obrazek 15 Generatory CSS3 vlastnosti

Zdroj: [25] [27] [28] [29] [30]
2.5 Vyhled do budoucna

Webové potieby se stale vyvijeji a pfizpusobuji. 2. kvétna 2013 vydalo konsorcium W3C
Working Draft, které oficialné piedstavuje prvni zminky o selektorech CSS4: [31]
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roz$ifuje negovany vybér E:not(sl, s2) o vice selektord,

zaciluje vybér na specifikované selektory E:matches(s1, s2), nékolikaty selektor
E:nth-match(n of selector) a nékolikaty selektor od konce
E:nth-last-match(n of selector),

uptesnuje vybér podle velkych a malych pismen E[foo="bar" i],

uptesiiuje styly vSech odkazi :any-1link nebo lokdlnich odkazi E:local-1link
popfiipadé hloubkou adresy lokalniho odkazu E:local-1ink(®),

specifikuje 1épe drag and drop ¢innosti jako jsou aktivni E:active-drop, validni
E:valid-drop nebo invalidni E:invalid-drop upusténi,

vylepSuje styly formulafovych prvkd pro c¢teni E:read-only nebo pro zépis
E:read-write, vychozi prvek E:default, prvek vneuritém stavu
E:indeterminate, validni E:valid nebo invalidni E:invalid, V rozsahu
E:in-range nebo mimo rozsah E:out-of-range, pozadovany E:required nebo
volitelny E:optional prvek,

element s bilymi znaky (mezery, fadky, tabulatory,...) E:blank,

referencni kombinator piedstavuje spojeni E S potomkem F pomoci atributu
E /atr/ F,

E! > F— zaciluje styl na rodic¢e prvku F, tedy na prvek E,

pro tabulky je zde miizkové-strukturalni selektor F || E, nékolikatou bunku
E:nth-column(n) nebo nékolikatou bunku od konce E:nth-last-column(n).

Tyto nové selektory zatim jeSté nejsou podporovany Zadnym prohlizecem.
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3 PRAKTICKE VYUZITI HTML5 A CSS3

Cilem praktické casti bakalaiské prace bylo vytvorit redakéni systém (Content
Management Systém — dale CMS). CMS slouzi ke spravé obsahu webu, editaci textu
stranek, ale také slouzi ke statistikdm navstév, spravé soubortl, autorizaci uzivatelli, psani
komentait a rtiznych jinych doplikt... Webové stranky jsou dostupné na adrese

http://krnov.svazskautu.cz/. [32]

3.1 O ziajmové skupiné

Systém byl vyvinut a aplikovan pfimo pro zajmovou skupinu, skautsky oddil v Krnové.
Tento oddil plisobi jiz od roku 2003, kde pocet aktivnich ¢lenti vzrostl z péti na Ctyficet. Za
tuto dobu oddil uskutecnil pies 850 skautskych akci a schlizek. Poslanim skautingu je
podporovat rozvoj osobnosti déti amladych lidi, jejich duchovnich, mravnich,
intelektualnich, socialnich a té€lesnych schopnosti, aby byli po cely Zivot piipraveni plnit
povinnosti k sobé samym, bliznim, vlasti, pfirod¢ a celému lidskému spolec¢enstvi. [33]

V letech ptiblizn¢ 2005 az 2010 fungovaly jednoduché HTML webové stranky pro
zakladni prezentaci oddilu s navstévni knihou. V roce 2010 jsem aplikoval CMS (Content
Management System — redakéni systém) na bazi PHP podobny nynéjSimu, avSak az
v pribéhu realizace bakalafské prace byla provedena aktualizace do nynéjsi podoby

s AJAXem a s MySQL (Databazovy systém na bazi SQL) a hlavné s HTML5 a CSS3.

3.2 Pouzité technologie

CMS je umistén na placeném webovém serveru, pouzité technologie jsou dany parametry

Serveru.

3.21 PHP

PHP je programovaci jazyk pouZzivany pro tvorbu webového obsahu, ktery pracuje na
strané€ serveru. S PHP muiZete ukladat a ménit data webovych stranek — umoziuje vytvorit

interaktivni obsah pro dynamické zobrazeni stranek. [34]

3.2.2 .htaccess

Soubor .htaccess (hypertext access — konfigura¢ni soubor webového serveru) umistény
v uréitém webovém adresaii dovoluje autorovi webu upravit chovani adresate (webu)
a nastavit tak parametry webového serveru. [35]

Pomoci ptepisovaciho enginu mod_rewrite.c lze zkraslit navigaci adresniho fadku

takzvanym routovanim a presmérovat pozadavek na pozadovany soubor /index.php.
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Tento soubor index.php rozhoduje o dal§im zpracovani adresy a zobrazeni pfisluSené
stranky.

RewriteEngine On

# Remove www - odebrani www z adresy stranky

RewriteCond %{HTTP_HOST} ~www\.(.+)$ [NC]

RewriteRule ~ http://%1%{REQUEST_URI} [L,R=301]

# RewriteBase - presmérovani na hlavni soubor index.php
RewriteCond %{REQUEST_FILENAME} !-f
RewriteRule (.*)$ index.php [L]

RewriteCond %{REQUEST_URI} !=/index.php
RewriteRule ~(.*\.php) /index.php [L]

3.23 AJAX

AJAX je obecné oznaceni technologie pro vyvoj interaktivnich webovych aplikaci, které
umoziuji ménit obsah stranek bez znovunacteni stranky. [36]

V CMS je vyuzita JavaScriptova knihovna jQuery [37] ajeji funkce $.ajax(),
ktera posle na zadanou adresu stranky POST data. Tyto POST data zpracuje PHP soubor
ve form¢ pole: $_POST=array("id"="10"). Vse, co PHP soubor vypise, se zaznamena do
proménné x, s kterou dale miizeme pracovat:

$.ajax({
type: 'POST',

url: pageMain + "_main/slozka/soubor.ajax.php",
data: {id:1e},
success: function(x) { /* proved cinnosti s HTML textem x */ }

1)

return false;

3.2.4 MySQL
MySQL je rela¢ni databazovy systém typu DBMS (Database Management System). Kazda

databaze v MySQL je tvofena jednou nebo vice tabulkami, které maji fadky a sloupce.
V fadcich rozeznavame jednotlivé zdznamy (fddek — zéznam). Sloupce maji jméno

a uvozuji datovy typ jednotlivych poli zaznamu (sloupec — pole). Prace s databazemi,
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tabulkami adaty se provadi pomoci piikazli, respektive dotazti. Dotazy vychazeji

z deklarativniho programovaciho jazyka SQL. [38]

3.3 Aplikovani HTMLS a CSS3
HTMLS bylo pouzito k zjednoduseni syntaxe v tagu <head>, <meta> nebo <input>, ale
I pro strukturu stranek pomoci tagli <header>, <nav> a<article>.

Vétsiho vyuziti se dostalo CSS3 pies stin textu text-shadow, stiny ramecki
box-shadow, pozadi pomoci linearniho gradientu background: linear-gradient
U nadpisti <hl> az <h3> apozadi akci nebo pozadi pomoci barev RGBa, zakulacenych
rohit border-radius, transformace transform posunuti tlacitka po najeti nebo otoceni
textu 0270°, zvyraznéni sudého fadku v tabulce td:nth-of-type(even) a zvyraznéni
soboty a nedé€le v kalendafi td:nth-of-type(6), td:nth-of-type(7).

V dalSich kapitolach je popis samostatného CMS doplnény o kopie obrazovek
vybranych ¢asti webu, kde je rovnéz vyuzito HTMLS5 a CSS3.

3.4 Uzivatelské acty
Kazdy aktivni ¢len oddilu je zafazen do své jedné druziny (skupina déti), kterda ma
pravidelné schiizky v klubovné, vydava se na vypravy do piirody nebo mésta a je vedena
svym radcem (vedoucim). Nyni jsou v oddile aktivni &tyfi druziny: Svisti, Veverky,
Jesttabi a Lisky. Dale jsou stanoveny dalsi pomocné druziny: patroni, vedouci a zadna
druZina.
Registrovany ¢len ma nastavené prava (i vice), do jaké kategorie jeho Clenstvi patfi:

e (Clen —registrovany ¢len (zakladni pravo),

e Rada — ¢len se podili na vedeni druziny nebo oddilu,

e Admin — administrator spravuje CMS a ma kompletni piehled.

Pocet registrovanych ¢lent v systému je 45 (ke dni 21. 5. 2013).

34.1 Vytvoreni uétu klicem

Nové ptichozi ¢len do oddilu dostava kli¢ k ptihlaSeni na webové stranky (textovy fetézec)

od svého radce druziny. Tento kli¢ zada pti vytvareni svého tctu.
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2 Kiic = Vytvorit ucet

novyKlicProClena

Jmeno Prijmeni

Jméno Piijmeni #® novyKlicProClena

Pravo

Clen  MRada M Admin ) Jen pro Ebny oddilu K3
Druzina

g v I e[ e @ neznam kli€ pro vytvofeni 0¢tu ?

KIi€ ti pfeda wij druZinovy radce:

Obrazek 16 Vytvoreni klice pro uzivatele a pfihlaSeni do systému pomoci klice

Zdroj: autor
Pocet registrovanych kli¢t ¢leniim v systému je 8 (ke dni 21. 5. 2013).
Nésledné uz jen vyplni ptislusné formulétrové prvky a vytvofti si ucet. Tim prob&hne
proces autorizace a mize provadét ¢innosti na webové strance pod svoji prezdivkou.

+" Osobni informace jsou zobrazeny jen

P s vwuzitim klige
Prezdivia

Pfezdivka

Ceska Republika &

Pfijmeni
Pohlavi
O & muz
® & Zena
Datum narozeni 1

Jiny operator u
dd. mm. rrrr av - B

Obrazek 17 Vytvoteni uctu
Zdroj: autor

3.4.2 Uprava profilu
Prezentaci ¢lena je jeho profil, kde jsou zobrazeny informace, fotografie a nasténka pro
komentafe ¢lend. Soukromé informace (jako jsou adresa, mail, ...) slouzi k lepsi

komunikaci mezi ¢leny a jsou zobrazeny prave jen piihlasenym ¢lentm.
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. Prezdivka

Adresa B upravit profil || B Upravit Odborky

e-m@il

Telefon

Narozeniny

Online

™= Krmov & Iméno Piijmeni
Druzina
Kdo jsem

Narozen

Obrazek 18 Uzivatelsky profil
Zdroj: autor
3.4.3 Vymazani u¢tu

Clenu, ktery prestal chodit do oddilu, je nastavena Neaktivni druzina. Po del$im ¢ase ma
administrator pravo vymazani ¢lena ze systému. Tim se vymazou jeho data, vysledky,

prevede se ucast v akcich a vzkazy v komentatich na piezdivku (z ¢iselného ID).

Prezdivka €lena

Obrazek 19 Vymazani ¢lena
Zdroj: autor
Pocet vymazanych ¢lent ze systému je 14 (ke dni 21. 5. 2013).
3.4.4 Osobni zpravy

Clenové maji vice moznosti komunikace mezi sebou. Jednou z mozZnosti jsou soukromé
zpravy. SlouZi k zaslani vzkazu mezi 2 a vice ¢leny. Druha moznost je napsani vzkazu do

komentait na profilu ¢lena, kde prispévek vidi i ostatni ¢leni.

3.5 Sprava obsahu

Jednim z tkolt redakéniho systému je sprava dat a obsahu.
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351 Sprava stranek

URL adresa urcuje, jakou stranku ma systém zobrazit. Nejprve zjisti, jestli existuje
ptislusny kontrolér — soubor pro dalsi fizeni zpracovani stranky podle adresy (pro adresu
akce/ je kontrolér ve slozce _main/akce/c.php), jestli ne, pokusi se nacist ptisluSnou
adresu z databaze. Pti chybné adrese nebo i neautorizovaném pfistupu se zobrazi chybova
stranka (403 — pfistup zakazan, 404 — adresa nenalezena).

Vytvareni a uprava textu stranek je za pomoci WYSIWYG (What you see is what

you get — Co vidis, to dostanes) editoru Tiny MCE. Dale lze nastavit moznosti stranky:
e titulek — titulek stranky zobrazovany v textu zalozky,
e URL adresa — piesna specifikace adresy,
e typ stranky — plnohodnotna stranka nebo odkaz na adresu,
e vlastnik stranky,
o fotogalerie — moznost nahravat obrazky a zobrazit je v galerii na strance,
e komentare — komunikace ¢lenli pomoci knihy,
e viditelnost v menu,

e pravo — zobrazeni pouze piislusSnym ¢lentim.

= Tato stranka | | > Vymazat stranku

Uwod Nézev stranky
index/ Odkaz strinky
O Stranka @ Odkaz

home

H Clen MRada MAdmin

Mvedouci Msvisti Mveverky Mpatroni Mjestrabi MLisky

Smajliky jak v knihach & &, Odkaz na €lena

left-column  ~ Nadpis 1 - Pismo - Velikost pisma ~
B b EFem|@Ho g
= 4;x2 <  QH=|G|mmn |3
&=

Vitejte na webu skautskeho oddilu Kmovska Trojka

Jsme spole€enstvi klukil a holek od 5 let, ktefi spole¢né proZivaji mnohe dobrodruZstvi.
= Spolecné vyraZime na vjpravy do okolnich lesi i do vzdalenych koutd nasi zemé&, hrajeme hry

a ucime se novym dovednostem...
Obrazek 20 Uprava stranky
Zdroj: autor

Pocet stranek v systému je 67, z toho 52 stranek je vetejnych (ke dni 21. 5. 2013).
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3.5.2 Sprava navigace

Hlavni menu je dynamicky sestaveno z existujicich stranek nebo odkazl. Uspotadani
provadi administrator. Jednotlivé arovné a podurovné stranek lze piesouvat (pomoci drag
& drop) je feSeno za pomoci pluginu Nested Sortable, ten slouzi k sefazeni a serializaci

seznamu menu. Pfi odeslani se provede serializace vystupu do poli a podpoli, které nastavi

ptislusné strance hodnotu pozice od zac¢atku a id jeho nadiazené stranky.

L Aktualizuj MENU

Obrazek 21 Uprava menu

Zdroj: autor

3.5.3 Sprava soubori

Sprava souborll nabizi vytvafeni slozek, nahrdvani soubord, pfejmenovani soubord,
vymazani soubort, zménu velikosti obrazkl, stazeni souboru a prohlizeni slozek

a podslozek.

LI
# Pridat dal3i soubor

Obrazek 22 Sprava souborti

Zdroj: autor

354 NavsStévnost

Redakéni systém eviduje piistupy uzivateli na webové stranky (filtruje robotické

vyhledavace). Zaznamendva denni navstévnost a reference pristupu z predchozi stranky.
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Havstevnost v nesici duben v roce 2813 {prumer 53.7 | celken 1611}
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Obrizek 23 Statistika nav§tévnosti webu v dubnu 2013
Zdroj: autor

Celkova navstévnost webovych stranek je 60000 s dennim  priimérem

41 navstévnika (ke dni 21. 5. 2013 10:00 od dubna 2010).

355 Komentare

Hlavnim néstrojem pro komunikaci mezi ¢leny (i vefejnosti) jsou komentare k piislusné
strance nebo adrese kontroléru. Jednd se o dvouuroviiové vzkazy, na hlavni vzkaz je
mozné reagovat odpovédi. Pfed napsdnim vzkazu lze zobrazit néhled, jak bude vzkaz

vypadat se stylem BBCode (ndhrada HTML znaCkovani: [b]tuény text[/b])

a emotikony.

. b
. odpovéd’

dalsi odpovéd' B)

LTV CAVDBLSPOOVEO.S. 1O

b||i|[u]|ls||ur]|| mail || quote || color

(8 odpovsae) (8 navea)

dal3i odpovéd i

Obrazek 24 Komentaie
Zdroj: autor

Pocet komentaii a odpovédi na strankach je 5193 (ke dni 21.5.2013).
Vymazanych komentait je 1228 (od listopadu 2012).
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3.5.6 Galerie

Zobrazeni skupiny obrazkd na strance je realizovano pomoci tzv. galerie. Po kliknuti na
tlacitko Upravit galerii (vlastnik stranky nebo administrator) tato galerie se prebuduje a lze
upravit nazvy souborl, zvolit obrazek jako hlavni (profilové foto, portrét ¢i uvodni

fotografii akce) a nahrat obrazky. Galerie je pouzita K ptislu$né strance (profil, akce, ...).

B Upravit galerii

Obrazek 25 Galerie
Zdroj: autor

Pocet fotografii v galeriich je 2375 (ke dni 21. 5. 2013).

3.6 Akce

Skauti jako organizovany spolek se pravidelné schdzi na schizkiach (druzinovych
a oddilovych) — vétSinou dvé hodiny v klubovné. Potéddaji téZ rGzné vypravy (akce) do
okoli jednodenniho ale i vicedenniho razu. Oznamovani budouci akce bylo v zacatcich
oddilu feSeno pomoci SMS zprav. Vétsi uskutecnéné akce byly publikovany na webovych
strankach. S pfichodem nového CMS se zacaly publikovat vSechny akce na webovych
strankach.

Na webovych strankach je ptehled akci s Gcasti zobrazovany po dobu pil roku
(leden azZ Cerven, Cervenec az prosinec). Piehled akci ma informacni dolni liStu s poctem
pfihlaSenych clenl, komentdit v knize a poctem fotografii. Primarn€ jsou zobrazeny
uskute¢néné akce (pravidelné schiizky jsou vymazany z CMS). Pro vSechny budouci akce
existuje samostatna stranka. Jednotlivé akce v mésici jsou zobrazeny v kalendati (pro lepsi

ptrehled).
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El Cerven 2013

Po Ut

text ... Budouci akce

U&astnim se

text pro budouci akci

1 = 10 @

i

Obrazek 26 Prehled akce s kalendarem
Zdroj: autor
Jednotlivé zobrazeni akce ma podobnou strukturu jako akce v piehledu. Avsak ¢len

ma komplexnéjsi ptrehled o tom, kdo vytvofil akci, bodové hodnoceni akce, Casové

omezeni pro piihlaseni, piihlaSené ¢leny. Dale vidi vSechny fotografie a komentaie k akci.

[~ A

Vyprava - akce

sobota 6:00 1. ¢

az 21:0

text akce
E= UCASTNIM SE (1)
text pro budouci akci

.. Budoucdi akce ...
[\ J

Obrazek 27 Zobrazeni jedné akce
Zdroj: autor

Pocet uskuteénénych akci v systému je 240 (ke dni 21. 5. 2013).

3.6.1 Vytvareni akci
Vytvoftit akei a schiizku miize ¢len s pravem rady (se svolenim vedeni) a administrator.
Ve formulafi vyplni potfebné tdaje:

e nazev akce,

o typ akce —jestli se jedna o schiizku,

e datum konani — zacatek a konec akce

e odkaz na fotogalerii,

e textakce,

e T(cast registrovanych ¢lent a ucastnik.
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Pro budouci akci lze nastavit dopliujici idaje:

e vybérova akce, které se mohou u€astnit pouze vybrani ¢leni,

e piihlaseni pro druziny, které se mohou ptihlaSovat na akci (pro né je akce urcena),

e cas ukonceni piihlaSovani, je-li potfeba znat pocet tiCastnikl pied akci,

e text pro nadchazejici akci — zobrazeny text do zacatku akce.
3.62  Utasti
Clenové se piihlasuji na akce, aby radcové a vedeni védéli dopredu, pro kolik ucastniki se
ma akce pfipravovat. Clen méa na vybér ze tfi moznosti piihlageni se k budouci akci
(GCastnim se, mozna a netcastnim se). Spolecné s kratkym textem upfesnuji svoji tiCast

nebo davod neudasti.

. Wytvoril Clen

UCASTNIM SE (1)

Vyprava

za 4 dny

i Tato akce je pro druziny:

Obrazek 28 Prehled ucasti a ptihlaSeni se na akci
Zdroj: autor
Pocet evidovanych ucasti na uskute¢nénych akcich je 2613 ucastnik, tj. v priméru

10,88 ucastnikli na jedné akci (ke dni 21. 5. 2013).

3.6.3 Zpétna vazba

Zpétné hodnoceni akce od zacastnénych ¢lent je dobrou vazbou na kvalitu akce a ovéteni

jak se akce ucastniktim libila. Hodnoceni je mozné od 1 po 5 po pil stupni (5 je nejlepsi).
&

Hodnoceni akce - 4_6

L 8 8.8 8 |

Obrazek 29 Hodnoceni akce ucastniky

Zdroj: autor
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Pocet hodnoceni uskute¢nénych akci je 1369 s primérnym hodnocenim 4,497 boda

na jednu akci (ke dni 21. 5. 2013).

3.7 Tézka zkouska

Tézka zkouSka aneb kviz pro Cleny je nastroj pro ziskani védomosti. Na webovych
strankach se navazuje na tradici plnéni tézké zkouSky pfi schiizce. Jednd se vétSinou
0 10 otazek, kde jedna nebo vice odpovédi je spravnych. Po odeslani formulare se zobrazi
dobfe a Spatné¢ zodpovézené otazky. Za kazdou dobrou odpovéd’ K otdzce ma ¢len bod.

Body se zapisuji a ¢lenové mohou své vysledky mezi sebou porovnat.

Pocet tézkych zkousek Vv systému je 121, pricemz 8 jich bylo vymazano (ke dni
21. 5. 2013).
3.8 RSS

RSS (Really Simple Syndication — opravdu jednoduché sdruzeni) zobrazuje posledni

¢innosti uzivateld na webovych strankach na jednom misté, jedna se o:
e akce — vytvofeni, uprava vymazani akce nebo uskuteénéni schiizky,
e stranky — Uprava nebo vymazani stranky,
e zpévnik — vytvoreni, Uprava nebo vymazani pisn¢,
e galerie — pridani fotografii,
e  profil — vytvofeni, Gprava nebo vymazani profilu,

e  t&Zké zkousky — pfipraveni, vytvoreni a vyplnéni tézké zkousky clenem,

e (casti — ucast ¢1 neucast ¢lena na akci.

#l Kdy? = Kdo ?

E Grery  21. kvéten 2013
09:12 BT Upravil
08:02 = NedG¢astni se
E pondéli  20. kvéten 2013
21:57 = (¢astni se
19:22 * Vymazal
18:58 &% Vytvofil

18:37 K3 upravil

Obrazek 30 Zobrazeni RSS

Zdroj: autor
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Pocet zaznamt v RSS je 409, tj. 3,753 udalosti za 1 den (ke dni 21.5. 2013 od
1.2.2013). Pficemz duplicitni nebo nepotifebné udalosti se mazou z RSS (napf. pii

uskutecnéni akce se vymazou zdznamy o ucasti na akci).

V RSS knize se zobrazi posledni piispévky z ptislusného dne a je tak mozné rychle

reagovat.

50



ZAVER

Hlavnim cilem bakaléiské prace bylo zjistit miru podpory ptipravovanych HTMLS5
a CSS3 standardii. Tyto piipravované standardy jsou nyni v rtizné mife podporovany
V nejpouzivangjSich prohlizecich. Jejich mira implementace zéalezi na mnoha faktorech —
zejména na typu jadra a verze prohlizecCe. Nejnovéjsi verze prohlizecii jsou tak Iépe
pouzitelné pro aplikovani téchto novinek na webovych strankach.

V piipadé¢ nepodporovani HTMLS funkcionality nebo CSS3 vlastnosti webovym
prohlizeCem lze za pomoci JavaScriptu zjistit podporu a nasledné zajistit alternativni
podporu za pomoci riznych plugini (anebo uzivatele o danou funkcionalitu ochudit a web
zjednodusit).

Webové stranky musi uzivatele zaujmout, aby se vratil k dal$i navstéve. Jednim ze
zpusobu je originalni zpracovani stranek, které zaujme navstévniky, a ti rozeslou odkazy
dal do svéta. DalSim zpiisobem je vytvofeni zajimavych stranek pro urcitou skupinu lidi,
kteti pravidelné stranky navstévuji a ziskavaji tak potfebné informace.

Aplikovani novée pfipravovanych standardii na stdvajici CMS piineslo uzivatelim
mnoho vyhod. Zajistilo ¢itelnéjsi sémantickou strukturu webovych stranek. Nové CSS3
vlastnosti odleh¢ily od stylovani za pomoci obrazkl, zefektivnily design webovych
stranek, a tak zpfijemnily jejich prohlizeni. Nové technologie umoznily Iépe zacilit na
jednotlivé prvky webu, aniz bychom museli zasahovat do HTML kodu.

Na tplny zéavér se slusi zhodnotit webové stranky. Nové technologie byly vyuzity
pii implementaci CMS, webové stranky tak ziskavaji novou funkénost. Hlavni cil prace,
kterym byla inovace CMS s vyuzitim pfipravovanych standardi, se podafilo naplnit, web
je plné funkéni, coz dokazuji 1 zminéné statistiky navstévnosti a vyuZiti webu.

Z pohledu ¢lend, pro které byl CMS vytvafen. Kazdou zménu c¢lovék hodnoti
nejdiive zaporné (nechce se pfizplsobit), ale s odstupem Casu a CastéjSim vyuzitim uzna,
Ze je zména k dobré véci.

Reakce ¢lenli po nahrani novéjsi verze CMS:

I3

., Hrozny, stary byl lepsi. *
. Vypada dobre, jen si zvyknout na zmenu.

., Tvorba nového webu - to je na diplomku. A jeho zhodnoceni na seminarni praci. *
., Cilové skupiny (autorizace) pro zobrazeni urcitych stranek vitam, stejné jako

I3

jednoduché vlozeni fora, fotogalerie...
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5 PRILOHY

Ptiloha A CD ROM
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Ptiloha A CD ROM

CD ROM obsahuje:
e Formuldfové HTMLS typy prvk,
e (CSS3 vlastnosti,

e CMS — redakeni systém.
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