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ANOTACE

Prace se zabyva navrhem a naslednou implementaci ¢asti informacniho systému pro PS
Hroch Pardubice. Nejdilezitéjsi ¢asti navrhu je vytvotfeni elektronického formulafe pro
piihlaSovani déti do kurzl, a ndvrh aplikace pro praci s udaji piihlaSenych déti. Systém je
navrzen predevsim tak, aby usnadnil praci zaméstnanciim s piepisovanim udaji piihlasenych

déti do databaze.

KLiCOVA SLOVA
Rela¢ni databaze, E-R diagram, Use-Case diagram, MySQL, PHP

TITLE
The design of the part of the information system for PS Hroch Pardubice

ANNOTATION

The work deals with the design and subsequent implementation of an information system
for PS Hroch Pardubice. The most important parts of the proposal is to create electronic forms
for registration of children into courses, and design of application for work with
those children’s data. The system is primarily designed to facilitate the work of employees

with rewriting children’s data to the database.

KEYWORDS
Relation database, E-R diagram, Use-Case diagram, MySQL, PHP
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Uvob

Vzhledem Kk stale stoupajicimu poc¢tu ucastniku PS Hroch a nutné dokumentaci jejich
udajii ptrichdzi problém s ptehlednym ulozistém téchto dat, pfepisovanim téchto dat do
zamé&stnanci a rodi¢i déti a také hlavné v organizaci véci a dat. Mezi nejvétsi problémy
v DDM patii piihlasovani déti do jednotlivych kurzl. Proto tato prace se bude zamétovat
pfedevsim feSenim tohoto problému. Po dohodé¢ s vedenim DDM a s vedoucim bakalatské
prace bude prace zaméfena na vytvoreni aplikace, ktera bude otestovana studenty Univerzity
Pardubice, a ktera tedy bude prozatim provozovana na $kolnim serveru Univerzity Pardubice,
cipisek.upce.cz, aby mohla byt pouzita v nasledujicim Skolnim roce 2012/2013 ke svym
ucelim jiz v DDM. Aplikace bude urcena pouze pro potieby PS Hroch. Pokud se osvéd¢i
prihlasovani déti na novy Skolni rok 2012/2013, bude tato aplikace rozsifena pro cely DDM.

Cela prace je rozdélena do 6 kapitol. Uvodni kapitola je zaméfena na seznameni se
soucasnym stavem PS Hroch. Nasledujici kapitola teoreticky seznamuje s metodikou UML,
pomoci které bude samotny navrh aplikace vytvofen. Tieti kapitola zaznamenava pouzité
technologie- architekturu klient-server a jazyky HTML, PHP a SQL. Tyto jazyky jsou klicové
pro celou praci, nebot’ pomoci nich je vytvofena celd prakticka ¢ast této bakalarské prace. Ve
¢tvrté kapitole bude vytvofen a popsan navrh systému. Patd kapitola se zabyva samotnou
tvorbou aplikace a elektronickych ptihlaSek. Posledni kapitola testuje funkcnost navrzené

aplikace.

Cilem této prace tedy bude navrhnout systém pro elektronické ptihlasovani déti do kurzt
PS Hroch pomoci formulafe, a usnadnéni tak prace zaméstnanciim s pfepisovanim jejich
udaji do databaze. Tento systém bude testovan na Skolnim serveru cipisek.upce.cz. Dale bude
navrzeno administracni rozhrani, kde budou moci opravnéni zameéstnanci sledovat, upravovat
a mazat udaje déti, tisknout seznamy déti na soutéze a ptidavat déti do kurzt. Také zde bude
fungovat automaticka statistika, kterd bude vykazovat pocty déti a zaméstnancii, které se musi

odesilat na statisticky ufad.
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1 SOUCASNY STAV

Pohybové studio Hroch je tane¢ni skupina, ktera je v Pardubicich znama uz od r 1986 [12].
Zazemi ma v Domé¢ déti a mladeze Beta Pardubice (dale jen DDM), coz je Skolské zatizeni
Statutarniho mésta Pardubice [4]. V souCasné dobé je v DDM 1472 zapsanych déti. Nartst
poctu déti v poslednich letech je zobrazen v grafu na Obr. 1. V PS Hroch tancuje kolem 800
Clent ve véku od 2 do 25 let a stidle se rozristd. PS Hroch ma 12 soutéznich skupin,
rozdélenych do kurzii podle véku a stylu tance. Kazdou skupinu vede jeden lektor, ktery je
zaméstnancem DDM nebo pracuje na dohodu o provedeni prace ¢i dohodu o pracovni
¢innosti, tedy je externim zaméstnancem. DDM navstévuji déti nejen kvili vyuce tance, ale
uci se zde naptiklad i keramika, estetickd vychova, hra na kytaru, kulec¢nik, tanec pro
zacatecniky, tancovani rodi¢t s détmi apod., proto je DDM rozdéleno do 3 oddé€leni: oddéleni
pohybové vychovy, oddéleni estetické vychovy a oddéleni sportovni a spole¢enské vychovy.
O kazdé oddéleni se stara vzdy jeden ¢i dva vedouci pracovnici. Cely Dim déti a mladeze
spravuje feditelka DDM. Tato bakalarska prace bude zaméfena pouze na oddéleni pohybové

vychovy, pod které spada tane¢ni skupina PS Hroch Pardubice.

Pocet déti v poslednich letech

1480

1460

1440

1420

poéet déti

1400

M pocet déti

1380 -

1360 -

1340 -
2009/2010 2010/2011 2011/2012

Skolni rok

Obr. 1 Pocet déti v poslednich letech

Zdroj: Vlastni zpracovani, z podkladt vnitini dokumentace DDM
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1.1 Informacni systém DDM

V soucasné dobé¢ je informacni systém DDM velmi zastaraly. Podle §2, 364 vyhlaska ze
dne 6. zaii 2005 o vedeni dokumentace Skol a Skolskych zatizeni a Skolni matriky a o
pfedavani udaji z dokumentace Skol a Skolskych zatfizeni a ze Skolni matriky, musi Skoly a
Skolska zafizeni vést Skolni matriku v elektronické i listinné form&. DDM jako elektronickou
matriku vyuziva Microsoft Office Excel, kam udaje déti piepisuji zaméstnanci z podanych
papirovych piihlasek. Papirové ptihlasky déti se uchovavaji ve specialni mistnosti v krabicich

popsané Skolnim rokem.

Jelikoz zaméstnanci DDM nemaji IT vzdélani, ani neprosli zadnym kurzem s IT
tématikou, prace s ,,balickem™ MS Office jim vyhovuje, nebot’ na vse, co potiebuji provadét
sudaji déti, jim MS Office vystaci. Bohuzel ale netusi, kolik prace by jim usnadnila

jednoducha aplikace, kde by méli v§echny funkce, které vyuzivaji, pohromadg¢.

V DDM se vyuziva severu, ktery propojuje lokalni pocitacovou sit’, takze data mohou
jednotlivi pracovnici sdilet. V kazdé kancelafi je k dispozici jeden pocita¢ S operaénim
systtmem Windows XP, dohromady tedy 4 pocitaée a 1 server. Topologie sit¢ v DDM je
zobrazena na Obr. 2

Internet

Server

Obr. 2 Topologie sité v DDM

Zdroj: Vlastni zpracovani
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1.2 PtihlaSovani do kurzi
Systém piihlaSovani déti je velmi ndro¢ny, zejména pro zaméstnance DDM, nebot™ déti
jsou piihlasovany pomoci papirovych piihlasek.
1.2.1  Povinné udaje
Na ptihlaskach do kurzi musi byt uvedeno:
e jméno a piijmeni ditcte

narodnost

rodné ¢islo

pohlavi

adresa trvalého bydlisté

e jméno a piijmeni zdkonného zastupce a jeho telefonni nebo jiny kontakt

podpis zakonného zastupce

Papirova ptihlaska, kterd je v soucasnosti vyuzivana, a kterd obsahuje vSechny tyto

povinné udaje, je zobrazena v Ptiloze A.

Tyto udaje musi zaméstnanci DDM piepisovat do elektronické matriky (MS Excel) kvili
naslednému odeslani téchto dat na statisticky ufad, kde jsou tyto udaje déale zpracovany. Tento
proces je velmi ¢asové i finan¢né naro¢ny. Sice nejvetsi ,,natlak™ piihlasek je pouze v Cervnu,
zafi a fijnu, presto piepsat do pocitace takové mmnoZstvi udajli, zabere v tomto obdobi

zaméstnancim zhruba 25% casu jejich pracovni doby

1.3 Vykazy

Pro vykazovani poctu déti, dochazky a co bylo na dané hodiné oduceno, slouzi tiidnice.
Do tfidnic se mimo jiné zapisuje 1 cil vyuky na zacatku Skolniho roku a na konci Skolniho

roku je zapsano, zda tento cil byl naplnén.

Na konci kazdého meésice, lektofi jednotlivych kurzl, vypliuji vykazy, kam zapisi pocet
oducenych hodin v jednotlivych kurzech, pocet hodin na soutézich (pokud se néjakych

zucastnili) a pocet hodin vikendovych tréninkii. Ukazka vykazu je zobrazena v ptiloze B.
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1.4 Stanoveni poZadavkii na IS
V této kapitole budou popsany funk¢ni a nefunk¢ni pozadavky na navrhovanou aplikaci.
1.4.1  Funkc¢ni pozadavky
o aplikaci musi zvladnout obslouzit kazdy zaméstnanec DDM bez IT vzdélani

e obsahovani pouze zékladnich a nutnych funkci:

o schopnost ukladani udaji déti a zaméstnanct do databaze

o moznost prohlizeni vystupt (statistik)

o moznost editace daji

o moZznost smazani dajl

o registrace do aplikace

o kontrola vyplnéného formuléie pted odeslanim do databaze
o vytvoreni seznamu déti na soutéze

o tisk seznamu

JelikoZ je DDM skolskym zafizenim mésta Pardubice, musi kazdy rok vykazovat rtizné
pocty a statistiky. Tyto statistiky jsou také jednim z pozadavkd na funkce navrhované
aplikace. Do statistik, jak uz bylo zminéno, se uvadi udaje o détech, které jsou zapsany

v ptedchozi kapitole, ale také musi vykazovat nasledujici pocty:
e celkovy pocet deti
e pocet déti z Pardubic
e pocet chlapct
e pocet divek
e pocet zaméestnancl
e pocet externich zaméstnanct

Dale musi byt vykazovany soutéze, olympiady a dalsi rizné akce, které se ale netykaji PS

Hroch, tudiZ nejsou prozatim v této aplikaci zahrnuty.
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142  Nefunkéni pozadavky

Na zéklad¢ funkénich pozadavki na IS a na zakladé¢ zjisStovani soucasného stavu DDM a

jeho technického vybaveni byly stanoveny tyto nefunk¢ni pozadavky na IS:
e sit'ova architektura klient-server
e podpora béhu na operacnich systémech MS Windows

¢ snadno ovladatelné a piehledné prostiedi aplikace
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2 UML

V této kapitole bude popsano co je to vlastné UML, jez bude pouzito pro navrh c¢asti

informacniho systému PS Hroch.

UML (Unified modeling language) je unifikovany modelovaci jazyk, ktery podle [8]
umoziuje modelovat jednoduché 1 slozité¢ aplikace pomoci stejné formalni syntaxe. Tim
umoziuje vysledky prace sdilet s ostatnimi navrhafi. Vybrané modely jsou pochopitelné i pro

zadavatele aplikace a umozni kvalitni vyjasnéni pozadavkt uzivatelli na vytvareny systém.

2.1 Navrhovani pripadu uziti
Tato kapitola je velmi duilezita, nebot’ pouze to, co popisuje soubor piipadi uziti, se bude
programovat. Jinymi slovy navrzeny systém nebude obsahovat zadnou jinou funk¢nost, nez
jakou popisuji ptipady uziti.
2.1.1  Scénar pripadu uziti
Sice stale nebylo definovano, co vlastné piipad uziti znamena, ale pomoci scénaie piripadu

uziti bude tento pojem vysvétlen v nasledujici kapitole.

Scénaf je sekvence krokl popisujicich interakce mezi aktérem a systémem.[8] Scénate se
zapisuji pomoci tabulky, kde je pfehledné zobrazen dialog uZivatele se systémem. Mize byt
zakladni, a také alternativni (dopliujici), ktery piedstavuje postup pfi zjisténi riznych chyb

nebo mimotadnych stavii.[15]

2.1.2  Pripady uziti

Ptipad uziti (Use Case) je sada scénafi, které spojuje dohromady spolecny cil, zachycuji
pfesné funkcnost, kterd bude budoucim informacnim systémem pokryta, a vymezuji tak
jednoznaéné rozsah prace. Kazdy ptipad uziti popisuje jeden ze zplsobli pouziti systému,

popisuje tedy jednu jeho poZzadovanou funk¢nost.[8]

Pro znazornéni ptipadu uziti, jak ukazuje Obr. 3, se pouziva ikona ve tvaru elipsy, jejiz

vyplnit pfihlasku

Obr. 3 Piipad uZiti

navesti popisuje odpovidajici sluzbu.

Zdroj: vlastni zpracovani
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2.1.3  Hranice systému

Hranice systému pfedstavuje vymezeni hranice mezi systémem a okolim systému. Je
zakladnim vymezenim oblasti, kterd spadd do kompetence systému. Vse, co je mimo hranici
systému, predstavuje okoli. V okoli syst¢ému mohou vznikat rozmanité udalosti. Nékteré
Z téchto udalosti predstavuji stimuly, na které musi systém reagovat, jiné nemusi se systémem
vibec souviset. Pro zobrazeni hranice systému se pouziva 2D-symbol ve tvaru obdélniku

znac¢eného naveéstim a zahrnujicim evidované piipady uziti.[15]

214  Aktéri

Aktérem se nazyva role, ve které vystupuje uzivatel vramci své komunikace se
systémem. Aktéfi spousteji piipady uziti. V systému mize jeden aktér spoustét vice ptipadi
uziti a obracené, jeden piipad uziti mize byt provadén vice aktéry. Pro zobrazeni aktéra
zavadi UML symbol postavicky, jak je vidét na Obr. 4. Aktéti nemusi byt vzdy jen lidé, mtze
jimi byt naptiklad néjaky externi systém. [8]

Obr. 4 Aktér

Zdroj: Vlastni zpracovani

2.2 Vztahy mezi pripady uziti

vvvvv

kapitola 2.2 Cerpa informace z [8]

221 Relace<<include>>

Relace se objevuje tam, kde existuje podobné nebo stejna cast sekvence scénare opakujici
se ve vice pripadech uziti. V takovém ptipadé€ neni vhodné udrzovat vice kopii shodnych casti
scénafi, ale doporucuje se vyc€lenit samostatny piipad uZziti obsahujici opakujici se cast
scénare. Jinymi slovy jedna se o vyclenéni spolecného chovani ze scénditi zdkladnich piipadl

uziti. Diilezité je, ze zdkladni ptipad uziti neni bez rozsitujiciho ptipadu uziti kompletni.
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222 Relace <<extend>>

Timto typem relace ptidava rozsitujici ptipad uziti nové, doplitkové chovéani do zakladniho
ptipadu uziti. Podstatnym rozdilem oproti relaci typu <<include>> vsak je, ze zakladni ptipad
uziti je sam o sobé zcela sobéstacny. Deklaruje pouze tzv. body rozsiteni, které ovSem nejsou
soucasti scénafe, ale pouze ukazuji misto ve scénafi, kde miize byt funkcnost ptipadné
rozSifena. Rozsitujici ptipad uziti tedy pfidava chovani Kk zakladnimu pftipadu uziti pravé
Vv tomto bod¢ rozsifeni. Jinymi slovy, vztah <<extend>> modeluje volitelné ¢asti piipadii
uziti. Rozsifujici ptipad uziti vi, jak se pridat do zakladniho scénare, naopak zékladnimu

scénafi je jedno, kdo ho rozsituje.
2.3 Diagram pripadu uZziti

Jazyk UML se skladd z mnoha grafickych prvkd, které se daji vzajemné kombinovat do
podoby diagrami. Protoze UML je jazyk, prvky se kombinuji podle pevné danych
pravidel.[13] V diagramu piipadu uziti jsou vyjadieny hranice systému rameckem, uvnitf
ramecku jsou piipady uziti, které vytvateji chovani systému, a vné€ jsou znazornéni aktéfi.
Ukazka diagramu ptipadu uvziti je na nasledujicim Obr. 5. Vazba <<extend>> by mohla

Wt

piipadné rozsitit pfipad uziti vratit kazetu ptipadem uZiti zaplatit poplatek za pozdni vraceni.

videopujcovna

wratit kazetu
_<_<Inc|ude>>

A najit zakaznika

""--._,_‘_‘_ ’J.-
= "=<ncludes>=
prodavac piijcit kazetu

“~ssinclude>=

najit kazetu

Obr. 5 Ptiklad diagramu pripadu uZiti
Zdroj: [16]

18



3 POUZITE TECHNOLOGIE

Cela tvorba aplikace je zpracovana pomoci skriptovaciho jazyka PHP a databazového
syst¢tmu MySQL. K vytvofeni jednotlivych stranek aplikace bude vyuzit skriptovaci jazyk
HTML. V nasledujicich kapitolach je tato problematika vysvétlena.

3.1 Jazyk HTML

HTML (HyperText Markup Language) je hypertextovy znackovaci jazyk, slouzici
k vytvoteni HTML stranky. K vytvofeni HTML stranky neni potfeba specialniho programu,
staci textové editory, jako naptf. NotePad, Pozndmkovy blok ve Windows, atd., nicméné
existuji i HTML editory, které vyrazné usnadiiuji praci, napt. PSPad, ve kterém bude tento

navrh systému zpracovan.

Pomoci HTML znacek (tagil) se daji vytvaret webové stranky. Tagl existuje velmi mnoho
a zapisuji se do Spicatych zavorek. Pro navrh aplikace pro PS Hroch postaci pouze popsat

tagy pro tvorbu tabulek a formulari.

311 Tvorba tabulek v HTML

Tabulky obecné slouzi k pfehlednému zobrazeni dat. Pro Ucely této bakalarské prace

pouze postaci, jak vytvorit zakladni strukturu tabulky. Cela tato kapitola ¢erpa informace z [5]

K vytvofeni jednoduché tabulky je tfeba znat pouze tfi =zakladni paroveé

znaCky: <table>, <tr>, <td>, popt. <th>.

Z parového tagu <table> prohlize¢ pozna, ze pijde o tabulku, ale nevi, co tabulka bude
obsahovat, a proto slouzi pravé znaCky <tr> a <td>. Znacka <tr> vytvoii novy fadek
a <td> vytvofti novou buiku. Znacka <th> definuje hlavicku tabulky, coz je zvyraznény horni
radek, ktery popisuje, co je v kterém sloupci (<th> neni povinn¢). Zdrojovy kod tabulky, ktera

ma hlavicku, dva fadky a v kazdém tadku dvé buiiky je zobrazen na Obr. 6

<table>
<tr>
<th>hlavickal </th>
<th>hlavicka2 </th>
</tr>
<tr>
<td>sloupec 1 Fadek 1</td>
<td>sloupec 2 fddek 1</td>
</tr>
<tr>
<td>sloupec 1 fadek 2</td>
<td>sloupec 2 fadek 2</td>
</tr>
</table>

Obr. 6 Vytvoreni tabulky
Zdroj:[5]
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3.1.2 Tvorba formulara v HTML

Webovy formulat je ¢ast kodu HTML uzaviena do znacek <form> a </form>. Prvek form,
muze obsahovat atribut action, prostfednictvim kterého se urcuje, kam budou zadané udaje
odeslany. Atribut action obsahuje nazev souboru se skriptem v jazyce PHP, jenz tdaje

zapsané do formulafe zpracuje.

Atritbut method urcuje zptsob odeslani udaji zadanych do webového formuléie. Tento
atribut mize byt nastaven na hodnotu get nebo post. Metodou get jsou udaje poslany jako
soucast adresy URL, zatimco metodou post budou tdaje poslany oddé€lené. Nebudou tedy
viditelné¢ v adrese URL. Obecné se doporucuje pravé tato metoda predani udaji. Kromé

,ukryti“ posilanych tidajii nabizi totiz moznost odeslani vétsiho mnozstvi dat.
Prvek form je koncipovan jako rodi¢ovsky prvek, jenz zapouzdiuje vSechny prvky, které
vytvareji konecnou podobu webového formulare.
3.1.3  Prvky formulare

V nasledujici tabulce (Tab. 1), jsou uvedeny nejobvyklejsi prvky formulaie, které budou
dale pouzity pii navrhu elektronické ptihlasky do kurza PS Hroch Pardubice.

Tab. 1 Prehled prvki formulaie

ukazka
. . obsah L, ,
<input type=""text" name="jmeno""> Normalni vstupni pole
“ ok Vstupni pole pro heslo. Uzivatel vidi

<input type=""password" name="heslo" > .
pouze nahradu textu (hvézdicky)

] Zaskrtavaci policko (nezaskrtnuté se
<input type=""checkbox" name=""skrt""> v

neodesila)
<input type=""radio” name=""puntik"* >
i . . .
Horni<br> Horni Ptepinac¢. Vzdy je aktivni pouze jedna
<input type=""radio" name=""puntik" Dolni volba se stejnym name.
olni
checked>Dolni
<input type=""submit'* value=""odeslat™> odeslat Odesilaci tlacitko
<input type=""reset"" value=""vymazat'> vymazat Tlagitko obnovujici ptivodni hodnoty
<select name=*roletka‘*> |_ Z roletkového menu je mozno vybrat 1
. 3 |-
<option value=“3*“>3 </option> hodnotu

Zdroj: Vlastni zpracovani
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32 PHP

Problematika vytvoreni formulafe pro zadani udaji na strance HTML je vyfeSena, proto
dal$i kapitola je vénovana skriptu PHP, jenz zadané udaje zpracuje. PHP (Hypertext

Preprocessor) je vykonnym skriptovacim jazykem pro programovani na strané serveru. [6]

e Kkod jazyka PHP je uzavien do parovych znacek <?php a 7>

e kazdy piikaz v jazyce PHP je ukoncen stiednikem

e pro vystup textu se pouzivaji ptikazy print() a echo()

3.3 Architektura klient- server

Architektura klient-server je v podstaté zalozena na lokalni siti (LAN), personalnich
pocitacich a databazovém serveru. Na persondlnich pocitacich bézi program podporujici napft.
vstup dat, formulaci dotazu atd. Dotaz se dale predava pomoci jazyka SQL na databazovy
server, ktery jej vykona a vrati vysledky zpét na personalni pocitac. Databazovy server je tedy
nejvice zatizenym prvkem systému a musi byt tvofen dostate¢né vykonnym pocitacem. Cela

komunikace probih4 timto zptisobem:
e uzivatel zadava dotaz (bud’ pfimo v SQL, nebo musi byt do tohoto jazyka pielozen)
e dotaz je odeslan na databazovy server
e databazovy server vykona dotaz
e vysledek dotazu je poslan zpét na vysilaci pocitac, kde je zobrazen

Kromé jazyka SQL, ktery ptfedstavuje standardni dotazovaci jazyk, existuji jest¢ dalsi
standardy pro navazovani komunikace mezi aplikacemi jest¢ pred vlastnim zahajenim
komunikace v SQL.[2] Na nasledujicim obrazku (Obr. 7) je zobrazen pribéh komunikace

mezi klientem a serverem.

Klient

Obr. 7 Priubéh komunikace mezi klientem a serverem
Zdroj:[1]
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3.4 MySQL

Databazi existuje hodn¢ druhii, napiiklad MS Acces, PostgreSQL, MySQL atd. Jako
databaze se da dokonce vyuzit napiiklad tabulka MS Excel.[7]

MySQL je nejpouzivangj§im databazovym systémem. Je znamy pro svou rychlost,
robustnost a malé rezijni ndklady na pfipojeni. To je dilezité pro obslouzeni webovych

stranek, které musi byt obslouzeny tak rychle, jak je to jen mozné. [3]

34.1 Funkce MySQL

V této kapitole jsou popsany nejpouzivanéjsi funkce, které lze v souvislosti s MySQL a
PHP pouzivat, a které budou dale pouzity pti tvorbé aplikace. Tato kapitola ¢erpa informace
z [10]

mysql_connect() vytvoti spojeni s MySQL serverem. Nejsou-li zadany nepovinné
parametry, pouziji se nasledujici hodnoty: server = 'localhost ', uziv_jmeno = jméno uzivatele,
pod kterym bézi pravé spustény skript a heslo = bez hesla.

mysql_close() uzavie spojeni s MySQL serverem, které je asociovano s urCitym
identifikatorem spojeni. Pokud spojeni neni zadano, uzavie posledni oteviené spojeni.

mysql_select_db() nastavi aktualni databazi na serveru a asociuje ji s uvedenym

identifikatorem spojeni.

mysql_fetch_row() nacte jeden zaznam vysledku do pole s ¢iselnymi kli¢i. Kazda hodnota

sloupce je samostatna hodnota pole. Kli¢e jsou ¢islovany od 0.

mysql_fetch_array() je rozsitenou verzi mysgl_fetch_row(). Navic jsou zde data uloZena
v poli nejen pod ¢iselnymi klici, ale také pod asociativnimi textovymi kli¢i a jmenujicimi se
podle nazvu sloupce SQL tabulky.

mysql_num_rows() vraci poéet zaznamu ve vysledku dotazu. Tento ptikaz je pouzitelny

pouze pro dotaz typu SELECT.
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3.4.2 phpMyAdmin

Nastroj phpMyAdmin je populdrni nastroj pro spravu databaze MySQL. Jedna se
0 svobodny software. [11] Tento software je napsany za pomoci skriptovaciho jazyka PHP,
obsahuje klientsky kéd XHTML, CSS a Javascipt. Protoze poskytuje kompletni webové
rozhrani pro administraci databazi MySQL, je nejvhodné&jsi a nejrozsifenégjsi aplikaci. Jelikoz
se informacéni technologie stale rozviji, rostou rychle i naroky na spravovani databazi. Z
tohoto diivodu jsou vyvijeny nové standardy MySQL a tak s nimi musi i tato aplikace drzet
krok. Nejcastéjsi operace, které se v aplikaci phpMyAdmin uskuteciiuji, jsou: vytvoreni a
odstranéni databaze, a vytvofeni, piejmenovani, kopirovani a odstranéni databazové tabulky.
Nahled aplikace phpMyAdmin je zobrazena na nasledujicim obrazku (Obr. 8). V levém menu
jsou zobrazeny veskeré tabulky ulozené v databézi, v hornim menu rtizné operace, které lze
V tomto prostfedi provadét a uprostied obecnd nastaveni a informace o MySQL, Webserveru a

phpMyAdmin.

| Databaze | [] SQL | (g Stav = 4% Procesy [« Export | S Import 4| Proménné = Znakovésady |4 Uloziste | B2 Synchronizace  4#” Nastaveni
S8 z00 ¢
5] 2012_gei Ubecna nasiaven ViyolL
j ku:‘ & Zmenit heslo + Server: Localhost via UNIX socket
[Fe 1zl = - o o Verze MySQL: 5156

= Porovnavéni pro toto pfipojeni k MySQL 4 -
] pojistoma p pripoj 1y @- | utfd_general_ci El + Verze protokolu: 10
|=] post ¢ UZivatel e09120@localhost
5 psc  Znakova sada v MySQL: UTF-8 Unicode (utf3)
|| zamestnanci Nastavenl vznieau
() Nova tabulka & Jazyk - Language ¢ * | Cesky - Czach E| vvepserver

@ Vzhled: | pmahomme [=] « Apache

) o Verze MySQL Klienta: 5.1.56
. - | 82 P
Velikost pisma: | 82% E « Rozsiteni PHP: mysqli @
& Vice nastaveni

¢ Informace o verzi: 3.4.9

¢ Dokumentace

¢ Wiki

« Oficidlni strdnka phpMyAdmina
« Pfispéjte

+ Ziskejte podporu

¢ Seznam zmén

Obr. 8 Aplikace phpMyAdmin

Zdroj: Vlastni zpracovani
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3.4.3 Jazyk SQL

SQL (Structured Query Language) je neproceduralni programovaci jazyk, ktery slouZzi

hlavné k vytvareni dotaz(i na data. Je vhodny podle[14], protoZe je:

e velmi rozsiien- vétsina podnikovych informacénich systému dnes uklada svoje data
do relacnich databazi, kde se s nimi pracuje pravé jazykem SQL. Hojné se tento

jazyk pouziva i pti tvorbé webovych stranek a webovych 1 jinych aplikaci.

e lepsi prace s daty- SQL databaze jsou snadno dostupné i pro osobni pouziti. Prace

s daty v databazi je mnohem sofistikovanégjsi, nez v tabulkovém editoru.
Jazyk SQL lze rozdé¢lit podle [9] na dvé zakladni podmnoziny:
e jazyk DDL( Data definition Language) — syntaxe pro tvorby tabulek
e jazyk DML (Data Manipulation Language)- syntaxe manipulace s daty

Ptikazy z podmnoziny DDL umoziiuji definici datovych struktur a tvorbu objektti, jako
jsou tabulky, sestavy, indexy, apod. Umoziuji také meénit jejich strukturu nebo je

odstraniovat. Do této skupiny patii naptiklad ptikazy:
e CREATE- umozni vytvofit novou databazi, nebo novou tabulku.
e ALTER TABLE- umozni upravit tabulku.
e DROP- umozni zrusit databazi, tabulku, nebo indexy.

Ptikazy z podmnoziny DML umozni uZivateli upravovat databazi, ptipadné vybrat

potiebna data v aplikaci. Zahrnuje naptiklad tyto ptikazy:

e SELECT- je nejvyznamnéjSim piikazem, pomoci které¢ho je realizovan

vybér pozadovanych dat z databéze.

e INSERT- pomoci tohoto piikazu je mozné vlozit jeden nebo nékolik fadku
do tabulky. Pti vklddani se kontroluji integritni omezeni definované pro

danou tabulku.

e DELETE- umoZni smazat data z tabulky, nebo podmnozinu fadka tabulky,

na zéklad¢ definované podminky vybéru.

e UPDATE- umozni zménit hodnoty uloZené v databazi.
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4 NAVRH SYSTEMU
Tato kapitola bude zamétena na navrh aplikace a celého systému v ramci IS.

4.1 Navrh aplikace a prihlaseni déti

Na zékladé¢ pozadavkl byla vytvofena zédkladni struktura aplikace, ptihlasovani do ni
pomoci piihlasovaciho formuldfe a ptihlaSovani déti do kurzii pomoci E-pfihlasky. Tato

struktura je zobrazena na Obr. 9.

(" E-prihlaska
Jméno Pfidani zaméstnance
Pifjmeni:
\ RC:
\Adresa: /
sor 1o A Statistiky
Utastnik k
g /ADMIN. ROZHRANT
PRIHLAS
: »| Vyhledavani
FORM y
Nick: e Y
h Heslo:
i »] Uprava/Mazani
Uzivatel aplikace — erolizan 3

N

Tisk

Obr. 9 Navrh aplikace a prihlasovani déti

Zdroj: Vlastni zpracovani

Jak je znazornéno na Obr. 9, pro piihlaseni uzivatele do aplikace slouzi piihlasovaci
formulaf. V Administra¢nim rozhrani si uzivatel miize vybrat, zda bude vyhledavat déti podle
jména a ptijmeni, nebo podle kurzu, zda potiebuje piidat dit¢ do databaze, nebo zda potiebuje
zobrazit statistiky za uplynuly rok. Polozky elektronické ptihlasky odpovidaji polozkam, které
byly ptivodn& vypliiovany do papirové pfihlasky. Udaje z této piihlasky jsou odeslany do
databaze. Ptihlaska muze byt vyplnéna 1 uzivateli aplikace. Kazdy uzivatel aplikace mutze
data pfidavat, upravovat 1 mazat. Kazdy také mlze meénit své piihlaSovaci jméno (nick) a

heslo.
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4.2 Navrh databaze

Tato kapitola bude popisovat jednotlivé irovné ndvrhu databdzového modelu. Pti navrhu

databaze bude pozita relaéni databaze, bude zde zobrazen E-R diagram a relaéni model dat.

Databaze je navrzena tak, aby v sobé uchovavala veskeré udaje odeslané z elektronické

ptihlasky a udaje, které jsou do databaze vlozeny ¢i upraveny uzivateli aplikace.
Jednotlivé tabulky a sloupce tedy odpovidaji prvkiim elektronické ptihlaSky a udajim o
zaméstnancich.
42.1 Konceptuilni uroven

Na konceptudlni trovni ndvrhu databazového modelu je vytvofen seznam entit. Entita je
rozliSitelny a identifikovatelny objekt reality. Tedy je to objekt realného svéta, ktery je

schopen nezavislé existence a je jednoznacéné odlisitelny od ostatnich objektt. [15]

Z navrhu vyplynuly 3 entity, popsané v Tab. 2. Jejich vzajemné vztahy jsou zobrazeny
v ER diagramu (ERD) na Obr. 10.

Tab. 2 Seznam entit

Nazev entity Kli¢ovy atribut  Atributy

Dité ID d Jméno, RC, adresa, pohlavi, pfislusnost, pojistovna,

Skola, tfida, poznamka

Kurz Kurz Nazev kurzu, ¢as konani, cena

Zaméstnanec ID_z Jméno, ptihlaSovaci tidaje, post

Zdroj: Vlastni zpracovani

Pomoci vztahti mezi entitami jsou entity znazornény v ERD. ERD je znazornén na

nasledujicim Obr. 10.

11 1N 11 ON

Dit¢ Zapsano Kurz Zamgéstnanec

Obr. 10 ERD navrhu databaze

Zdroj: Vlastni zpracovani
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Vztahy, které jsou v ERD, ptfedstavuji:
e Zapsano: Entita Dit¢ musi byt zapsano pouze v 1 Kurzu. V Kurzu musi byt zapsdno
vice (1-N) déti.

e Ucdi: V kazdém Kurzu musi uc¢it 1 Zameéstnanec, ale Zaméstnanec mize ucit ve vice

(1-N) Kurzech

4.2.2  Technologicka aroven

Na této Urovni je vytvoren model systému, zohlediujici technologickou koncepci feSenti, tj.
ve strukturovaném pojeti jde o koncepci organizace dat a technologickou koncepci jejich
zpracovani. Technologicky model neni zatizen implementaénimi specifiky feSeni.

Technologicky navrh urcuje, jak je obsah systému v dané technologii realizovan.[15]

Na této urovni se pievadi konceptualni model (ERD) do databazové urovné modelovani
pomoci tzv. transformace. Transformaci vznikaji prvni navrhy relaci, které jsou zobrazené

v Tab. 3.

Tab. 3 Seznam relaci

Dité ID_d Kurz Jméno, RC, adresa, pohlavi, ptislusnost,

pojistovna, Skola, tfida, pozndmka

Kurz Kurz ID z Nazev kurzu, ¢as konani, cena

Zaméstnanec ID_z Jméno, ptihlaSovaci tidaje, post

Zdroj: Vlastni zpracovani

Pomoci relaci l1ze vytvofit relaéni model dat (RMD). Nejdiive je ale nutné odstranit
anomalie v datovém modelu. Disledkem normalizace dat je postupnd dekompozice datového

modelu rozdélenim atributii do vétSiho poctu relaci, které jiz nevykazuji dané nedostatky.
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Postupné je mnozina vSech relaci pievadéna do tzv. vysSich normalnich forem. Pro tento

navrh postaci pouze 3 zakladni normalni formy [15]:

e 1INF (prvni normalni forma): 1NF spliiuje relace, ktera neobsahuje vicehodnotové

atributy.

e 2NF:spliuje relace, je-li v INF a kazdy nekli¢ovy atribut je plné¢ funkéné zavisly

na celém primarnim klici relace.

e 3NF: spliuje relace, jestlize je v 2NF a kazdy nekliCovy atribut je netranzitivné
zavisly na primarnim klici.

Vysledny relaéni model dat, po transformaci i normalizaci, je zobrazen na Obr. 11. Na

tomto obrazku jsou zobrazeny veskeré relace se svymi primarnimi 1 cizimi kli¢i a

jednotlivymi atributy. Je zde také vidét jak jsou relace mezi sebou propojeny pomoci vztahd,

diky primarnim a cizim klicm.

Kurz
1
PK |kurz e
Dité N1 Zamestnanec
PK |ID d FK |ID_z PK |ID_z
N cena -
FK |kurz nazev T Post
j;enq cas konani pfijmeni N 1
Fijmeni FK |post PK |post
E{g I pfihlas_jméno
ulice pfihlaé_heslo nazev_post
Cislo popisné |y 1 psC
FK |PSC PK |Pse
Skola _
tida mésto
pfisludnost N
FK |pojistovna Pajistovna
FK | pohlavi N \; —
poznamka PK | pojistovna
nazev_poj
i Pohlavi
PK | pchlavi

nazev_pohlavi

Obr. 11 RMD databaze

Zdroj: Vlastni zpracovani
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4.3 Use Case

Navrh systému bude také modelovan pomoci diagramu piipadi uziti, nebot’ pfipady uziti
zachycuji presné funkcnost, ktera bude budoucim informacnim systémem pokryta a vymezuji

tak jednozna¢né rozsah prace.[15]

Nejprve musi byt stanoveni aktéfi. Témi budou uzivatelé¢ (déti), ti co budou systém
vyuzivat pro vkladani osobnich udaji. Poté zaméstnanci PS Hroch (uzivatelé aplikace), ktefi
budou systém vyuzivat k upravdm a mazani udaji z databdze, zobrazovani statistik a
k zobrazovani a tisku seznamuil na soutéze. V dulezité roli bude také admin, ktery ma moznost
vSech operaci, které ma uzivatel a navic mize editovat piihlasovaci formulaie a spravovat
databazi. Takto navrzeny systém zobrazuje Obr. 12. Relace extend rozSifuje ptipad uziti
vyhledat zdznam tak, Ze poté co je zaznam vyhledan, bude uzivatel moci zaznam smazat nebo

upravit. Také rozsituje piipad uziti zobrazit seznamy o ptipad uziti tisk vystupu.

Systém PS Hroch

Dité (G&astnlk kurzu)

Admin
Vyhledat zaznam
~
Uzivatel

Obr. 12 Navrh systému pomoci diagramu pi¥ipadu uziti

Zdroj: Vlastni zpracovani
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4.3.1  Scénar k pripadim uziti
Tato kapitola je vénovana popisim jednotlivych piipadi uziti prostfednictvim jejich
scénai. Vzdy je vypsan hlavni scénat, kde je popsana komunikace uzivatele se systémem. Ve
vetsing piipadl je vypsan i alternativni scénat, kde je popsano, co se stane, pokud selze scénar

hlavni. U vSech pfipadl uziti je moznost alternativniho scénare selhani ptipojeni k databazi,

S

Pfipad uziti Vyplnit p¥ihlasku je zaznamenan v Tab. 4. Zabyva se zaevidovanim udaja
¢lena do databaze. Ugastnik kurzu se piihlasi na stranky PS Hroch, a po kliknuti na odkaz
k ptihlageni na novy §kolni rok mu systém zobrazi formulat, ktery musi byt vyplnén. Uéastnik
vyplni povinné udaje (viz kapitola 1.2.1) oznacené hvézdickou a odesle. Po odeslani provede
systém kontrolu zadanych udaji a v ptipad¢, ze je vSe vyplnéno spravné, se zobrazi tabulka
S odeslanymi udaji pro kontrolu a vytvofi se novy zaznam do databaze ¢lenli. V piipadée
chybného vyplnéni udajii zacina alternativni scénét, kdy je Gi€astnik informovan, Ze nevyplnil
vSechny povinné udaje, nebo je vyplnil chybné, a je vracen zpét na formulaf k doplnéni tidaju.

Ucastnika mize do databaze zapsat i admin ¢i zaméstnanec.

Tab. 4 Scénar pro piipad uZiti Vyplnit pFihlasku

Pripad vziti | Vyplnit E-pfihlasku

Popis Systém zaeviduje vSechny udaje nového Clena
Aktér Dité (popft. zastupce ditéte), uzivatel, admin
Vstup Aktér je na strankach, kde se nachézi ptihlaSovaci formular
Vystup Ulozeni udaji do databaze
Krok | U/S | Cinnost
1 U Spusti ptipad kliknutim na odkaz ptihlaska na rok 2012/2013
, 2 S Zobrazi formulaf s udaji K vyplnéni
Hlavni 1 <
Scéndt 3 U Vyplni tidaje a odesle
4 S Ov¢éti daje uzivatele
5 S Vytvoii nového ¢lena a uloZi zadané udaje do databdze
Alternativni | 5 S Upozorni uzivatele, Ze nevyplnil v§echny povinné udaje nebo je
scénar vyplnil chybné a pokracuje krokem 2

Zdroj: Vlastni zpracovani
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Piipad uziti Vyhledat zaznam, zobrazeny v Tab. 5 slouzi pouze zaméstnanciim popf.

adminovi. Vyhledavani zaznamu je uskute¢iovano bud’to pomoci vyhledavani podle jména a

ptijmeni, nebo podle kurz. Po vyhledani zaznamu lze provadét operace jako upravit tidaje

nebo vymazat ¢lena z databaze. Uprava udaji a smazani zaznami je popsano ve scénaii v

Tab. 6 a Tab. 7.

Tab. 5 Scénar pro pripad uZziti Vyhledat zaznam

Ptipad uZiti | Vyhledat zdznam

Popis Systém zobrazi seznam vSech zdznamu odpovidajicich zadani

Aktér Zaméstnanec, Admin

Vstup Administraéni rozhrani

Vystup Zobrazeni seznamu odpovidajicich ¢lenil

Krok | U/S | Cinnost

Hlavni 1 U Napise hledané jméno a pifijmeni

scénar 2 S Zobrazi seznam prihlaSenych ¢lent podle zadani

Alternativni | 1 U NapiSe pouze jméno

scénarl 2 S Zobrazi seznam ptihlaSenych ¢lent se zadanym jménem ale
S riznymi piijmenimi

Alternativni | 1 U NapiSe pouze piijmeni

scénar2 2 S Zobrazi seznam prihlasenych ¢lend se zadanym pfijmenim ale
S riznymi jmény

Alternativni | 1 U Vyhledé seznam ¢lenti pomoci zadéni ¢isla kurzu

scénaf3 2 S Zobrazi seznam prihlaSenych ¢lentt daného kurzu

Zdroj: Vlastni zpracovani

Tab. 6 Scénar pro piipad uziti Upravit ziznam

Ptipad uziti | Upravit zdznam
Popis Systém zaeviduje upravené udaje
Aktér Zaméstnanec, Admin
Vstup Zaevidovany Clen v databazi, vyhledan zaznam tohoto ¢lena
Vystup Upravené idaje Clena
Krok | U/S | Cinnost
Hlavni 1 U Stiskne tlacitko upravit
scénaf 2 S Otevre formuldf s vyplnénymi pfihlaSovacimi udaji
3 U Upravi udaje a odesle
4 S Ov¢éti idaje uzivatele
5 S Zaeviduje nové informace a uloZi je do databaze
Alternativni | 5 S Upozorni uzivatele, Ze nevyplnil vSechny povinné tdaje nebo je
scénar vyplnil chybné, pokracuje krokem 3

Zdroj: Vlastni zpracovani
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Tab. 7 Scénar pro piipad uziti Smazat ziznam

Piipad uziti | Smazat zdznam
Popis Systém smaze ¢lena z databaze
Aktér Zaméstnanec, Admin
Vstup Zaevidovany Clen v databazi, vyhleddn zdznam tohoto ¢lena
Vystup Odstranény Clen z databaze
Krok | U/S | Cinnost
1 U Stiskne tlacitko smazat
Hlavni 2 S Vypise na obrazovku dialogové okno, zda chce ¢lena opravdu
scénaf S”.‘azat
3 U Stiskne OK
4 S Odstrani ¢lena z databdze
Alternativni | 3 U Stiskne ne
scénaf 7 S Vrati uzivatele zpét na seznam clenti

Zdroj: Vlastni zpracovani

Pfipad uziti Zobrazit seznam vyuzivaji zaméstnanci (popt. admin). Seznamy ucastnikl

jsou potieba zobrazovat a tisknout kvili akcim, jako jsou soutéZe nebo vystoupeni, kde je

potfeba zndt datum narozeni a v€k Ucastnikll, pro zafazeni do spravné vékové kategorie. V

Tab. 8 je zobrazen scénaft k tomuto ptipadu uziti.

Tab. 8 Scénar pro pripad uziti Zobrazit seznam

Pripad uziti | Zobrazit seznam
Popis Systém zobrazi seznam déti podle zadaného kurzu nebo seznam pracovnikt
podle zadéni
Aktér Zaméstnanec, Admin
Vstup Zaevidované déti/zaméstnanci v databazi
Vystup Zobrazen seznam déti/ zaméestnancti
Krok | U/S | Cinnost
Hlavni 1 U Stiskne tlacitko seznam na soutéz
scénar 2 S Da na vybér uzivateli ¢islo kurzu
3 U Vybere ¢islo kurzu
4 S Zobrazi seznam (jméno, pfijmeni, datum narozeni, vek)
Alternativni | 1 U Stiskne tlacitko seznam pracovnikli
scénar 2 S Zobrazi seznam zaméstnancu a externich zaméstnanct

Zdroj: Vlastni zpracovani
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Scénat pro ptipad uziti Tisk vystupu je zobrazen v Tab. 9. Tisknout budou moci

zaméstnanci a samoziejmé 1 admin, a to seznam d¢ti na soutéze.

Tab. 9 Scénar pro piipad uZiti Tisk vystupi

Ptipad uziti | Tisk vystupli
Popis Uzivatel vytiskne pottebné udaje
Aktér Zamgéstnanec
Vstup Zaevidované déti v databazi, zobrazen seznam déti
Vystup Vytisknuté potfebné udaje
Krok | U/S | Cinnost
1 9) Zada ptikaz pro tisk
2 S Vytiskne seznam
Alternativni | 2 S Nahlasi, ze neni spusténa tiskdrna
scénar 1 3 U Spusti tiskdrnu a zada ptikaz pro tisk
4 S Vytiskne seznam
Alternativni | 2 S Nahlasi, ze dosel papir v tiskarné
scénar 2 3 U Vlozi papiry do tiskarny a zadé ptikaz pro tisk
4 S

Vytiskne seznam

Zdroj: Vlastni zpracovani

Pfipad uziti Vypsat statistiky je pro vedouci DDM velmi prospésny, nebot” pouhym

kliknutim zjisti stavy po¢ti déti, zaméstnanct atd. (viz. kapitola 1.4.1), které musi odevzdavat

na statisticky Gfad. Scénaf pro pfipad uziti Vypsat statistiky je zobrazen v Tab. 10

Tab. 10 Scénar pro pripad uZziti Vypsat statistiky

Pripad uziti | Vypsat statistiky
Popis Vypsani statistik poctd déti, zaméstnancli
Aktér Zaméstnanec, Admin
Vstup Ulozené tidaje déti v databazi, ze kterych se budou vytvaret statistiky
Vystup Vypis statistik
Krok | U/S | Cinnost
1 U Stiskne tlacitko statistiky poctl
Hlavni 2 S Nabidne Skolni rok
scénar 3 U Vybere, za ktery Skolni rok chce statistiky vypsat
4 S VypiSe zadané pocty

Zdroj: Vlastni zpracovani

Admin (programator) bude moci, mimo jiné vySe popsané, upravovat ¢i mazat

piihlaSovaci formuléie. Zaroven se také bude starat o databazi, kam jsou jednotlivé udaje

odesilany. Pro tyto ptipady uziti neni tfeba zobrazovat scénar.
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5 TVORBA APLIKACE A ELEKTRONICKEHO FORMULARE

Cela aplikace je tvorena pomoci znackovaciho jazyka HTML, skriptovaciho jazyka PHP,
kaskadovych stylti a komunikuje s databazovym systémem MySQL. Pro zapis programu byl
pouzit uzivatelsky velmi jednoduchy a ptehledny software PSPad. OsSetfeni vstupnich poli
formulare bylo vytvofeno pomoci skriptovaciho jazyka JavaScript. Nutnosti pro provoz této
aplikace je zajiSténi webového serveru s podporou PHP, databazovy systém MySQL a
webovy prohlize¢. Tato aplikace je optimalizovana pro prohlize¢ Mozilla Firefox, ktery
v soucasné dobé zaméstnanci vyuzivaji. Jelikoz aplikace bude testovana na Skolnim serveru

cipisek.upce.cz, vSechny tyto nutné pozadavky jsou splnény.

5.1 Tvorba elektronického formulare

Cilem této bakaldiské prace je predevSim vytvoreni elektronického formulafe pro
pfihlasovani déti do riznych kurzi PS Hroch a usnadnéni tak prace zaméstnancii
S prepisovanim jejich udaji do elektronické podoby. K vytvoreni formuléaie postaci znalost
tvorby HTML stranky, zejména tvorba tabulek a formulafovych prvkd. To je popsano

v kapitole 3.1. Formulat, ktery se zobrazi uzivateli, je zobrazen na Obr. 13.

PRIHLASKA
$kolni rok 2011/2012
Hroch & 3 [w)
* Iméno: * Pfijmeni:
* Bohlavi: Divka [ * Zdrav. pojisfovna: 111 [+ * Stat. piisl - 9 FR | ostatni
* Rodné Sl (bez Tomitia): UEASTNIK zdjmového veisliving:  SE0LEk
| Bizdikolilc

Sleola: Tiida:
* Ulice: “Cislo popisne:
* BaC: © MEsto:
** Matka jméno: Piijmeni: & mobilu:
** Otee jméne: Piijmeni: & mobilu:

L povinneé tdaje

** _Bdaje alespoft jednoho z rodidh musi bit vyplniny

Sdéleni pro rodige:

Uplata za krouzek je splatni na zahajovaci schizce nebo pfevodem na téet &.: 234032128/0300,
VE-rodne &islo ditéte. Zprava pro piijemes-yménc a kurz ditéte

MNepiitomnost dati na krovzlos prosim omluvie vedovcl krouzlm.

Informace o csobnich datech tfastnilka kroudlon budou poudity pouze pro potfeby DDM BETA
bredou fadné vschoviny, .}bj-' nedodlo k jejich zneuiti. Utastnici Z17 s budou fidit provoznim fadem
DDM BETA Pardubice, Stolbova 26635.

Sovhlasime = pofizovanim a wvelsjiiovanim fotografi 2 nahravek za véelem propagace DDM BETA.
=

Obr. 13 Formular

Zdroj: Vlastni zpracovani
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Prvni fadek formulaie obsahuje roletkové menu, ze kterého uzivatel vybere ¢islo kurzu.

Vyplnéni toho zdznamu je povinné, proto je pfednastaveno ¢islo kurzu 3.

Druhy tadek formulafe slouzi pro zapsani jména a piijmeni do textového pole. Tyto
polozky jsou povinné, bez jejich vyplnéni formuldi neptijde odeslat. Kontrola udaji bude

popsana v kapitole 5.1.1.

Tteti fadek formulate obsahuje vybér pohlavi a zdravotni pojisStovny z roletkového menu a
vybér statni prislusnosti pomoci prepinace. Pti vybéru pohlavi se do databaze odesild hodnota
1, pokud uzivatel zvoli divku nebo hodnota 2 pro chlapce, tento systém funguje v soucasné
dobé v matrice DDM, proto toto znaceni je zachovéano. Statni piisluSnost je pfed-vyplnéna na
hodnotu CR, diky vlastnosti checked, nebotf vétsina udastnikd téchto kurzd je &eské

narodnosti a tudiz nemusi byt provadéna kontrola vyplnéného pole.

Na ctvrtém tadku je k vyplnéni rodné ¢islo, a zda je Gcastnik Skolni ¢i predskolni. Rodné
¢islo je oSetfeno podminkou psani pouze ¢isel, ostatni neciselné znaky nemohou byt pouzity,
diky udélosti onkeypress. Ta stanovuje, ze pokud uzivatel stiskne klavesu jinou nez ¢iselnou
(kazdy znak ma svij kod, Ciselné znaky jsou v intervalu <48;57>), tak se tento znak
nezobrazi. Je také nastavena maximdlni délka na 10 znakl- ostatni znaky jiz nebudou
zapsany. Toto pole musi byt vzdy vyplnéno, takze zde bude probihat kontrola, zda je
vypInéno minimalné 9 &islic( RC maji 10 &isel az od 1.1.1954). Délitelnost rodného &isla
jedenacti neni v podmince, nebot’ rodna ¢isla s datem narozeni pred rokem 1954 tuto vlastnost
nemaji, a vzhledem k budoucimu ptihlasovani nejen déti ale i dospélych a seniort do kurzi
DDM je toto omezeni tedy vylouceno. Vybér ucastnika je zapsan pomoci piepinace a je
prednastaven na hodnotu S§koldk pomoci vlastnosti checked. Jedna z téchto 2 hodnot musi byt

vzdy vybrana, proto neni tieba dalsi kontroly.

Paty tadek obsahuje udaje o Skole, jeji nazev a tfidu, kterou Uc€astnik navstévuje. Tyto
polozky nejsou povinné, nebot’ ne vSichni tcastnici do Skoly chodi.

Na Sestém fadku jsou k vyplnéni povinné udaje ulice a &islo popisné. Cislo popisné je
obdobné¢ jako rodné Cislo oSetfeno podminkou psani pouze Cislic.

Sedmy fadek je tvofen totozné jako fadek Sesty. Na tomto fadku jsou polozky postovni

smérovaci Cislo a mésto. PSC ma opét podminku psani pouze Cislic. Polozka mésto je

obycejna textova hodnota, stejné¢ jako polozka ulice.
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Na osmém a devatém tadku jsou k vyplnéni udaje o rodic¢ich, jejich jméno, piijmeni a
telefonni kontakt, v§e obycejné textové vstupy, telefonni kontakty jsou omezeny podminkou

psani 9 Cislic.

Na poslednim tadku formulare je tlacitko na odeslani. Syntaxe odesilaciho tlacitka je

uvedena v kapitole: 3.1.3.

Vsechny tadky jsou uzaviené do parového tagu <table> a celd tabulka do parového tagu
<form>. Formulat se odesle po kontrole formulafovych prvka diky udalosti onSubmit, ktera
kontroluje vybrané prvky formulafe a je nadefinovana v tagu <form>. V tagu <form> je
kromé¢ této udalosti také parametr action obsahujici stranku, na kterou se spravné vyplnény
formulat odesle a parametr method s nastavenim ,,post, diky kterému nebudou pfi zpracovani

data vidét v URL adrese. Poznamka koncep¢ni

5.1.1 Kontrola odesilanych udaju

Samotna kontrola formulafovych prvkll je provadéna pomoci skriptovaciho jazyka
JavaScript. Tato kontrola probiha diky funkci, ktera je volana pii odesilani formulate. Probiha
pouze u formularovych prvkl oznacenych hvézdickou, které nemaji pred-vyplnénou volbu.
V této funkci jsou nadeklarovany jednotlivé proménné, do kterych je vloZena hodnota
odesilaného prvku, vyhledand pomoci id prvku. Daéle se vytvoii podminky. Pro jméno,
pfijmenti, ulici, ¢islo popisné a mésto je vytvorena podminka: ,,pokud se délka znakil rovna
0, je podminka vyhodnocena jako pravdiva, vrati hodnotu TRUE, a je zobrazena hlaska,
ktera je vyhleddna pomoci id. Pokud pravdiva neni, vrati hodnotu FALSE a pokracuje
v dalsich podminkach. Pro rodné ¢islo je vytvofena podminka: ,,pokud je délka rodného &isla
mensi nez 9, je vracena hodnota TRUE a zobrazena hlaska. Pro PSC je podminka stejna jako

u rodného cisla pouze s rozdilem, pokud se nerovna délce 5 znakd.

V zobrazeném formulafi, je hlaSka umisténa vzdy vpravo od formuldfového prvku.
Pomoci kaskaddovych stylli je nastavena na neviditelnou a pii zjiSténi Spatného vyplnéni pfi
kontrole je zobrazena Cervenou barvou. V piiloze C je zobrazen formulaf s vypsanymi
hlaskami. Pokud je formulatf bezchybné vyplnény a odeslany, zobrazi se uzivateli stranka s
vypsanymi odeslanymi Udaji, které slouzi ke kontrole. V piipad€ zjisténi chyby az po
odeslani, pfi kontrole, bude na strance uveden email, na ktery mize byt odeslano hlaseni o
Spatném vyplnéni formulafe a poslat opravené tidaje. Na této strance by méla byt i kolonka
pro napsani emailové adresy uzivatele, a odeslani udaja ditéte na tento email. Jelikoz se musi
udrzovat ve Skolskych zafizenich i papirova kartotéka, a udaje nezletilych déti musi byt
podepsany zdkonnym zastupcem ditéte, bude muset zdkonny zastupce ditéte vyplnéné udaje
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vytisknout a podepsat, poté donést podepsanou piihlasku do DDM Kk zaloZeni do evidence.
Pokud ucastnik nebude moci piihlasku vytisknout, bude vytistétna v DDM na zacatku
Skolniho roku a ptedana zakonnému zastupci ditéte k podpisu. Z divodu vyuzivani §kolniho
serveru, jako testovaciho serveru, nejsou nékteré funkce podporovany, proto prozatim funkce

na odesilani emailu neni vytvoiena.

Udaje z formuléie jsou odeslany nejen ucastnikovi ke kontrole, ale musi byt odeslany také
do databaze, proto v dalsich kapitolach bude popsano, jak byla databaze vytvofena a jak

budou udaje v databazi vyuzivany.

5.2 Vytvoreni databaze

Ke zpracovani udaji z formulatii a pro praci s témito daty je vyuzivan databazovy systém
MySQL, nebot’ tato aplikace musi byt otestovana a testovani probihd na Skolnim serveru,

ktery databazi MySQL vyuziva. V této praci je pouzita verze MySQL: 5.1.56

Pro vytvofeni jednotlivych tabulek v databazi bylo vyuzito nastroje PHP MyAdmin.
Névrh tabulek miize byt uskutecnén bud’ ruénim zadanim, nebo pomoci ptikazu SQL. Ukazka

ru¢niho zadani je na Obr. 14.

E7 localhost @ 09120

php
Jméno tabulky:
S 8 300 @ zamestnanci
=] 2012_deti Struktura .
=] kurz Pole = i
[ pohla Kz 1meno
=] pojistovna Typ INT [zl | vaRCHAR [~]
|=| post
Délka/MnoZina &
[= psc 3 20
|| zamestnanci . N
Vychozi & Zadna [=] | Zadna =]
() Nova tabulka
Porovnavani =] utf8_czech_ci [=]
Vlastnosti = =]
Mulovy [ [
Index PRIMARY = |- [~]
AUTO_INCREMENT [
Komentare
MIME typ |Z| |Z|
Transformace pfi prohlizeni |Z| |Z|
Parametry transformace &

Obr. 14 Ruéni zadani tabulky v PHP MyAdmin

Zdroj: Vlastni zpracovani
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V modrém obdélniku je tlac¢itko pro vytvofeni nové tabulky. V zeleném obdélniku je
kolonka pro nazev tabulky. Definice jednotlivych poli (sloupcti) tabulky je oznaeno
v ¢erveném obdelniku. Zde je ukazka pro zadanani tabulky zamestnanci se sloupci id_z a
jmeno (nejsou zde uvedeny vSechny prvky, nebot” budou jednotlivé tabulky vcetné svych

prvku popsany v kapitole 5.2.1).

V celé databazi je prozatim 7 tabulek, tabulka 2012_deti, tabulka zamestnanci, tabulka
kurz, tabulka pohlavi, tabulka pojistovna, tabulka kurz a tabulka psc. Ptfi pozdé&jsi
implementaci do DDM by jisté ptibyly dalsi tabulky, jako databdze déti minulych let, akce,
které se konaji, atd. Pro ucely bakalarské prace postaci pro testovani systému pouze tyto vyse

uvedené tabulky.

5.21 Databazové tabulky

V této kapitole jsou ukdzany a popsany jednotlivé tabulky v databazi se svymi prvky
(sloupci).
Tab. 11 Tabulka 2012_deti

Sloupec Datovy typ Max Popis

délka
id_d INT 10 Automaticky ptifazené ID, primarni kli¢, ne nulovy
kurz VARCHAR 2 Cislo kurzu, je indexem- propojeni na tabulku Kurz,
ne nulovy
jmeno VARCHAR 20 Jméno ucastnika, ne nulovy
prijmeni VARCHAR 20 Pfijmeni ucastnika, ne nulovy
pohlavi INT 2 Pro divku vypise 1, pro chlapce 2, je indexem-

propojeni na tabulku Pohlavi, ne nulovy
JIEIESS VARCHAR 10 Miize nabyvat hodnoty ,,CR* nebo ,,jina*“, ne nulovy

ulice VARCHAR 50 Nazev ulice Gcastnika, ne nulovy

cp VARCHAR 10 Cislo popisné domu, ne nulovy

psc INT 5 PoStovni smérovaci ¢islo, je index- propojeni na
tabulku PSC,ne nulovy

rc VARCHAR 11 Rodné ¢islo ucastnika, ne nulovy

ucastnik VARCHAR 20 Vypise, zda je tastnik Skolni ¢i predskolni, ne
nulovy

skola VARCHAR 30 Nazev skoly v nasledujicim $kolnim roce hodnota
Null

trida VARCHAR 2 Ttida, do které bude ucastnik chodit v nasledujicim
k. roce, hodnota Null

pojistovna B 3 Cislo zdravotni pojistovny, je index- propojeni na

tabulku Pojistovna, ne nulovy
ordiEinles VARCHAR 300  V tomto poli jsou zaznamenany udaje o rodicich-
jméno, piijmeni a telefonni Cislo, ne nulovy

Zdroj: Vlastni zpracovani
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Tab. 12 Tabulka zamestnanci

Sloupec  Datovy typ

id_z INT Automaticky ptifazené ID, primarni kli¢, ne nulovy
jmeno VARCHAR 20 Jméno uzivatele, ne nulovy
oglnEass VARCHAR 20 Pfijmeni uzivatele, ne nulovy

post VARCHAR 1 Nabyva hodnoty ,,e“ nebo ,,z*, je indexem — propojeni
na tabulku Post, ne nulovy
nick VARCHAR 20 Nick uzivatele, slouzi pro ptihlaSeni k aplikaci, mtze
byt nulovy
heslo VARCHAR 20 Heslo uzivatele, slouzi pro ptihlaSeni k aplikaci, mtze
byt nulovy
Zdroj: Vlastni zpracovani
Tab. 13 Tabulka kurz
Sloupec Datovy typ Max Popis
délka
INT 20 Priméarni kli¢, ne nulovy
VARCHAR 20 Nézev kurzu, ne nulovy
VARCHAR 4 Cena kurzu, miize bat hodnota null
VARCHAR 10 Cas konani kurzu, miize byt hodnota null
INT 5 ID zaméstnance, ktery kurz vyucuje, ne nulovy

Zdroj: Vlastni zpracovani

Tab. 14 Tabulka pohlavi

Sloupec Datovy typ Max Popis
délka

pohlavi INT 2 Primarni kli¢, ne nulovy, (pouze hodnota 1 nebo 2)
nazev VARCHAR 5 Nézev pohlavi

Zdroj: Vlastni zpracovani

Tab. 15 Tabulka pojistovna

Sloupec Datovy typ Max Popis

délka

SISOV ER INT 3 Primarni kli¢, ne nulovy
nazev VARCHAR 20 Nézev pojistovny, ne nulovy

Zdroj: Vlastni zpracovani
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Tab. 16 Tabulka post

Sloupec Datovy typ Max Popis
délka

post VARCHAR 1

Primarni kli¢, ne nulovy, nabyva hodnoty ,,e*
(externista) nebo ,,z““(zaméstnanec)
nazev VARCHAR 20 Nézev postu, ne nulovy

Zdroj: Vlastni zpracovani

Tab. 17 Tabulka psc

Sloupec Datovy typ Max Popis
délka

psc INT 5) Priméarni kli¢, ne nulovy
mesto VARCHAR 20 Nézev mésta, ne nulovy

Zdroj: Vlastni zpracovani

5.2.2  Odeslani idaji do databaze

Pro odeslani jakychkoli udaji do databaze musi byt s databazi nejprve navazano spojeni
pomoci funkce MySQL Connect. Pokud jiz existuji tabulky Vv databdzi s pozadovanymi
sloupci a je navazano spojeni s databazi, je mozné odeslané udaje ulozit pomoci SQL dotazu a

piikazu MySQL_Query, ktery provede dotaz, do zvolené tabulky.

5.3 Tvorba administra¢niho rozhrani

Jelikoz k databazi ma piistup pouze programator (admin), musi byt vytvofeno rozhrani pro
zamé&stnance, kde budou moci provadét rizné operace s daty. Na Obr. 15 je zobrazeno

administracni rozhrani tak, jak se zobrazi uzivateli po pfihlaSeni do této aplikce.

uﬂluitl

— Phjnect
ADMINISTRACNI ROZHRANI

Obr. 15 Administraéni rozhrani

Zdroj: Vlastni zpracovani
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V Cerveném obdélniku jsou zobrazeny tlaCitka pro vykonani jednotlivych ukont, které
budou popséany v dalSich kapitolach. V zeleném obdélniku jsou kolonky pro vyhleddvani déti
Vv databazi, vyhledavani mize byt bud’to podle jména, nebo podle pfijmeni, nebo podle jména

a pfijmeni. V modrém obdélniku je tla¢itko na odhlaseni se z aplikace.

5.3.1  Prihlaseni k aplikaci

Pro ptihlaseni do aplikace slouzi formulat, ktery je zobrazen na Obr. 16, a ktery vyzaduje
pfihlaSovaci jméno (nick) a heslo. Uzivatelské jméno i heslo dostane zamé&stnanec ptidéleno
od programatora, nebo od zaméstnance, ktery nového zameéstnance piidé€lil do databéaze. To si

bude moci zaméstnanec v administraénim rozhrani zménit.
Prihlaseni

Jméno:
Heslo:

Obr. 16 Prihlasovaci formula¥

Zdroj: Vlastni zpracovani

Po vyplnéni je pfihlasovaci formulaf odesilan a vykona se podminka kontrolujici odeslané
pfihlasovaci jméno a heslo s ptihlaSovacim jménem a heslem, uloZenym v databazi. Pokud se
tyto udaje shoduji, vykona se ptikaz na vybrani uzivatelského id podle ptihlasovaciho jména a
hesla a uzivatel tak ,,vstoupi* do aplikace pod svym id. Pokud se uZzivatelské jméno a heslo
neshoduji s uzivatelskym jménem a heslem v databazi, vypiSe se hlaSka o Spatném zadéani

kombinace ptfihlaSovaciho jména a hesla.

5.3.1Pridani ditéte do databaze

Pokud bude tieba pfidat dité, bude v tomto administranim rozhrani tlacitko na ptidani
ditéte. Formulafova piihlaska je totozna s pfihlaskou, kterou budou vypliovat rodice, takze

zde pracuji veskeré kontroly a pfed-vyplnéné polozky stejné jako v kapitole 5.1.1.

5.3.2 Pridani zaméstnance

V DDM pracuji bud’'to zaméstnanci, nebo externi zaméstnanci, ktefi pracuji pouze na
dohodu o pracovni ¢innosti nebo na dohodu o vykonani prace. Proto je nutné tyto pracovniky
rozliSovat. Pro pfidani pracovnika do databaze je tedy nutné vyplnit jeho jméno, ptfijmeni,

uzivatelské jméno pro ptihlaseni do aplikace a heslo, kurzy (tfidy), ve kterych vyucuje a zdali
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je zamé&stnancem Ci externim zaméstnancem. Uzivatelské jméno a heslo nemusi byt vyplnéno,
nebot’ ne vSichni zaméstnanci musi mit pfistup k této aplikaci- to bude na rozhodnuti feditelky

DDM. Na Obr. 17 je zobrazen formulaf na pfidani zaméstnance do databaze.

Jméno
Piijmeni
@ externista
zamestnanec

Ukziv. jméno

Uziv. heslo

Vybrat thidy - 5B 5C 5D
3 6 7
8 9 10
11 16 17 18

Obr. 17 Formular pro pridani zaméstnance

Zdroj: Vlastni zpracovani

5.3.3  Zména pristupovych udaji

Pokud si chce zaméstnanec DDM zménit své pristupové tdaje, musi nejprve vyplnit své
stavajici pfihlaSovaci jméno a heslo. Pomoci podminky, ktera testuje, zda se sobé rovna
soucasné piihlaSovaci jméno a heslo s pfihlasovacim jménem a heslem ulozenym v databazi,
se overi, zda toto pfihlasovaci jméno s heslem existuje. Pokud ano, do databaze se prepise
nové piihlaSovaci jméno a heslo. Formuldf na zménu piihlasovacich Udaji je zobrazen

na Obr. 18.

soucasny nick
soucasné heslo
novy nick
nove heslo

Obr. 18 Zména p¥ihlaSovacich udaja

Zdroj: Vlastni zpracovani

42



5.34  Vymazani /Editace idaju déti v databazi

K vymazani nebo Upravé udaji nckterého ditéte je potieba nejprve dit¢ vyhledat, bud’
pomoci vyhledavace jména a piijmeni (viz zeleny obdélnik na Obr. 15), nebo zobrazenim
seznamu tfidy (v levém menu Vv administratnim rozhrani). V seznamu tfidy se zobrazi

vSechny déti, které dany kurz (tfidu) navstévuji s veskerymi svymi udaji.

Vpravo od posledniho zaznamu jsou dvé tlacitka, 1. tlacitko je upravit a 2. tlacitko je
smazat. Po stisknuti tlacitka smazat, vyskoc¢i dialogové okno s hlaskou: ,,Opravdu chcete
smazat?“, pokud stisknuti tlacitka byl pouze omyl, stisknutim storno, je zaméstnanec vracen
zpét. Pokud opravdu chce dit€¢ vymazat z databaze a stiskne tlacitko OK, zobrazi se stranka

s vypsanou hlaskou, ze data byla vymazana a veskeré udaje jsou z databaze vymazany.

Pokud chce uzivatel upravit udaje ditéte, stiskne tlacitko upravit, zobrazi se uzivateli pred-
vyplnény formuléf s jiz zadanymi udaji, aby nemusel vSe vypisovat znovu. UZivatel piepise
udaje, které chce upravit a stiskne tlacitko odeslat. I zde probiha kontrola spravné vyplnénych

udajti (viz. 5.1.1) a tidaje do databaze neulozi, dokud nejsou vyplnény spravngé.

5.3.5  Vytvoieni seznamu na soutéz

Na tanecni soutéze, je vzdy nutnosti trenéra, mit s sebou seznam zucastnénych déti. Na
tomto seznamu musi byt jméno, pfijmeni, datum narozeni a veék. JelikoZ vek déti na ptihlasce
k zadani neni, musi byt vytvofena funkce na vypocitani véku z data narozeni. Datum narozeni
se snadno zjisti z rodného Cisla. Pomoci funkce substr jsou do proménnych rok, mésic a den
vlozeny vzdy dv¢ &islice z rodného Cisla, ktera tomuto odpovidaji, a do proménné letos je
vloZeno posledni dvojcisli ze souasného roku. Poté je testovano, zda je v proménné meésic
Cislo vétsi nebo rovno 51. Pokud ano, (jedna se o divku) je provedeno odecteni hodnoty 50 od
tohoto Cisla, nebot’ v rodném c¢isle divky, se k mésici narozeni pfipocitava hodnota 50. Rok
narozeni je vytvoren diky podmince, ktera testuje, zda je ¢islo v proménné letos vétsi ¢i rovna
¢islu v proménné rok. Pokud je tato podminka vyhodnocena kladné, uloZi se do proménné,
stoleti, Cislo 20, v opacném ptipadé se do této proménné ulozi hodnota 19. Celé¢ datum

narozeni je ulozeno do proménné DatNar.

Pokud je zndmo datum narozeni, je mozné vytvofit funkci na vypocet veéku, kterd odcita
datum narozeni od data soucasného dne. Po vydéleni ¢islem 1000 a zji§téni celého Eisla z této

hodnoty vyjde ptesny veék, ktery je vracen pii volani této funkce.
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5.3.6  Vytvoreni statistik

Jednim z pozadavkd na aplikaci bylo vytvofeni statistik, které jsou potieba vykazovat
kazdy rok, a které musi byt odesilany k dalS$imu zpracovani na statisticky ufad (viz.
kapitola 1.4.1). JelikoZ jsou formulaie na ptihlaseni prozatim navrhovany pouze pro kurzy PS
Hroch, v téchto statistikach budou tedy data, ktera se tykaji pouze pohybového oddéleni
DDM. Po zavedeni aplikace do DDM bude také na vybér, ze kterého roku chce uzivatel
vypsat statistiky, jelikoz je v této praci pracovano prozatim pouze s jednim Skolnim rokem,

neni tfeba se timto nastavenim zabyvat.

Pro vytvofeni poctl je vzdy vyuzito dotazu na vybér pozadavku a poté pomoci piikazu
MySQL_Num_Rows zjistén pocet tadki. Tim je zjistén pfislusny pocet, na ktery je
dotazovano.

5.3.7  Odhlaseni z aplikace

Poslednim nutnym tkonem, je odhlaSeni pfihlaSeného uzivatele. To je velice jednoduché,

nebot’ staci zrusit session proménnou, kterd vznikla pfi pfihlaSeni do aplikace.
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6 TESTOVANI FUNKCNOSTI

Pro testovani funk¢nosti bylo vyuZito 6 studentii Univerzity Pardubice, nebot’ pouze ti
maji ptistup ke Skolnimu serveru cipisek.upce.cz a mohou tak odeslat elektronickou ptihlasku.
Z diivodii ochrany osobnich udaji nebudou zveifejnéné udaje studenti pravdivé. Tato faze
testovani slouzi ke zjiSténi, zda ptihlaSovani a aplikace funguji spravng. Funkénost se
testovala na seznamu déti, zda se vypisuji veskeré informace, a na seznamu déti na soutéz,
kde je tfeba vypsat i vék a datum narozeni. Ostatni funkce pracuji na stejném nebo podobném

principu, tudiz nebudou popisovany a zobrazovany.

6.1 Testovaci ufastnici kurzu

V nasledujici tabulce (Tab. 18) jsou vypsani studenti a jejich udaje o jejich PC, pouzitém
internetovém prohlizeci, rozliSeni monitoru a pouZivaném operacnim systému, ktefi budou

testovat funkcnost elektronickych ptihlasek.

Tab. 18 Testovaci acastnici kurza

Prohlizec¢ RozliSeni PC/notebook
Zuzana .

Google Chrome 18.0 1366x768 Windows 7 Ntb: ASUS P501J
Pavova
Markéta Ntb: Toshiba Satellite

Mozilla Firefox 11.0 1200x800 Windows 7
Drtinova L300
Pavla ) Ntb: Acer Extensa

Internet Explorer 9 1280x800 Windows 7
Vanickova 5430
Ondfrej ]

_ Opera 11.52 1366x768  Windows XP  Ntb: HP Compag 615
Pelinka
_ Ntb: Fujitsu Siemens
Martin ) )
. Safari 5.1.4 1280x768  Windows 7 Computers ESPRIMO
Sanda )
Mobile V5535
David ) ) )
_ Mozilla Firefox 9.0  1280x 800 Windows XP  Ntbh: ASUS F3JP

Konstantinov

Zdroj: Vlastni zpracovani
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6.2 Seznam ucastnika

Bylo vybrano 6 testovacich studenti (viz pfedchozi kapitola). Muzi se registrovali do
kurzu ¢islo 3, Zeny do kurzu ¢islo 11 (nahodné vybrano). Na nasledujicim obrazku (Obr. 19)

je zobrazen seznam kurzu ¢. 3 a na Obr. 20 seznam kurzu ¢. 11.

Uiversin
1 ER ERONIRNSEY Mol o 43003 | Padibice | P Koustamimo THO04EL6 --

11 CR BOTIMMS Mol = 64644 Srubry rnlwmum] L - -

[ Larveraia Movemlmia | Kumm Hora | bon Sandovsl 603396761 Borks
T ER EEORISOERS | okik T o 18801 g --

Obr. 19 Seznam uéastnikd kurzu 3

Zdroj: Vlastni zpracovani

il || |
T a 962212029 | kol {, e - Pasiee m':ﬂmm

- &uv—numusm
i a 9440790 ook Pandabice 18266 Krscembuk | Bobmtey Vantek 128247314

Obr. 20 Seznam uéastniki kurzu 11

Zdroj: Vlastni zpracovani
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6.3 Seznam na soutéz

Zobrazeni seznamu na soutéz, kde je potfeba jméno, datum narozeni a veék, je zobrazeno
na nasledujicich obrazcich (Obr. 21 a Obr. 22).

--_-
oy e

18.01. 1988

‘ Ondfej i 31.07.1989 |22

‘ Martin 19. 08. 1988 23

Obr. 21 Seznam kurzu 3 na soutéz

Zdroj: Vlastni zpracovani

--_-
v

07.5.1989

‘Zmana Pavova 23.12.1989 |22

Pavla Vanickova | 07. 5. 1989 22

Obr. 22 Seznam kurzu 11 na soutéz

Zdroj: Vlastni zpracovani
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6.4 Zhodnoceni

Testovani probihalo od 1. dubna do 8. dubna, kdy jiz byla aplikace 1 elektronické ptihlasky
ptipravené. Vzhledem k vybéru 6 studentu (viz kapitola 6.1) byly do databaze zaznamenany
udaje pouze téchto 6 lidi. Béhem 1. -3. dubna se jednotlivy studenti piihlasili do téchto kurzl

a ve zbylych 5 dnech méli ¢as na testovani funkci aplikace.

,Testovaci uastnici kurza“ neméli zadné ptipominky k elektronickym piihlaskam. Udaje
K vyplnéni byly srozumitelné a zadny zucastniki nemél problémy s vyplnénim
ptihlasovaciho formuléfe. Jelikoz mezi ucastniky jsem zvolila 1 sebe, testovala jsem i
nevyplnéni povinnych udaji. Zjistila jsem, Ze vypisovani chybovych hlasek a psani pouze

¢islic do vybranych kolonek funguje spravné.

Jediné, co nebylo zcela pfesné, bylo nastaveni zobrazeni V jednotlivych prohlizecich. Po
odeslani formulafe se zobrazuje stranka s vyplnénymi udaji ke kontrole, hlaska, o Gspésné
odeslanych datech a tlacitko (odkaz) pro vyplnéni dalsi pfihlasky. V prohlize¢i Google
Chrome toto tlacitko piekryvalo ¢ast z vypsané hlasky. Tato chyba byla opravena a jiz
funguje tato stranka bez chyby.

6.4.1  Navrhy do budoucna

Aplikace by méla byt rozsitena pro cely DDM, tudiz by ptibyly dalsi kurzy. Déle by m¢la
byt rozsifena o predchozi roky, kam by méli byt zpétné dopsany ucastnici kurzt minulych let,
aby se mohla vyvijet statistika pocti, a zjistovat tak, zda pocet déti ptibyva ¢i ubyva. Dobrym
feSenim by také bylo zjistit seznam Skol v Pardubickém kraji, a tento seznam dat ti¢astnikiim
na vybér pfi vypisovani nazvu Skoly v elektronické prihlaSce (pro ostatni Skoly vlozit textové
pole), nebot’ kazdy ucastnik mize Vv soucasné dobé Skolu napsat v jiném tvaru. Z téchto
zaznamil by se daly vytvéafet statistiky, ze které Skoly pfichazi nejvice ucastnikli, a z které

naopak malo, a tudiz do téchto Skol davat napiiklad letdky s nabizenymi kurzy.
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ZAVER

Ukolem této bakalaiské prace bylo navrhnout systém pro elektronické piihlasovani déti
PS Hroch pomoci elektronického formulafe, a usnadnéni tak prace zaméstnancim
S ptepisovanim jejich tdaji do databaze. Déle bylo tkolem, na zaklad¢ informaci ziskanych
v DDM, navrhnout a vytvorit aplikaci jako soucast informaéniho systému, ktera by usnadnila

praci zaméstnancim.

Na zéklad¢ pozadavkl na IS byla navrzena a vytvofena aplikace. Tato aplikace byla
testovana na Skolnim serveru cipisek.upce.cz, kde byly testovany vybrané funkcionality.
Aplikace byla zpfistupnéna i ,testovacim ucastnikim kurzi®“, aby provétili funkénost
aplikace. Vzhledem k bezproblémovému provozu, je tento navrh i aplikace piedloZzena do

DDM, kde v ¢ervnu 2012 bude probihat pfihlasovani uc¢astniku PS Hroch Pardubice.

Na zakladé téchto faktl, 1ze tedy konstatovat, ze cile této prace byly splnény.
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Priloha A: Papirova prihlaska

DUM DETE A MLADEZE @ PARDUBICE
Il e MBS 8D ot e —

pilm DETE A MLADEZE
tel. akonomicky Gsek: 466 614 983 (%@:l PARDUBICE
a-mail: ddmstolb@iol.cz Stobova 2665
www. ddmstobova.com
PRIHLASK

SKOLNT ROK 2011/2012

Klub, krouZek, kurz:

Jméno a pfijmeni:

Zdrav. pojistovna: ______ Stétnipfisl. RC:| | | | | | | | | |
UGASTNIK z&jmového vzdalavani: | SKOLNI | | PREDSKOLNI | (orosim zatrhnéte)
Bydlite: PSE: Tel.:
Skola: Trida:
Matka - jméno a pfijmeni: C. mabilu:
Olec - jméno a pijmeni: C. mobilu:

Sdéleni pro rodice:

Uplata za krouZek je splatnd na zahajovaci schizee nebo pfevodem na et & 234032128/0300,
VS -radné Eislo ditéte. Zprava pro plijemce - jménoa kurz ditéte.

Nepfitomnost déti na krouZku prosim omluvte vedouci krouZku,

Informace o osobnich datech Gfastnika krouZku budou pouZity pouze pro potfeby DDM BETA,
budou fadné uschovany, aby nedolo k jejich zneuZiti. Ucastnici ZU se budou fidit provoznim Fadem
DDM BETA Pardubice, Stolbova 2665.

Souhlasime s pofizovanim a uvefejfiovanim fotografil a nahravek za G&elem propagace DDM BETA.

Podpis rediét: —
Vyplni zaméstnanci DDM BETA Pardubice:
Celoroéni Uplata za krouZek:
Ptihlaska odevzdana dne: Cislo dokladu:

Utastnik pfijat do zajmového utvaru: | NE_|

Podpis feditelky:



Priloha B: Vykaz oducenych hodin v mésici

Pocet oduenych hodin v mésici
Jméno:

mésic:
kurzu__ [lektor{ u supl) _ M-Mum

|SO+ NE... 4 ne... = datum




Priloha C: Formular s vypsanymi chybovymi hlaskami




