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Anotace

Bakalarska prace je zaméfena na webové technologie. Cilem je vytvoieni
webového portalu s tématikou bojového uméni. Teoretickd Cast se zabyva srovnanim
webovych portali z hlediska jejich provedeni a nabizeného obsahu. Dale je zde
zhodnoceni soucasnych webovych technologii a sezndmeni s navrhem databaze. V
praktické ¢asti je popsana architektura aplikace, konfigurace aplikace, navrh moduli a
predevsim nejvice vyuzité prostiedky z technologie ASP.NET.

Klic¢ova slova

Webova aplikace, rela¢ni databaze, architektura aplikace, ASP.NET, SQL, Ajax Control
Toolkit.

Title

Web portal with the theme of martial arts.

Annotation

The thesis is focused on web-paging technologies. An objective is to create a web
portal about martial arts. Teoretical part deals with comparison of web portals from the
perspective of it's design and it's content. In the next part is there an evaluation of
nowadays web-paging technologies and introduction to database design. In the practical
part is describe the architecture of application, it's configuration, modul's design and
especially the most used ASP.NET's elements.

Keywords

Web Application, relational database, application architecture, ASP.NET, SQL, Ajax
Control ToolkKit.
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1 Uvod

1.1 Vybér tématu bakalarské prace

Téma bakalaiské praci jsem si zvolil na zaklad¢ osobniho zdjmu 0 vyvoj webovych
aplikaci. Abych si rozsifil znalosti, zvolil jsem k vypracovani praktické casti technologie,
které nebyly probrany v ramci bakalaiského studia. Pii této prilezitosti jsem zvolil moderni
technologii ASP.NET, s jejiz pomoci byl vytvoien zaklad webového portalu (webové
aplikace) pro pfiznivce bojovych uméni.

1.2 Popis a cil prace

Prvni teoretické Casti prace se zabyva srovnanim existujicich webovych portald.
Tento Gsek prace je pfedevSsim zaméfena na zpracovani rtznych ¢asti portalt a jejich
obsahu, ktery nabizeji pro potencialni navstévniky. Dale jsou rozepsany webové
technologie, u kazdé je zakladni seznameni, pfipadné néjaké klady nebo zapory a nasledné
I celkové zhodnoceni. Posledni oddil teoretické c&asti se zabyva vhodnym navrhem
databaze. V této Casti se Ctenaf sezndmi se zdkladnimi pojmy a faizemi navrhu databaze.

V praktické casti je sezndmeni s pouZzitymi nastroji, které byly pouZzity pro
vytvoieni webového portalu. Nasledné je zde popséana analyza vytvoiené webové aplikace
s projektovym ndzvem XMAonline.cz. V této ¢ast se pojedndva o architektuie, zptisobu
zpracovani moduld a grafického navrhu webové aplikace. Na tuto ¢ast navazuje popis
webové aplikace. V poslednim tseku prace je seznameni se zplsobem zprovoznéni
pottebné databaze a kratky popis vytvofenych tabulek.
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2 Srovnani s podobné fungujicimi portaly
Ke srovnani byly zvoleny uz nékolik let provozované webové portaly a to:

e Motorkari.cz,
e Mobilmania.cz.

Oba srovnavané portaly si za svou dobu provozu ziskali spoustu ptiznivel. Kromé
samotného kvalitniho provedeni stranek nabizeji také velmi kvalitné zpracovany obsah.

2.1 Motorkari.cz

Pfi prichodu na stranky je ihned vidét, ze se jedna o portal zaméfeny na motocykly.
Samotna tuvodni stranka poskytuje dobry piehled o novych ¢lancich, sportovnich
udalostech, nahranych videich, a spoustu dal§iho. Pokud navstévnika néjaka sekce zajima,
nemusi ji vyhledavat v menu, ale mize rovnou vybrat danou sekci z avodniho obsahu
stranky.

olorkari.cz V&e o motorkéch na Jednom miste uz 10 let

m Clanky Sport Motokatalog Motorkari Cestovani Video Férum

0 Motorkéfi.cz | Kontakty | zaméstnini | Reklama | Shop | Neplatidi E ] - - totorkii.c:
L i vysilani U.S. Grand UEzsgllEniat:
- Prix . KTM v roce 2013 - Interphone tour
& Reportaze per Duke R 1201 2011 - 4. feskd
Zavody motarek se daji sledovat z Duke 350

nejriznéisich pohledd. Mazete se jich
zdgastnit jako jejich aktéfi, mizete je Novié Motopréce.cz
shlédnout pfimo na okruhu, novinafi se
dostanou ...

Dnes

‘F ’ modelovou Fadu pro... u 3 Japonska? A jestli ano PAE=E NTET =
DI Dnes — N
Honda CBR 250R a CBR
AR 1358 “ & KTM zéistava v mRnKY
Wi Velmi podobny design, na superbicich < WnEn
prvni pohled identické ma... P popl =
ko o KVALITNICH
800 Gentl Cup @ V
R - 71 Koncentrace na privit.. SPANELSKYCH
29.07.2011 :?2.\: % ':-‘-:l‘earrviee.“‘:z I: t.. “El[“
Dres " LS2 HELMETS
——
viechny Elanky sekce @ vEechny élanky sekce

Obrizek 1 - Uvodni stranka portalu Motorkari.cz

2.1.1 Clanky

Na portale jsou ¢lanky setiidéné do kategorii. Celkové tvoii uceleny piehled o
novinkach, soutéZich a aktudlnim déni ze svéta motocykli. Mezi ¢lanky jsou zafazeny i
redakéni testy, které jsou roztfidény do podkategorii podle znacek motocykld. Test
kazdého motocyklu provadi jeden nebo vice jezdci. Své zkusenost a celkové ohodnoceni
motocyklu uvedou do jednoho spoleéného ¢lanku.

2.1.2 Katalog motocyklu
Motorkari.cz piisobi na internetu dlouho, a za celou dobu svého pisobeni se tomuto
portdlu povedlo vytvofit podrobny katalog motocykli. Samotny katalog je velmi
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propracovany a uzivatelé mohou sami posilat na portal informace pro doplnéni katalogu,
nechybi zde manualy, hodnoceni majiteld, pfistup piimo do bazaru k vybranému
motocyklu a spousta dalsiho.

2.1.3 Motorkafri

Kazdy zaregistrovany uzivatel mize vkladat informace o jeho motocyklu, své
zkuSenosti a fotografie. Ostatni uzivatelé maji moznost k jeho profilu pfipsat komentaie,
dat libovolné hodnoceni, nebo si uzivatele ptidat do pratel. Cela tato sekce je také velmi
dobfte zpracovana.

2.1.4 Ostatni sekce

Dalsi velmi pékné zpracovana sekce je bazar, kde se kazdy den objevuji nové
nabidky nejen na samotné motocykly, ale 1 nahradni dily a dopliiky. Dale na portalu
najdeme katalog firem, kalendaf akci, ¢lanky z cest a samoziejmosti je také forum.

2.2 Mobilmania.cz

Webovy portal Mobilmania.cz nabizi vyborny piehled o nejnovéjSich mobilnich
zafizenich a vSem, co se kolem nich déje. Mezi velké vyhody patii 1 propojeni s dalSimi
velkymi znamymi portaly, jako je zive.cz, navigovat.cz nebo autorevue.cz

r - —
mobil : —

[T] pihiést sutomaticky (registracs)

MobilMania.cz Navigovat.cz Video Testy Férum Katalog mobilti Bazar Blogy mobiliiy

>

Setiete rozpocet:
Vodafone nabidne
sdilené tarify

Spoleény tarif miZe vyuZivat aZ p&t SIM karet.

Zaplati jediny pausdl a podéli se o volné minuty.
Vzdjemné si mohou volat zdarma.

4 v 2w o~ [

Pfed8 hodinami = Janliska (@101

Katalog mobiléi Obrézkovy katalog | OZekévané telefony

Clanky Bleskovky Tiskovky Stitky Dejte ném tip na dének

T-Mobile dobiji predplacenky nové& na pobotkach Ceské posty Najdete nas na Facebooku
Ped 6 hodinami | Jan Posejpal | G4

. . m Mobility & MobilMania.cz
Nokia predstavi 17. srpna tfi telefony se systémem Windows Phone i

o [m| ¥ To se mi lbi
Pred 7 hodinami | SmartMania.cz
Nasad'te bryle a ziskejte HTC EVO 3D za polovic m D s
o 2= Vodafone dnes predstavil tzv. L
Ped 7hodinami | Jan Posejpal | @19 m sdlené tarify. Dokagete si 3
predstavit, Ze byste se s nékjm

Nokia 500: nejrychlejsi Finka s 1 GHz [preview] d&iii o volné minuty? :)
Nokia 500 je prvni finsky telefon s 1GHz procesorem. Bude to ale ve spojeni se

.
| systémem Symbion Anna stacit? Ololo
Pred 8 hodinami | Mian Méchura | @23 #gEe

Obrizek 2 - Uvodni stranka portilu Mobilamia.cz

2.2.1 Clanky

Oproti portalu motorkaii.cz zde neni podrobné ¢lenéni ¢lankd podle do spousty
kategorii, coZ neni az tak na Skodu. Protoze Mobilmania.cz ma rozsahlou Skédlu zameéteni
na ruzné odvétvi v mobilnich technologiich, a n¢jaké smysluplné roziazovani do
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podrobnéjsich kategorii by bylo velmi obtizné. Proto je zde na vybér pouze ze Ctyr
kategorii a to:

e (lanky,

e Dbleskovky,

e tiskovky,

e a Stitky.
2.2.2 Video

Redaktoti béhem tydne nataeji videa, kde se zabyvaji problematikou a aktudlnim
stavem mobilnich technologii, mobilnich operatorl, novymi zatizenimi a spousty dalSich
Zajimavosti.

2.2.3 Testy

Pro navstévniky portalu, kteti se chtéji dozvédét néco blizsiho o néjakém telefonu,
naleznou pottebné informace v sekci testy, kde je na vybér cela fada telefonii riznych
znacek. Jsou zde testovany telefony ze vSech moznych hledisek, nejen uzivatelska
prostiedi, ale také pouzité materidly, vzhled telefonu, pouzity hardware a ptisluSenstvi.

2.2.4 Katalog mobilt

Obsahuje podrobny seznam mobilil, ke kazdému telefonu jsou vedeny podrobné
informace o rozmérech, hmotnosti, hardwarové a softwarové vybave. Z téchto uvedenych
informaci je sestaven zebfi¢ek celkového hodnoceni vSech telefont v katalogu.

2.3 Zavérecné porovnani

V nasledujici tabulce (Tabulka 1) je porovnani nabizeného obsahu webovych
portali Motorkari.cz, Mobilmani.cz a XMAonline.cz'.

Tabulka 1 - Srovnani obsahu webovych portala

Obsah Motorkari.cz =~ Mobilmania.cz = XMAonline.cz
Clanky Ano Ano Ano
Aktuality Ano Ano Ano
Testy Ano Ano Ne
Bazar Ano Ano Ne
Katalog Ano Ano Ano
Fotografie Ano Ano Ano
Video Ano Ano Ne
Forum Ano Ano Ne

! XMAonline.cz je cilem praktické &asti této prace.
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3 Zhodnoceni sou¢asnych technologii

Dnesni webové technologie pfinaseji hodné moznosti, diky kterym se dnes zfidka
da narazit na klasické statické stranky, které se hojné objevovaly ptfed par lety. Nové
technologie ptispely také k interaktivnéjsi praci se strankami a postupem ¢asu zacal presun
klasickych desktopovych aplikaci na webové servery vV podobé webovych aplikaci.

Pii tvorbé webovych aplikaci je na vybér zSiroké Skaly technologii a
programovacich jazykd. Nabizeji se technologie zcela zdarma, az po profesionalni placené.
Protoze pro nezkuseného clovéka je tézké si spravné vybrat, je v piiloze (Pfiloha B)
tabulka, kde je porovnani webovych technologii ve vztahu k velikosti vyslednych feSeni
vytvarené webové aplikace.

3.1 Webovy server

Pii prochdzeni internetovych stranek pomoci internetovy prohlize¢ dochazi pii
kazdém kliknuti na odkaz k odeslani HTTP pozadavku na webovy server, ktery ptijaty
pozadavek zpracuje a poSle odpovéd. Tento webovy server nebyva pouze samotny
hardware, ale také balik slozeny z n€kolika druhti softwaru. Na nasledujicim obrazku
(Obrazek 3) je vykreslen graf znazornujici podil webovych serverti na trhu od srpna roku
1995 az po Cervenec roku 2011. Z tohoto grafu je jednoznaéné vidét, ze nejvétsi podil ma
Apache.

0% — Apache
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Obrazek 3 - Podil webovych serveri na trhu

Zdroj: http://news.netcraft.com/

3.1.1 Apache

Je nejpopularnéjsi internetovy webovy server od roku 1996. Patii mezi nejznamé;si
multiplatformni HTTP servery s otevienym zdrojovym koédem pro moderni operaéni
systémy véetné UNIX a Windows NT. Cilem projektu The Apache HTTP Server Project je
poskytnout bezpecny, efektivni a rozsititelny server, ktery poskytuje HTTP sluzby
Vv souladu s platnymi HTTP standardy. Apache je urcen pro praci s Sirokou Skalou jazykd,
k nejznamé;jsi patii PHP, Perl a Python. (1) (2)
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3.1.2 Internet Information Services (IIS)

I1S je volitelnd soucast operac¢niho systému Windows Server od vydani Windows
NT 4.0. Ve své podstaté je sluzbou Windows, ktera ma na starosti zpracovani pozadavku
ptichazejicich na konkrétnich portech. IIS neni pouze samotny webovy server, ale kolekce
nastroji, z nichz jedna ¢ast poskytuje webové sluzby. Ma modularni architekturu a je
k dispozici fada samostatnych moduld, které lze zapnout nebo vypnout dle pottebné
funkcionality. Krom¢& vyuziti na plnohodnotny webovy server, ktery je schopen fesit
slozité ulohy vyzadujici vykon, Ize jej také diky pomérn¢ snadnému nastaveni pouzit i pro
jednoduché projekty. Microsoft I1S je také doplnén o IDC? pokracuje v podpofte tradi¢nich
metod CGI® spolu s vlastni sadou filtrovani a realizace systémi v podobé filtri ISAPI®. (2)

3)

Tabulka 2 - Srovnani 11S a Apache

Vlastnosti IIS  Apache

ASP Ano s Chilisoft, Apache::ASP, nebo Mod_Mono
CaGl Ano Ano

Perl Ano Ano

Python Ano  Ano

PHP Ano Ano

JSP Ano Ano

Zabudovany .NET Ano Ne

3.2 Webové technologie statického obsahu

SpoleCenstvim narodli na Internetu je organizace World Wide Web Consortium,
Casto oznacovano jako W3C. Jejim zamérem je presvédCovat webovou komunitu
0 dtlezitosti univerzalnosti, ale soucasné i1 nutnosti uspokojit chut’ po libivém vzhledu
stranek. Hlavni myslenkou je, aby dilezité spolecnosti jako je Apple, Adobe, Opera,
Microsoft a n¢kolik dalsich vyznamnych spole¢nosti se spojily a nevytvareli si kazdy své
standardy. (4)

Zakladnim prostfedkem pro vytvafeni webovych stranek je jazyk HTML, ktery
podléha neustalému vyvoji. Soucasné vyjadieni v doporuc¢enich W3C HTML 4.01 smétuji
k tomu, aby byl obsah oddélen od formy zobrazeni. Proto byly zavrzeny vSechny atributy
prvki, které stanovuji formu zobrazeni, mezi nejznaméjsi z nich patii bgcolor, font nebo

align. Formatovani dokumentti by se mélo dosahovat pomoci CSS, neboli kaskadovych
styli. (5) (6)

2 IDC - Internet Database Connector je nastroj, ktery lze pouZivat k posilani dotazi do databaze.

¥ CGI - Common Gateway Interface je standardni zptisob pro propojeni externich aplikaci s webovym
serverem.

* ISAPI - Internet Server Application Programming Interface
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3.2.1 HTML

HTML je znackovaci jazyk, ktery slouzi k popisu obsahu webové stranky. Veskeré
piikazy v HTML nazyvame znacky (nebo také tagy). Uzaviraji se ve Spicatych zavorkach,
do kterych jsou spolu se znaCkou zahrnuty piipadné parametry. Vse ostatni mimo tyto
znacky je text, ktery internetovy prohlize¢ zobrazi. Pouzivaji se jak parové, tak i neparové
znacky. Parové maji vliv na urCitou ¢ast dokumentu, kde prvni ¢ast se nachdzi pred
ovliviilovanymi prvky a druhd za nimi. Timto zptisobem se vymezi Cast, na kterou se
aplikuje vlastnost parové znacky. Sem se zahrnuji naptiklad znacky, které ovliviiujici text
(tu¢nost, zarovnani, kurziva). I kdyz se dopustite néjakych chyb, dokaze vétsinou prohlizec
zobrazit prakticky celou stranku tak, jak mad vypadat. OvSem pokud narazi na zasadni
chybu, nedokaze si s ni poradit. (7)

Obecny zapis parové znacky mize vypadat nasledovné:
<znacka>
text, na ktery bude aplikovéna znacka
</znacka>
a neparoveé znacky takto:
<znacka>
Celkova struktura dokumentu je rozdélena na html, head a body.
Dokumenty HTML maji tfi spolecné znacky vymezujici ur¢ité oddily dokumentu.

1. Znacka <html>

Znacka <html> ohrani¢uje cely dokument HTML. Tudiz urcuje, kde dany
dokument zac¢iné a konc¢i.

<html>

.. obsah dokumentu ..

</html>

2. Znacka <head>

Znacka <head> vymezuje zahlavi dokumentu HTML. Do této ¢asti dokumentu se
umistuji metedata, nazev dokumentu nebo skripty pouzité v dokumentu. Data
umisténd ve znacce <head> jsou pro koncového uZzivatele ,,neviditelné*.

3. Znacka <body>

Do znacky <body> se umistuje hlavni obsah, ktery je zobrazen koncovému
uzivateli. (4)
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3.2.2 XHTML

,Pismeno X zna¢i ve zkratce XHTML slovo eXtensible a je, co se tykad jazyka,
zalozeno na XML. A ptesn¢ to ma XHTML dokazat — stat se vzorem jazyka HTML
zalozenym na XML.“ (8)

Aby byly dokumenty bez problému pienositelné a rozsititelné, je tfeba zakladni
pravidla jazyka XHTML vzdy dodrzovat a to:

Procesni instrukce XML — Jedna se o znaGku <?xml ?>, ktera fika, ze se
Vv dokumentu pouziva XML. Z divodid zpétné kompatibility se vsak
nevynucuje.

<?xml vision="1.0" ?>

DOCTYPE - Je nezbytné¢ vzdy specifikovat DOCTYPE, aby prohlize¢
veédél, jakou verzi XHTML vyzadujete.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C/DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3c.org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">

Zapis znaek — VSechny znacky musi byt korektné zapsany v souladu
s pravidly XML (neni dovolené kiizeni znacek).

<b><i>Text tuény s kurzivou</b></i>

Znacky, které maji n¢jaky obsah, musi byt vzdy uzavieny.

<ul>
<li>PoloZka 1</1i>
<li>PoloZka 2</1i>
</ul>

Tyto zasady je nutné dodrzovat i u znacek <br> pro odsazeni fadku, <hr>
pro vodorovnou ¢aru nebo <img> pro vloZeni obrazku. Korektni zapis
vypada nasledovné <br />, <hr />. Znacky bez obsahu miZeme zapsat
dvéma zpusoby:

<img src="obrazek.gif"></img>
<img src="obrazek.gif" />

Velikost pismen — Stejné jako v XML, tak i v XHTML se sméji znacky a
jejich parametry psat pouze malymi pismeny.

<p>Odstavec</p>

Hodnoty parametrit musi byt v uvozovkach, a pokud parametr uvedete,
musi mit nastavenou také danou hodnotu.

<p align="right">0Odstavec</a>

(8)

17


http://www.w3c.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd

3.2.3 HTML versus XHTML

HTML a XHTML pouzivaji stejné elementy, parametry a hodnoty. Rozdil je pouze
v syntaxi. Jestlize je HTML jedno, zda pouzije elementy html, head, body a snimi
DOCTYPE, pak jazyku XHTML to jedno neni. Jestlize HTML umoziiuje ob¢as néjakou tu
znacku neukoncit, XHTML trva na uzavieni vSech elementd, i téch prazdnych. ,Jestlize
vam HTML umozije vypustit uvozovky okolo hodnot parametrti, které obsahuji pouze
pismena, ¢islice a ¢tyfi jednoduché symboly (-, ., _, a:), jazyk XHTML ma no¢ni miry (a
zobrazuje chyby), pokud uvozovky na toto misto nezapisete.“ (4)

3.3 Webové technologie dynamického obsahu

Zakladni rozdéleni skriptti je podle toho, zda bézi na stran¢ klienta nebo serveru.
Klientské skripty bézi na strané klienta, tedy na stran¢ s webovym prohlize¢em, naopak
serverové skripty se spoustéji na strané serveru. (9)

3.3.1 Klientské skripty

Hlavni myslenkou je, aby weboveé aplikace vypadaly a chovaly se jako desktopové
aplikace. Jak uz je znazvu patrné, jsou spouStény na strané klienta tzv. klientskym
softwarem. Vyhodou je, Ze muzou pracovat na pozadi a komunikovat se serverem,
abychom ziskali data bez nutnosti obnoveni stranky v prohlizeéi. (9)

JavaScript

JavaScript je programovaci jazyk, jehoz ¢innost zabezpecuje prohlize¢ webovych
stranek. Tudiz k provadéni kdédu dochazi na strané klienta az po nacteni webové stranky.
Ranou verzi JavaScriptu ptivodné nazyvaného LiveScriptu vytvofil v roce 1995 vyvojar
Brendan Eich pracujici pro Netscape Comminucations. I kdyz obsahuje v ndzvu slovo
,Java“, nema s programovacim jazykem Java piili§ spoleéného. (10)

Aby byla zachovéana bezpecnost, autoii do jazyka JavaScript nezabudovali
funkce umoznujici zapis a ¢teni ze soubort. Uzivatel se tak nemusi obavat, ze by mu
nékdo smazal obsah disku nebo zneuzil diskrétni informace. ,,Na druhou stranu to, ze je
JavaScript jazyk interpretovany na stran¢ klienta, do znacné miry svazuje ruce tvlircim
stranek, jelikoZ je ochuzuje o moznost zpracovéavat centralné a uchovavat udaje tykajici se
provozu webové stranky.* (10) I pies uvedena omezeni je JavaScrcipt silnam nastrojem jak
zinteraktivnit webovou stranku. (10)

Ajax

Samotné oznaceni Ajax ndm samo o sobé moc nefekne, ale pokud se podivame
podrobngji na cely nazev Asynchronous JavaScript and XML, ze kterého zkrat vzesla, je
hned patrné, Ze Ajax predstavuje kolekci technologii.

Slovo asynchronous znaci, ze prohlize¢ je schopen odpoveéd’ zpracovat, az
v okamziku, kdy k ni skute¢né dojde, a nemusi ¢ekat na odpovéd’ od serveru. Jinak feceno,
pfenos dat se odehrava na pozadi, aniz by musel prohliZze¢ pozastavit provadéné operace a
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na néco Cekat. V ndzvu nalezneme i slovo ,JavaScript”, které je v terminu Ajax velmi
dulezité, protoze pravé JavaScript je tim, co tidi ikony probihajici v prohlizeci. JavaScript
ma v piipadé¢ Ajaxu na starosti spojeni se serverem i pifi zpracovani dat pfijatych od
serveru. Po pfijeti potfebnych dat od serveru, mize byt opét pouzit JavaScript pro
zpracovani téchto dat a jejich zobrazeni ¢i jiné vyuziti. Jazyk XML se stal zakladnim
komunika¢nim prostfedkem pro web umoznujici odesilani dat v textové podob¢ skrze
Internet, ztohoto divodu se aplikace vyuzivajici Ajax nejCastéji vytvari tak, aby
zpracovavali informace piijaté od serveru ve formatu XML. (11)

Vyhodou technologie Ajax je, Ze neni nutné znovu nacitat celé stranky pii kazdém
volani serveru, coz také ptispiva k interaktivnéjSimu webu a zptfijemnuje tak samotné
prochazeni stranky. Ale vSe ma samoziejmé své nevyhody, a tak se lze setkat pfi pouziti
ur¢itych komponent napiiklad z AjaxControlToolkitu s nekompatibilitou a nemoznosti pIné
vyuzit vSech jejich funkci. (11)

3.3.2 Serverové skripty

Skripty spousténé na strané webového serveru se vseobecné nazyvaji serverové
skripty. K jejich vyhodam patii, Ze nezatézuji pocita¢ na strané klienta. Samotny klient ani
nemusi védet, Ze na strané serveru se dany skript spustil.

PHP

Prvni zéklady pro vznik jazyka PHP polozil Rasmus Lerdorf v roce 1994. Rasmus
si vytvofil v Perlu jednoduchy systém na evidovani piistupu k jeho strankdm. Pozd¢ji kvuli
zat€zi serveru, piepsal systém do jazyka C. Dale kvili pozadavkim uzivateld, jazyk
uvolnil pod nazvem Personal Home Page Tools, ktery se pozdé€ji zménil na Personal Home
Page Construction Kit. (12)

PHP je interpretovany jazyk. Coz pfinasi vyhodu rychlosti vyvoje aplikaci. Staéi
jen napsat skript a bez jakékoliv zdlouhavé kompilace si prohlédnout jeho vysledek ihned
V prohlize€i. Pravé pro tuto vyhodu ma i velkou nevyhodu souvisejici s tim, ze se jedna
0 interpretovany jazyk. Pokud bychom jazyk kompilovali, sam kompilator by odhalil
vSechny syntaktické chyby. Tyto chyby odhali PHP az pti vykonavani samotného skriptu,
kdy vypise chybové hlaseni a prerusi béh skriptu. (12)

ASP.NET

ASP.NET se pouziva k tvorb& webovych aplikaci a sluZzeb. Je soucast Microsoft
NET Frameworku®. Nabizi tiplny, objektové orientovany programovaci model, ktery
obsahuje architekturu fizenou udalostmi, zaloZenou na ovladacich prvcich, coz podporuje
zapouzdieni koédu a jeho opétovné vyuzivani. NET Framework je rozclenén do
propracované kolekce funkénich €asti, zahrnujici vice nez 10 000 typt (tfidy, struktury,
rozhrani...), které lze pfi vyvoji vyuzivat. V. ASP.NET lze psat kod v kterémkoli
Z podporovanych jazykti .NET. Dal§im vyznamnym aspektem ASP.NET je, Ze se

® Microsoft .NET Framework — Aplika&ni rozhrani pro operaéni systém Windows.
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neinterpretuje, ale kompiluje, coz vede ke zvyseni vykonu oproti pfedchozimu ASP. (13)
(14)

Kdybych mél ASP.NET né&jakym zptisobem zhodnotit, urcit¢ bych vyzvedl
jednoduchy vyvoj webovych aplikaci za vyuziti vyvojového prostiedi Microsoft Visual
Studio. Také se nabizi moznost propojeni s dalsimi technologiemi poskytovanymi piimo
od Microsoftu. Samoziejmé ze ASP.NET neni dokonalg, stejn¢ jako u vSech technologii se
I zde najdou negativa. Jednim z nich je urcit¢ ViewState, ve kterém se ukladaji hodnoty
vlastnosti komponent a pfi Spatném zachazeni mize dojit ke zbytecné velkému nartstu
pfenaSenych dat mezi klientem a serverem.

3.4 Zavérecné zhodnoceni

Technologii, ze kterych si vybrat je mnoho, a neexistuje jednozna¢né voditko, které
by nam feklo, jaké technologie si zvolit, nebo zda se jednd o dobrou nebo $patnou
technologii. Kazda najde své vyuziti a pro vybér nam mize byt napomocna tabulka
v ptiloze (Ptiloha C). V této tabulce jsou zhodnoceny technologie, vzhledem k velikosti
vyslednych webovych aplikaci.
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4 Navrh vhodné databaze

Existuje cela fada moznosti, jak uchovavat data (informace), dnes je velice
rozsiteny zpusob uchovavani dat pomoci rela¢nich databazovych systémi. V posledni
dob¢ se také objevuji objektové orientované databaze, které piredstavuji uplné jiny
myslenkovy pohled na data.

V této praci se budeme dale vénovat navrhu tykajici se relacni databaze, coz je sada
nastrojii nejen pro ukladani dat, ale 1 samotnou manipulaci s témito daty. Jesté pied
samotnym navrhem je zde seznameni se zakladnimi databazovymi objekty.

Tabulky jsou nejzakladnéjsi databazovy objekt. Kazda tabulka se sklada
z takzvanych doménovych dat (sloupce) a entitovych dat (fadky). Ty byvaji nejlépe
znazornény pomoci diagramu, ktery pfedstavuje vizualni reprezentaci navrhu databaze,
ktera zahrnuje samotné tabulky, ndzvy sloupct v tabulkéach a relace mezi tabulkami. DalSiu
uzitenym objektem jsou pohledy. Piedstavuji virtualni tabulku a vétSinou se také jako
tabulka pouziva, ale sama o sob¢ na rozdil od tabulky Zadné data neobsahuje. Hlavnim
davodem jejich pouziti je bezpec¢nost, kdy pii volani provadéji mapovani a naslednou
reprezentaci dat nad jednou nebo vice tabulkami. Zakladem programovani v SQL jsou
procedury. Jedna se o uspofadanou posloupnost piikazi jazyka T-SQL nebo PL/SQL.
Uzivatelsky definované funkce se velice podobaji proceduram, rozdil nalezneme naptiklad
V moznosti vracet vétSinu hodnot libovolného datového typu. (3)

4.1 Faze navrhu databaze

Pfed samotnym navrhem databdze je potfeba ziskat maximalni piehled informaci
0 datech, které se budou v samotné databazi uchovavat. Pak za¢ne navrh, ktery musi projit
fadou krokd vyobrazenych na nasledujicim obrazku (Obrazek 4), nez dojde k finalnimu
fyzickému navrhu.

— % Konceptudlni ndwh ——3= Logicky navrh — Fyzicky navrh

Obrazek 4 - Faze navrhu databaze

4.1.1 Konceptualni navrh

Vysledkem konceptualniho navrhu je schéma obecné aplikovatelné v jakémkoli
technicko-programovém prostiedi nezavisle na jejich fyzickém ulozeni. Ve vét§iné ptipada
se prezentuje v podob& Use Case diagramu®, ktery definuje chovani systému, aniz by
odhaloval jeho vnitini strukturu a datového diagramu, ktery definuje tfidy prvki, atributy a
vztahy mezi nimi. Mezi nejznaméjsi konceptualni datové modely patifi E-R model.
Zjednodusené je konceptualni model formalni popis modelované reality. (3) (15)

® http://en.wikipedia.org/wiki/Use_case_diagram
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V prvnim kroku ER modelovani se vymezuji entity, vztahy a atributy, dokud navrh
nevyhovuje potfebam zadavateli a tomu kdo bude databazi realizovat. V druhém kroku se
formuluji atributy a klice entit.

Entita

Je objekt realného svéta, ktery je schopen nezavislé existence a je jednoznaéné
odlisitelny od ostatnich objekti. Kazdou entitu musime presné definovat slovnim popisem
a mnozinou atributti.

Atributy

Ptifazujici entitdm ¢i vztahiim hodnotu popisného typu, urcujici nékterou
podstatnou vlastnost entity nebo vztahu. (napf. jméno, plat, hmotnost).

Vztahy mezi entitami

Pokud existuji vztahy (relace) mezi entitami, pak u téchto vztahl se definuji dvé
zakladni vlastnosti a to:

e kardinalita
e aparcialita.

Kardinalita vztahu vyjadfuje skuteCnost, kolik (jeden ¢i mnoho) fadkl jedné
tabulky mize vstoupit do vztahu s kolika fadky druhé tabulky. RozliSuji se nasledujici tii
druhy vztah a to:

e 1:1 Ve vztahu jedna k jedné je s kazdym zaznamem v jedné tabulce svazan pravé
jeden odpovidajici zaznam ve druhé tabulce (napi. jeden obfan dané zem¢ ma
prave jedno rodné cislo).

e 1:N —Vztah jedna k vice, kde na jedné stran¢ je jediny objekt, ktery je ve vztahu s
jednim nebo vice objekty na stran¢ druhé (napt. jeden ¢lovék mize vlastnit vice
automobilt, ale automobil ma pouze jednoho vlastnika).

e M:N — Vztah vice k vice, kde vystupuje vice objekti na obou stranach (napf.
student mize byt zapsan na vice pfedmétech a zaroven jeden predmét mize mit
zapsano vice studenttt).

Parcialita vyjadfuje povinnost ¢i nepovinnost existence ve vztahu. To znamena,
jestlize pro vztah dvou entit plati, ze vyskyt jedné entity je podminén vyskytem druhé,
oznaCujeme vztah jako totdlni. Paklize se entity mohou vyskytovat zcela nezavisle,
pouZzivame vyraz parcialni vztah. Totalni vztah popisujeme jako 1:N a parcidlni jako O:N.

(3) (16) (17)
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4.1.2 Logicky navrh

Vysledku logického navrhu je dosazeno transformaci objekti z ER diagramu.
Nésleduje formulace definic tabulek v relaénim databdzovém systému obsahujicich
atributy, primarni a cizi klice.

Kandidatni kli¢

Ur¢itému atributu, pfipadné mnozina atributti fikame kandidatni kli¢, ktery
jednozna¢né identifikuje tadek. Atribut, ktery, je soucasti kandidatniho klice se nazyva
klicovy. Kazda tabulka musi mit alespon jeden kandidatni kli¢, pokud budeme vkladat do
tabulky dalsi atributy, musime ovéfit skutecnost, zda navrzeny kandidatni kli¢ skutecné je
jednoznacnou identifikaci po celou dobu zivotnosti dané aplikace. (3) (15)

Primarni kli¢ (Primary key)

,Primarni kli¢ zajistuje jedineCnost dat v ramci sloupci, deklarovanych jako
soucast tohoto primarniho kli¢e, pficemzZ tato jedinecnad hodnota slouzi zaroven jako
identifikator kazdého jednotlivého fadku tabulky.,, (3)

Cizi kli€ (Foreign key)

Piedstavuje metodu zajisténi datové integrity, realizuji vztahy neboli relace mezi
tabulkami. Pokud do tabulky ptidame cizi kli¢, vytvofime tak zavislost mezi tabulkou,
V niz cizi kli¢ definujeme, a tabulkou, na kterou se tento cizi kli¢ odvolava. Po ptidani
ciziho klice jiz ke kazdému zaznamu, ktery vlozime do odkazujici se tabulky, musi bud’to
v odkazované tabulce existovat odpovidajici zdznam se stejnou hodnotou v odkazovaném
sloupci (sloupcich), nebo se hodnota sloupce (sloupcit) ciziho kli¢e musi rovnat NULL. (3)
(15)

Tabulka s odkazem sama na sebe

MiiZe nastat situace, kdy sloupec na ktery je potieba se odkazovat neni souc¢asti jiné
tabulky, ale je obsazen pfimo v tabulce, z niz odkaz sméfuje. Vyuziti si lze predstavit
napiiklad u tabulky se zaméstnanci, kde je tfeba urcit podiizenym, kdo je jejich nadtizeny.

3)

Normalizace

vvvvvv

navrhu databazi, kterd obsahuje fadu pravidel. Nekdy podle jejich pravidel potiebujeme
data normalizovat, ale jindy je zase musime zcela umyslné denormalizovat. Provadime
postupnou dekompocizi tabulek, do vyhovujiciho tvaru. (3)

,,Jakmile se jednou rozhodneme implementovat normalizovanou nebo denormalizovanou
strategii, vzdy dostaneme v cili néjakou databazi — a snad je to ta nejlepsi databaze, jakou
umime sestrojit. Nesnazte se ale v zadnem pripadé néjak uzkostlive drzet néceho, co vam
doporucuji v knihdch. Drzte se toho, co je pro vasi danou konkrétni situaci spravné.” (3)
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Nulta normalni forma

Tabulka je v nulté¢ normalni formé tehdy, existuje-li alespon jedno neatomické pole.
Tudiz pole obsahuje alespon jednu dale délitelnou hodnotu. Piikladem muze byt tabulka,
obsahujici v atributu soucasné jméno i pfijmeni, coZ se na prvni pohled mize byt
v potadku. Jenze mulze nastat situace, kdy uzivatel pfi zadavani prohodi jméno
S ptijmenim. TO samo o sob¢ se také nemusi zdat byt kritické, protoze stale 1ze pti pohledu
na ulozena data rozeznat typické cCeské jméno a piijmeni, ale opét se najde vyjimka,

uzivatel se miize jmenovat Jiti Adam, z ¢ehoz lze stézi soudit, zda je Adam jméno a Jifi
piijmeni nebo naopak. (3)

Prvni normalni forma

Prvni normalni forma fika, Zze vSechny atributy musi byt dale nedélitelné, neboli
atomické. TudiZ ,problém* z ptedchozi nulté normalni formy je vyfesen rozdélenim
jednoho atributu na dva samostatné atributy. Tedy jméno a piijmeni se stanou
samostatnymi atributy. (3)

Druha normalni forma

Tabulka je v druhé normalni formé, pokud spliuje pravidla prvni normalni formy a
kazdy sloupec musi byt zavisly na celém klici. (3)

Treti normalni forma

Aby tabulka byla ve tfeti normalni form¢, musi byt ve druhé normalni forma a
vSechny nekli¢ové sloupec tabulky, nesmi byt zavislé na zadném jiném neklicovém sloupci

tabulky. (3)

Ostatni normalni formy

vvvvv

modelu normalizace. Piipady jejich vyuziti byvaji vzacné. Ctvrta normalni forma vyhovuje
pravidlim tfeti normalni formy, avSak jeden sloupec z primarniho klice je sam o dobé
zavisly na jinych sloupcich primarniho klie. Patd normalni forma fte$i bezztratové a
ztratové dekompozice. Sesta normalni forma fe$i moZnosti vzniku tzv. modifika¢nich
anomalii, kdy zména v datech na jednom misté se musi rozsifit do vSech ostatnich

potiebnych mist, takze se Vv systému neriskuje vznik vzajemné neodpovidajicich dat. (3)
(16)

4.1.3 Fyzicky navrh
Fyzicky navrh je posledni fazi navrhu databaze. V této fazi se zohlednuji

charakteristické vlastnosti databaze, jako jsou datové typy atributll a integritni omezeni.
(17)
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5 Prakticka ¢ast
5.1 Pouzité nastroje

5.1.1 Microsoft Visual Studio 2010 Professional

V soucasné dob¢ se Visual Studio vyuziva po cely proces vyvoje softwaru od
navrhu az po nasazeni. Obsahuje pokroc¢ilé nastroje pro testovani, tvorbu prototypi, ladéni,
automatizaci apod. Zakladem kazdého projektu ve Visual Studiu je tzv. solution neboli
feseni. V solution se nachazi ulozené projekty a vysledkem jejiho sestaveni mize byt jedna
nebo vice aplikaci, pfipadné i n¢kolik knihoven.

Visual Studio obsahuje propracovany editor zdrojovych kodid s moznosti
zvyraznéni syntaxe mnoha programovacich jazykt. Nechybi ani vizualni editor pro navrh
vzhledu aplikaci s grafickymi komponentami.

00 XMAonline - Microsoft Visual Studio ol
Fie Edt View Project Buld Debug Tesm Dsta Took Test Window Help

falrad-Sdd | 4 2@ e o Debug 1| Any CPU . R SRR E
i TR » © - i publish Profite2 -l i s s

| Defautaspx x

Client Objects & Events

Symbol Results B Find Results 1

Obrazek 5 - Microsoft Visual Studio 2010 Professional

Protoze ma kazdy uzivatel specifické pozadavky na vyvojové prostiedi je mozné
spoustu vychoziho nastaveni ménit, nebo Visual Studio rozsifovat o dal$i nastroje. Mezi
nejvice stahované nastroje patii:

e VSCommands 2010,
e Productivity Power Tools,
e a NuGet Package Manager.

Vétsinou se jedna o nastroje, které zpiehlediuji zdrojovy kod a napomadhaji pii préaci
S projektovymi soubory, tfidami a metodami. Vétsinu rozsifujicich nastroji je mozné
instalovat piimo z Visual Studia z nabidky Tools->Extension Manager->Online Galler.
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5.1.2 Microsoft SQL Server Managemant Studio Express

Je snadno pouzitelny graficky nastroj pro spravu Microsoft SQL Serveru ve verzi
2005 a 2008.

5 Microsoft SQL Server Management Studio | o e S|

File Edit View Del

ols Window Community Help
S New Query | [y [ |5 g

Object Explorer 23| SQLQueryLsql- TOMAS-PO\.AT..54)
Connect~ &7 33 S USE [xmaonline]
. o
= ({5 TOMAS-PC\SQLEXPRESS (SQL Server 10.0.4000 - T »
= [ Databases
@ [ System Databases

xrxxxx Object: StoredProcedure [dbo].[add reg CTProfile Seript Date: 08/05/2011 22:53:07
SET ANSI_NULLS ON

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

- itted
ALTER procedure [dbo].[add_reg CTProfile] (GUserName NVARCHAR (50

SELECT UserId FROM aspnet_Users WHERE UserName =

SELECT MAIA FROM C:
ile (CTId, CTName, Cr
Profile (Userl.

WHERE NameMA

a
L
a
as
begin
DECLARE @UserId un: ifier, @CTProfileld uniqueidentifier, @Categorield uniqueidentis
SET @CTProfileld

end

v
Ty || #3 Connected. (1/1) TOMAS-PC\SQLEXPRESS (10.0 52) | Tomas-PC\Tomes (54) | xmaonline | 00:00:00 | 0 rows

=] Output
Ready

Obrazek 6 - Microsoft SQL Server Managemant Studio Express

Toto studio obsahuje editoru kodu, ktery zvyraziuje syntaxi jazyka SQL. Nové od
verze SQL Serveru 2008 podporuje také technologii IntelliSense, ktera dokéaze pii psani
SQL dotazti napovidat strukturu tabulek. Krom¢ editoru obsahuje také graficky editor.
Pomoci né&j lze bez nutnosti psani SQL dotazii snadno upravovat databazi v ramci
vytvaieni tabulek, atributti, integritnich omezeni a podobné.

5.2 Analyza aplikace

Protoze webova aplikace musi spliiovat zadané pozadavky, bylo potieba kviili
ptrehlednosti a snadné spravé dodrzet jednotnou architekturu. Proto byla aplikace navrZena
na tiivrstvé architekture, do které jsou zakomponovéany jednotlivé moduly. Z téchto
modult se skladaji rizné casti webové aplikace, jako je spravce c¢lanku, uzivatelské
profily, fotogalerie a podobné. Webova aplikace je vytvofena v ASP.NET, pro
programovani samotné logiky aplikace byl pouZit jazyk C#. Vzhled stranek je stylovan
kaskadovymi styly, nebo upravenymi vlastnosti pouZitych komponent. Pro spravu baze dat
se vyuziva Microsoft SQL Server a komunikaci s touto databazi obstarava ADO.NET".

5.2.1 Moduly
Webova aplikace je rozdélena do nékolika moduld, které musi né&jaky uZivatel
spravovat, zde je ma na starosti administrator, ktery ma ptistup do administratorské sekce,

" ADO.NET - Microsoft ActiveX Data Objects .NET
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kde miize vytvaret ¢lanky, akce nebo schvalovat uzivateli nahrané fotografie. Kazdy modul
méa moznost zpfistupnit registrovanému uzivateli urcité Upravy. Ale vzdy zalezi na
konkrétnim modulu, jaké upravy jsou povoleny registrovanému uzivateli. NejlepSim
prikladem jsou samotné uzivatelské profily, kdy modul rozpozni, Ze se jedna o
registrované¢ho uzivatele a soucasné je vlastnikem tohoto profilu, tudiz je mu dovoleno
nahravat fotografie a ménit osobni informace. Na nasledujicim obrazku (Obrazek 7) je
vidét na jeho levé stran¢ seznam modull, nad kterymi je postavena administratorské sekce.
Zakladni stavba modulu je navrzena tak, aby vyhovovala konkrétnim pottebam z hlediska
upravy obsahu administratorovi, registrovanému uzivateli nebo navstévnikovi webovych
stranek.

MODUL
MODULY
Clanky
Akce g
Profily _-E Registrovany uZivatel
' ©

Administrator

Obrazek 7 - Stavba modul

5.2.2 Architektura aplikace
Webova aplikace je postavena na tiivrstvé architektuie, jeji stavba je vidét na
obrazku (Obrazek 8). Jak uz sdm nazev napovida, aplikace se sklada ze tii vrstev a to:

e PrezenCni vrstva,
e Obchodni vrstva,
e a Datova vrstva.

Komunikace mezi vrstvami se uskute¢niuje vzdy se sousedici vrstvou, jedinou vyjimkou
jsou hotové komponenty v ASP.NET. Mezi takové nepatti specidlni komponenty, které pii
jejich pouziti automaticky komunikuji s databazi nebo ukladaji soubory na webovém
Serveru.
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ASP.NET fomponenty
Presentation Layer stranky aspx soucasti ASP.NET
kontrolky asc

Obchodni vrstva

Infrastruktura modull
(kad C#)

Datové vrstva

adresare | soubory

Obrazek 8 - Architektura aplikace

Prezencéni vrstva

Hlavnim tikolem prezenéni vrstvy je predat uzivateli srozumitelnou formou obsah
ulozeny na serveru. Opétovné musi i zarucit, aby uzivatel mohl komunikovat s webovou
aplikaci, ale pfitom nesmi uzivateli dovolit jeho zasahem zpisobit poSkozeni ulozenych
dat, proto je zde cela fada kontrolnich opatfeni. Hlavnim obsahem této vrstvy jsou webové
stranky, tyto soubory pouzivaji ptiponu aspx. Do téchto soubort se definuji prvky, které
budou na strance zobrazeny, s nimi jsou vzdy svazany jesté dalsi dva soubory. Dulezity pro
praci je jeden z nich, a to soubor s piiponou cs, skrz né&j lze komunikovat s webovym
souborem a jeho ovladacimi prvky. V této vrstvé je umistén i hlavni konfigura¢ni soubor,
kaskadové styly, mapa webu a dalsi soubory souvisejici s webovou prezentaci.

Obchodni vrstva

Obchodni vrstva znama také pod nazvem aplikacni vrstva slouzi jako prostfednik,
mezi krajnimi vrstvami. Na prvni pohled by se mohla zdat zbyte¢nd, protoze vSe by se dalo
naprogramovat v samotné prezencni vrstvé, ale cely projekt by byl velmi nepiehledny a
dalsi modifikace by byly dale velmi obtizné. Obsahuje funkce, které zpracovavaji data jak
z datové, tak prezenéni vrstvy, a na zakladé naprogramované funkcionality se rozhodne,
jak s nimi dale naloZi. Data, které poslala prezen¢ni vrstva, nakonec nemusi do datové

vrstvy dorazit, protoze jsou zde dalsi opatteni, které se snazi zarudit integritu uloZenych
dat.

Datova vrstva

Datova vrstva obstarava funkce spojené s ukladanim dat na stran¢ webového
serveru a komunikaci s databazi.
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5.2.3 Navrh zakladni stranky

Rozvrzeni je realizovano XHTML prvky, které jsou stylovany kaskadovymi styly.
XHTML prvky tvofi zakladni kostru stranky. Kterd je rozdélena na hlavicku s menu,
logem a komponentou pro ptihlaseni uzivateld. Pod hlavickou je umistény levy a pravy
panel. Levy panel se pouziva na zobrazeni obsahu vybranych stranek z menu. Pravy panel
je nyni prazdny a lze jej dale vyuzit na naplnéni dalSim obsahem. Zapati stranky obsahuje
pouze informacni text o praci.

oco  HLAVICKA

MENU

LEVY PANEL PRAVY PANEL

ZAPATI

Obrazek 9 - RozloZeni zakladnich prvki stranek

5.3 Zakladni konfigurace

Zakladni nastaveni na trovni aplikace se uskutec¢iiuje pomoci souboru web.config.
Cely obsah konfigura¢niho souboru ASP.NET je wvnofen do kofenového prvku
<configuration>. Tento prvek obsahuje prvek <system.web>. Zde jsou pak samotné
prvky pro jednotlivé aspekty konfigurace, tykajici se bezpecnosti, ladéni, providery a
dalsich konfiguraci. Pro vlastni nastaveni je zde prvek <appSettings>. DO prvku
<connectionString> muzeme vkladat naSe pfipojovaci fetézce k databazim.

5.3.1 Spojeni s databazi

Protoze aplikace potiebuje komunikovat s databazi, je zde nakonfigurovan jeden
poskytovatel Clenstvi, ktery obsahuje nastaveného providera. Tento provider v sobé
zahrnuje konfiguraéni parametr connectionStringName a ten se dale odkazuje do prvku
<connectionString>. Pfipojovaci fetézec, spiSe znamy pod piivodnim anglickym nazvem
connection string obsahuje tdaje pro piistup do databaze. Jeho konfiguraci je na
nasledujicim kédu, kde je konkrétni pouzité pfipojeni v dobé programovani webové
aplikace.

<connectionStrings>
<add name="xmaonlineConnectionString"
connectionString="Data Source=TOMAS-PC\SQLEXPRESS;
Initial Catalog=xmaonline;
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Integrated Security=True"
providerName="System.Data.SglClient"/>
</connectionStrings>

Moznost takovéto konfigurace pfinasi vyhodu v dobé, kdy se aplikace nasazuje
piimo na hosting. Pokud je jednou hotova konfigurace v souboru web.config, sta¢i pak
vygenerovat ptipojovaci fetézec pifimo u provozovatele hostingu, kde se bude webova
aplikaci provozovat. Tento vygenerovany ptipojovaci fetézec se zaméni s ptivodnim, ktery
se pouzival na lokalnim pocita¢i. Dale se konfigura¢ni soubor nahraje na hosting, na
lokalnim pocita¢i se nastavi zpét ptivodni piipojovaci fetézec a neni potieba s timto
konfiguraénim souborem nijak manipulovat. Bez problému lze webovou aplikaci
modifikovat a opétovné nasadit upravenou verzi do ostrého provozu.

5.3.2 Autentizace a autorizace

Do webové aplikace se mohou registrovat, a ndsledné¢ ptihlaSovat uzivatelé.
Z téchto duvodt se musi pii prihlasovani do aplikace ovérit jejich identita. Proto musi
prvné dojit k autentizaci uZivatele, coz je proces, pfi kterém se zkouma identita
piihlaSovaného uZzivatele, ktery se musi prokazat néjakymi ptihlaSovacimi tdaji pro
ovéfeni identity. Nasledné pfichdzi na tadu autorizace. Pii tomto procesu se
autentizovanému uZzivateli stanovuji prdva a omezeni. K témto ucelim je mozné vyuZit
rizné autentizacni systémy. Prvni systémem je autentizace Windows, kterd predava
zodpovédnost za autentizaci IIS, které pozada o autentizaci prohlize¢. Prohlize¢ poskytne
zpétné IS prihlasovaci udaje a pokud je autentizace uzivatele uspesnd, IIS povoli zadost o
webovou stranku a ptreda informace o roli ASP.NET. Formularova autentizace je na rozdil
od autentizace Windows integrovana v ASP.NET. Jeji systém je zaloZen na Sifrovanych
cookie, ve kterych jsou ulozeny informace o uzivateli. V piipad¢ pouziti formulaiové
autentizace zlustava zodpovédnost za spravu uzivateli na samotném spravci aplikace, tedy
na konkrétni osobg.

5.3.3 Formulafova autentizace

V praktické cCasti je pouzita formulafova autentizace z nutnosti mit vlastni
autentizacni infrastrukturu spolu s ulozistém informaci o registrovanych uzivatelich.
Proces autentizace je vidét na obrazku (Obrazek 10). Vstupni branou k autentizaci
uzivatele je pfihlasovaci stranka, kde se vyplni ptfihlasovaci jméno a heslo. Nasledné po
odeslani udaji dochazi k formulafové autentizaci na strané serveru, ta je zaloZen na
»listcich®, které dostava uzivatel po uspésné autentizaci.
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Klientsky poZadavek

s Jsou-li autentizacni nastaveni spravna,
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e — Pfihlasovaci formulaf |
Je piipojena
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== ANOD
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[_Pfistup cdmitnut_|

Obrazek 10 - Formularova autentizace

V souboru web.config je pouzit prvek <authentication>, ktery ma vlastnost

<mode> nastavenou na hodnotu Forms, timto zptsobem se ASP.NET dozvi, Ze se bude
pouzivat formularova autentizace.

5.3.4 Clenstvi, Role a Profily

ASP.NET poskytuje kompletni systém pro spravu uzivateld, tento systém se
jmenuje API ¢lenstvi. S jeho pomoci lze vytvaret, editovat nebo odstranovat uzivatele. Pro
jednoduchou praci stimto systémem Ize pouzit konfiguraéni nastroj Web Site
Administration Tool, ktery je vidét na nasledujicim obrazku (Obrazek 11).

Asp Web Site Administration Tool

Home Security ” Application H Provider I

You can use the Web Site Administration Tool to manage all the security settings for your
application. You can set up users and passwords (authentication), create roles {groups of
users), and create permissions (rules for controlling access to parts of your application).

By default, user information is stored in a Microsoft SQL Server Express database in the

Data folder of your Web site. If you want to store user information in a different database,
use the Provider tab to select a different provider.

Use the security Setup Wizard to configure security step by step.

Click the links in the table to manage the settings for your application.

S S [Ty

Existing users: 21 Existing roles: 2 Create access rules
Create user Disable Roles Manage access rules
Manage users Create or Manage roles

Select authentication type

Obriazek 11 - Web Site Administration Tool
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Pomoci této webové aplikace jsou vytvofeny dvé role. Prvni role je pro
administratora a druha pro zaregistrované uzivatele. Kromé vytvareni uzivatelskych roli a
spravy uzivateld jsou zde i dal$i moznosti nastaveni. Jako je typ Role Providera,
Membership Providera, zamezeni ptistupu konkrétnim uzivateliim nebo vytvofenym rolim
do urcitého adresaie webové aplikace.

Je ziejmé, ze s pomoci Web Site Administration Tool by bylo vytvareni kazdého
uzivatele velmi pracné. Proto je v ASP.NET nékolik hotovych komponent, které se daji
vlozit na webovou stranku vytvafené webové aplikace, kde kazdy uzZivatel vyplni
registracni formulaf a systém API Clenstvi se o vSe postard. Nabizené komponenty z
ASP.NET ve vétsiné ptipadt nevyhovuji, a proto je tfeba ud¢lat konkrétni modifikace.
Piipadné se nabizi moznost napsat vlastni komponenty a implementovat do nich API
Clenstvi, roli a profilt.

5.4 Master Page a Nested Master Page

JelikoZ se webovy portal sklada z rznych stranek, na kterych se opakuje stejny
obsah, jako je menu, logo a podobn¢, lze si nadefinovat jednu zékladni stranku. Tato
stranka bude potad stejna, a pouze v misté kde se ma ménit obsah, se bude vkladat nova
stranka s konkrétnim obsahem. Jak je vidét na nasledujicim obrazku (Obrazek 12), v
modrém ordmovani se nachazi zékladni stranka s neménnym obsahem, a do ni jsou na
misto v ¢erveném oramovani nasledné vkladany dalsi stranky s pozadovanym obsahem,
ktery si uzivatel zvoli z menu.

X M A MASTER PAGE

Dom(

Report z MS Evropy 2010

pulvinar li
itae, Phasellus quis |

Report z MS Evropy 2010 Ctvrta pridané akce

Clanecek s mezerou Jméno posledni akce

Bez obrazku v B
B NESTED MASTER PAGE «ub Lt _
Nazev dlanku256 nebo M ! m%’&&

Default.aspx

Bakalsiska prace
Univerzita Pardubice

Obrazek 12 - Master Page a Nested Master Page

5.4.1 Master Page

ASP.NET pocita stim, ze vétSina webl je feSena zdkladni strankou, ktera se
neméni. A pro tyto ucely je vyhodné pouzit Master Page®, kde se nadefinuje zakladni
obsah stranky spolu s mistem, do kterého se bude nacitat dale pozadovany obsah.
Samostatnou stranku Master Page nedokaze prohlizec¢ zobrazit, protoze se jedna o jakousi

& http://interval.cz/clanky/aspnet-20-master-pages/

32



Sablonu. Do této stranky je zapotfebi pomoci specialni komponenty Content Place Holder®
nadefinovat, kde se bude zobrazovat pozadovana stranka. Aby byla tato stranka zaclenéna
do Master Page, je tieba ji propojit pies Content Place Holder z Master Page.

5.4.2 Nested Master Page

Nested Master Page je témet totozna s béznou Master Page, Pouzivaji se k dalSimu
rozdéleni stranky. Jsou zaloZeny na stejném principu jako Master Page, ale na rozdil od
Master Page se daji pouzit na jednom webovém portalu vicekrat. To se samoziejmée hodi,
pokud je potieba vytvofit strdnku obsahujici dalSi neménné prvky, a pouze v konkrétni
¢asti by se ménil obsah tvofeny dalsimi strankami. Piikladem mohou byt dalsi nabidky, jak
je vidét na nasledujicim obrazku (Obrazek 13). V zakladni Master Page je vnoifeny
Nested Master Page s menu pro sekci administratora. A do Nested Master Page se opét
vkladaji stranky vybrané z menu.

XMA

eXtreme Martial Arts

Administratorska sekce

Potet éekajicich fotek na schvileni: @

Obrazek 13 - Nested Master Page

5.5 Zivotni cyklus stranky

Webova stranka v ASP.NET se zpracovava na serveru po etapach. V kazdé etapé se
volaji rizné udalosti, coz umoziuje, aby se stranka zapojila do toku zpracovani a mohla
zareagovat, jak uzname za vhodné.

Prohlized uéini Inicializace pracovniho
poZadavek rémace stranky
Inicializace uZivatelskeho
k&du

Validace {ovéfeni
platnostiy

Cbsluha udalosti

ProhliZzed obdri
poZadavek

h
Ul

Obrazek 14 - Zivotni cyklus stranky

® http://msdn.microsoft.com/cs-cz/library/system.web.ui.webcontrols.contentplaceholder.aspx
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5.5.1 Inicializace pracovniho ramce

V této prvni etapé dochazi k vytvofeni stranky a probiha vygenerovani ovladacich
prvkl definovanych na webové strance. Dale dochazi k vyvolani udalosti Page.Init.
Udalost Page.Init jsem pouzil jen zfidka, protoze je jesté velmi brzy na vykonani jakékoliv
prace s komponentami vlozenymi na webové strance. Ale obc¢as jsem ji vyuzil k vytvofeni
instance tiidy SqlConnection, nebo né&jaké jiné. V praktické casti byla pro ilustraci udalost
Page.Init pouzita pro vytvofeni instance tiidy EventManagemant. Implementace je vidét

na nasledujicim kodu.

protected void Page Init (object sender, EventArgs e)

{
this.actionManagemant = new EventsManagemant (Server.MapPath (
eventsRootDirectory));

}

5.5.2 Inicializace uzivatelského kodu

Tato etapa je pro praktické pouziti nejdulezitéjsi, dochazi k vyvolani udélosti
Page.Load, ktera se vyuziva k inicializaci ovladacich prvka. V tuto chvili lze nastavit
ovladacim prvkim vlastnosti dle konkrétnich potieb. Naptiklad vyplnit textova pole, nebo
provadét libovolné konfigurace.

Protoze se udalost Page.Load vyvola vzdy, bez ohledu na to, zdali se stranka
pozaduje poprvé, nebo uz doslo k opétovnému pireposlani stranky, je tieba rozliSit mezi
prvnim nacitanim stranky od naslednych nacitani. To je velmi dilezité, protoze stav
zobrazeni se udrzuje automaticky po nacteni z néjakého dynamického zdroje pouze
z prvniho nacitani stranky. Aby bylo mozné urcit aktualni stav stranky, je zde zavedena
staticka vlastnost IsPostBack, ktera je pfi prvnim poZzadavku na server o stranku nastavena
na hodnotu false.

protected void Page Load(object sender, EventArgs e)

{
if (Page.IsPostBack)
DosloKPostBacku () ;
else
NastaveniHodnotPriPrvnimNacteni () ;

V praktické Casti je se vyuziva tato vlastnost velmi ¢asto, bez kontroly postbacku
by byla prace s ovladacimi prvky velmi obtizna. Sice v pozdé&jsich volanych udalostech
ASP.NET nebo néjakého tlacitka, by bylo mozné odchytit stav ovladacich prvki, ale uz by
bylo pozd¢, protoze udalost Page.Load by stihla provést nastaveni, které jsme si sami
naprogramovali pro prvni spusténi stranky.

5.5.3 Validace

ASP.NET obsahuje ovladaci prvky, které slouzi k ovéfeni platnosti hodnot
vstupnich ovladacich prvkl, a miizou nésledné¢ reagovat zobrazenim chybové zpravy.
Pouzité validacni prvky Vv praktické casti, jsou sobéstacné a neni tfeba oSetfovat validacni
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udalosti. Takovéto ovladaci prvky jsou naptiklad implementovany nésledujicim kodem
v ptihlaSovaci strance.

<asp:TextBox ID="UserName" runat="server" Width="150px"></asp:TextBox>

<asp:RequiredFieldValidator ID="UserNameRequired" runat="server"
ControlToValidate="UserName" ErrorMessage="User Name is required."
ToolTip="UzZivatelské jméno je povinné."
ValidationGroup="Loginl">*</asp:RequiredFieldvValidator>

Predchozi kod definuje editacni pole TextBox, s jeho identifikacnim jménem
UserName, hned za nim je definovan validator, ktery ma vlastnost ControlToValidate
nastavenou na identifikator pro TextBox. Takto se da validatoru védét, jaky ovladaci prvek
bude kontrolovat. RequiredFieldValidator kontroluje, zda uzivatel editacni pole vyplnil,
v piipadé kdy bude zadouci validovat i jiné vlastnosti, je mozné piidat jiny validator.

5.5.4 Obsluha udalosti
Tato cast byla zpocatku problematicka, nez jsem dostate¢né¢ pochopil kdy

Y4

ASP.NET danou udalost vola. V praktické ¢asti jsem nejcastéji pouzil udalosti:

e Page.lnit,

e Page.Load,

e udalost ovladaciho prvku,
e Page.PreRender.

Udalosti se provadi ve stejném potadi, jak jsem je vyse uvedl. Ze seznamu udélosti
je vidét, Ze udalosti ovladacich prvku se provadéji az po provedeni udalosti Page.Load, na
to je tfeba si dat pozor, a pouzivat vlastnost ISPostBack, aby se zabranilo opé&tovnym
zménam na vychozi hodnoty nastavené pii inicializaci nebo zbytecnému dotazovani do
databaze v udalosti Page.Load. Piikladem =z praktické c¢asti je vytvofena komponenta
ControlAction, ktera pfi spusténi v rezimu editace kontroluje, zda ma néjaka sportovni
udalost nastavenou uvodni fotografii, jméno a ostatni hodnoty. Tato kontrola se provadi
v piipadé€, ze nedoslo k postbacku, tedy jde o prvni naéteni stranky. Pomoci nasledujici
podminky se zkontroluje a dojde K nastaveni vSech ovladacich prvkt na pozadované
hodnoty.

if (!Page.IsPostBack)

{
SetAllComponents () ;

}

Pak je mozné provést potiebné zmény a kliknout na tlacitko Ulozit. Dojde
k postbacku a udalosti se spusti znovu. V udalosti Page.Load se pii kontrole podminky
rozpozna, ze se jedna o postback, zbyte¢né se nebude vykonavat spousta akci spojenych
S prvnim nastavenim ovladacich prvki, a hlavn€ nedojde k pfepsani hodnot, které se
v ovladacich prvcich provedly. ProtoZze bylo kliknuto na tladitko, vyvola se déle jeho
udalost, kde se provede nacteni novych hodnot z ovladacich prvki a dojde k jejich zméné 1
Vv ulozistich.
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V udalosti Page.PreRender se mohou udélat jesté néjaké zmény v nastaveni
ovladacich prvki, protoze udalosti ovladacich prvki mohly ovlivnit vysledek, ktery se ma
uzivateli zobrazit. Takovym piikladem muze byt kliknuti na tlacitko pro odstranéni
fotografie. V obsluze udalosti tlacitka se fotografie odstrani z ulozisté, ale ASP.NET o tom
nevi, protoze podle udalost Page.Load pii prvnim spusténi byla fotografie k dispozici
a komponenta umoziujici nahravani fotografii byla skryta. Tudiz po odstranéni budeme
chtit tuto komponentu pro nahravani fotografii zobrazit, coz lze pravé osSetfit v udalosti
Page.PreRender, kde se uskute¢ni kontrola, zda opravdu neni fotografie k dispozici. Pokud
neni, nastavi se komponenté pro nahravani fotografii viditelnost a vSe je v potradku.

5.6 Trida Page

Kromé uzite¢né vlastnosti IsPostBack tfidy Page zminéné vyse, jsou zde dalsi
uzitecné vlastnosti, které jsem v projektu vyuzil.

5.6.1 Object Request

Je instanci ttidy Systém. Web. HttpRequest a reprezentuje hodnoty a vlastnosti HTTP
pozadavku. Vyuzil jsem parametrtit URL v témét kazdé ¢asti webu, které tento objekt nese,
kdyz bylo tieba zobrazit profil uzivatele, konkrétni ¢lanek a podobné. Jeho pouziti je velmi
jednoduché, pokud se zazada o stranku s né¢jakym parametrem, kterym muze byt naptiklad
profilové jméno uzivatele, je tento parametr ulozen v URL a tim padem o ném vi 1 Request.
Samotné piecteni a uloZeni parametru mizeme provést pomoci nasledujiciho kodu.

String strUserTmp = Request.QueryString["User"];

5.6.2 Object Response

Je instanci ttidy Systém.Web.HttpResponse a reprezentuje odpoveéd webového
serveru na pozadavek klienta. Z tohoto objektu jsem Casto vyuzival metodu Redirect(),
ktera umoziuje uzivatele poslat na jinou stranku. To je vyhodné ve chvili, kdy je tieba
oSetfit, aby se uzivatel nedostal na stranku, kam nema mit pfistup. Na nasledujicim kodu je
vV podmince kontrola, zda je uzivatel ptihlaSeny, v pfipad¢ Ze tomu tak neni, je automaticky
piresmérovan na uvodni stranku.

if (HttpContext.Current.User.Identity.IsAuthenticated)
{

Response.Redirect ("~/Default.aspx");

}
5.7 Web User Control

Hlavnim divodem programovani vlastni komponenty je opétovna pouZitelnost na
vice mistech ve webové aplikaci, a nejen v jednom samotném webovém projektu, ale je
moznost dalSiho vyuziti v dalSich webovych aplikaci. Vlastni komponenta se musi vzdy
zaregistrovat do stranky, kde se bude pouZzivat. Na nasledujicim kodu je vidét zptsob
registrace komponenty, kde je uvedeny zdroj, kterym je samotnd komponenta, druha
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vlastnost nastavuje pojmenovani prefixu, ze kterého budeme komponentu vybirat, a
posledni vlastnost je samotné pojmenovani pro vytvofenou komponentu.

<%@ Register Src="~/Controls/ControlAction.ascx" TagPrefix="myControl"
TagName="ControlAction" %>

Komponenta je nyni ve strance zaregistrovana a nyni ji staci jen pouzit ve strance.
Aby bylo mozni s ni pracovat i v kddu, je tfeba uvést vlastnost ID.

<myControl:ControlAction runat="server" ID="ControlAction" />

Ptedchozi ilustracni kod je pouzity pro komponentu obstaravajici vytvareni akci,
které se pii zvefejnéni administratorem objevi v kalendaii akci, dostupného Vv hlavnim
menu. Vzhled vlastni komponenty je vidét na nasledujicim obrazku (Obrazek 15).

Seznam akei Pridat akci

Iméno akce:

Obrazek k akci: Prochézet...

Zatatek akce:

Konec akce: |

Bl ] July, 2011 3
Su Mo Tu We Th Fr Sa
26 27 28 29 30 1 2
3 4 5 6 7 8 9
10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23
24 25 26 27 28 29 30
31 1 2 3 4 5 6

Today: July 21, 2011
7EN
Ulozit

Obrazek 15 - Komponenta akce

Komponenta obstarava zakladni operace pro vytvareni a tupravu dané akce.
Rozhodovani, v jakém rezimu nyni komponenta bézi, je feSeno nasledujicim vyétovym
typem.

public enum TypeEvents
{

Add, Edit
}

5.8 Ajax Control Toolkit

Ajax Control Toolkit obsahuje bohatou sadu ovladacich prvku, které se daji pouzit
ve webovych formulatich ASP.NET. Ajax Control Toolkit je pfidan do Visual Studia
ptipojenim knihovny AjaxControlToolkit.dll k referencim v projektu.

5.8.1 Komponenta Editor

Jedna se o klasicky WYSIWYG HTML editor. Tato komponenta je velmi rozsahla
a obsahuje spoustu prvkl pro Gpravu textu, proto je pouzita pro psani ¢lanki. V dolni liste
na levé strané ma tfi ikonky. Tyto ikonky slouzi k pfepinani zpisobu vypisu vlozeného
textu do editoru. Dilezita je zde prostiedni ikonka, ta pfepne editor do rezimu, kde je text
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editovan s HTML znackami, které se pravé vyuzivaji k nastaveni fontu, vykresleni tabulek

a podobné.

Font | default [=]: size |defautt []
B W

x
2
=]

I'-l
”
@
i =
%

Obrazek 16 - WYSIWYG HTML Editor

5.8.2 Komponenta LiteEditor

Pro psani sportovnich akci se pouziva méné vybaveny WISIWIG HTML editor.
ProtoZe u akci neni potieba vyuzivat tolik rozsahnout komponentu, jako pro psani ¢lankii,
byla pro tyto akce napsdna vlastni komponenta, kterd je vidét na ndsledujicim obrazku

(Obrazek 17).

Obrazek 17 - WYSIWYG HTML LiteEditor

5.9 Databaze

Implementace na strané databaze je komplikovanéjsi, protoze se v projektu pouziva
SqglMembershipProvider. Na strané SQL Serveru bylo tieba vytvofit databazi, tabulky a
procedury potiebné k béhu API ¢lenstvi. Nabizeji se dva zpusoby, jak takovou databazi
vytvofit. Prvnim je vyuZit SQL skripty poskytované od ASP.NET, které umozni ru¢né
vytvofit potiebnou databazi. Druhou moznosti je pouzit nastroj aspnet_regsql, ktery vse
potfebné obstara sam. K vytvoreni potiebné databaze byl vybran druhy zpiisob, a to néstroj
aspnet_regsql. Spusti se z piikazové fadky nasledujicim piikazem.

aspnet regsgl -S (local)\SQLEXPRESS -E -A all -d JmenoDatabaze

Na nasledujicim obrazku (Obréazek ) je vidét konkrétni pouziti piikazu pro lokalni
SQL Server Express.
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BN Ch\Windows\system32icmd.exe AR X

<DIR> vl.1.4322

<DIR> v2.8.58727

<DIR> vi.@

<DIR> v3.h

<DIR> _ v4.8.38319%
18. Bajtii: . 316 6608
i@, Uolngch hajtdz 27 381 420 @832

C: Windows\Microsoft .NET\Framevork>cd v4.8.30319

C:“Windows Microsoft.NET~\Framework-w4.8.3831%>aspnet_regsgl.exe —5 TOMAS—PCASQLE
WPRESS -E -A all -d xma

Start adding the following Features:
Membership

Profile

RoleManager

Personalization

EgllebEventProvider

Finished.

C:~Mindows*\Microzoft .NET\Framewvork-w4_ B_30319>_

Obrazek 15 - Instalace databaze

V piiloze (Ptiloha C) je diagram s tabulkami vytvofené databaze, na prvni pohled
zaujme velké mnozstvi tabulek. Takto rozsahlé feSeni je zbyte¢né pro mensi projekty, které
vyuzivaji jen zakladni funkce API cClenstvi. V takovych ptipadech je mozné pouzit
providery tfetich stran, které jsou upravena jen pro zékladni potfeba registrace a spravy
uzivateld.

Aby se zbyte¢né nevytvarely nové tabulky pro informace o uzivatelich, byly do
vygenerované tabulky aspnet_Users piidany nasledujici atributy:

e Avatar,
e UserDescription,
e a RegDate.

Databaze byla dopInéna 0 dalsi potiebné tabulky pro ukladani dat. JelikoZ vygenerované
tabulky pouZivaly u primarnich kli¢a datovy typ uniqueidentifier', rozhodl jsem se tento
datovy typ pouzit i pro mnou vytvoiené primarni kli¢e. E-R diagram pouzivanych tabulek
je v piiloze (Ptiloha B).

Tabulka 3 - Popis tabulek

Tabulky popis
Obsahuje informace o nahranych fotografiich samotnymi uZivateli. Kdo
Photos fotografii nahral, datum nahrani, typ obrazku (BMP, JPG, PNG) a zda je
fotka schvalena.

Obsahuje informace o registrovanych klubech, tymech a na jaky bojovy

CTProfile styl jsou zameéreni.

CategorieMA Seznam stylii bojovych sportd.

Articl Obsahuje informace o ¢lancich. Kdo je autorem, zda je ¢lanek
r el publikovan, kdy byl vytvoien, obsah léanku a Gvodni fotografii.

e Obsahuje informace o sportovnich akcich. Podobné ¢lankim, ale je zde
U ptidan start a konec akce.

CategorieEA Obsahuje mozné kategorie pro roztiéidéni akci a ¢lanku.

Ostatni tabulky Jsou vygenerovany nastrojem aspnet sqlreg nebo mezi tabulky pro

vyreseni vztahtt M:N.

19 http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms187942.aspx
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6 Zaver

Pfi zpracovani teoretické Casti jsem se dozveédél ze zde uvedené literatury mnoho
zajimavych informaci. Nejvice m& vSak zaujala cast zabyvajici se ndvrhem databaze a
pohled Roberta Vieira na normalizaci, kde doporucuje drzet se zdravého rozumu a nesnazit
se za kazdou cenu striktné¢ dodrzovat teorie, které se pisi v literatiirach. Presto, Ze je tato
prace pievazné zaméiena na technologie, byl jsem nucen v prvnim tseku teoretické ¢asti,
kde je srovnani jiz fungujicich webovych portali se zamétit na samotny obsah a
zpracovani. Protoze jsem na zadost o zaslani podrobnéjsich informaci ohledné vyuzitych
technologii na vybranych portalech neobdrzel odpovéd'.

Cilem praktické casti bylo vytvofit webovy portal se zaméfenim na bojova umeni.
Tuto ¢ast se mi podafilo splnit v zadaném rozsahu. Na této ¢asti jsem si rozsitil znalosti S
programovanim v ASP.NET, jazyku C#, vytvafenim vlastnich komponent a moZnosti
prace s databazi pomoci jazyka SQL a Transact-SQL. Nyni se webovy portal nachazi ve
funkénim stavu a byl otestovan na webhostingu ASPone'!. Do budoucna je mozné portal

rozsitit o dal$i moduly a nasadit na ostry beh, aby byl pfistupny vefejnosti.

1 \www.aspone.cz
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Priloha A — Tabulky pro ¢lenstvi, role a profily
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Priloha B — E-R diagram
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Priloha C — Vyuziti technologii vzhledem k velikosti FeSeni
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velky CMS, CRM, DMS
nebo velmi vykonné
aplikace)

nevhodng

VEtsi naklady na
vyvaj

nevhodng
VEtH naklady na
vyvaj

() velmi vhodné

Perfektni pfi
napojeni na externt
systémy, podpora
mnoha druhd
exporti, tski a
perfektnt
zabezpedent aplikact

) velmi vhodne

Architektura pomizZe
s vyvojem aplikace.
Pomérné snadna
udrzba a
rozifitelnost aplikaci

() velmi vhodné

Aplikace sloZitéjsi a
draZi na wvoj.
l:lpra\ry a udrZovani
pomé&rné snadné a
levne

() velmi vhodné

Technologie uréena
pro rozsahlé
projekty. Efektivni
vivoj i ddriba.
Podpora pro vysoce
vykonne aplikace

Zdroj: http://mww.morosystems.cz/porovnani-technologii-pro-webova-reseni

nevhodng

VEtsi naklady na vyvoj

nevhodng

Vet naklady na wvoj

() velmi vhodné

Rychly vyvoj. Prebird
vlastnosti J2EE
technologii a lze s
nimi kombinovat.
Podpora exporti do
PDF a daldich formatd,
perfektni zabezpefent
aplikact

) velmi vhodné

Pomérné rychly wwvoj
a snadna Odriba.
Prebira vlastnost JZEE
technologii a lze s
nimi kombinovat

() velmi vhodné

Pomérné rychly wwvoj
a snadna Udriba. Lze
kombinovat s Java
technologiemi. MoZné
problémy s
rojifitelnost

méené vhodné

Mohou nastat
problémy z hlediska
efektivity,
prehlednosti a
rozEifitelnost

@ vhodne

Rychld a snadnd
implementace

@ vhodng

Rychld a snadna
implementace

@ vhodné

Mozné problémy pfi
komunikaci s
externimi systémy.
Podpora exportld do
PDF a dalZich
formatd. Moiné
problémy s
bezpeinost

mené vhodne

Nutno pouzit MVC
framework. Problémy
pfi dpravach,
udrZovani aplikace a
wvyvoje v tymu

méné vhodne
Levné vytvofent, ale

obtiZngé dpravy a
udrZovani aplikace

nevhodng
Komplikovany wyvoj z
hlediska efektivity a
piehlednostd
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@ vhodné

Rychld a snadna
implementace.
Podobné
charakteristiky jako
PHP

@ vhodné

Rychld a snadna
implementace.
Podobné
charakteristiky jako
PHP

@ velmi vhodné

Rychly wwvoj. Dobreé
zabezpeéni. Umi
komunikovat s
externimi systémy.
Podpora export do
PDF a dal&ich formatd

mené vhodné

Mutno pousit MVC
framework. Problémy
pfi dpravach,
udrZovani aplikace a
vyvoje v tymu

méné vhodne

Pro menii aplikace
pouditelné

nevhodneg

Komplikovany vwvoj =
hlediska efektivity a
piehlednostd

@ vhodné

Rychla a snadnd
implementace.
Podobne
charakteristiky jako
PHP

@ vhodné

Rychla a snadna
implementace.
Podobne
charakteristiky jako
PHP

@ vhodné

Moné problémy pfi
komunikaci s
externimi systémy.
Podpora exportd do

PDF a dalSich formatd.

Moné problémy s
bezpeénosti

meéné vhodné

Mutno pouzit MVC
framework. Problemy
pfi dpravach,
udrZovant aplikace a
vyvoje v tymu

mené vhodneé

Pro mensi aplikace
pougitelne

nevhodne

Komplikovany wvoj z
hlediska efektivity a
piehlednost

RUBY PYTHON NET

nevhodng

VEtsi naklady na
wyvaj

nevhodng
Vet naklady na
vyvaj

@ velmi vhodné

Perfektni pfi
napojeni na externt
systémy. Umi exporty
a dokd¥e perfekiné
zabezpefit aplikace

@ velmi vhodné

Architektura pomizZe
s vyvojem aplikace.
Pomérné snadna
udrzba a
rozEifitelnost aplikaci

@ velmi vhodné

Aplikace sloZitéjsi a
draZi na vivoj.
Upravy a udrZovani
pomé&rné snadné a
levne

@ velmi vhodné

Technologie uréena
pro rozsahlé
projekty. Efektivni
vivoj i ddriba.
Podpora pro vysoce
vykonné aplikace



Priloha D — Prilozené CD

Prilozené CD obsahuje text bakalaiské prace, zdrojové kody a publikovanou verzi
webového portalu spolu s potiebnymi SQL skripty pro zprovoznéni databiaze na SQL
Serveru.
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