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Anotace

Bakalatskd prace se zabyva tvorbou a popisem weboveé aplikace s vyuzitim
spravné navrhnuté a normalizované relacni databdze. Aplikace vyuziva databazovy
systém Oracle a je naprogramovana v programovacim jazyku PHP. Déle se zabyva
odliSnymi postupy pifi pouziti databdzového systému MySql. Aplikace dale vyuZziva
technologie jako JavaScript, XML a CSS.
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1 Uvod

Cilem této bakaladiské prace je vytvofit webovou aplikaci s vyuzitim relacni
databaze slouzici jako internetovd ptijcovna hudebnich a filmovych médii na CD
a DVD nosicich. Aplikace by méla slouZit vSem lidem, ktefi si chtéji pohodIné
z domova pujcit filmy ¢i hudebni alba. Méla by umoznit snadné a intuitivni prohlizeni
a vyhledavani informaci o médiich, které je mozné si zaptjcCit a stejn¢ tak dodate¢nych
informaci o hudebnich skupindch, hercich a rezisérech. Dale by méla umoZnit
jednoduchou registraci uzivatelii do systému se spravou kontaktnich udajt a prehledem
o probihajicich 1 vytizenych vyptjckdch a upominkach, a pohodlnou komunikaci
s obchodniky pomoci aktualit a dotazniho formulate.

V prvni ¢asti aplikace bude proveden rozbor databazovych systémi Oracle
a MySql s porovnanim né¢kterych jejich funkci a moznosti.

V druhé ¢asti bude provedena analyza projektu. Na zaklad¢ této analyzy bude
navrzena databdze spliujici pozadavky aplikace. Budou popséany jednotlivé databazoveé
tabulky, jiné databazové objekty a jejich implementace v databazové systému Oracle.

Ve tieti Casti budou uvedené postupy pouzité pro vyvoj aplikace. Bude
vysvétlena prace s pouzitymi technologiemi a popsany dulezité funkce aplikace slouzici

jako elektronicka DVD ptijcovna.

V posledni ¢asti budou informace o kone¢ném stavu a zhodnocena vysledna
aplikace.

-11 -



2 Analyza databazovych systému Oracle a MySQL

Pted zacatkem tvorby jakékoliv aplikace pouZzivajici databazovy systém, je tieba
se nejdiive zamyslet, ktery databdzovy systém pouzit. Moznosti je mnoho, zalezi na
konkrétnich pottebach. Zde jsou popsany 2 systémy, mezi kterymi je rozhodovano
0 pouZiti na tento projekt.

2.1. Databazovy systém MySQL

,MySQL je databazovy systém, vytvofeny Svédskou firmou MySQL AB, nyni
vlastnény spole¢nosti Sun Microsystems, dcefinnou spole¢nosti Oracle Corporation. Je
povazovan za uspeSného prukopnika dvojiho licencovani — je k dispozici jak pod
bezplatnou licenci GPL, tak pod komer¢ni placenou licenci. Komunikace s nim probiha
pomoci jazyka SQL. Podobné jako u ostatnich SQL databazovych systému se jedna
o dialekt tohoto jazyka s né€kterymi roz§ifenimi. Pro svou snadnou implementovatelnost
(Ize jej instalovat na Linux, MS Windows, ale i1 dal§i operac¢ni systémy), vykon
soucasn¢ dobé pouzivanych databazich. Velmi oblibena a casto nasazovana je
kombinace Linux, MySQL, PHP a Apache jako zakladni software webového serveru.
MySQL bylo od pocatku optimalizovano pifedevSim na rychlost, a to 1 za cenu
nekterych zjednoduSeni: ma jen jednoduché zpisoby zalohovani, a az doneddvna
nepodporovalo pohledy, triggery, a ulozené procedury. Tyto vlastnosti jsou dopliiovany
teprve v poslednich letech, kdy zaCaly uzivatelim produktu jiz poné¢kud schézet.
Databazovy systém MySQL v dne$ni dob€ pouziva vétSina malych a stfednich firem.

C‘l

2.2. Databazovy systém Oracle

Oracle je databazovy systém vytvofeny firmou Oracle Corporation. Tento
databazovy systém je povazovan za svétovou Spicku ve svém oboru s témét 49%
podilem na trhu. (duben 2010). Je dostupny v n€kolika edicich pod komerc¢ni licenci
a v edici express edition (XE), ktera je zcela zdarma a plné vyuziva databazové jadro.
Nicméné ma omezeni ohledné hardware a OS serveru na kterém bézi a dalSich doplikt
a podpor. Komunikace s nim probiha stejné¢ jako v ptipadé MySQL pomoci jazyka
SQL. Lze jej implementovat na Windows x86 a Linux x86 a v piipad€ komercni licence
1 na UNIX a 64bitové verze téchto systémi. Lze jej stejné jako MySQL snadno
aplikovat na webovy server ve spojeni s PHP a apache. Tento databdzovy systém se
proslavil ptedev§im v oblasti zpracovani velkych objema dat, podpory prostiedi s
vysokymi pocty transakci, vysokymi pozadavky na zabezpeCeni dat a mechanismy
fizeni soucasného piistupu, které umoziuji efektivné zvladat vysoké pocty transakci s
minimem vzajemného blokovani. ,Zadkladem je zamykéani zdznaml na urovni fadki

: Wikipedie, oteviena encyklopedie[online]. [cit. 2010-04-23]. 2001-2010. Dostupny z WWW:
http://cs.wikipedia.org/wiki/Mysql/, kap. MySQL
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a tzv. Multi-Version Read Consistency, mechanismus, ktery zajiStuje, Ze nedochazi k
re r for e ’, v ’ 5«2
vzajemnému blokovani zapisovych a ¢tecich operaci.*

2.3. Tvorba tabulek

Tabulka je zakladni databazovy objekt, ve kterém jsou uchovéavana data. Obsa-
huje atributy na pozici sloupct a jejich hodnoty na pozici fadka. Ke kazdému atributu je
ptitazen datovy typ specifikujici jakych hodnot miiZze nabyvat a mize k nému byt pfidan
modifikator, jez zajiStuje urcitd omezeni. Spojenim primarniho a ciziho klice je
definovano spojeni nadfazené a podfazené¢ tabulky, kde naptiklad nemiize byt
v nadifazené tabulce vymazan ftadek, na néjz se odkazuje cizim klicem ftadek
v podiizené tabulce. Toto spojeni se miize uskuteCnit 1 v jediné tabulce, kde pak
jednotlivé zdznamy tvoii hierarchické uspotradani.

2.3.1 Oracle
Ptiklad ptikazu pro tvorbu tabulky.

CREATE TABLE podrazena_tabulka(

Cislo_karty NUMBER(6) NOT NULL PRIMARY KEY,

Datum DATE NOT NULL,

Nazev VARCHAR(50),

FOREIGN KEY (atribut) REFERENCES nadrazena tabulka(primarni_klic_tabulky)

)

Integritni omezeni: NOT NULL — sloupec nesmi obsahovat hodnotu NULL (nic),
PRIMARY KEY — primarni kli¢ jednoznaéné identifikujici fadek tabulky, UNIQUE
KEY - sloupec (skupina sloupcti) musi byt pro vSechny tfadky v tabulce jedinecny
FOREIGN KEY - definuje cizi kli¢ k jiné tabulce, DEFAULT — obsahuje hodnotu,
ktera bude atributu ptifazena v piipad¢, ze nebude zddna vlozena, CHECK — uzivatelem
definované omezeni (napft. Cislo musi byt vetsi nez X, mensi nez X, v rozsahu X az Y)

2.3.2 MySQL (ver. 5.0.x)
Ptiklad ptikazu pro tvorbu tabulky.

CREATE TABLE IF NOT EXIST tabulka (
Cislo INTEGER AUTO_INCREMENT,
Jmeno VARCHAR(50)

)ENGINE InnoDB,;

2 http://www.linuxexpres.cz/business/oracledatabase-express-edition, kap. Zakladni vlastnosti

databazo-vého jadra
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Na prvni pohled je zde par rozdili. Prvni klauzule, jez se v Oracle nenachézi je IF
(NOT) EXIST, ktera v tomto ptipad€ zarucuje, ze tabulka bude vytvofena pouze pokud
jesté neexistuje. Tuto klauzuli lze pouZzit 1 na tvorbu nové databaze a nebo tifeba na
mazani tabulky: DROP TABLE IF EXIST.

Dalsi novinkou je zde modifikdtor AUTO INCREMENT, jez zaruci, Ze se bude
hodnota atributu automaticky inkrementovat s kazdym novym zaznamem. Tohoto se
vyhodné vyuziva v piipadé, Ze je dany atribut primarni klig. Cislo které je modifi-
katorem AUTO _INCREMENT zvétSovano se da kdykoliv libovolné nastavit ptikazem:

ALTER TABLE tabulka AUTO_INCREMENT=50

V Oracle tento modifikator chybi, nicméné jsou zde jiné mechanismy, kterymi lze
dosdhnout stejného vysledku s moZnostmi detailniho nastaveni. Tyto mechanismy
budou popsany v dalsi kapitole.

V MySQL je drobné oslaben i modifikator DEFAULT, do kteréhoz nejde vloZit
funkce, ale jen konstanta a chybi moZnost uzivatelsky nastavitelného doménového
nastaveni CHECK, ktery napiiklad specifikuje rozsah hodnot jednotlivych sloupct.
Tento mechanismus, Ize obejit pomoci triggert.

Dalsi zajimavosti je klauzule ENGINE, jez definuje format uloZist¢ dat
v systému MySQL. Téchto formatt je nékolik, nejdilezitéjsi je zminit MyISAM, jez je
vychozi format pro kazdou tabulku pokud jeji tviirce nenastavi jinak, a format InnoDB
Hlavni rozdily mezi témito formaty jsou podpora referencni integrity pomoci cizich
klichh a moZnost spoustét piikazy jako transakce v tabulce typu InnoDB. Oproti tomu je
MyISAM rychlejsi, stabilngj$i, umoznuje vytvaret fulltextovy index a pfipadna licence
bez podpory InnoDB je znateln€ levnéjsi. Dalsi rozdil je ve zplsobu zamykani, kde
InnoDB zamyka na urovni fadkt a MyISAM na trovni celych tabulek.

2.4. Prace se stromovou strukturou dat

V této ¢asti jsem &erpal z této literatury: Pokrocily SELECT v SRBD Oracle [12]

Stromové datové struktury piedstavuji pro relacni databaze pomérné tézko
stravitelné sousto. Problémy vyplyvaji ze samotné podstaty relacniho databazového
modelu, ktery neni pro ukladani tohoto typu dat ptili§ vhodny. Hierarchicky uspofadana
data je tedy potieba nejdiive prepsat do plochych rela¢nich tabulek. Stromova struktura
takovéto tabulky je naznacena spojenim primarnich a cizich kli¢ii v rdmci jedné tabulky.
Takové tabulce se tikd rekurzivni (spojena sama se sebou).

Tabulka 1 — Rekurzivni tabulka

Id_osoby Jmeno Prijmeni Id_nadrizeneho | Cislo_karty
1 Vlastimil Dudacek null 1
2 Karel Vavricka 1 4
3 Stanislav Herout 1 5
4 Maxmilian Rohlik 1 6
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Ondrej Pesicka 7
Pavel Bokr 8
Antonin Dura null

V této tabulce je cizi kli¢ Id nadrizeného spojen s primarnim kliCem Id osoby.
V databazovém systému MySQL a kazdém jiném Ize s touto tabulkou pracovat pomoci
béznych prostiedkli jako jsou jednoduché dotazy, rekurzivni dotazy, spojeni tabulky
samu se sebou apod. piipadné 1ze doplnit do tabulky dal$i idaje pro zjednoduseni prace.
Nicméné v zavislosti na slozitosti tabulky a konkrétnim dotazu, ktery chceme provést
muze byt ziskani vysledka velmi obtiZné.

Jednoduchy dotaz, ktery ma vratit jména vSech lidi se jmény jejich pfimych
nadfizenych pomoci rekurzivniho spojeni tabulky by mohl vypadat takto:

SELECT a.prijmeni, a.jmeno, b.prijmeni, b.jmeno
FROM osoby a, osoby b
WHERE a.id nad = b.id_osoby;

2.4.1 Hierarchické dotazy v Oracle

Databazovy systém Oracle ma pro préci srekurzivnimi tabulkami specielni
konstrukci. Slouzi k tomu klauzule CONNECT BY PRIOR, kde PRIOR oznacuje
stranu rodice. Vyse zminény dotaz, ktery by navic vypsal vSechny nadfizené nikoliv jen
do urcité hloubky, by s pouzitim této konstrukce vypadal nasledovné.

SELECT LEVEL, jmeno, prijmeni
FROM osoby
CONNECT BY id_osoby = PRIOR id nad;

LEVEL je pseudosloupec, jehoz hodnota nam tika v jaké urovni se nachazime. Pouhym
piesunutim slova PRIOR na druhou stranu podminky ziskdme ke jménlim zaméstnanct
jména jejich podtizenych

SELECT LEVEL, jmeno, prijmeni
FROM osoby
CONNECT BY PRIOR id _osoby = id nad;

Vyse uvedené dotazy prochazi strukturu rekurzivné pro kazdy zaznam od ,kofene
stromu®. Muizeme vSak specifikovat, odkud se ma =zacit hierarchickd struktura
prohledavat pouzitim klauzule START WITH. Napi. chceme zobrazit hierarchii
podtizenych od konkrétniho zaméstnance.

SELECT LPAD('', (LEVEL-1)*8)|jmeno||' '||prijmeni AS osoba
FROM osoby
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CONNECT BY PRIOR id osoby =id nad
START WITH jmeno = 'Karel' AND prijmeni = 'Vavricka';

2.5. Reseni modifikatoru AUTO_INCREMENT v Oracle

Jak jiz bylo vySe zminéno, €asto se nam stane, Ze mame v tabulce primarni kli¢
n¢jaké Cislo. Toto Cislo pak musi byt v ramci celé tabulky unikatni ¢ehoz nejlépe dosa-
hneme, pokud bude toto Cislo inkrementovéno s kazdym piidanym fadkem tabulky.
V databazovém systému MySQL je tohoto velmi jednodusSe a rychle dosdhnuto ptida-
nim modifikatoru AUTO INCREMENT k atributu, ktery ma byt primarnim kli¢em.
Ten zafidi, Ze po pfidani nového fadku bude hodnota tohoto atributu automaticky
vygenerovana. V databazovém systému Oracle se o unikdtni hodnotu stard objekt
sekvence a pro plnou automatizaci generovani unikatni hodnoty sekvenci lze pouzit
trigger.

2.5.1 Sekvence

Sekvence je databdzovy objekt, ktery generuje automaticky se zvySujici nebo
snizujici posloupnost ¢isel. Nejcastéji se pouziva pro generovani hodnot Ciselnych
primarnich kli¢h. Pro kazdou takovou tabulku je pak vytvofena vlastni sekvence.
Unikatni ¢islo se pak generuje piikazem NazevSekvence. NEXTVAL a zdroven si pak
kazda sekvence pamatuje posledni vygenerovanou hodnotu, kterou Ize ziskat piikazem
NazevSekvence. CURRVAL. pii tvorbé sekvence ji lze nadefinovat piesné¢ podle
aktudlnich potteb. Lze nastavit minimalni a maximalni generovanou hodnotu, krok se
kterym se bude hodnota zvySovat ¢i snizovat, Cislo kterym bude sekvence zacinat
generovat hodnoty, zda se ma generovani hodnot cyklicky opakovat, kolik ma mit
sekvence v zasob& hodnot a fad podle kterého se hodnoty generuji. Pfiklad vytvoieni
sekvence:

CREATE SEQUENCE NazevSekvence NOCYCLE NOORDER CACHE 20 NOMAXVALUE
MINVALUE 1 INCREMENT BY 1 START WITH 1

Jako dopln¢k se ke kazdé sekvenci tvofi trigger, ktery pred kazdym ptidani
fadku do tabulky ke které se sekvence pouziva vygeneruje novou hodnotu, kterou nacte
do pfislusného atributu. Jako ptiklad je zde tabulka a aktuality, kde je primarni klic
automaticky generované potadové Cislo sekvenci saktuality:

create or replace TRIGGER "z_aktuality"

before insert on a_aktuality

for each row

begin

select saktuality.nextval INTO mew.id aktuality from dual;
end;
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Tento systém generovani automatickych posloupnosti plné¢ nahrazuje modifika-
tor AUTO INCREMENT, jez je vyuzivan v systému MySQL a piesto, ze je tato
metoda o néco vice pracna, je zde moznost si sekvenci nastavit do posledniho detailu,
aby vyhovovala svému ucelu a generovani Ize provadet 1 manualng.

2.6. Omezeni poctu zaznamii - Limity

Velmi Casto se mizeme setkat s ptipady, ze je pii1 vypisu dat z databaze pftilis
mnoho polozek (fadkil) a je tieba jednotlivé poloZky zaradit do stranek. K tomu je tfeba
nastavit SELECT tak, aby vypsal jen pozadovany pocet zaznamu a to az od urcitého
¢isla vypisované polozky.

2.6.1 Limity v MySQL

Databazovy systém MySQL feSi omezeni vypisu dat z databaze selectem
pomoci klauzule LIMIT, za kterou lze dosadit jeden nebo dva parametry. V ptipad¢, ze
bude uveden pouze jeden parametr, znamena to maximalni pocet prvkil ktery ma
uvedeny select vratit od prvniho vypisovaného prvku. S timto je tfeba pouzit také
klausuli ORDER BY, nebot’ select vraci vysledky vétSinou v poradi v jakém byly
zdznamy do databaze vlozeny.

SELECT * FROM a_aktuality LIMIT 10;

Tento select vypise prvnich 10 polozek z tabulky a_aktuality. V ptipadé, ze za klausuli
limit vlozime dva parametry, bude prvni parametr udavat od které polozky zacit
vypisovat a druhy parametr bude udavat pocet prvki, které se maji vypsat.

SELECT * FROM a_aktuality LIMIT 50,10;

Tento select vypiSe polozky 51 az 60.

2.6.2 Limity v Oracle

Databazovy systém Oracle nema klausuli LIMIT. Omezeni vypisu z databaze
selectem je zde feSeno vnofenym selectem a pfidanou podminkou. Existuje zde
pseudosloupec ROWNUM ve kterém je potradové Cislo vypisované polozky. Vypis
konkrétnich polozek je pak moZny pfiddnim podminky, které budou vyhovovat pouze
polozky s konkrétnim pofadovym ¢islem.

SELECT * from (SELECT rownum r_ ,id_aktuality,nadpis,datum,nick,obsah from a_aktuality) WHERE
r_ BETWEEN (50) AND (60)
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Tento select vypiSe polozky 51 az 60. Toto feSeni je slozitéj$i nez v pripadé¢ MySQL
nicméné je stejné ucinné a u kazdého tadku je dané jeho Cislo, coz miize byt dale
vyuzitelné.

2.7. Databaze a PHP

VétSina aplikaci béZicich na internetu byva programovana pomoci jazyka PHP.
V ptipadé, Ze tyto aplikace vyuzivaji databazovy server k ischové dat, je tfeba, aby se
s ni dalo pomoci tohoto jazyku komunikovat.

2.7.1 MySQL

Do verze PHP5 mélo MySQL v PHP jako jediny databdzovy systém interni
podporu, tzn. Ze pouzivat ve webové aplikaci MySQL databazi Slo ihned. Od PHPS jiz
tato podpora neni kviili GPL licenci pod kterou je MySQL distribuovan.

Pro zprovoznéni MySQL podpory na webovém serveru je tedy potieba na
spravné misto umistit knihovnu libmySQL.dll, v konfiguraénim souboru php.ini pfidat
(odkomentovat) extension=php mysql.dll a samoziejm¢ mit nainstalovany a zpro-
voznény MySQL databazovy server. V tuto chvili je v PHP aplikaci moZnost pouZivat
funkci, které ptimo pracuji s databazovym systémem MySQL.

Prvni funkei, ktera je potieba pouZit v kazdé webové aplikaci je vlastni pfipojeni
k fyzické databazi.

@$con=mysql pconnect($db,$user,$passw) or die(,,Server neptipojen);

@ - tichy reZim — nevypisi se chyby

$con — proménna identifikujici konkrétni databazi

mysql pconnect — funkce, kterda navaze spojeni s DB serverem (Zadavéa se umisténi
serveru, DB uzivatel a jeho heslo)

or die — v ptipad¢€ netispechu se vypise dany fetézec

@$db=mysql_select db($jmeno,$con);

Otevie konkrétni databdzi. Lze obalit podminkou, zda byl pokus Gspésny.

$res=mysql_query($dotaz,$con);

Zakladni funkce pro komunikaci s databazi. Provede SQL dotaz zaznamenany
v proménné $dotaz v ramci piipojeni s ¢islem Scon.

$retl=mysql_real escape string($ret,$con),
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Tato funkce oSetfi fetézec $ret a tento vrati do proménné $retl. Piipojeni neni nutné
pokud bylo provedeno né¢kde vysSe. Slouzi k obrané pifed SQL injection.

$res=mysql_query($dotaz,$con);
while($data=mysql_fetch array($res)){}

Zakladni vypis vSech vysledkl z databaze. Aktualni fadek vypisu je v cyklu nacten do
proménné PHP $data. Tato proménna je v tuto chvili pole, jehoZ polozky jsou nazvy
sloupcii tabulky, ze které je dotaz provadén.

2.7.2. Oracle

PHP je samoziejmé¢ schopné komunikovat i s databazovych systémem Oracle,
nastinéna prace pomoci knthovny OCIS.

Pro zprovoznéni podpory Oracle na webovém serveru je tfeba nakopirovat na
prislusné misto soubor oci.dll a stdhnout Instantclient ze stranek Oracle, jehoz cestu je
tfeba zadat do systémovych cest OS. Dale pak v ptislusnych konfigura¢nich souborech
PHP.ini povolit (odkomentovat) fadek extension=php oci8.dll; Use with Oracle
10gR2 Instant Client a samoziejm¢ mit nainstalovany databazovy server. V tuto chvili
je v PHP aplikaci moznost pouzivat sadu funkci, které pfimo pracuji s databdzovym
systémem Oracle.

vvvvvv

spojeni s databazi.

@$con = oci_conect($user,$password,$conect) or die (,,Server neptipojen);

Jednotlivé ¢asti prikazu maji stejny ucel jako v ptipadé MySQL, kde jsou rozepsany.

$res=oci_parse($con,$dotaz);
oci_execute($res);

Dvé zédkladni funkce pro komunikaci s databazi, prvni fadek ptipravi dotaz v proménné
Sdotaz v ramci pripojeni s Cislem Scon a druhy fadek dany dotaz vykona a automaticky
comitne (uloZi zmény v DB).

$res=oci_parse($con, ,,insert into a_tabulka (cislo,jmeno,prijmeni)values(1,:retl,:ret2)*);
oci_bind by name(S$res,“:ret1“,$retl);

oci_bind by name(S$res,“:ret2*,$ret2);

oci_execute(S$res);

Takto vypada vkladani dat do tabulky a tabulka s oSettenim proti SQL injection. Do
DB jsou hodnoty PHP proménnych nejdiive mapovany piikazem oci bind by name.
Pokud mame sadu funkci SQLIlite 1ze provést piimo oSetieni fetézce pouzitim funkce
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sqlite _escape string(), kterd ptevede nebezpecné znaky na takzvané escape sekvence
tzn. ptida pted n€ zptné lomitko.

$res=oci-parse($con,$dotaz);
while($data=oci_fetch_array($res)){}

Podobné jako v MySQL, vypis polozek z DB v cyklu. Zde je ale tfeba si dat pozor,
nebot’ ndzev sloupce v proménné $data je nutno psat vzdy velkymi pismeny.

2.8. Zavér

Cilem tohoto rozboru bylo porovnani databazovych systému Oracle a MySQL
a vhodnost téchto systémi pro pouziti v béZnych webovych aplikacich. Prace v obou
systémech je podobnd, nicméné nékteré funkcionality se zde teSi jinak. Propojeni
a podpora obou systémti v PHP je vyhovujici. U vétSiny malych a sttednich projekti
lze bez problémil pouzit oba systémy zdarma bez obav, zZe by se v jednom z nich nedal
vyresit jakykoliv béZny problém, zatimco v druhém systému ano.

Pro potieby internetové DVD ptlijcovny lze bez obav pouzit oba databazové
systémy. Nakonec byl vybran databazovy systém Oracle hlavné proto, Ze se na
Univerzit¢ Pardubice tento systém dva semestry vyucuje a moje zkuSenosti s nim jsou
vEtsi, nez v pripadé MySQL.

3 Analyza projektu

Cilem je vytvofiit jednoduchou elektronickou ptj¢ovnu hudebnich a filmovych
médii. Projekt se skladd z webove aplikace a databazového serveru, do kterého aplikace
piistupuje. Aplikace umoziiuje registraci uzivatell, efektivni vyhledavani dat, vytvareni
vyplujcek médii, rozsdhlou administraci, a obsahuje oddélené¢ funkce a moznosti na
zaklad¢ 4 typl uzivateli: administrator, obchodnik, registrovany uzivatel a anonymni
uzivatel. Aplikace bude vyZadovat dynamicky se ménici obsah, a proto bude
programovana v jazyce PHP. Pro uloZeni, snadnou a bezpecnou manipulaci s daty bude
pouzit databdzovy systém Oracle 10g, nebot’ s nim mam nejvetsi zkusenosti.

3.1. Architektura aplikace

Aplikace vyuziva sitovou architekturu klient-server. Jednotlivi uzivatelé (klien-
t1) komunikuji pies internetovou sit’ s aplikaci, ktera je umisténa na webovém serveru,
zpracovava pozadavky jednotlivych uzivateli, komunikuje s databazovym serverem
a zprostfedkovava uzivateliim pozadovana data formou webové prezentace.

Pro vyvoj aplikace byl pouZit internetovy klient Mozzila Firefox verze 3.6.3,
multifunkéni textovy editor PSPad verze 4.5.3, databazovy server Oracle 10g
a webserverovy program WAMP zahrnujici webovy server Apache verze 2.2.11 a PHP
server verze 5.3.0. VySe uvedené programy jsou multiplatformni a pro jejich uzivani je
zvolen Microsoft Windows XP x86 CZ + Sp2. Do aplikace jsou dale ptidany dopliky
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jako WYSIWYG editor Tiny MCE a reCAPTCHA klienta pro test odliSeni ¢lovéka od

pocitace.
8.5

KLIENT

a5

KLIENT

&% WEB SRVER

KLIENT

DATABASE

Obrazek 1- Architektura klient — server

3.2. Uzivatelé v aplikaci

Aplikace je postavena na principu uzivatelskych prav. Jsou rozliSovani 4 typy
uzivatelll, kterym je po ptihlaSeni zptistupnéna konkrétni ¢ast aplikace a maji specificke
moznosti jejiho vyuzivani.

Anonymni uZivatel — mtze prohlizet a vyhledavat vSechny média v databazi,
prohliZzet aktuality a dal$i informace, a ma moZnost se zaregistrovat prostiednictvim
registracniho formulare.

Registrovany uZzivatel — ma stejnd prava jako anonymni uzivatel, navic vSak
vidi pocet kust jednotlivych médii na sklad€¢, ma k dispozici nakupni koSik do kterého
lze ptidavat libovolné zbozi znabidky, mlze provést objedndvku, upravovat svoje
informace z registrace, sledovat stav svych vyptjcek a upominek, a prostiednictvim
kontaktniho formulafe poslat dotaz obchodnikiim

Obchodnik — mliZze pfidavat a mazat aktuality a zménit jejich obsah ¢i nadpis
pokud se jednd o aktualitu jim napsanou. Dale se stara o ptfiddvani, mazani a editaci
film, hudebnich skupin a jejich alb, rezisér a hercl. Pak ma k dispozici také
vyfizovani objednavek, upominek a dotazli od registrovanych uZivateli a mize editovat
informace a kontakty ohledn¢ pij¢ovny.

Administrator — ma stejna prava jako obchodnik a navic mize editovat vSechny
aktuality, mazat uZivatelské ucty a ménit jejich prava.
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3.3. Rich picture diagram

Rich picture diagram je pfiloZen v ptiloze B.
3.4. UML usecase diagram

UML usecase diagram je ptiloZen v ptiloze C.
3.5. UML activity digram

UML activity diagram je ptiloZen v ptiloze D.

4 Navrh databaze

Po néavrhu projektu, analyze rozsahu a obsahu aplikace je vhodné piejit k na-
vrhu kvalitni databaze. Databaze bude obsahovat velké mnozstvi informaci o filmech,
osobnich udajich uzivatelid a dalSich, a ¢asto v ni bude vyhledavano. Proto je dilezite,
aby byly tabulky spravné¢ dekomponované, neobsahovaly redundantni a jiné zbyte¢né
data, byly bezpecné a aby byla spravné zajisténa referencni integrita.

4.1. Konceptualni datovy model

Pro vytvoteni spravné databaze je potieba navrhnout dobry konceptualni datovy
model, ktery se zabyva entitami, jejich vzajemnymi vztahy a jejich daty a atributy.

Entita — tabulka odpovidajici redlnému objektu se spravné zvolenymi atributy
uchovavajici potifebné informace o objektu. V tomto smyslu by mohla byt entita tabulka
s filmy.

Atribut — vlastnost n&jaké entity o které potiebujeme uschovat data. Atribut
filmu mtze byt jeho nazev.

Kardinalita — vyjadfeni vztahu mezi entitami urcujici kolik zdznaml jedné
entity je ve vztahu k zdznamim entity druhé. Existuji tfi druhy kardinality: 1:1, 1:N
a M:N. 1:1 znamend, Ze jeden tadek v prvni entit¢ odpovidd jednomu fadku v druhé
entité€. 1:N znamena, Ze jeden fadek v prvni entit¢ miize odpovidat vice fadkim v druhé
entité, naptiklad jeden rezisér mize byt pfifazen vice filmim. Posledni ptipad mlze
nastat u entity herec, kde vice hercii mize hrat ve vice filmech a feSi se vytvofenim
pomocné¢ tabulky, ktera ma k obéma ptivodnim vztah 1:N a obsahuje pouze klice obou
pluvodnich tabulek pro jejich logické propojeni.

Pro vyjadieni konceptudlniho modelu je nejlepsi ER model pro jeho jednodu-
chost, prehlednost a nezavislost na zvoleném databdzovém systému. Nyni je tieba
pfevést ER diagram do relacniho modelu skrze normélni formy tzv. normalizaci.
Normalizace je postup pii kterém se dekomponuji jednotlivé entity tak, aby spliovaly
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jisté pravidla. Pro béZnou a efektivni databazi bude stait prevést entity do treti
normalni formy, nicméné normalnich norem je jesté vice.

4.2. Nulta normalni forma

»labulka je v nulté normalni formé¢ pravé tehdy, kdyz existuje alespon jedno

pole, které obsahuje vice nez jednu hodnotu.

LL3

atributy, naptiklad seznam vSech herct.

A FlLhA
= |O_FILRALI Integer MM (PR (XD
NAZEW CESKY ‘Warchar2il ) MHH
MNAZEW ORIGINALNI Warcharzial ) MM
POCET Iriteger MM
CENA Integer MM
ROK Integer MM
OELEA Integear HH
HERLCI “warchar2(300 ) MH
FILkA (1317

Obrazek 2 - Tabulka v nulté normalni formé

4.3. Prvni normalni forma

Tabulka a film obsahuje neatomické

Tabulka je v prvni normalni formé pravé tehdy, kdyZ je v nulté normalni formé
a obsahuje pouze dale nedé¢litelné (atomické) atributy. U tabulky a film se ptedpoklada,
ze kazdy film ma vice hercti. Atribut Aerci je tudiz neatomicky a velmi obtizné by se
v ném hledalo a navic je mozné, ze kazdy herec hraje ve vice nez jednom filmu, coz
zpusobuje redundanci dat. Proto byla vytvorena tabulka a herci a kvlili vazbé M:N jesté
uméla tabulka a hrani, jez je k obéma tabulkdm vazana identifikujici vazbou, coz
znamena, ze cizi klice v obou tabulkach vytvarti sloZzeny primarni kli¢ v tabulce a_hrani.

B HRAN]

TO_HERCE Integer NN (PFE) (i Jha
- AD_FILMU Integar  WH (FFED (I

SERCE (%13

A FILh
g |0_FILhiL Irteger MM CPE) (31
NAZEW CESEY Aarcharzial MHH
NAZEY ORIGIMALMI ‘Jarcharzisi HH
POCET Integer MM
CEMA Integer MM
ROK Integer MM
DELKA Integer NH
FILh (1317
_' | A _HERCI
i HRANT - FILM lﬁ-_..lD_HEHCE Integer HM (PE) (IH1Y |
HRAHT - HERCI JWEMNO_HERCE Sdarcharzidd ) MM
7_'_'_'_,_,_/—'—'_'_——4_ HH

J
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Yarchari4d )

HERCI (T41)

Obrazek 3 - Tabulka v prvni normalni formé
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4.4. Druha normalni forma

,»labulka je v druhé normalni formé, jestlize je v prvni normalni formé&, zaroven
existuje kli¢ a soucasn¢ vSechna neklicova pole jsou funkci celého klice, a nikoliv jen
jeho &asti.«* Jelikoz tabulka a uzivatel obsahuje pouze jednoduchy primarni kli¢ a je
nyni vprvni normalni formé, automaticky splituje podminky pro druhou normalni
formu.

A UDAJE
= |0_UDAIE Intager HH (PE) (AED
JWEND_LDAIE “archarZidly  HH
PRIJMENI_UDAJE “archarZidd MM
ULICE_UDAJE “archar2idly NN
CISLO0_UDAJE Integer HH
WESTO _UDAJE “archar2idd ) NN
PSC_UDAIE Integer NH

Obriazek 4 - Tabulka v druhé normalni formé

4.5. Treti normalni forma

»labulka je ve tfeti normdlni formé, jestlize je ve druhé normalni formé
a zaroveti neexistuji zavislosti nekliovych sloupci tabulky.“ U tabulky a_udaje atribut
psc_udaje nezavisi na primarnim kli¢i id udaje, nybrz na nazvu mésta a nesplituje tudiz
tfeti normalni formu. Pro mésto je tedy tfeba vytvofit novou tabulku, kde bude jeho
nazev a PSC a tu poté spojit s tabulkou a_udaje.

Tato dekompozice vSak nebude nutna pro spravnou funkci databaze pro aplikaci
DVD ptijcovny.

A UDAIE
= ID_UDAJE Intager MM (FE) Ak
JMEMD_LIDAJE “archarZidd ) MM
PRIJMEMNI_LIDAJE “archarZ(dd b MM
ULICE_UDAJE “archarZ(dd ) MM
CIELO_UDAJE Integer MM
= id_mesto Integer (FE)
= T
i
By dli E
A_MIIESTIII
= id_mesto Integer MM (PED (AKT)
MNazew_mesta  “archarzif0) MHH
PsC Integer MM (AR

Obrazek 5 - Tabulka v tieti normalni formé

http://www.penguin.cz/noviny/chip/sql/SQL3.pdf, kap. Druha a tfeti normalni forma
http://www.penguin.cz/noviny/chip/sql/SQL3.pdf, kap. Druha a tfeti normalni forma
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4.6. Fyzicky datovy model

Vysledny ER diagram je pfiloZen v ptiloze E.

5 Databaze

Databaze pro elektronickou piijcovnu obsahuje 23 tabulek s textovymi daty.
Ptestoze je tfeba uschovavat i1 obrazky, byla zvolena metoda, pii které je v databazi
uschovana pouze cesta k obrazku, ale obrazek samotny je uloZen mimo ni. Mimo
tabulek je tfeba pouzit 1 jiné databazové objekty: indexy, procedury, funkce, triggery
a sekvence.

Vyvoj databaze probihal vytvofenim fyzického modelu v programu Toad Data
Modeler, v némz je mozné jednoduse graficky navrhnout jednotlivé tabulky se vSemi
atributy a dané tabulky pak pospojovat patfiénymi vazbami. Vytvoieny model byl poté
verifikovan pro odstranéni chyb pti ndvrhu, aby bylo mozné danou databazi vytvofit na
databazovém serveru. Dale byl programem vygenerovan soubor s SQL skriptem
slouzicim pro pfenos do databazového systému. Pro praci s fyzickou databazi byl pouzit
program SQL Developer. V ném byl spustén vytvoteny skript, ktery vytvofil samotnou
databazi a dale slouzil pro tvorbu ostatnich databazovych objektii, drobnym upravam
a kontrole dat béhem vyvoje cel¢ aplikace.

Vlastni databaze byla uloZena na Oracle 10g Express Edition, coZ je volné
Sifitelnd verze databaze od firmy Oracle, jehoz produkty jsou ve svété velmi zndmé pro
svoji kvalitu, spolehlivost a vykon. ProtoZe je tato verze zdarma ke stazeni, jsou zde
uritd omezeni. Lze nainstalovat pouze na 32bitovy OS Windows a Linux, vyuziva
pouze jedno jadro vicejadrového procesoru, 1 GB operacni paméti a vlastni data v ni
uloZzené nemuzou ptesahnou 4 GB. Pro ucely elektronické DVD puajcovny vSak tato
verze plné€ dostacuje.

5.1. Tabulky v databazi

5.1.1 Tabulka A_ AKTUALITY

A Aktuslity
d= D_Aktuality Intecger Ik PR (AR
Madpis Warchar2(501 R
Obsah Warchar24000 7 M
Mick Yarchar2(30 )
Datum Timestamp(dl MM |

Obrazek 6 - Tabulka A_aktuality
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Tabulka a aktulity obsahuje informace od obchodnikii a administratori pro
registrované 1 anonymni uZivatele. Atribut nick je zde cizim klicem na tabulku
a_uzivatel. Tato tabulka jako mnoho dalSich obsahuje primarni kli¢ umély atribut
ID aktuality, jeZ byl do tabulky pfidam pouze k ucelu jednoznaéného identifikovani
fadku tabulky. Pro jednoduchou manipulaci s primérnim klicem je vytvofena u kazdé
takovéto tabulky sekvence, ktera =zajiStuje, Ze kazdd novd hodnota v atributu
ID_Aktulity bude skute¢né unikatni .

CREATE SEQUENCE SAKTUALITY MINVALUE 1 INCREMENT BY 1 NOCACHE
NOCYCLE;

Pro kompletni automatizaci umélych cizich klich je u kazdé sekvence trigger,
ktery je aktivovan pfed ptfidanim nového fadku tabulky. Tento trigger sam zajisti
automatické vygenerovani nového primarniho klice.

create or replace TRIGGER "z_aktuality"

before insert on a_aktuality

for each row

begin

select saktuality.nextval INTO mew.id aktuality from dual;
end;

5.1.2. Tabulka A_FILM

A FILm

= |O_FILhLl Integer NH CPE) C(IH1)

MAZEW CESKY “archarZiso ) HH

HAZEW ORIGINALMI “archar2iso ) NHM

POCET Irteger MM

CEHNA Integer HN

ROK Integer MM

DELEA Integer MM

10_OBRAZER Integer NN (AR |
FILRA (1317

Obrazek 7 - Tabulka A_FILM

Tabulka a_film obsahuje informace o filmovych médiich, cenu, pocet kusl na
sklad€ a cizi kli¢e na tabulky a_reziseri a a_obrazky. Primarni kli€ je zde umély atribut
id_filmu. Pti odebirani z této tabulky jsou aktivovany 2 triggery, které pomahaji udrzet
referen¢ni integritu mezi fadky této tabulky a fadky podtizenych tabulek, jez se na tuto

- 26 -




odkazuji cizim klicem. Jeden se aktivuje pfed a druhy po odebrani z nadiazené tabulky

a jejich kol je mazat patfi¢né a jiz bezcenné fadky v podiizenych tabulkach.

create or replace TRIGGER "PREDODEBERFILM"
before delete on a_film

for each row

begin

delete from a_hrani where id_filmu =:OLD.id_filmu;
delete from a_zobrazeni where id_filmu = :OLD.id_filmu;
delete from a_prislusnost where id_film = :OLD.id_filmu;
delete from a_obrazky where id_filmu =:0OLD.id_filmu;
delete from a vypujcka where id vypujcka IN (select
id_filmu=:OLD.id_filmu);

end;

id_vypujcka

from a kosik

where

create or replace TRIGGER "POODEBERFILM"

after delete on a_film

for each row

begin

delete from a_obrazky where id_obrazek=:OLD.id_obrazek;
end;

5.1.3. Tabulka A_HERCI

A Herci

Jmeno_herce  “archar2(40 ) M
Primeni_kherce Marchar2(40 ) MM
Popiz_herce  “archar2(999 BYTE)

I l:nhlrazerk IntegEgr

g=D_herce Intecer MR (PR CAKT

Obrazek 8 - Tabulka A HERCI

Tabulka a_herci obsahuje informace o hercich v databazi. Primarni kli¢ je zde
umély atribut id herce. Pfi odebirani z této tabulky jsou aktivovany 2 triggery pro
udrzeni referencni integrity v podfizené a nadiizené tabulce.

create or replace TRIGGER "PREDODEBERHERCE"
before delete on a_herci

for each row

begin

delete from a_hrani where id_herce=:OLD.id_herce;
end;
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create or replace TRIGGER "POODEBERHERCE"

after delete on a_herci

for each row

begin

delete from a_obrazky where id_obrazek = :OLD.id_obrazek;
end;

5.1.4. Tabulka A_HRANI

B HEAH]

—I0_HERCE Integer NN (PE) (%11
210 FILU  Integer HH (PED clly

SERCE (%1

Obrazek 9 - Tabulka A HRANI

Tabulka a hrani je uméle vytvofend tabulka reprezentujici vazbu M:N mezi
tabulkami a_herci a a_film, nebot’ v jednom filmu miize hrat vice hercl a zaroven jeden
herec mlze hrat ve vice filmech. Oba atributy v této tabulce jsou cizi klice na vyse
zminéné tabulky a kombinace téchto dvou atributii tvoii dohromady sloZeny primarni

klic.

5.1.5. Tabulka A HUDBA

A HUDBA |
{g= 10_ALBLIM Integer MM (PEY (X1
POPIS “archarzidoon s NN
MHAZEW “archar2iso MM
CENA Integer MM
ROK Integer MM
POCETSKLADER Integer MM
10_SEUPINA Integer MM

HUDBA (T

Obrazek 10 - Tabulka A HUDBA

Tabulka a_hudba obsahuje informace o jednotlivych hudebnich kompilacich,
pocet kusil na skladé a cizi kli¢e na titulni obrazky a hudebni skupiny. Primarni kli¢ je
zde umély atribut id _album. Pti odebirdni z této tabulky jsou aktivovany 2 triggery pro
udrzeni referencni integrity v podtizenych tabulkéch.
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create or replace TRIGGER "PREDODEBERALBUM"
before delete on a_hudba

for each row

begin

delete from a_zobrazenih where id alba=:OLD.id_album;
delete from a_obrazky where id_alba=:OLD.id_album;
end;

create or replace TRIGGER "POODEBERALBUM"

after delete on a_hudba

for each row

begin

delete from a_obrazky where id_obrazek = :OLD.id_obrazek;

delete from a vypujcka where id vypujcka IN (select id vypujcka from a kosik where
id_alba=:OLD.id_album);

end;

5.1.6. Tabulka A_INFO

A INFO

Obrazek 11 - Tabulka A_INFO

Tabulka a_info obsahuje pouze jeden sloupec a jeden tadek. Je zde uchovany
editovatelny informacni text o pljcovné, jez se uzivatelim zobrazi v sekci kontakty.
Tabulka neobsahuje primarni kli¢ a neni propojena s zadnou jinou tabulkou.

5.1.7. Tabulka A_KOSIK

A kosik
Q=D _kosik Mumber M (PR (AKT)
ID_filrm Mumber
ID_alba Mumber
ID_wypuicka Integer

Obrazek 12 - Tabulka A_KOSIK
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Tabulka a kosik obsahuje uméle vytvofenou vazbu mezi tabulkou a vypujcka
a tabulkami a_film a a_hudba. Plati, ze jedna vypijcka mize obsahovat vice zbozi a
kazdé zbozi muze byt na vice vypujckach. Presto zde neni sloZzeny primérni klic
z id vypujcka, id filmu a id _alba nybrz umély atribut id kosik v roli primarniho klice,
id_vypujcka jako cizi kli¢ na tabulku a vypujcka a atributy id filmu a id alba jejichz
referenCni integritu zajiStuji triggery v nadfazenych tabulkach, nebot’ ¢ast slozené¢ho
klice by byla vzdy hodnoty NULL, protoZe jedna polozka v koSiku nemize byt zaroven
film a zaroven hudebni album. Pfed ptidanim polozky do koSiku je aktivovan trigger,
jez upravi pocet kusti dané¢ho zbozi na skladé¢ a automaticky pocitd cenu vznikajici
vypujcky. Tento trigger je umistén v piiloze F.

5.1.8. Tabulka A_ OBRAZKY

A obrazky
g= ID_obrazek Integer [
Mazey “archar2( 300
Cesta Char(20.] M
1D_filrm Integer
1D _alba Irteger

Obrazek 13 - Tabulka A_ OBRAZKY

Tabulka a obrazky obsahuje data o titulnich obrazcich ke v§em filmim, albim,
skupindm, hercim a rezisérim. Pro tyto obrazky je tato tabulka nadfizena. Déle zde
jsou obrazky do galerie pro filmy a hudebni alba, pro které je tato tabulka podfizena.
Primarni kli¢ je zde umély atribut id obrazek.

5.1.9. Tabulka A_PRAVA

A Prava
d= MazevPrava Varchar2(30 1 N (PED (&K1
Pogis Yarchar2r2000 7 M

Obrazek 14 - Tabulka A_ PRAVA

Tabulka a prava obsahuje data o druzich prav jez definuji moznosti jednotli-
vych uzivateli. Primarni kli¢ je zde atribut NazevPrava.
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5.1.10. Tabulka A_PRISLUSNOST

P PRISLOSHOST
- ID_FILM  Irteger MM (PR} (110
o |D_STAT HMumber HH (PE) D)
PRISLUSHOST (1313

Obrazek 15 - Tabulka A_ PRISLUSNOST

Tabulka a_ prislusnost je uméle vytvorena tabulka reprezentujici vazbu M:N
mezi tabulkami a staty a a_film, nebot’ jeden film miZe vzniknout ve vice statech
a zaroven v jednom staté¢ mize vzniknout vice filmt. Oba atributy v této tabulce jsou
cizi klice na vySe zminéné tabulky a kombinace téchto dvou atributl tvoii dohromady
sloZeny primarni klic.

5.1.11. Tabulka A_PRISLUSNOSTH

A PRISLOSHOSTH '
- I0_SRUPINA  Irteger MM (PR3 (10
= |0_STATY Murmber WM (PED [l
A PRISLUSNOSTH_PE (%)

Obrazek 16 - Tabulka A_PRISLUSNOSTH

Tabulka a_prislusnosth je uméle vytvotend tabulka reprezentujici vazbu M:N
mezi tabulkami a_staty a a_hudba, nebot’ jedno hudebni album miZe vzniknout ve vice
statech a zarovenl v jednom staté muze vzniknout vice hudebnich alb. Oba atributy
v této tabulce jsou cizi kli¢e na vySe zminéné tabulky a kombinace téchto dvou atribut
tvofi dohromady slozeny primarni klic.

5.1.12. Tabulka A_REZISERI

& Reziseti
Q= D _rezizseras Irteqer MM PR CART)
Jmeno_tezizera Warchar2(40 Ffd
Pritmeni_tezizers Varchar2(40 0 T
Popis_rezizera  WarcharZ(993 BYTE)
D _obrazek Intecer

Obrazek 17 - Tabulka A_REZISERI
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Tabulka a_reziseri obsahuje informace o reZisérech v databazi. Primarni kli¢ je
zde umély atribut id rezisera. Pfi odebirani z této tabulky je aktivovan trigger pro
udrzeni referencni integrity v nadtizené tabulce.

create or replace TRIGGER "POODEBERREZISERA"

after delete on a_reziseri

for each row

begin

delete from a_obrazky where id_obrazek = :OLD.id_obrazek;
end;

5.1.13. Tabulka A_SEKCE

A_sekce
d= |ID_zekce Irteger FM PR CAKT)
Mazey_sekce Yarchar2(40 1 MM

Obrazek 18 - Tabulka A_SEKCE

Tabulka a_sekce obsahuje data o filmovych zanrech podle kterych se daji vSe-
chny filmy tfidit. Primarni kli¢ je zde umély atribut id sekce.

5.1.14. Tabulka A_ SEKCEH

& sekceH
@= |D_zekceH Irteger MM PR (AR
Mazey sekceH “archar2(40 BYTE] MM

Obrazek 19 - Tabulka A_ SEKCEH

Tabulka a_sekceh obsahuje data o hudebnich Zanrech, podle kterych se daji vSe-
chny hudebni alba tfidit. Primarni kli¢ je zde umély atribut id sekceh.
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5.1.15. Tabulka A_SKUPINY

A SKupiny
g= 1D _skuping Irteger R (PR (AK1)
Maziey_skupiny Yarchar2(100BYTE) MM
Popis_skupiny  Varchar2(999 BYTE)
ID_obrazek Irteder

Obrazek 20 - Tabulka A_SKUPINY

Tabulka a_skupiny obsahuje informace o hudebnich skupinach. Primarni kli¢ je
zde umély atribut id skupina. Pfi odebirani z této tabulky jsou aktivovany dva triggery
pro udrZeni integrity v podfizenych a nadfizenych tabulkach.

create or replace TRIGGER "PREDODEBERSKUPINU"

before delete on a_skupiny

for each row

begin

delete from a_prislusnosth where id_skupina=:OLD.id_skupina;
delete from a_hudba where id_skupina=:OLD.id_skupina;

end;

create or replace TRIGGER "POODEBERSKUPINU"

after delete on a_skupiny

for each row

begin

delete from a_obrazky where id_obrazek=:OLD.id_obrazek;
end;

5.1.16. Tabulka A_STATY

A staty
4= D_staty fumber MR CPEY (AR
Jmeno staty Yarchar2(30 BYTE) MM

Obrazek 21 - Tabulka A_STATY

Tabulka a_staty obsahuje seznam stati. Primarni kli¢ je zde umély atribut id staty.
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5.1.17. Tabulka A_UDAJE

A Ldaje ]

@= ID_udaje Integer MM PR CAKT)
Jmeno_udaje  Yarchar2(40 ) M
Priimeni_udaje %archar2(40 7 M
Ulice_udaje  “archar2040 ) MM

Cizlo_udaje  Integer [l
Mesto_udaje  Yarchar2(40 ) MR
F‘SC__udaje IntE_!ger (Rl |

Obrazek 22 - Tabulka A_UDAJE

Tabulka a_udaje obsahuje informace o kontaktnich tdajich uZivateli pro jejich
objednavky. Tabulka je spojena s tabulkou a_wuzivatel vazbou 1:1. Primarnim klicem je
umély atribut id udaje.

5.1.18. Tabulka A_UPOMINKY

& PORINET
lg= ID_UPOMINEY  Humber NN (PE1 (%0

ID_%FPUJCKY  Integer HN

LUPORIMEY (1313

Obrazek 23 - Tabulka A_ UPOMINKY

Tabulka a_upominky obsahuje informace o vypijckach, jez svym trvanim piesa-
hly ur¢itou dobu. Primarni kli¢ je zde umély atribut id vypujcky.

5.1.19. Tabulka A_UZIVATEL

A Lzivatel

g= Nick “archar2(30 1 M TPK) (AR
Ermail Yarchar2040 1 MM (AR
Hes=lo “archar2030 ) ke
Mvtwaren Timestamps)l MM
Pozsledniprinlazeni Timestampie)
ID_udaje Integer M
MazevPrava VarcharEI(SD 7 MM

Obrazek 24 - Tabulka A_UZIVATEL
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Tabulka a_wuzivatel obsahuje data o vSech uzivatelich. Primarnim klicem je zde
atribut nick. Jelikoz ptihlaSovaci jméno uzivatele musi byt unikatni, nebylo zde nutné
tvotit umély atribut. Stejné tak musi byt unikatni 1 e-mail pomoci kterého se resetuje
heslo. Heslo samotné se v databazi uchovava v podob¢é md5 hashe.

5.1.20. Tabulka A_VYPUJCKA

A Wypuicks
g D yypuicka Integer PR CPHY (AKT)
Cas Timestamp(0) kK
Stav Varchar2( 307 M
Cena Mumber P
[ick Narchar2(30 )

Obrazek 25 - Tabulka A_VYPUJCKA

Tabulka a vypujcka obsahuje informace o provedenych objednavkach. Primarni
kli¢ je zde umély atribut id vypujcka. Samotny obsah vyptjcek je v podiizené tabulce
a_kosik a podle atributu cas se v podiizené tabulce a upominky automaticky generuji
upominky k jednotlivych vyptjckam. Pfed odebirani z této tabulky je aktivovan trigger
ktery pomahd udrzovat referencni integritu smazanim patfiénych fadku v podtizenych
tabulkach.

create or replace TRIGGER "PREDODEBERVYPUJCKU"
before delete on a_vypujcka

for each row

begin

delete from a_upominky where id_vypujcky=:OLD.id vypujcka;
delete from a_kosik where id_vypujcka=:OLD.id_vypujcka;
end;

5.1.21. Tabulka A_VZKAZY

A wzkazy
g% D vzkazy Integer [l LR
Madpis Yarchar2(50 BYTE)
Ohbsah Yarchar2(993 BYTE)
Datum Timestamp(0) (1]
Mick Yarchar2(30)

Obrazek 26 - Tabulka A_VZKAZY
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V tabulce a vzkazy jsou uchovavany informace o dotazech a piipominkach
smérovanych na obchodniky. Primérni kli¢ je zde umély atribut id vzkazy. Cizi kli¢
nick smérovany na tabulku a wuzivatel udava autora vzkazu. Vzkazy se objevi vSem
uzivatelim, jez maji pravo obchodnik nebo administrator.

5.1.22. Tabulka A_ZOBRAZENI

A ZOBRAZEN] I
= I0_SEKCE Integer MM (PE) (1K1 |
o ID_FILML  Irteger NN (PK3 (113 ||
ZOBRAZENI (1517

Obrazek 27 - Tabulka A_ ZOBRAZENI

Tabulka a zobrazeni je uméle vytvotend tabulka reprezentujici vazbu M:N mezi
tabulkami a sekce a a film, nebot’ jeden film muze patiit do vice sekci a zaroven
v jedné sekci mize byt vice filmti. Oba atributy v této tabulce jsou cizi kli¢e na vySe
zminéné tabulky a kombinace téchto dvou atributii tvoii dohromady sloZeny primarni
klic.

5.1.23. Tabulka A_ZOBRAZENIH

B ZOBRAZENIH ;
= I0_SEKCEH  Integer MM (PE] (%1

- |0_ALBA Integer MM (PE) (1513 |
ZOBRAZENI (151 '

Obrazek 28 - Tabulka A_ ZOBRAZENIH

Tabulka a zobrazenih je uméle vytvorena tabulka reprezentujici vazbu M:N
mezi tabulkami a sekceh a a_hudba, nebot’ jedno hudebni album muize pattit do vice
sekci a zaroven v jedné sekci mize byt vice hudebnich alb. Oba atributy v této tabulce
jsou cizi klice na vySe zminéné tabulky a kombinace téchto dvou atributi tvofi
dohromady slozeny primarni klic.

5.2. Indexy
V této aplikaci jsou pouzity implicitni indexy, jez se vytvoii automaticky

s primarnim kli¢em vyjma tabulky a_info, jeZ nema primarni kli¢. Dale byli vytvofeny
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indexy u atribut podle kterych bude probihat nejcastéjsi vyhledavani, coz jsou jména
nebo nazvy u tabulek s filmovymi ¢i hudebnimi médii a u tabulek herct, rezisért
a hudebnich skupin.

5.3. UloZené funkce a procedury

V aplikaci je ulozena jedina procedura vratit, ktera se dopliluje s triggerem
vypujcit. Jejim tkolem je aktualizace poctu médii na skladé pifi vraceni libovolné
vypljcky a ma dva parametry. Prvni je identifikace zboZi, zda se jedna o film ¢i hudebni
album a druhy je identifikace vypljcky, ktera je vracena.

create or replace PROCEDURE vratit
(tab IN VARCHAR2
, idecko IN NUMBER
) AS
s NUMBER;
BEGIN
if tab = 'film' then
select pocet into s from a_film where id_filmu = idecko;
s:=s+1;
update a_film set pocet=s;
end if;

if tab = 'album’ then
select pocet into s from a_hudba where id_album = idecko;
s:=s+1;
update a_hudba set pocet=s;
end if;
END vratit;

V databazi jsou také uloZeny dvé funkce. Prvni funkce se jmenuje pocet a vraci
pocet uzivatel s konkrétnim opravnénim, jez je jejim argumentem.

create or replace FUNCTION "POCET" (priv a_uzivatel.nazevprava%TYPE) RETURN NUMBER AS
s NUMBER;
BEGIN
SELECT count(*) INTO s FROM a_uzivatel WHERE nazevprava= priv;
RETURN s;
END POCET;

Druhé funkce se jmenuje pocetm a vraci pocet médii na skladé. Argumentem je
typ zbozi, zda se jedna o hudebni ¢i filmové médium.
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create or replace FUNCTION "POCETM" (druh in VARCHAR?2) RETURN NUMBER AS
s NUMBER,;
BEGIN
if druh="f' then
SELECT count(*) INTO s FROM a_film;
end if;
if druh="h' then
SELECT count(*) INTO s FROM a_hudba;
end if;
RETURN s;
END POCETM;

6 Navrh aplikace

Vlastni aplikace internetové videoptj¢ovny musi byt vyvijena jako webova
prezentace, jez spliuje urcita kritéria. Musi byt uZivatelsky ptivétiva, vhodné zabezpe-
¢ena, dynamicky se ménici a musi obsahovat vSechny potfebné funkce, jez mulze
uzivatel pouzit pii ptijcovani médii.

6.1. Pouzité technologie

6.1.1 HTML

Zakladnim stavebnim kamenem je znackovaci jazyk HTML (HyperText Markup
Language ), jeZ obsahuje zakladni grafické elementy webové stranky jako jsou tabulky,
seznamy, obrazky, odkazy a mnoho dalSich. Kostra aplikace a vizualni elementy budou
napsany v jazyce HTML 4.01 Strict. HTML pracuje na strané klienta a daji se v ném
vytvoftit pouze statické stranky.

6.1.2 CSS

Jelikoz bude aplikace ptijcovny obsahovat zna¢né mnozstvi webovych stranek,
je potfeba udrzovat nastaveni vSech jejich grafickych elementi v externim souboru
oddélené od definic téchto elementii. Pro hromadnou Upravu vizudlniho stylu celé
webové prezentace je pak potieba pouze par Gprav v tomto externim souboru. Pro tento
ucel slouzi jazyk CSS (Cascading Style Sheets), ktery dovoluje v externim souboru
nadefinovat libovolné styly a ty pak aplikovat na libovolny pocet elementii v libo-
volném poctu webovych stranek.
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6.1.3 XML

XML (eXtensive Markup Language) je stejné¢ jako HTML znackovaci jazyk.
Jeho tagy vSak nejsou pfedem definovany, definuje si je sdm programator podle své
potieby. Hlavni mySlenkou XML je zaznamendvat vlastni data spolu s informaci, co
dand data znamenaji. XML lze tedy vyhodné¢ pouzit k exportu dat z dané webové stran-
ky ¢1 aplikace. Naptiklad:

<film> <nazev_filmu> Avatar </nazev_filmu> <delka filmu> 120 </delka_filmu> </film>

6.1.4 Javascript

Javasript je objektove orientovany programovaci jazyk pracujici na strané klien-
ta. S vyhodou se proto da pouzit pro oSetfeni formulara, kterymi do aplikace zadavame
data, nebot’ svoji Cinnosti na stran¢ klienta nezatézuje server. Pfesto se na néj nelze
stoprocentné spolehnout, nebot’ miize byt v internetovém prohlizeci zakazany a formu-
lafe by nebyly v tomto ptipad¢ oSetfené. Proto bude tato ¢innost vyieSena pomoci PHP.
Javascript se d4a dale pouzit na animace, kontrolni a informac¢ni dialogy, smérovani
stranek dle historie prohliZzece a dalsi podpurné aplikace.

6.1.5 PHP

PHP dfive (Personal Home Page) dnes (Hypertext Preprocesor) je objektove
orientovany programovaci jazyk pracujici na strané¢ serveru. Jeho syntaxe je velmi
podobnd programovacimu jazyku C, coZ zjednoduSuje préaci lidem, jez tento jazyk
ovladaji. Do webové stranky se mulze pfipisovat piimo mezi HTML tagy oddéleny
sekvenci <?php a ?>. Vysledna data vSak klientovy posild jako HTML kod. Webova
stranka v jazyce PHP musi mit pfiponu .php a nemiZe byt ithned zobrazena pouze
pomoci webového prohlize¢e jako HTML stranka, nybrZ musi byt umisténa v ptislu-
$ném adresati webového serveru jez ma aktivni PHP modul.

Za pomoci PHP lze vytvofit plnohodnotné¢ dynamické webové stranky a proto
bude funk¢ni ¢ast aplikace internetové plijcovny psana v tomto jazyce spolu s ostatnimi
vyse zminénymi jazyky.

Dalsi diivod pro pouziti PHP je komunikace s databdzovym serverem pomoci
OCI_8 (Oracle Call Interface) funkci.

6.2. Navrh sablony webovych stranek

Obrazek znazornujici rozlozZeni ¢asti webovych stranek je ptiloZen v ptiloze G.
Sablona webové stranky je tvofena z jednotlivych &asti, které jsou uzavieny do bloko-
vych elementi DIV, pficemz ke kazdému je v souboru kaskaddovych styli pfifazen
urCity styl. Veskeré vizudlni prvky Sablony jsou uzavieny do hlavniho DIV elementu
ttidy .container Tato Cast ma pevné zvolenou Sitku a délku mé podle obsahu. Okolo
tohoto elementu je ve zbytku strdnky pouze textura, jejiz rozméry jsou dany podle
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rozliSeni monitoru pocitace klienta. V horni ¢asti hlavniho kontejneru je DIV element
s ttidou .titleblock. Ve spodni Casti je DIV s tfidou .footer a na pravé strané DIV s tiidou
.rightcontainer. Ve zbytku hlavniho kontejneru je DIV element s ttidou .content.
Titleblock obsahuje nazev a logo ptijcovny, nazev sekce dle prav a hlavni menu.
Rightcontainer v sob¢ obsahuje dil¢i DIV elementy tfidy .rightbox, ve kterych se dle
prav nachazi rychlé vyhledavani, ptfihlaSovani ¢i registrace do aplikace, zdkladni
informace o databazi, koSik a administracni sekce. Footer obsahuje dalsi informace na
spodku stranky, které jsou vzdy stejné. Content obsahuje vlastni obsah kazdé stranky.

6.3. Navrh usporadani webovych stranek

index
anonymni prechod na
dalsi stranku
obsah
stranky
Qdhladeni Qdhlaseni
Piihlaseni Piihlaseni
index index
registrovany prechod na sprava pfechod na
dalsi stranku dalsi stranku
obsah obsah
stranky stranky

Obrazek 29 - Systém webovych stranek

MozZnosti, jakym stylem vytvaret webovou prezentaci je vice. Pro internetovou
pujcovnu byl vybran styl single control_file, ktery byl jesté poupraven kvili existenci
sekci vyhradné pro uzivatele surcitym opravnénim. Samotny single control file je
feSen tak, Ze se veSkeré déni odehravd pouze na jedné kontrolni strance, zpravidla
index.php, které je vZdy predan urCity parametr, podle kterého si kontrolni stranka
naincluduje patficny vnotfeny skript. Diky tomuto feSeni je moZzné pridat prvky stranek,
jez mayji byt stale stejné piimo do kontrolniho souboru.

Podle vy$e zminéného navrhu Sablony bude DIV element ttidy .content obsaho-
vat includovany vnofeny skript a vSechny zbylé elementy budou pifimo v fidicim
souboru. Déle takto feSenym zpiisobem odpada problém s adresovanim souborti, nebot’
veskeré déni probiha stale v fidicim souboru.
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Jak bylo jiz vySe zminéno, pro aplikaci internetové plijcovny bylo toto feSeni
poupraveno s ohledem na existenci sekci pro rizné druhy uzivatel. Stale je zde jeden
hlavni tidici soubor index.php nicméné pifihlaSenim uZzivatele do aplikace se veskeré
déni presouva na jeden ze dvou vedlejSich fidicich soubort viz Obrazek 32. Prvni je
urcen pro registrované uzivatele a druhy pro spravu systému. Oba pomocné fidici
soubory jsou feSeny stejnym zpusobem jako hlavni, nicméné obsahuji jiny obsah
statickych elementii a maji sviij seznam includovanych vnofenych skriptii. Funkce
kontrolniho souboru mize vypadat takto:

if(isset($_REQUEST['page']))

{
$page=$ REQUEST['page'];
if(check($page)==0){$page="hlavni';}
H
else
{
$page="hlavni';
H
switch($page)
{

case 'hlavni': include 'basic/aktuality.php'; break;
case 'film'": include 'basic/UkazFilm.php';} break;
case 'hudba': include 'basic/UkazHudbu.php';} break;
case 'hledani": include 'basic/Hledani.php';} break;
default: include "basic/aktuality.php'; break;

}

Testuje se existence smérovaci proménné v globalnich polich $ GET[], $ POST[]
nebo $ COOKIE. Pokud proménna v jednom z globalnich poli existuje, zkopiruje se do
lokdlni proménné a otestuje se na vyskyt nebezpe¢nych znakli. Pokud proménna
v globalnich polich neexistuje, tak je lokalni proménna vytvotena s hodnotou odkazu na
hlavni stranku. Dale uz je jen testuje obsah lokalni proménné na jehoz zaklad¢ kontrolni
soubor naincluduje obsah stranky.

6.4. Navrh systému opravnéni

Jak bylo jiz vySe zminéno, jednotlivé moznosti aplikace a stranky, které mize
kazdy uzivatel prohlizet, zavisi na druhu opravnéni. Standartni feSeni identifikace uzi-
vatele, je vytvoreni uzivatelského Gétu a nasledné piihlagovani. Usp&$nym piihlagenim
se jednozna¢né identifikuje uzivatel, jeZ chce stranky prohliZzet. Nyni je ale potieba si
tyto tdaje pamatovat pii pfechodu na jiné stranky a zdroven zajistit, aby se k témto
udajim nedostala neopravnéna osoba. K tomuto problému se pouziva pole globalnich
proménnych zvané session, které si po registraci globalnich proménnych pamatuji
jejich hodnotu dokud nebude manudlné smazana, nebude aplikace zaviena, piipadné po
urCity Casovy interval v pfipadé neCinnosti. V téchto proménnych je uchovavano
pfihlasovaci jméno, zaSifrované heslo a nazev opravnéni. V piipad€ piihlasené¢ho
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uzivatele se hodnota opravnéni kontroluje pti vstupu na kazdou novou stranku a pokud
hodnota neodpovida, jsou proménné vymazany a dojde k pfesmérovani na hlavni
kontrolni soubor do sekce anonymnich uzivatel.

7 Vyvoj aplikace

Aplikace byla vyvijena ve skriptovacim jazyce PHP za podpory HTML, CSS,
XML a Javascryptu.

7.1. Umisténi souboru aplikace

Hlavni adresat aplikace obsahuje hlavni kontrolni soubor index.php, slouzici
pro anonymni uZzivatele. Dale se zde nachazi soubor styli screenstyle.css, v némz jsou
nadefinované styly pro jednotlivé elementy vSech webovych stranek aplikace. Dale je
zde skript login.php, ktery obsahuje php proménné s informacemi, kterymi se aplikace
piihlaSuje do databaze, soubor .htaccess, ve kterém je nastaveni pro webovy server,
sloZzka Obr obsahujici obrazky k médiim uloZzenym v databazi, slozky reCAPTCHA a
tiny mce, jez obsahuji soubory potfebné k pouziti syst¢ému Captcha a WYSIWYG
editoru. Dale zde jsou podadresate aplikace basic, uzivatel a admin s dalSimi skripty.

Adresai basic obsahuje vizudlni skripty includované kontrolnim souborem,
skripty vykondvajici rizné akce a skripty obsahujici funkci pro kontrolu nebezpecnych
znakli a funkci vyvoldvajici informacni dialog pomoci javascriptu. VSechny skripty
vtomto adresafi se bud'to vztahuji k anonymnimu uZivateli nebo jsou tyto stranky
spolecné pro vSechny sekce.

Adresat uzivatel obsahuje kontrolni soubor index.php a vizudlni skripty 1 skripty
vykonavajici urcitou akci pro sekci registrovanych uzivateli. Tyto skripty se tykaji
objednavek, ndkupniho koSiku a odesilani dotazli obchodniktim .

Adresai admin obsahuje kontrolni soubor index.php a vizualni skripty 1 skripty
vykonavajici urCitou akci pro administracni sekci obchodnikil a administratorti. V tomto
adresafi je jeSté¢ podadresai obsahujici tyto skripty, jez tykaji pouze manipulace se
vSemi druhy médii. Zbytek skriptli se zabyva spravou uzivateld, aktualit, objednavek,
vzkazl a upominek.

7.2. Registrace uzivatelt

Kazdy uzivatel, jez chce vyuzivat vSechny funkce aplikace internetové pajcovny
musi byt zaregistrovan. Registrace ho proto nesmi odradit od dalSiho uzivani aplikace.
Neméla by od uzivatelli vyZzadovat zbyte¢né udaje, které nejsou pro objednavani zbozi
a dalsi akce potiebné.

Registrace aplikace DVD ptij¢ovny probiha v prehledném formuléfi. Uzivatel
musi zadat unikétni ptihlasovaci jméno, heslo, unikatni e-mail a svoji adresu, jez bude
pouzita jako dodaci adresa pro jeho objednavky. Kromé ulice musi byt vSechny polozky
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vyplnéné a maji uvedenou miniméalni a maximalni délku. U polozky e-mail je jeSté
kontrolovano, zda zadand hodnota obsahuje znak zavina¢e. Po vyplnéni udaji je potieba
opsat dv€ nahodné vygenerovana slova do ptislusné kolonky jako ovéteni, ze je uzivatel
¢lovek a nikoliv spam robot.

Maximalni délka tfetézce v jednotlivych kolonkach je kontrolovana nastavenim
maximalnitho mozného poctu znakii piimo v pfislusSném vstupnim poli. Kontrola
ostatnich podminek, jako je minimalni pocet znaku, absence nebezpecnych znakii,
platny format a unikatnost nékterych z fetézcl je kontrolovan v php skriptu a po splnéni
vSech podminek se zde provede zéapis uzivatele do databaze a prob&éhne presmérovani
na hlavni stranku s upozornénim, ze registrace prob¢hla tspésné. V opacném piipadé
probéhne pfesmerovani na registra¢ni formulaf s vypisem chyb jez nastaly.

Vsechny tdaje kromé uZivatelského jména mohou byt kdykoliv zménény v sekci
sprava uzivatelského uctu.

7.3. Vyhledavani

vvvvvv

ze bude velmi Casto vyuzivana. Funkce vyhledavace by méla byt snadno dostupna
a umoznit vyhledani média i bez presné znalosti jeho nazvu z jeho Casti a nebo podle
jinych parametri.

V pravém hornim rohu stranky aplikace se nachdzi dialog pro rychlé vyhle-
davani. Zde se zadava pouze nazev hledan¢ho média ¢i pouze jeho ¢ast. Po kliknuti na
tlacitko vyhledat se zobrazi stranka s vysledky vyhledavani a zobrazi se shody s filmy,
hudebnimi alby, hudebnimi skupinami, reziséry 1 herci.

Rozsifené vyhleddvani je jedna z polozek hlavniho menu. V prvnim dialogu si
uzivatel vybere, zda vyhledavd film nebo hudebni album a na zidklad¢ toho vyplni
patficné kolonky. Atributy jako je herec, rezisér nebo hudebni skupina si uzivatel pouze
vybird z ptisluSnych moznosti. Jsou mu nabidnuty vSechny zaznamy téchto polozek.
U kazdého atributu lze vybrat moZnost /ibovolny/d nebo ptislusné pole nevyplnit.

Funkce rychlého vyhledavace je realizovana oSetienim hledaného fetézce pied
nebezpe¢nymi znaky a ptfiddnim na jeho zacatek i1 konec znaku ,,%, jez v nasledném
SQL dotazu zajisti vyhleddni zdznamu, kde je hledany nazev pouze podietézec nazvu
skute¢ného. SQL dotaz rychlého vyhledavani vypada nasledovné:

SELECT * FROM a_film WHERE nazev_cesky LIKE '$nazev'

Tento dotaz se nasledovné pouzije 1 na ostatni tabulky vnichZz jsou dal$i média
k vyhledani. Funkce rozsifeného vyhledavace spociva v oSetfeni zadaného nazvu pied
nebezpeénymi znaky, ptfidani znaku ,,%‘ pfed a za zadany ndzev, oSetfeni zadané¢ho
rozsahu let v némz dané médium vzniklo, aby obsahoval pouze Cislice a pokud nebyl
néjaky z parametrii vyplnén je prazdny fetézec nahrazen pouze znakem ,%%, jez
v nasledném SQL dotazu zaru¢i, ze podmince vyhovi jakykoliv tadek tabulky.
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Parametry u nichz uZivatel pouze vybira jednu z moznosti jsou dale piedavany jako ID
(Primarni klice) téchto zdznami. Vyhledavaci SQL dotaz vypada nésledovné:

SELECT DISTINCT a_film.id_filmu,nazev_cesky,nazev_originalni FROM a_film, a_hrani, a_zobrazeni
WHERE

(a_film.nazev_cesky LIKE '$nazev' OR a_film.nazev_originalni LIKE '$nazev')

AND a_film.id rezisera LIKE '$idrez’ AND a_hrani.id herce LIKE '$Sidher' AND a hrani.id_filmu =
a_film.id_filmu AND a_film.rok >'$r1' AND a_film.rok < '$r2'

AND a_zobrazeni.id_sekce LIKE '$idsek' AND a_zobrazeni.id filmu=a film.id filmu

7.4. Objednavani

Vybirani a néasledné objednani zbozi je nejdilezitéjsi funkci DVD pijCovny.
Uzivatel by mél mit moznost zbozi ptidat do koSiku, odebrat ho z néj a samoziejme
1 zbozi z koSiku objednat k vyptijceni.

Zbozi lze objednat pouze uzivateli, jez je ptihlaSen a pouze, kdyz je dané zbozi
na skladé tzn. pokud je pocet zbozi vétsi nez nula. Uzivateli se po uspéSném piihlaSeni
do systému zobrazi v pravé bocni 1isté sekce kosik, kde se podle vybirani zboZi ptidavaji
jednotlivé polozky. U kazdé polozky je moZnost odebrani z koSiku a pod nimi tlacitko
objednat, jez uzivatele piesune na stranku objednavky. Zde je seznam zboZzi k ob-
jednani, celkové cena objednavky a moznost kazdé zboZi z objednavky odstranit. Dale
zde jsou kontaktni udaje, které jsou automaticky vlozeny z uzivatelova profilu a moz-
nost napsat poznamku k objedndvce obchodnikovi, jez ji bude vyfizovat.

V aplikaci je jednotlivd polozka v koSiku realizovand jako instance objektu,
ktery se sklad4 z id hudebniho alba, id filmu a nazvu poloZky. Jeden z prvnich dvou
atributli bude vZdy obsahovat hodnotu 0. KoS$ik je nasledné realizovan jako dynamickeé
pole téchto objektl. Jelikoz se koSik a polozky v ném musi objevovat na kazdé strance
v sekci registrovanych uzivateli, musi byt toto pole vsession § SESSION/ “kos‘]
a objektova struktura kazdé polozky musi byt jeSté rozlozena na proud znaki, aby se
dala v session ptenaset.

$tmp=new Tkosik;

$pole = array();

reset($_SESSION['kos']);

while(list($i,$entita) = each($_SESSION['kos'])) {
$tmp=unserialize($entita);

$pole[]=$tmp;}

unset($pole[$inx]); //$inx je index poloZKy jeZ ma byt smazana
unset($_SESSION['kos']);

$ SESSION['kos'] = array();

while(list($1,$tmp) = each($pole)){
$entita=serialize($tmp);

$ SESSION['kos'][]=$entita; }
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Odebirani konkrétni polozky z koSiku spociva v tom, Ze se cely kosik zkopiruje
do lokalniho pole, jeho jednotlivé polozky se slozi do ptivodni struktury, konkrétni
polozka, jez ma byt odebrana je z pole vymazana a obsah lokdIniho pole je zpét rozlo-
zen a presunut zpatky do session § SESSION/ “kos “].

Vlastni objednani zbozi spoc¢iva v presunu polozek z § SESSION[ “kos*] do
lokalniho pole, kontrole, zda je kazda poloZka skutecné na skladé a vytvofeni nového
zdznamu v tabulce a_vypujcka se stavem ceka, a vytvotreni novych zaznamii do tabulky
a_kosik, jez kazdy spusti trigger vypujcit, ktery zajisti snizeni poctu jednotlivé polozky
a prepocita celkovou cenu objednavky.

7.5. Sprava vypiijcek, upominek a vzkazu

Dalsi dulezitou funkci DVD ptij¢ovny je upozornéni v ptipade¢, ze n¢jaka vyplj-
Cka presahla stanovenou dobu, béhem které méla byt vracena. Upozornén by mél byt
obchodnik a nasledné i1 zakaznik, jeZ ma dan¢ média vyptijcené.

Sprava vypijcek, upominek a vzkazli se nachdzi v administratorské sekci pod
podsekce sprava obchodu. Nachéazi se zde tabulka vzkazi, na které Ize reagovat a poté
je smazat a tabulka s objednadvkami, které jsou setfidéné podle stavu v potadi: ¢ekajici,
pljéené a vracené a dale podle data vytvoieni. Cekajici vypajcku lze potvrdit, ¢imz se
jeji stav zméni na pujceno a automaticky se vygeneruje nova stranka / zalozka
s fakturou urcenou pro tisk. Pijcenou vypijcku lze vratit, ¢imz se jeji stav zméni na
vraceno a nasledné se aktualizuje pocet kusi jednotlivych polozek vyptjcky na sklad¢.
Vracenou vypljcku lze smazat kazdou zvlaSt i hromadné vSechny, které maji stav
vraceno. Vypljcky se jednotlivym uzivatelim zobrazuji v jejich profilu.

Déle se ve spravé obchodu nachazi podsekce sprava upominek, do které kdyz
obchodnik vstoupi, tak se automaticky zkontroluji vSechny aktivni vypijcky, ke kterym
nebyla dosud vygenerovdna zadnd upominka a pokud ncktera z nich piesahuje dobu
30 dnti, automaticky je k ni vytvofena upominka ve stavu ¢ekd. Dale se upominka
zobrazi danému uZivateli v jeho profilu. Tuto upominku miZe obchodnik aktivovat,
¢imz se presune na predvyplnény mailovy formulaf s moznosti upravit automatické
informace a odeslat uzivateli mail o upomince. Po vraceni vypijcky, kterd obsahuje
aktivni upominku se tato upominka nastavi do stavu vraceno. SQL dotaz pro
automatickou kontrolu upominek vypada nasledovné:

SELECT * FROM a vypujcka WHERE id vypujcka in (SELECT id vypujcka FROM a vypujcka
MINUS SELECT id vypujcky FROM a_upominky) AND EXTRACT (DAY from (SYSDATE-cas)) >
30 AND a_vypujcka.stav="pujceno’

7.6. Sprava médii

Nedilnou soucasti DVD ptij¢ovny je rozsahla moznost administrace zboZi, jez
nabizi. Tato administrace by méla byt patficné oSetfena, aby se pfi mazani polozky
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z databazové tabulky také smazaly reference na tento zdznam v jinych tabulkach a sta-
novit, kdy je mozné zdznam bezpecn¢ smazat.

Sprava médii se nachazi v administratorské sekci a umoznuje pridavat, editovat
a odebirat vSechny filmy, hudebni alba, hudebni skupiny, reziséry a herce. Pfifazeni
hudebnich skupin, hercti a reziséri filmim a hudebnim albtim probiha tak, Ze je napfii-
klad pii pfidavani hudebniho alba nutno nejprve piidat patficnou hudebni skupinu,
a poté ji pfi piidavani hudebniho alba vybrat z pfisluSné nabidky. Stejny princip je pii
piidavani herct a reziséra k filmu. Pti odebirani plati opacny postup. Napiiklad reziséra
lze odebrat z databaze pouze, pokud v databdzi neexistuje zadny film, ke kterému je
dany rezisér ptrifazen. Dale nelze smazat hudebni alba a filmy, k nimZ se vztahuje
aktivni vypujcka, aby nevznikla chyba v systému a pokud jsou tyto média mazény jsou
smazany 1 vracené vypujcky.

7.7. Sprava uzivatela

V kazdém sobéstacném systému by mél byt alesponi jeden administrator, ktery
ma krom¢ vSech moznosti, které maji uzivatelé s ostatnimi opravnénimi i1 pravo spravo-
vat ostatni uzivatele v systému.

Sprava uzivateli se nachdzi s administratorské sekci a umoznuje mazat tyto
ostatni registrované uZzivatele a ménit jim prava. Pfistup sem ma pouze uZzivatel
s administratorskym opravnénim. Nachazi se zde tabulka uZivateld, kterou lze sefadit
podle: ¢asu registrace, opravnéni, abecedné dle ptfihlaSovaciho jména a podle doby od
posledniho piihlaSeni do systému. Nelze vSak smazat uzivatele jez maji v systému
aktivni vyptjc¢ku. Dale po smazani uZivatele dojde ke smazani vSech jeho vracenych
vyplujcek a po odebrani obchodnika ¢i administratora dojde ke smazani vSech jim
napsanych aktualit

7.8. Sprava aktualit a informaci

Diilezitd funkce DVD pujcovny je informovani vSech uzivateli o raznych
zménach ¢i novinkdch. Tyto informace by méli byt piehledné umisténé, spravné
sefazené a v pripad¢ vétSiho mnozstvi také uskupené do jednotlivych stranek.

Sprava aktualit se nachazi v administratorské sekci a umoznuje obchodnik
a administratoriim informovat anonymni 1 ptihldsené uzivatele o novych skutecnostech,
ptipadé zménach. Tyto informace se zobrazuji na hlavni strance aplikace a fadi se do
stranek po deseti. Tyto informace se pridavaji pomoci piehledného WYSIWYG editoru
Tiny _mce. Tyto informace lze smazat a jejich autor nebo administrator je miize zménit.

7.9. ProhliZeni a export médii

Vlastni seznam filma nebo hudebnich alb lze zobrazit z hlavniho horniho menu
pod polozkou filmy nebo hudba. Po kliknuti na jednu z poloZek se zobrazi seznam vSech
médii spole¢né se seznamem sekci, do kterych jednotlivé média patii. Po kliknuti na
jednotlivé sekce se seznam médii vyfiltruje pouze na ty, které do dané sekce patfi.
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Jedno médium muiize patfit do vice sekci. Ve spodni ¢asti stranky je také moznost export
do xml. Po kliknuti Ize zobrazit nebo uloZzit seznam médii v XML struktuie.

8 Zaver

Cilem prace bylo vytvofit webovou aplikaci pro internetovou DVD piijcovnu
s vyuzitim databaze Oracle. Aplikace byla naprogramovana jazykem PHP, ktery
obstarava dynamicnost webovych stranek, logiku aplikace, vypis dat a komunikaci
s databazovych serverem. V aplikaci jsou pouzity jesté jiné pomocné technologie.
Ptestoze aplikace je vcelku prehledné napsana a plné funk¢ni, jeste by lze bylo vyhodné
piesunou ucelené bloky kddu, které vykonavaji specifickou funkci do php funkei, které
by byly umistény v jednom php skriptu, ¢imz by doslo kredukci poctu soubort
v aplikaci. Zbytek php kédu by se stal prehlednéjSim a pripadné funkeni upravy by se
tykaly pouze jednoho konkrétniho skriptu. Dale by bylo vhodné pouzit ve vétSim
métitku technologii javascriptu na rizné kontroly na strané klienta, kvalitng;si tabulky
s rozsitenou moznosti tfidéni Udaji a naseptavac¢ u nckterych vstupnich poli. Dalsi
a pravdépodobné nejlepsi zptsob jak zvysit kvalitu a ptehlednost aplikace by bylo
pouziti nékterého z frameworkt, ktery by aplikaci rozdé€lil na nezavislé celky pomoci
archi-tektury MVC.

K této aplikaci by z funkéniho hlediska bylo dobré ptidat moZnost uZzivateld
hodnotit filmy a také je komentovat. Z hlediska pljcovny zde chybi také systém
rezervaci aktudlné vypajcenych filmt.

Nakonec se podatilo napsat aplikaci, ktera zvlada vSechny standartni funkce jez
k DVD paj¢ovné patii s rozsdhlymi administracnimi moznostmi uzivatel, filmovych
a hudebnich médii, hercli, reziséri, hudebnich skupin. Je zde mozna pohodlna
komunikace mezi uzivatelem a obchodnikem. Aplikace od uzivateli ani obchodniki
nevyzaduje Zadné odborné znalosti a vSechny funkce jsou intuitivni a snadno dostupné.
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Priloha A — Instalace

Aplikace je napsana ve skriptovacim jazyku PHP. Pro instalaci aplikace je tedy
nutné mit nainstalovan webovy server Apache s PHP. Déle je nutné nainstalovat
a nakonfigurovat databazovy systém Oracle. VSechny baliky, které jsou nutné pro béh
aplikace, Ize stahnout zdarma, viz niZe.

Webovy server Apache + PHP

http://www.wampserver.com/en/

Databazovy server Oracle 10g Express Edition

http://www.oracle.com/technology/software/products/database/xe/index.html

Konfigurace databazového serveru

Po instalaci databdzového serveru je potieba vytvofit v databazi ucet, ktery bude
mit prava pro tvorbu SQL objekti. Ptihlasovaci udaje tohoto uctu je nutné zanést do
konfigura¢niho souboru aplikace login.php. V tomto souboru je tteba piifadit dané
udaje do PHP proménnych. $conect obsahuje informace o umisténi databazového
serveru. Suser obsahuje informace o nazvu uzivatelského ucétu v databazi a Spassword
obsahuje informace o heslu k tomuto uctu.

Déle je tieba se za tohoto databazového uZivatele piihlasit do databaze a spustit
piilozené skripty, které v databazi vytvofi tabulky, jejich data a dalsi objekty.

Kopirovani aplikace

Poslednim krokem pfed spusSténim samotné aplikace je vzit adresar s aplikaci
pojmenovanou napi. DVD a zkopirovat jej do adresafe WWW v kofenovém adresari
webového serveru WAMP. Dale uz jen staci napsat do adresy webového prohlizece
localhost, ptipadné localhost: XX, kde XX je ¢islo portu pokud apache nebézi na portu
standartné nastavenym instalaci a kliknout na polozku DVD, ve kterém server
automaticky vyhleda spoustéci skript (index.php) a spusti je;j.
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Priloha B — Rich picture diagram
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Priloha C — UML usecase diagram
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Priloha D — UML activity diagram
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Priloha F — Trigger ,,vypujcit*

create or replace TRIGGER "VYPUICIT"

before insert on a_kosik

for each row

declare

X number;

¢l number;

¢2 number;

begin

if :NEW.id_filmu > 0 then
select POCET INTO x from a_film where id_filmu=NEW.id_filmu;
update a_film set pocet=x-1 where id_filmu=:NEW.id_filmu;

select CENA INTO cl from a_vypujcka where id_vypujcka = :NEW.id_vypujcka;
select CENA INTO c2 from a_film where id_filmu=NEW.id_filmu;
update a_vypujcka set cena=(c1+c2) where id_vypujcka=:NEW.id_vypujcka;

end if;

if :NEW.id_alba > 0 then
select POCET INTO x from a_hudba where id_album=:NEW.id_alba;
update a_hudba set pocet=x-1 where id_album=:NEW.id alba;

select CENA INTO cl from a_vypujcka where id_vypujcka= :NEW.id_vypujcka;
select CENA INTO c2 from a_hudba where id_album=:NEW.id_alba;
update a_vypujcka set cena=(c1+c2) where id_vypujcka=:NEW.id_vypujcka;
end if;
end;
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Priloha G — Sablona webovych stranek
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