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Anotace

V teoretické ¢asti je popsdna historie a vlastnosti databazového systému MySQL vcetné
vysvétleni zakladnich ptikazii. Déle je popsan vznik skriptovaciho jazyka PHP, zakladni
datové typy a zaklady programovani v PHP. Vyse uvedené technologie jsem vyuzil pfi
tvorbé aplikace, kterd si vzala za ukol vytvofit program kalendai akci a rezervace

techniky HZS CR.

Klicova slova

MySQL, PHP, CSS, Rezervace, HZS, Kalendar
Title

Event calendar and technology reservation HZS
Annotation

Theoretical part describes history and properties of database system MySQL including
an explanation of basic orders. Further, the thesis focuses on formation of scripting
language PHP, basic data types and elements of programming in PHP. I employed
above mentioned technologies at creation of computer application, which task was to

form a program of calendar of events and reservation of technics HSZ CR.
Keywords

MySQL, PHP, Reservation, HZS, Calendar
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1 Uvod

Prvni profesionalni hasi¢sky sbor byl zalozen uz v roce 1853 v Praze. Od té doby prosel
sbor mnoha zménami. Nejvétsi zmény nastaly predev§im v oblasti technického
vybaveni a ptipravenosti piislugnikt. HZS CR prezentuje svoiji techniku a dovednosti na
sportovnich akcich jako je naptiklad v posledni dobé hodné rozsifend soutéz TFA
nejtvrdsi hasi¢ pieziva, ale také predvadi ukdzky zasahu pro mésta a obce. Dale provadi
Skoleni a vycviky pro JPO. Jelikoz technika, rizné akce a Skoleni neustale pribyvaji je
potieba vytvofit program na rezervaci techniky a kalendai akci pro HZS CR. Toto byl

impulz k zadani bakalarské prace.

V prvni teoretické kapitole této prace bude rozebran systém pro spravu relacnich
databazi MySQL. Popsana bude historie, vlastnosti, vyhody a nevyhody MySQL. Dale
bude nasledovat popis piikazl pro spravu databdze. Rozebrany budou také piikazy pro
tvorbu a upravu databdzovych tabulek, triggri. Popsany budou SQL dotazy pro ziskani
dat z tabulek. Také se zde zaméfim na typ utoku na tak zvany SQL injection a obranu

proti né-mu.

Druhéd kapitola bude vénovand skriptovacimu jazyku PHP. Popsana bude historie,
vlastnosti. Déle se budeme vénovat zakladnim programovacim technikam, jako jsou

zakladni datové typy, vétveni programu a vyuzivani cyklu.

V dalsi kapitole bude popsdna samotnd aplikace, kterd tvofi praktickou ¢ast bakalaiské
prace. Jejim cilem bylo navrhnout aplikaci pro rezervaci techniky a evidenci jizd.
Schvalovani jizd a uzavirani piikazt. Déle byl vytvoten modul pro ptehled a zadavani
akci a to at’ uz sportovnich, nebo pro ukazky cinnosti. Byla také ptidana sekce pro

spravovani a editaci JPO a jejich ¢lenu.

V zavéru se nachazi celkové hodnoceni a shrnuti prace. Popis nasazeni aplikace do
realného provozu a piipominky kni. Dale navrh jak by se mohla aplikace do

budoucnosti vylepsit a rozsifit.
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2 MySQL

2.1 Historie

MySQL je databazovy systém, vytvofeny S$védskou firmou AB, nyni vlastnény
spolecnosti Sun Microsystems, dcefinou spole¢nosti Oracle Corporation. Jeho hlavnimi
autory jsou Michael Widenius a David Axmark. MySQL je povazovéan za tuspésSného
prikopnika dvojiho licencovani — je k dispozici jak pod bezplatnou licenci GPL, tak

pod komer¢ni placenou licenci.

MySQL je multiplatformni databaze. Komunikace s ni probihd, jak uz nazev napovida,
pomoci jazyka SQL. Podobné jako u ostatnich SQL databazi se jednd o dialekt tohoto
jazyka s n¢kterymi rozsifenimi.

Pro svou snadnou implementovatelnost jej 1ze instalovat na Linux, MS Windows, ale i
software, ma vysoky podil na v sou¢asné dobé pouzivanych databazich. Velmi oblibena
a Casto nasazovand je kombinace MySQL, PHP a Apache jako zakladni software

webového serveru.

MySQL bylo od pocatku optimalizovano piedevSim na rychlost, a to 1 za cenu
nékterych zjednoduseni: mé jen jednoduché zplsoby zalohovani, a az donedavna
nepodporovalo pohledy, triggery, a ulozené procedury. Tyto vlastnosti jsou dopliiovany

teprve v poslednich letech.
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2.2 Uvod do MySQL

Jako prvni bychom si méli fici, co jsou vlastné¢ databaze a pro¢ je vyuzivame. Databaze

je velmi zjednoduSené urcité uloziste dat. Pro¢ vlastné pouzivat databaze?

o Databaze poskytuje rychlejsi ptistup k datiim nez soubory.

o Databaze umoziuje ptimy piistup k datim.

o Databaze méa zabudovany mechanismus pro paralelni piistup k datlim.

o Databaze ma zabudovany systém uzivatelskych prav.

o Databaze umoziuje pomoci dotazii snadno extrahovat mnoziny dat, kterd

vyhovuji zadanym kritériim.

Databaze se daji rozdélit jesté do n€kolika druhti. Déle se budeme vénovat pouze relacni
databazi MySQL. Zakladem kazdé¢ relani databaze je tabulka, kterd obsahuje data.
Nékteré databazové systémy maji pouze jednu tabulku, ale u relacnich databazi jich

muZzeme mit vice. Tabulka se sklada ze sloupcti a radkd.

2.2.1 Sloupec

Kazdy sloupec musi mit jedine¢ny nazev a urcity datovy typ podle dat, kterd chceme
ukladat. Datovych typii je velmi mnoho a je dobré si fadné rozmyslet, jaky datovy typ
zvolite. Urcité je zbyte¢né vyuzivat datovy typ TEXT, kdyZ chcete uloZit jen jeden

znak.

2.2.2 Radek
Radky nebo také zdznamy. Oba pojmy jsou identické, jelikoZ jeden fadek reprezentuje
jeden zaznam. Kazdy radek by mél mit urity jedinecny identifikator, ktery jednoznaéné

urci pislusny zadznam.
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2.3 Vyhody MySQL

o Nejdllezitgjsi vlastnosti databdze je jeji stabilita. MySQL je velmi stabilni,
kazdé nova verze je vzdy vyvojati dikladné otestovana.

o Dilezitd vlastnost je rychlost. MySQL je téméf ve vSech Kkategoriich
nejrychlejsi.

o MySQL je moZno nainstalovat na vétSinu operacnich systémt.

o MySQL podporuje pfistup z mnoha programovacich jazykt (C, C++, Eiffel,
Java, Perl, PHP).

o Pomérné dynamicky vyvoj MySQL.

o Dostupnost a cena — pro nekomer¢ni ucely zdarma.

o MySQL je dnes velmi rozsifena. Obrovska vyhoda vyplyvajici z rozsifenosti je

uzivatelskd podpora.

2.4 Nevyhody MySQL

vvvvvv

o Nema dostate¢ny vykon v opravdu naro¢nych webovych aplikacich.

2.5 Typy tabulek
Specialitou MySQL je to, Ze se pii vytvofeni nové tabulky musi zadat jeji typ. MySQL

podporuje rizné typy tabulek, které se navzajem lisi fadou vlastnosti.

2.5.1 ISAM

Je metoda uklddani dat s moznosti rychlého vyhledavani pomoci specidlnich
pomocnych struktur (indexti). V takzvaném primarnim souboru jsou zapsany uplné
datové zaznamy pevné délky sekvencnim zplsobem, to je v takovém potadi, v jakém

byly ptidany, a nebyvaji nijak settidény.

Dale je vytvoreno jeden nebo vice indext, coz jsou struktury umoziujici rychlé hledani
zdznamu podle nékterych atributi. Jejich tkolem je minimalizovat pocet pfistupti do
primarniho souboru, byvaji Casto velmi malé (oproti primarnimu souboru), protoze
obsahuji jen informace potfebné k hleddni podle daného atributu, a pokud hledany
zdznam (¢1 vice zaznamt) existuje, vrati index ukazatel (nebo vice ukazatelli) do

primarniho souboru na hledany zdznam (zdznamy).
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2.5.2 MyISAM

Je nasledovnikem formatu ISAM. MyISAM predstavuje v MySQL standardni typ
tabulek. Jednad se o stabilni, vyspély a jednoduSe upravovatelny typ tabulek. Pokud
nemate zadny zvlastni divod, pro¢ pouzit jiny typ tabulek, pak pouZijte pravé tento.
Kazda tabulka MyISAM je ulozena na disku ve tfech souborech. MyISAM poskytuje
nejveétsi podporu pro AUTO INCREMENT na rozdil od ostatnich typt tabulek. Dalsi
velkou vyhodou tohoto typu je poskytovani FULLTEXT indexu, pomoci kterého lze

provadeét fulltextové vyhledavani.

2.5.3 InnoDB
Typ InnoDB je v porovnani s ptedchozim typem tabulky novy. Podporuje vSechny

vlastnosti MyISAM, navic se pysni dvéma odliSnostmi:

o Databazové operace v tabulkdch InnoDB se daji spoustét jako transakce.
muZzete vyhnout tzv. operaci Locking.
o Tabulky InnoDB podporuji pouzivani pravidel integrity(pravidla ciziho a

primarniho klice)
Bohuzel existuji 1 diivody, které hovoii proti pouzivani tabulek typu InnoDB:

o InnoDB jesté nedosahl vysoké stability tabulek jako je u typu MyISAM.
o U tabulek InnoDB nelze vytvofit fulltextovy index.
o Komer¢ni licence MySQL s podporou InnoDB je dvakrat tak draz$i nez bez

InnoDB.

2.54 HEAP

Tabulky HEAP jsou zajimavé tim, Zze se vytvaii pouze v operatni paméti RAM
(neukladaji se na pevny disk) a ze pouzivaji tzv. index typu hash, ktery umoziiuje
obzvlasté rychly ptistup k zdznamiim. Oproti tabulkam typu MyISAM a InnoDB maji
tabulky typu HEAP tadu funk¢nich omezeni:

o Zéaznamy muZzete prohlizet pouze pomoci znaki = nebo <=>.
o Neni podporovan AUTO INCREMENT.
o Indexy lze vytvofit pouze pro sloupce NOT NULL.

15



Tabulky typu HEAP byste pak méli pouzivat pouze tehdy, pokud chcete maximalni
rychlosti spravovat mala mnoZstvi dat. Vzhledem k tomu, ze se tento typ tabulek uklada

pouze do paméti RAM, tabulky se po ukonceni MySQL odstrani.

255 CVS

Je jednoduchy souborovy format uréeny pro vymeénu tabulkovych dat. Soubor ve
formatu CSV sestava z tadki, ve kterych jsou jednotlivé polozky oddéleny znakem
¢arka (,). Hodnoty polozek mohou byt uzavieny do uvozovek, coz umoziuje, aby
textové polozky obsahovaly carku. Pokud textové polozky obsahuji uvozovky, jsou

zdvojeny.

Jelikoz se v nekterych jazycich vcetné CeStiny carka pouziva v ¢islech jako oddélovac
desetinnych mist, existuji varianty, které pouzivaji jiny znak pro odd¢lovani polozek
nez carku, nejcastéji stfednik, piipadné tabulétor (takova varianta se pak nékdy oznacuje
jako TSV). Variantu se stfednikem (ale stale pod ndzvem CSV) pouziva napi. Microsoft
Excel v ¢eské verzi Microsoft Windows. Diky jednoduchosti, nenarocnosti a ¢itelnosti i
bez specializovaného software se tento format pouziva pro vyménu informaci mezi
riznymi systémy. Ke stejnému ucelu se dnes pouzivd i modernéjsi a univerzalngjsi

format XML.

2.5.6 Docasné tabulky

U vétsiny z vySe uvedenych typt tabulek je mozné vytvofit tabulky pouze docasné.
Tyto tabulky se automaticky odstrani, jakmile skript PHP ukon¢i ptipojeni k MySQL.
Docasné tabulky jsou pro ostatni skripty PHP ¢i pro jiné MySQL neviditelné, takze dva
skripty PHP mohou pouzivat vedle sebe dvé docasné tabulky se stejnym jménem, aniz

by doslo k né¢jakym konfliktiim.

Docasné tabulky neptedstavuji zadny vlastni typ tabulek, ale viceméné se jednd o
variantu jiz zminénych typi tabulek. Docasné tabulky si obcCas vytvaii sam MySQL,

pokud potiebuje zpracovat slozité dotazy obsahujici piikaz SELECT.

2.6 Normalni formy

Normalni formy budu prezentovat na ukazkové databazi Filmy. V databazi budou
ulozeny informace o filmech, jako je tieba autor, rezie, rok vydani atd. Tyto informace

muizeme ukladat i bez databaze, naptiklad jako jednoduchy seznam v textovém formatu:
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o Robert Zemeckis, Tom Hanks: Forrest Gump ,USA, 1994

o Frank Darabont, Tom Hanks: Zelend Mile, USA, 1999

o Frank Darabont, Morgan Freeman: Vykoupeni z véznice Shawshank, USA, 1994
o Jan Hiebejk: Pelisky, CR, 1998

Tento seznam v podstaté obsahuje vSechny potiebné informace. Pro¢ se viibec
pievodem tohoto textu do databdze zabyvat? Nékolik diivodua se najde:

o VySe uvedeny seznam umoziuje jednoduché prohledavani.

o Data v této podobé¢ nelze nijak ttidit.

o Naptiklad nelze vytvoriit seznam vSech filmii od daného reziséra.

Mozna si tedy feknete, ze neni nic jednodussiho, nez vyse vytvoreny seznam umistit do

tabulky databaze. Vytvotime tedy novou tabulku s nasledujicimi sloupci:

Titul Puvod Rok Osoba Osoba?2
Farrest Gump LISA, 1994  Robert Zemeckis  Tom Hanks
Yykoupeni z veznice Shawshank  USA 1994 Frank Darabont Forgan Freeman
Lelena Mile LISA 1999 Frank Darabont Tom Hanks
Felisky CR 1995 Jan Hrebejk

obr 1. Vytvoieni databaze filmua

Tato vytvorend tabulka je na prvni pohled nedokonald je krasn€ vidét, Ze se v ni pro
film neda zadat vice nez dvé osoby. Co provedete s filmem na némz se podilely tfi a
vice osoby? Vlozite dalsi sloupce podle vzoru, které potom u dalSich filmt zistanou

zcela nevyuzité?

2.6.1 Prvni normalni forma

Definice prvni normalni formy vypada takto:

o Musi se odstranit vSechny sloupce, které maji stejny obsah.
o Pro kazdou skupinu navzajem svazanych dat se musi vytvofit zvlastni tabulka.

o Kazdy zdznam se identifikuje pomoci primarniho klice.
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D Titul Puvod
1 Farrest Gump LISA,
2 Forrest Gump LISA,
3 Zelend Mile LISA,
4 Felena Mile LISA,
5 “ykoupeni z veznice Shawshank  LISA
B “ykoupeni z veznice Shawshank  LISA
7 Pelisky CR

obr 2. Databaze filmia v INF

Rok
1954
19594
1999
1999
1954
19594
1995

Osoha
Fobert femeckis
Toam Hanks
Frank Darabont
Toam Hanks
Frank Darabont
hlargan Freeman
Jdan Hrebejk

Nyni si s po¢tem osob nemusime délat zadné starosti. Do tabulky se nyni vejdou

vSichni. Zaplatime za to docela hodné, obsah sloupci Titul, Puvod a rok se opakuje u

kazdé osoby.

2.6.2 Druha normalni forma

Pravidla pro vytvoteni tabulky v druhé normalni formé¢ jsou nasledujici:

o Pokazdé, kdyz se zacne v sloupcich jejich hodnota opakovat, je potieba vytvofit

vice mensSich tabulek.

o Tabulky se musi spojovat pomoci cizich klict.

1D Titul Puvod Rok
1 Forrest Gump LISA, 1954
2 Zelena Mile LIS A, 15955
3 “ykoupeni z wveznice Shawshank  LISA 1954
4 Pelisky CR 1995

obr 3. Tabulka tituli a osob

titulll  osohalD
1

= L2 L R R —
M of= kR —

obr 4. 2NF

v Vv

ID Osoha
Fobert fermeckis
Tom Hanks
Frank Darahont
Moaorgan Freeman
Jan Hrebejk

M = W k=

2NF neodpovida zadnému lidskému uvazovéni. Pro ru¢ni spravu dat by byla tabulka
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2NF naprosto k nicemu. Pocitace ale nejsou lidé. Pro pocita¢ neptedstavuje slucovani

dat Zadny problém.

2.6.3 Treti normalni forma

Tieni normalni forma pfedstavuje jedno jediné pravidlo. Sloupce, které nejsou
bezprostfedné zavislé na primarnim kli¢i, je nutno odstranit. Jinymi slovy umistit je do
jiné tabulky. V ukazkovém piikladu se vySe uvedena definice tyka sloupce Puvod

v tabulce Titul.

1D Titul IDpuvod Rok
1 Forrest Gump 1 1994
2 Zelend Mile 1 1993 ID Puvod
3 “ykoupeni Z veznice Shawshank 1 1994 1T LSA
1 Pelisky 2 1988 2 CR
obr 5. 3NF

Celé ukazkova databaze filmi tedy bude obsahovat ¢tyii tabulky.

2.7 Relace
Kdyz se databaze rozdéli na nekolik tabulek, tak se musi mezi tabulkami vytvofit n¢jaké
vztahy. Tyto vztahy se v piipadé databazi nazyvaji relace. Mezi dvéma tabulkami

mohou byt v podstaté tii druhy relaci.

271 1:1
Relace 1:1 pfedstavuje jednoznacny vztah mezi dvéma tabulkami. Kazdy zdznam
v prvni tabulce odpovidd presné¢ jednomu zdznamu v druhé tabulce. Tato relace se

vyskytuje pomérné vzacné.

Dejme tomu Ze mame tabulku zaméstnanec, ve které jsou uloZeny zaznamy jako
naptiklad id, jméno, prijmeni, datum narozeni, pozice, plat, atd. Nyni budeme chtit tuto
tabulku rozdélit na dvé. V jedné tabulce budeme mit zaznamy jako je id, jméno,
prijmeni. V druhé tabulce bude zbytek zdznami. Existuje n¢kolik diivodu pro¢ tabulku
rozdélit. Prvni diivod je zabezpeceni. Dalsim diivodem je rychlost, obsahuje-li tabulka
ptili§ mnoho sloupcii a pifi dotazu vyuzivame nékteré z nich. Déleni tabulek ma, ale i

své nevyhody, jako je tfeba potieba udrzovat data v tabulkach synchronizované.
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2.7.2 1:n

Dal$im druhem je relace 1:N. Tato relace opétovné vznikd mezi dvéma tabulkami, kde
jedna hodnota primarniho klice v hlavni tabulce odpovida n€kolika hodnotdm pole v
druhé tabulce. Jako piiklad uvedu vztah mezi tabulkou se seznamem kupujicich a
tabulkou objednavky. Kazdy kupujici totiz miize ucinit né¢kolik objednévek, ale naopak

kazdé objednavka nélezi jednomu kupujicimu.

2.7.3 m:n

Poslednim typem relace je m:n. Tato relace vznikd mezi dvéma tabulkami, kde kazdy
zdznam muze odpovidat nékolika zdznamim z druhé tabulky. V ptipadé relaci m.n je
tteba vytvofit mezi obéma tabulkami dalsi tabulku, pomoci niz relaci m:n prevedeme na

dvé relace typu /:n.

Napiiklad evidence studentli na univerzité a jejich seznamy zkousek. Chceme-li vytvofit
databazi, kterd bude obsahovat tidaje o tom, ktery student slozil jakou zkousku, budeme
potiebovat dalsi tabulku, ktera bude zprostiedkovavat vztah mezi tabulkou obsahujici

seznam studentti a tabulkou obsahujici seznam vSech zkousek.

2.8 Kiice
Relace uzce souvisi s primarnim a cizim klicem. Tato kapitola se bude vénovat pojmim
a vyuziti kli¢t. Bohuzel se zde zcela neobejdeme bez ptikazl jazyka SQL, s nimiz se

budeme seznamovat az v nadchazejicich kapitolach.

2.8.1 Primarni kli¢ (primary key)

Ukolem primarniho klie je co mozna nejrychlejsi nalezeni uréitého zaznamu v tabulce.
Tato operace se musi provést pokazdé, kdyz potiebujeme ziskat data z vice tabulek a
tato situace nastava velmi Casto. V MySQL muzeme pouzit rovnéz primarni kli¢, ktery
se sklada z vice polozek tabulky. Na druhou stranu v kazdém piipadé musi mit primarni

kli¢ tyto vlastnosti:

o Pole, které obsahuje primarni kli¢ se musi nastavit jako index ( primarni index )
aby vyhledavéani zdznami probihalo co mozna nejrychleji.
o Na pole pro primarni kli¢ se daleko vice hodi to pole, které obsahuje celé Cislo,
nez pole, které obsahuje fetézec s proménou délkou.
o Dadle plati, Ze se obsah pole s primarnim kli¢em pouZije v ostatnich tabulkdch
jako cizi kli¢ a 1 zde je daleko uc¢inné;jsi, pokud je cizi kli¢ co nejvice celistvi.
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V piipadé MySQL se pro policko s primarnim klicem zpravidla pouziva pole s datovym
typem INT nebo BIGINT a to s atributy NOT NULL, AUTO INCREMENT PRIMARY
KFEY. Na nazvu sloupce s primarnim klicem vibec nezéalezi. Miize byt prakticky cokoli,

co dava smysl. Jako tieba ID, Number, NumberID, Cislo.

2.8.2 Cizi kli¢ (foreign key)
Ukolem ciziho kli¢e je ukazovat na zaznam v podtizené tabulce. Tento odkaz se viak

vytvoii az v okamziku formulovani dotazu na databézi, naptiklad v této forme:

o SELECT Titul, Puvod FROM Filmy, Puvody
WHERE Filmy.IDpuvod=Puvody.ID
ORDER BY Titul

Tento vySe uvedeny dotaz vytvoii v prvnim sloupci abecedni seznam vsech titull a ve

druhém sloupci jejich ptvod.

Pti deklaraci tabulky nehraje cizi klic Zadnou vyznamnou roli. Pro MySQL je pole
oznacené jako cizi kli¢ stejné jako kterékoli jiné pole. Nejsou potieba ani zadna zvlastni
klicova slova. Neméli byste ale zapomenout na to, aby bylo pole s cizim kli¢em
stejného datového typu jako pole s primarnim klicem, kdyz se to nesplni tak bude

odkazovani velmi pomalé.

2.9 Ziklady jazyka SQL

Tato kapitola bude popisovat tivod databazového jazyka SQL. Tento jazyk se pouziva
pro formulovani dotazii na databazovy systém. Piiklady jsou demonstrovany na
databézi, kterd je vyuzita v praktické ¢asti této prace. Jeji struktura je popsana v kapitole

4.3.4.

2.9.1 Datové typy
Kazda tabulka v MySQL obsahuje n¢kolik sloupcti. Do kazdého sloupce se musi zadat
pfislusny datovy typ a nezaleZi na tom, jestli je tabulka typu MyISAM, nebo InnoDB.

2.9.1.1 Celd cisla
Standardné se pro vSechna cela cisla v MySQL pouziva znaménko. Napiiklad do
sloupce TINYINT mlzeme zadat Cisla zintervalu -127 az + 128. Pokud, chceme

pouzivat vyhradné kladna ¢isla, musime u definice sloupce zadat omezeni UNSIGNED.
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o TINYINT(m) — 8-bit integer (1 BYTE)

o SMALLINT(m) — 16-bit integer (2 BYTE)

o MEDIUMINT(m) — 24-bit integer (3 BYTE)

o INT(m), INTEGER(m) — 32-bit integer (4 BYTE)
o BIGINT(m) — 64-bit integer (8§ BYTE)

Nepovinny parametr m udava Sitku sloupce ve vysledcich pii pouziti piikazu select

(maximum display width). Nijak neovliviiuje povoleny rozsah cislic.

2.9.1.2 Cisla s pevnou a s plovouci desetinou drkou
Rozdil mezi Cislem s pevnou a s pohyblivou desetinou ¢arkou spociva v jeho vnitini
interpretaci. Cisla s plovouci ¢arkou se v MySQL ukladaji v binarni podobg, ale &isla

s pevnou ¢arkou se ukladaji jako fetézce.

o FLOAT(m,d) — Cislo s plovouci desetinnou ¢arkou s presnosti na 8 desetinnych
mist. Nepovinné parametry m a d udavaji pocet cifer pfed a za desetinnou
carkou.

o DOUBLE(m,d),REAL(m,d) — Cisla s plovouci desetinnou &arkou s presnosti na
16 desetinnych mist

o DECIMAL(p,s) - Cisla s pevnou desetinnou ¢arkou. Parametr p udavé celkovy
pocet cifer(maximaln¢ 64), parametr sudava pocCet mist za desetinnou

¢arkou(maximaln¢ 30). Jako standard je nastaveno DECIMAL(10,0).

2.9.1.3 Datum a cas

Z nize uvedenych format datumi a ¢asti se nejcastéji pouziva format DATETIME. Pole
stimto formatem se hodi k ukladani libovolnych c¢asovych udaji. Datovy typ
TIMESTAMP hraje svoji roli jinde. Sloupce, kde se pouzije tento format, spravuje
MySQL automaticky. Pti kazdé zméné zdznamu automatiky uklada MySQL do tohoto
sloupce Cas zmény. Sloupce s TIMESTAMP ma smysl pouzivat pouze tam, kde si
piejeme automaticky zaznamendvat Casy poslednich zmén. Nejsou tedy v zadném

ptipadé¢ urceny k ukladani libovolnych ¢asovych udaji.
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DATE — datum ve formatu ‘2000-11-30°. Hodnoty z intervalu od 1000-01-01 do
9999-12-31.

TIME — ¢as ve format ’22:30:59°. Hodnoty z intervalu od +/- 838:59:59.
DATETIME - kombinace z udaji DATE a TIME ve format ‘2000-11-30
22:30:59°

YEAR - letopocet 1900-2155

TIMESTAMP — datum a cas, obsah sloupce se pii kazdé zméné v MySQL

automaticky aktualizuje.

2.9.1.4 Retéyce znakii

Pro ukladéni fetézcli znakl se zpravidla pouziva datovy typ VARCHAR(n), kde n urcuje

maximalni pocet znaki v fetézci.

2.9.2

CHAR(n) — znakové fetézce s pfedem urcenou délkou(maximaln€ 255 znaki)
VARCHAR(n) — znakové fetézce s proménou délkou

TINYTEXT — znakové fetézce s promeénou délkou (maximalné 255 znaki)
TEXT - znakové fetézce s proménou délkou (maximalné 2'0.1 znakil)
MEDIUMTEXT - znakové fetézce s proménou délkou (maximalné 2**-1 znakd)

LONGTEXT - znakové fetézce s proménou délkou (maximaln& 2°%-1 znakii)

Vytvoreni databaze

Pro vytvareni databazi a tabulek se vétSinou pouziva néjaky program na spravu

databaze napiiklad phpMyAdmin. Vyhoda je, Ze nemusime znat urcité piikazy a

zamezime tim chybam ve vytvafeni tabulek a databazi. Pred vytvoreni prvni tabulky

musime nejdiive vytvofit databazi. Pro vytvofeni databdze musime mit pfidélena prava

v MySQL a poté databazi vytvofime piikazem:

O

CREATE DATABASE fest ;

Vyse uvedenym piikazem vytvoiime databazi, kterd se bude jmenovat test. Jest-li mame

vytvofenou databdzi musime ji nastavit jako aktivni, abychom s ni mohli nadale

pracovat a to udélame ptikazem use. To je dobré pro to, kdyz mame vice databazi, aby

jsme nemuseli pfi vyhledavani neustale psat do dotazu v jaké databazi ma hledat data.

o

USE fest;
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2.9.3 Vytvoreni Tabulek
Po té co jsme vytvorili databazi, se mizeme podivat na to, jak se daji vytvaret tabulky.
Nové tabulky se vytvoii piikazem create table. Nejlepsi bude, kdyZ si to ukdzeme na

prikladu.

o CREATE TABLE prislusnik (
OEC INT NOT_NULL,
Jmeno CHAR(20) NOT NULL,
Prijmeni CHAR(20) NOT NULL,
Hodnost CHAR(50),
Vek DATE NOT _NULL,
PRIMARY KEY(OEC)

);
Tento ptiklad vytvoii v databazi tabulku, kterd se bude jmenovat prislusnik. Bude
obsahovat pét sloupcti. Prvni sloupec, ktery ma nazev OEC a je datového typu INT coz
znamena, ze mize obsahovat jen celd Cisla. Taktéz nesmi byt nulovy, protoze obsahuje
omezeni NOT NULL. Sloupce s nazvem Jmeno, Prijmeni jsou typu CHAR(20). Tyto
sloupce mtizou obsahovat fetézce znaktl, které mizou mit maximalné¢ 20 znakl a
nesmé&ji byt nulové. Sloupec Vek je datového typu DATE zde vkladdme datum
narozeni. Posledni tadek s klicovym slovem PRIMARY KEY urcuje primarni kli¢
tabulky. Podle takto oznaceného sloupce se jednoznacné ur¢i praveé jeden fadek tabulky.
Automaticky je na takovyto sloupec aplikovana podminka, ze data v ném musi byt

jedine¢na. Dalsi zékladni omezeni pro sloupce jsou:

o UNIQUE — hodnota musi byt jedine¢na, zakdzana duplicita
o UNSIGNED — u celych ¢isel se vynechava zneménko

o AUTO INCREMENT - automatické ¢islovani

o PRIMARY KEY — primarni kli¢

o FOREIGN KEY - cizi kli¢, odkazuje na sloupec jiné tabulky
o CHECK — podminka pro hodnoty ve sloupci

o DEFAULT - pfeddefinovana hodnota

2.9.4 Zména tabulky

Ptikazem ALTER TABLE se daji provadét rizné upravy tabulek, jako napftiklad
pridavani nebo odstraiiovani sloupcii, zména vlastnosti sloupcti, zména datového typu,
definovani nebo odebirani indexti. Nasledujici piiklad ukazuje, jak zvySit maximalni

pocet znakt ve sloupci Jmeno v tabulce prislusnik z dvaceti na padesat znak.
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o ALTER TABLE prislusnik CHANGE Jmeno Jmeno CHAR(50) NOT NULL

Na prvni pohled je ptikaz trochu matouci, dvojité pouziti nazvu sloupce jmeno. Poprvé
se vyraz jmeno tyka stavajiciho nazvu sloupce, podruhé se tyka nového nazvu sloupce.
Ten, ale vnasem prtipadé¢ zuistal stejny. Kdyby se mél ndzev zménit tieba na

JmenoPadesat, pak by zapis vypadal takto:

o ALTER TABLE prislusnik CHANGE Jmeno JmenoPadesat CHAR(50)
NOT NULL

2.9.5 VlozZeni zaiznami do tabulek

Ptikazem INSERT INTO vklddame do tabulek nové zaznamy. Za ndzvem tabulky
musime nejprve uvést seznam nazva sloupci a poté seznam vkladanych hodnot.
Sloupce kde se vyskytuji standardni hodnoty, nebo smi obsahovat hodnotu NULL, a
sloupce s omezenim AUTO INCREMENT zaddvat nemusime. Zkusime vytvofit
jednoduchy ptiklad, kde vlozime data do tabulky prislusnik.

o INSERT INTO prislusnik (OEC,jmeno,prijmeni,hodnost,vek)
VALUES(793555,Karel','Formanek','mjr',1960-1-1)

Nézvy sloupcii miZzeme vynechat, kdyZ zaddme vSechny hodnoty. To je vyhoda, u
velkych tabulek, které maji tfeba osm sloupct. Pfi vyuziti této vlastnosti pak lze

dosahnout stejného efektu, jako u predchoziho piikladu, pomoci nasledujiciho zapisu:
o INSERT INTO prislusnik VALUES(793555,'Karel','Formanek’,'mjr',2000-1-1)

2.9.6 Zména obsahu ziznamu

Kdyz uz néjaky zdznam do tabulky vloZime a chceme ho zménit, aniz by jsme ho chtéli
cely vymazat a znovu zadat, pouzijeme piitkaz UPDATE. Ukazeme si napiiklad jak
v tabulce prislusnik zménime jméno u ptislusnika s oec 793599. Jméno Josef zkusime

zménit na Jan.
o UPDATE prislusnik SET jmeno="Jan' WHERE OEC=793599

Ale pozor na jednu zaludnou véc, kdyz uvedeme UPDATE bez ptikazu WHERE, tak
piikaz plati pro celou tabulku! NiZe uvedeny ptikaz by udélal neplechu v celé tabulce a
to tim, Ze by vSem pfislusnikiim nastavil jméno na Jan.

o UPDATE prislusnik SET jmeno="Jan'
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2.9.7 Odstranéni zaznamu
Nejjednodussim piikazem, je piikaz pro odstranéni zdznamu DELETE. VSechny
zaznamy specifikované pomoci ptikazu WHERE se po zadani DELETE odstrani. Neni

zde nutné udavat sloupce, protoze se odstrani cely zdznam.
o DELETE FROM prislusnik WHERE prislusnik.oec=793111

2.9.8 Vyprazdnéni tabulky

Kdyz by jsme pottebovali vyprazdnit data z tabulky, ale nechtéli by jsme piijit o celou
strukturu tabulky, pouZijeme ptikaz truncate. MySQL ve skute¢nosti tabulku smaze a
podle jeji definice ji znovu vytvofi. Z toho vypliva skute¢nost, Ze hodnoty generované

pomoci AUTO INCREMENT se za¢nou pocitat znovu od zacatku.
o TRUNCATE TABLE prislusnik
Tento ptikaz vyprazdni tabulku prislusnik.

2.9.9 Odstranéni databaze, tabulky
Pokud nastane situace, kde nepomiize ani zména tabulky, ani jeji vyprazdnéni piijde na
tfadu jeji odstranéni. Pro odstranéni se pouziva piikaz drop. Stejny ptikaz lze pouzit i na

odstranéni celé databéze.
o DROP prislusnik

Vyse uvedeny piikaz odstrani z databaze tabulku prislusnik.
o DROP bp

Tento ptikaz vymaZze celou databazi, kterd se jmenuje bp a to jak vSechny data tak

vSechny tabulky.

2.9.10 Jednoduché dotazy SELECT
Nejjednodussim moznym dotazem je SELECT * FROM jméno tabulky. Vysledkem je
zobrazeni vSech zdznamu v tabulce. Znak hvézdicka znamend, Ze se maji zobrazit

vSechny zdznamy v tabulce.

o SELECT * FROM prislusnik
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Vysledek vyse uvedeného dotazu vypada takto':

OEC  Jmeno Prijmeni Hodnost Vek
793598 Josef Kalab nprap 1985-11-18
793444 Petr Firk! por 19580-06-05

obr 6 Vypis tabulky p¥islusnik
2.9.11 Omezeni vypisu na nékolik sloupci
Mtuizou nastat ptipady, kdy nepotiebujeme vypsat z tabulky vSechny sloupce, ale jen
nekteré, které budeme potiebovat. To se da zatidit, ipravou piedchoziho dotazu. Misto

znaku hvézdicka napiSeme jméno sloupce, nebo vice sloupcti, které chceme vypsat.
o SELECT OEC,Hodnost FROM prislusnik

Tento dotaz vypiSe obsah sloupcti OEC a Hodnost vSech zaznamu uloZenych v tabulce

prislusnik.
OEC  Hodnost
793598 nprap
793444 par

obr 7 Omezeny vypis tabulky
2.9.12 Zjisténi poctu Fadka
Nékdy nastane situace, Zze nas nebude zajimat obsah tabulky, ale budeme pouze chtit
zjistit, kolik zaznamt se v tabulce vyskytuje. S timto problémem nam pomiize ptikaz

COUNT:
o SELECT COUNT(id) as Pocet _zaznamu FROM clenjpo

Tento piikaz ndm vrati pocet zdznami v tabulce clenjpo. Kdybychom misto jména
sloupce v nasem ptipadé id zadali jakykoli jiny sloupec, nebo znak hvézdicka (pro
vSechny sloupce), tak se vysledek nijak nezméni. V piikazu se objevilo pojmenovani

sloupce vypisu as Pocet zaznamu. Vysledek bude vypadat takto.

Pocet_zaznamu
1488

obr 8 Podet zaznamu

1 s o . r . o yr . v ro .
Tabulka piislusnik obsahuje vice zaznamu, byla ofiznuta pro zjednodus§eni vypisu.
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2.9.13 Pocet odliSnych hodnot
Pokud se ve sloupci tabulky nékolikrat opakuji stejné hodnoty a my chceme zjistit,

kolik rznych hodnot se ve sloupci vyskytuje, pak pouzijeme kli¢ové slovo DISTINCT.

o SELECT COUNT( DISTINCT Prijmeni ) as Pocet zaznamu FROM clenjpo
o SELECT COUNT( DISTINCT id) as Pocet zaznamu FROM clenjpo

Vysledkem nemusi byt nutné to samé ¢islo. V prvnim ptipad¢ zjistime pocet piijmeni,

ale nesmi se opakovat (byt stejné). Ve druhém ptipadé zjistime pocet vSech riznych id.

Pocet prijmeni Pocet id
794 1485

obr 9 Omezeni DISTINCT

2.9.14 Omezeni poc¢tu vypsanych zaznamu

Krom¢ omezovani vypisu poctu sloupci muzeme omezovat i pocet vypsanych
zaznaml. Ukazme si to na konkrétnim ptikladu. Mame tabulku ClenJpo, ktera obsahuje
pfes tisic zdznamu, ale nds by zajimalo prvnich 5 zdznamu (napiiklad pro zobrazeni
v dokumentu HTML). Pfi zpracovani zbyvajicich zdznamt by se jen zbytecné plytvalo
vypocetnim Casem, operacni paméti 1 kapacitou sit€. K tomu vyuzijeme ptikaz
LIMIT n, ktery zajisti zobrazeni pouze n prvnich zaznamii. Nasledujici ptiklad vraci

z tabulky JPO pét zdznamu.
o SELECT NazevJpo FROM jpo LIMIT 5
Vysledek vyse uvedeného piikazu:

NazewvJpo
Bestovice
Bohousova - Zachlurmi
Bosin
Brandys nad Orlici
Bulina

obr 10 Vypis tabulky pomoci LIMIT

Vyse uvedeny dotaz mizeme jeSté upravit pomoci piikazu LIMIT offset,n. Vyraz offset

ror 7 ’ ’ vr,2
udava, u kterého zaznamu se ma zacit”.

2 . wr .y
Pozor, zaznamy se ¢isluji od nuly.
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o SELECT NazevJpo FROM jpo LIMIT 5, 5
Tento dotaz vypiSe nazvy jpo od patého zdznamu dalSich pét.

2.9.15 Tridéni dotazi

Piikaz SELECT vraci vysledky v prakticky libovolném potadi, vétSinou jak data do
tabulky vlozime. Pokud chceme mit vysledky dotazu setazeny, musime k tomu pouzit
piikaz ORDER BY. Nize uvedeny dotaz vraci seznam jmen a piijmeni ptislusniki

sefazeny podle abecedy a vypis je omezeny na pét zaznamd.
o SELECT jmeno,prijmeni FROM clenjpo ORDER BY prijmeni LIMIT 5

Vysledek pak vypada takto:

jmeno  prijmeni
Miloslay  Ahraham
Foman  Abraham
Foman  Ahsolon
Jirka Adamec
Petr Adamec

obr 11 Serazeny vypis
Chceme-li polozky setiidény sestupné, pak musime za ptikaz ORDER BY doplnit
klicové slovo DESC. Piikaz pak bude vypadat takto:

o SELECT jmeno,prijmeni FROM clenjpo ORDER BY prijmeni DESC LIMIT 5

2.9.16 Vybér zaznami na zakladé podminky
Casto potiebujeme v tabulkach vyhledavat ziznamy, podle nami zvolenych kritérii.
Podminky vybéru se zadavaji pomoci klicového slova WHERE. V prvnim piikladu si

ukazeme jak zobrazit piislusniky, ktefi se jmenuji Josef.
o SELECT jmeno,prijmeni FROM prislusnik WHERE jmeno="Josef'
Pomoci tohoto ptikazu dostaneme vyslednou tabulku:

jmeno  prijmeni
Josef Kalah

obr 12 Vypis pomoci LIKE
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V druhém prikladu si ukdZeme jak porovnavat fetézce pomoci operatoru L/IKE. Dotaz
vypise vSechny prisluSniky, v jejichz jméné se vyskytuje fetézec os. U operatoru LIKE
slouzi % jako zastupny znak pro libovolny fetézec znakl. Vysledek bude stejny jako

v predchozim ptipad¢.
o SELECT jmeno,prijmeni FROM prislusnik WHERE jmeno LIKE '%0s%'
V poslednim piikazu si ukazeme jak vypsat ¢lena jpo, ktery mam treba id 605.

o SELECT idjmeno,prijmeni FROM clenjpo WHERE 1d=605

id jmeno prijmeni
BO5 Michal Fuksa

obr 13 Vypis dotazu s podminkou

2.9.17 Spojeni dat z vice tabulek

Dosud jsme zkouseli vypisovat zdznamy pouze z jedné tabulky, v nichZ jsme pouzivali
ptikaz SELECT. U rela¢nich databazi vSak jsou Casto tabulky spolu navzajem svazany.
Z toho vyplyva, ze musi existovat moznost, pii pouziti ptikazu SELECT navzijem
spojovat data z rtiznych tabulek Prvni pokus pro vytvoteni seznamu vSech piislusniku a

akcei téZce ztroskota.
o SELECT prislusnik.prijmeni, akce.nazev FROM akce, prislusnik

Tento nepovedeny dotaz totiz vraci seznam vSech kombinaci, jmen pfislusnikti a nazvia
akci. Pokud maji dotazy pies nckolik tabulek zobrazit pouzitelné vysledky, musi se
vzdy pifesn¢ zadat, jakym zplisobem maji byt data navzajem spojena. Toto spojeni dat

mate moZznost nastavit pomoci piikazu WHERE.

Ve vysSe uvedeném piikazu se nachazi jedna nova véc, kterd je dulezita u spojovani
tabulek. SELECT prislusnik.prijmeni, znamend. Vypi§ z tabulky prislusnik kde se

vybere sloupec primeni.
Druhy jiz funkéni ptiklad jak by mélo vypadat spravné spojeni tabulek.

o SELECT prislusnik.prijmeni, akce.nazev. FROM akce,prislusnik  WHERE
prislusnik.OEC=akce.OEC

Existuje fada moznosti, jak se k vysledku dostat. Jednou z moznosti je pouzit piikaz

LEFT JOIN.
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o SELECT prijmeni, nazevn FROM akce LEFT JOIN prislusnik ON
prislusnik.OEC=akce.OEC

V obou predchozich ptipadech je vysledek stejny, takze je jedno, ktery zplisob budeme

pouzivat.

prijmeni nazev
Kalab Skoleni JPO
Kalab TFA

Kalab S-16

obr 14 Spojeni dvou tabulek
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3 PHP

V nésledujici kapitole si povime néco malo o historii PHP a podivame se na uvod

programovani v PHP.

3.1 Co je PHP?

PHP je serverovy skriptovaci jazyk navrzeny pro potfeby webovych stranek. To
znamenda, ze vSe co PHP provadi, neprobihd na stran¢ klienta jako napiiklad u
JavaScriptu, ale zpracovava se na stran¢ serveru. Ten generuje HTML vystup, ktery je
zavislé na platform¢é a neni vazané s zadnym konkrétnim serverem, mize tedy bézet

kdekoli

3.2 Historie PHP
Pocatky vyvoje PHP sahaji do roku 1995, kdy Rasmus Lerdorf vytvofil jednoduchy

systém evidence piistupti ke svému webu, nejdiive v jazyce Perl, poté¢ v C. Ten se
roz§ifil mezi dal§i uzivatele, ktefi ptfichdzeli s pozadavky na vylepSeni. Vznikl tak

systém Personal Home Page Tools, pozd¢ji Personal Home Page Construction Kit.
» PHP/FI

Rasmus Lerdorf vytvofil kromé samotného jazyka i ndstroj umoznujici zaclefiovani
SQL dotazli a tim zpiistupnéni databazi na serveru Forms Interpreter (FI). V roce 1997

bylo PHP/FI 2.0 oficidln€ uvolnéno, brzy potom vznikla verze PHP 3.0.
> PHP3

PHP 3.0 vytvoftili Andi Gutmans a Zeev Suraski. Pivodni zkratka Personal Home Page
dostdva novy vyznam — PHP: Hypertext Preprocessor. Coz znamena skriptovaci
programovaci jazyk, uréeny piedev§im pro programovani dynamickych internetovych
stranek. Nejcastéji se zacletuje ptimo do struktury jazyka HTML, coz lze vyuzit pti
tvorbé webovych aplikaci. PHP lze pouzit i k tvorbé konzolovych a desktopovych
aplikaci.

> PHP4
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PHP 4.0, oficialn¢ uvolnéné v roce 2000 je vykonn¢j$i verzi nez PHP 3. Piibila

naptiklad 1 podpora pro mnoho WWW servert, HTTP sessions, buffering vystupu a

wev

» PHPS

V cCervnu 2003 byla oficidlné uvolnéna beta verze PHP 5. Nejvétsi zména je v
objektovém modelu, PHP se pfiblizuje ostatnim jazykiim podporujicim objektove

orientované programovani (OOP). Snazsi je také obsluha chyb.

3.3 Vkladani PHP do HTML

PHP soubory se oznacuji obvykle ptiponou php, ptipadné php3, php4 nebo phtml. Jazyk
PHP byl vytvofen pravé pro vytvareni webovych stranek, takze PHP skripty mizeme
volné vkladat do HTML kédu, jen je tieba je oddélit.

3.4 PHP znacky

K oddéleni PHP kédu od HTML slouzi PHP znacky (,,<?” a ,,2>”). PHP znacky
oznacuji, kde PHP kod zacind a kde konc¢i. VSechen text mezi témito znackami je
interpretovan jako kéd PHP, vSechen text mimo znacky je povazovan za HTML kdéd.

Miuzeme pouzit rizné styly znacek PHP.
» Kratky styl

Nejjednodussi styl, na vétSiné serverti zfejmé funguje, ale dostupnost uz neni nijak

zarucena, takze se také mize stat, ze fungovat nemusi.

o <?...PHPkdd... 7>

> XML styl

Tento styl je povazovan za nejlepsi. Je doporuceny pro PHP3 a PHP4, jeho dostupnost

je garantovana na vsech serverech, navic se mize pouzivat v XML dokumentech.

o <?php...PHPk&d... 7>

33



3.5 Vkladani HTML do PHP
Pokud potifebujeme vlozit naopak HTML do PHP (napt. v ptipadé¢ generovaného

HTML vystupu), miizeme pouzit piikaz echo. Nize uvedeny piikaz vypiSe obycejny

nadpis prvni urovné.
o <?php echo "<hl>nadpis</h1>"; 7>

3.6 Datové typy

U raznych programovacich jazykl je nutno pifi deklarovani proménnych uvést jejich
typ. Mezi tyto jazyky, patii mimo jiné Java, C, C++, Fotran, Delphi a dalsi. U jazyka
PHP tato nepiijemna povinnost odpada. Samo totiz podle obsahu proménné pozna, o

jaky typ se jedna. PHP rozliSuje osm zékladnich typu.

o BOOLEAN — Hodnota proménné miize nabyvat bud’ true, nebo false.

o INTEGER —Kladné a zaporné celoc¢iselné hodnoty.

o FLOAT — Hodnota s plovouci desetinnou ¢arkou.

o ARRAY — Datovy typ pole, jedna se o slozeny typ, miize obsahovat ostatni
datovy typy.

o STRING — Retézce v PHP mohou obsahovat 256 znakd.

o OBIJECT — Objektova proménna muze obsahovat rizné prvky PHP.

o RESOURCE - Zdroje jsou specialni datové typy. Slouzi, naptiklad pokud
potiebujeme oteviit soubor.

o NULL — Zvlastni datovy typ, ktery nemé zddnou hodnotu.

3.7 Proménné

V PHP zacinaji nazvy proménné vzdy znakem dolaru “$”. Musime ovSem dodrzovat
nékteré omezeni. V ndzvu se mohou vyskytovat pouze znaky ASCII, déle ¢islice a znak
podtrzitka “ ““. Za znakem dolaru nesmi nasledovat ¢islice. PHP rozliSuje v ndzvu malé

a velké pismena. Spravn¢ zadané proménné vypadaji napiiklad takto:
o $x, $Prijmeni, $ 50

3.7.1 Prace s proménnymi

Pokud chceme vypsat nebo zjistit datovy typ proménné, pouzijeme funkci gettype().
Dalsi funkci je nastaveni datového typu proménné uzivatelsky, provadi se prikazem
settype(proménna,typ). Dal§imi dualezitymi funkcemi pro praci s proménnymi jsou
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isset(), unset() a empty(). Funkce unset() odstrani proménnou a uvolni tak pamét’ jinym
operacim, isset() zjiStuje, zda byla proménné piifazena hodnota, pokud ano, vraci true -
naproti tomu empty() je presny opak isset(), vraci pravdu, kdyz hodnota nebyla

proménné piifazena.

3.7.2 Predem nadefinované proménné
Kdyz spustime skript PHP, celd fada dat je uloZena v pfedem nadefinovanych

proménnych. Piesny obsah proménnych vSak zavisi na nckolika faktorech.

wvewr

o § SERVER - Pole s informacemi o webovém serveru

o $ GET - Vsechna data z metody method= “get

o $ POST - Vsechna data z metody method= “post *

o $ COOKIE — Cookies, ktera prohlize¢ nabizi pro tuto internetovou relaci
o $ SESSION — Proménné, které jsou zaregistrovany v aktualni relaci

o $GLOBALS - Vsechny globalni proménné

3.8 Konstanty

Konstanty, jak jiz napovida jejich nézev, obsahuji hodnoty, které se béhem cinnosti
programu neméni. Je to naptiklad hodnota m(asi 3,14), ¢i bod varu vody pti obvyklém
atmosférickém tlaku (100 stupniii celsia). U ndzvu konstant se na rozdil od proménnych
nepouziva znak dolaru. Pro jejich zapis se ve zdrojovém kodu kvili lepsi Citelnosti a
piehlednosti pouzivaji velkd pismena. Tabulka takzvanych magickych konstant

obsahuje:

o _LINE - Aktudlni ¢islo fadku

o _FILE - Upln4 cesta a nazev pravé otevieného souboru
o FUNCTION - Nazev funkce

o CLASS - Nazev tiidy

o _METHOD - Nézev metody

Vlastni konstanty vytvotime pomoci funkce define.

o define(*MY ERRORY, 1);
o define(*MY VERSION¥, “0.9.2%)

35



Konstantu my version nelze nalézt, proto se odkaz na konstantu vyhodnoti jako fetézec
a ten se vypiSe. Jak jsme uz vySe tekli, PHP rozliSuje rozdil mezi malymi a velkymi

pismeny. Spravny vysledek vrati az ptikaz zapsany ve ¢tvrtém tadku.

3.9 Operatory v PHP

V PHP muzeme pracovat s proménnymi i jinak nez je jen deklarovat a vypisovat.
Miuzeme napiiklad provadét jednoduché matematické operace, ale i1 porovnavat
proménné. Dulezitou véci, nez se zatneme bavit o samotnych operatorech, je ujasnit si
rozdil mezi pfirovnanim (v PHP se zna¢i "=") a porovnavanim ("=="). Pfirovnani
jednoduse nastavi hodnotu jednoho prvku druhému, porovnavani je dotaz, zda se dva

prvky rovnaji ¢i ne. Matematické operatory podporované v PHP jsou:

Operator Priklad Je pravda kdyz:
= rovnost $x =8y $= a $v maji stejnou hodnotu
< menii nez $z < By $x je mens{ nez v
vEtE] nef $z = 8y $x je vEtEl neZ $v
<= mensi & rovno $x <= %y $x je mens{ & romo §y
= vEtEl & rovno $x »>=§y $x je vELEL &1 rovno $y
I= nerovnost = 1= %y $x se nerovna $v
<> nerovnost $x <> $y §x se nerovna $y

obr 15 Tabulka matematickych operatori
Zvlastni skupinou proménnych, jsou logické proménné. Pro praci s nimi je definovéna

celé fada operatorti. Ty pracuji se dvéma promeénnymi. Vyjimkou je jen negace.

Operator Je pravda kdyi:
&8 logicky soutin (a) Fa && b faa §b bude pravda
and logicky soutin (a) Faand B faa §b bude pravda
I logicky soufet (hebo) Fa | b Fanebo §b bude pravda
of logicky soufet (hebo) Faor Bk Fanebo §b bude pravda
ot negovay logicky soutet Fazor B Fanebo $b bude pravda, ale ne obi
| negace I$a $a je nepravda

obr 16 Tabulka logickych operatoru

3.10 Ridici struktury

Skript mtze diky podminkam reagovat na vstupni data a zafidit se podle nich. Pokud
naptiklad budeme mit stranku pfistupnou jak pro registrované, tak i neregistrované
uzivatele, lze zajistit, Ze registrovani uzivatelé budou mit piistupnych vice funkci.
Pomoci podminek mizeme napiiklad rozlisit, jestli se jednd o spravce aplikace, nebo o

obycejného uzivatele.
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3.10.1 Prikaz if
NejcCastéji pouzivanymi konstrukcemi jsou v programovém kdédu dotazy na stav
proménnych ¢i konstant. V PHP se k tomuto ucelu pouziva piikaz if. Syntaxe se velice

podoba té z jazyka C++.

o if (($_POST['user']==") or ($_POST['pass']=="))
{

telsed

}

Vyse uvedeny skript hlid4, aby pfi ptihlaseni ve formulafi byla vSechna pole vyplnéna,
jak pole uzivatel tak pole heslo. Je-li podminka uvedend v kulatych zavorkach splnéna,
pak se pokracuje prvnim blokem ptikazi ve slozenych zévorkach. V opaéném piipadé
se vykona druhy blok za slovem else. V PHP lze pouzit také piikaz elseif nebo else if.
Tim mtzeme zajistit dal$i vétveni programu. Dale je moznost vyuzit modifikaci ptikazu

if takzvany kratky zapis.

3.10.2 Konstrukce switch

Konstrukce ptfedstavuje ndhradu nékolika piikazii ifelse. Konstrukce switch slouzi k
porovnavani stejného vyrazu s mnoha hodnotami. Pfesné feceno, je to néco, co bysme
zvladli napsat pomoci konstrukce if, ale switch mize byt daleko Sikovné&jsi. Konstrukce
switch pracuje tak, Ze vyhodnoti vyraz za slovem switch a pak hleda piislusny radek

case s odpovidajici hodnotou.

o Switch ($zprava){
Case 0: echo “Nemate zadné zpravy\n®;

break;

Case 1: echo “Mate jednu novou zpravu\n*
break;

Case 2 : echo “Mate dvé nové zpravy\n*

break; }
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3.11 PHP cykly

Cykly patfi mezi jedny ze zdkladnich kamenl programovacich jazykl. Slouzi k
opakovanému provadéni urcitého bloku piikazl, obvykle dokud neni splnéna urcitd
podminka. To nam muze Casto usetfit spoustu prace. Dobrym ptikladem muze byt tfteba

tvorba tabulek, kde se opakuji tagy <TR> a <TD> pro kazdy tadek, respektive buriku.

3.11.1 Cyklus typu while

Cyklus while je takzvany s podminkou na zacatku. Vyhodnocuje podminku, pokud je
vyhodnocena jako pravda, je proveden koéd ve sloZzenych zavorkach, pokud je
vyhodnocena jako nepravda, je pieskocen. Jakmile je proveden kod uvnitt sloZzenych
zéavorek, je znovu vyhodnocena podminka a pokud je znovu pravda, je proveden znovu.

Toto se porad opakuje az do chvile, kdy podminka neni pravdiva.

3.11.2 Cyklus typu do

Druhym typem je cyklus s podminkou na konci. Tento cyklus je podobny jako while,
rozdil je v tom, Ze se podminka vyhodnocuje az na konci cyklu. To znamena, Ze mame
jistotu, ze se blok ptikazi provede vzdy alesponi jednou. Na rozdil od ptedchoziho, kde

se mize stat, ze se neprovede ani jednou.

3.11.3 Cykly typu for

Cyklus typu for je velmi flexibilni. Vypada asi takto : for( parametrl ;parametr?2 ;
parametr3) {blok prikazii}. Parametrl se vyhodnoti pouze jednou, a to na zacatku,
parametr? s vyhodnocuje vzdy na zacatku kazdého prichodu cyklem. A konecné
parametr3 se vyhodnoti na konci kazdého cyklu. Ukazeme si jednoduchy ptikaz, ktery

vypise ¢isla od 0 do 99.

o For ($x=0; $x<100 ; $x++)
{ echo $x; }

A jak to celé funguje? Pred zapocCetim cyklu se vyhodnoti parametrl v zavorce za
ptikazem for (v naSem ptikladu je to vyraz $x=0). Poté se po potadé¢ provadéji

nasledujici tfi tkony:
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1) Pfed zapocetim konkrétniho cyklu se vyhodnoti parametr2, to je $x<100.
Kdyz neplati, cyklus se ukon¢i. Jestlize plati, pokracujeme dale.

2) Provede se télo smycky. V naSem piipad¢ se vypiSe cCislo, ale mohou se pouzit
slozené zavorky a vykonat i vice prikazu.

3) Po ukonceni téla smycky se provede parametr3(my v piikladu zvySime $x o

jednicku, na coz existuje Sikovny pomocnik $x++) a vracime se k bodu 1.

Vsechny parametry cyklu for jsou nepovinné, pokud je tedy nevypisete, jsou implicitné

chéapany jako pravda. Pti vynechdni 2. parametru se tak z for stane nekonecny cyklus.

3.11.4 Cyklus foreach

Posledni cyklus foreach se od verze PHP4 neustéle vice pouziva, protoze je jeho pouziti
velmi jednoduché a zaroven je kod dobie Citelny. Foreach postupné zpracovava
jednotlivé ¢leny fady a poskytuje prvek v podobé proménné $key a jeho hodnotu uklada
do proménné $value. Piikaz as je nepovinny a v ptipadé potieby ho miZeme vynechat.
Cyklus foreach umoznuje prochazet prvky pole a zpracovavat je. Pfi prvni iteraci je
automaticky nastaven wvnitini ukazatel na prvni element pole. Ukazme si to na

jednoduchém prtikladu.

o $Cisla Popisne = array (

“Novak® => 563,
“Dusek* => 198,
“Kalab“ => 226
);

Foreach($Cisla_Popisne as $Jmeno => $Cislo){

Echo “$Jmeno ma ¢islo popisné : $Cislo\n*;

}
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3.11.5 Break a continue
Ptikaz break slouzi k pred¢asnému ukonceni cyklu. V nésledujicim ptikladu budeme
hledat ndhodné cislo od 0 do 99 a zaroven toto Cislo vypisovat. Jakmile hledané ¢islo

najdeme tak cyklus ukonc¢ime. Funkce rand() vraci nahodné cislo.

o $Nahodne = rand(0,99);
for( $x=0 ; $x<100 ; $x++){
echo “Hledam ¢islo $Nahodne : $x\n*;
if ( $x==$Nahodne )
break;
}
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4 Popis vytvorené aplikace

V predposledni kapitole teoretické Casti si popiSeme vytvorenou aplikaci, ktera si vzala
za tkol vytvorit Kalendaf akci a rezervace techniky HZS CR. Je to webova aplikace,
kterd je urena pouze pro zaméstnance HZS CR. Testovana byla na tzemnim odboru

HZS v Usti nad Orlici. Pozadavky na spravny chod aplikace jsou dvé.

o Webovy server s podporou PHP.
o Databazovy systém MySQL

Ob¢ tyto sluzby jsou dostupné na vice operacnich systémech a jsou k dispozici zdarma.
Aplikace byla vyvijena v prostiedi Windows XP optimalizovana na webovy prohlizec¢
Opera s nainstalovanym balikem XAMPP verze 1.7.2, ktery obsahuje webovy server
Apache, MySQL i1 PHP. V praktické ¢asti k tvorbé programu byly vyuzity nésledujici

technologie:

o HTML
o CSS

o PHP

o MySQL

4.1 Navrh databaze

Databaze, o které se v této kapitole budeme bavit, se nazyva bakalarka. Navrh databaze
probihal podle zadanych vstupt, které se museli brat v uvahu. Zékladem této databaze
je tabulka, pojmenovana prislusnik. Jedné se o tabulku, ve které jsou uklddany data o
ptislusniku HZS CR. Kazdy piisluinik ma své jedineéné osobni evidenéni &islo “OEC*,
dale se v tabulce ukladaji data jako jméno, ptijmeni, vék a hodnost. Pfislusnik mize mit
maximalné jeden ucet, pod kterym se ptihlasuje do aplikace. Informace o tomto uctu
jsou udrzovany v tabulce ucet a kromé “OEC* v tabulce najdeme jesté heslo a roli. Role
muiZou byt tfi. Prvni z nich je obyc¢ejny uzivatel, ktery nema skoro zddna prava. Druhym
je strojnik, jenz se stara o veSkerou techniku na tutvaru. Posledni je spravce aplikace a
jako jediny ma neomezeny pohyb a prava. Podrobnosti k praviim si popiSeme pozdéji u

popisovani PHP aplikace. Vztah mezi tabulkami prislusnik a ucet je 1:1.
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Kazdy kdo ma ptistup do aplikace, mlize zanechat vzkaz, ktery se uklada do tabulky
komenrate. PocCet vzkazli neni nijak omezen. Vztah mezi tabulkami prislusnik a

komentare je 1:N.

Dalsi dulezita tabulka se jmenuje akce. V této tabulce jsou vSechny potifebné informace,
které pottebujeme znat pro poradani néjaké akce. Hlavni je ndzev, musi byt jedine¢ny a
zarovenl musi byt vzdy zadan. Déle potfebujeme znat misto, kde se akce bude konat,
kdo ji bude poradat a také co se tam bude dit. Jestli, jde o Skoleni, sportovni akce, nebo
né¢jaké porady. V neposledni fadé potfebujeme uchovavat v tabulce také datum, kdy se
tato akce uskute¢ni. Vztah mezi tabulky je stejny jako v ptedchozim ptipadé. Pocet akci

také neni omezen.

V tabulce rezervace potiebujeme piedevsim uchovavat informaci o jejim stavu. Mame
dvé moznosti, bud’ je rezervace schvalend, nebo neschvalend. Dalsi podstatna véc je
IDRezervace, jedineéné Cislo generovano automaticky pii vlozeni pomoci omezeni
sloupce v MySQL AUTO INCREMENT. Jsou zde cizi kli¢e z ostatnich tabulek, OEC
z tabulky prislusnik, SPZ z tabulky technika. A také zde nesmi chybét datum, na kdy
chceme techniku rezervovat. Prislusnik muze mit vice rezervaci, z toho vypliva, ze je

vztah opét 1:N.

Tabulka, bez které bychom se nemohli obejit, se nazyva technika. Jsou zde ulozena
viechna potiebna data pro techniku HZS CR. Hlavni je statni poznavaci znatka SPZ, je
to zaroven i1 primarni kli¢. Dale zde mizeme najit jméno techniky. Jako je napiiklad
1ICAS 24 Tatra815 4x4. Coz znamena 1 — prvni vyjezdové auto. CAS — cisternova
automobilni stiikacka. 24 znamend vykon cerpadla (2400 litru za minutu). Tatra 815
pohon na vSechny ¢tyii kola. V tabulce se také udrzuje zaznam o stavu tachometru a o
stavu techniky, je-1i schopna provozu, nebo je vyfazena z vyjezdu. Technika, mize byt

na vice rezervacich, ale naopak na jedné rezervaci nemuiize byt vice vozidel.

Na kazdou jizdu s technikou, at uz jde o ostry vyjezd k mimotadné udalosti, nebo
kondi¢ni jizdy musi byt vystaven piikaz k jizdé¢. Pro tento ucel slouZzi tabulka prikaz. Je
zde opét Cislo piikazu, které je feSené, stejné jako v tabulce rezervace, pomoci omezeni
sloupce AUTO_INCREMENT. Cizi kli¢ SPZ ztabulky technika urcuje vozidlo, pro
které je piikaz vystaven. Na piikazu ddle musi byt vypsano, kam se pojede, za jakym

ucelem a jestli je nékdo jako spolucestujici. Ve sloupci UjetoKm se uklada hodnota
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yjetych kilometri po uzavieni prikazu. Jestli je ptikaz uzavien pozname podle sloupce
StavPrikazu. Na jednom piikaze mize byt maximaln€ uvedena jen jedna technika, ale
pro jednu techniku muze byt zadano vice ptikaz najednou. To se stava napiiklad pfi

zivelnych pohroméch, kdy jedna cisterna ptejizdi od zasahu k zasahu.

Vyse popsané tabulky tvoti zékladni kostru celé aplikace. Jsou zde ale i dalsi tabulky,

které maji umoznit budouci rozsiteni aplikace.

Prikaz

— Technia Ticet Homentare
iddptikazu Irit MM (PR) (AR
buCa\cm Char(20) NN K 5PZ Char(20) NN (PK) (4K1) Heslo Char(zd) NN %SEC N 'C“; - m (F
omentar El
Cicesty Char(20) BN A dmene Char(20) TN Role Char(20) MM [04 Ditomentare It W (P
Spovcestyjci  Charcan) . Stavkm Int M K= OEC  Int MM (PR (8K1) @ [Dkomertsre (PK)
StavPrikazy Char20) NN StavTechniky — Char(2001 NN f
UjetoKm Int NN -|-
OEC Int MK [AK2) !
SPZ Char(20) NN (FK
ad 0 ) Rezervace f'
@ OEC Irit MM (FKY Prizlusnik [ e
T g SPZ Char(20) NN (FK) g= CEC It NN (P (AKT) G OEC It ML P
KategorielPD It N StavRezervace  Char(20) NN L _ _|_ Jmeno Char(20) KW _'I MaZdravotni It M
g Den Irit MM (FKY Primeni  Char(20) MM
@= Mazev PO Char(a0) MM (PH) . MaFyzicke It RN
= Mesic Irit MM (FKY Hodnost  Char(50) MaPsycho It NN
g Rk Int NI (FK) ek Date M
@ [DRezervace Int MM (PK) _I_
T ;
|
Clenjpo BAkoe
Jmena Char(50) MM B @= Mazev  Char(20) RN (PK) (AKI)
Prijmeni Char(a0) MM b Den M rar | Misto  Char(20)
I nt NH(PK) (AKT) WM‘?“_ e (PK) (AKEJ CoTam Char(20)
= MazewJPO  Char(S0) N (FK) (i Mesic PO D) = — — = e NN FK)
Funkce  Char(50) NN @ RRole It NI (PR) (AK) P—— NN (FK)
Disturm Date hK I — @ Mesic  Int M (FH)
g=Fok It MK (FK)

propojeni Skaleni
MazevSkoleni  Char(100) MM (PFK) @= MazevSkoleni  Char(100) N (]
I Irit MM (PFK) 504|— Opakavani It MM
Spinena Init

obr 17 E-R diagram vytvorené databaze

4.1.1 Aktualizace dat

Abychom mohli udrzet aktualni data v databazi bakalarka, byly ktomuto ucelu
vytvoieny dva triggery, tedy programovych jednotek, které se automaticky provedou v
piipadé¢ piedem definované operace s daty. Prvni trigger jsem pojmenoval
vymazprislusnika. Ma za tkol hlidat ptipad, kdyZ spravce aplikace smaze piislu$nika,
aby po ném nezbyl v databazi néjaky nepotadek, jako tieba ucet, rezervace, nebo

ptikazy k jizdé.
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o CREATE TRIGGER vymazprislusnika AFTER DELETE ON prislusnik
FOR EACH ROW
BEGIN
delete from ucet where ucet.oec=OLD.oec;
delete from rezervace where rezervace.oec=OLD.oec;
delete from akce where akce.oec=0OLD.oec;
delete from komentare where komentare.oec=OLD.oec;
delete from zesty where testy.oec=OLD.oec;
delete from prikaz where prikaz.oec=OLD.oec;

END;

Vyse uvedeny piiklad reaguje na akci DELETE. Po té co se tato akce provede nad
tabulkou prislusnik. Spusti se blok ptikazu, mezi BEGIN a END, ktery vymaze vse co se

vazalo k OEC odstranéného ptislusnika.

Druhy trigger jsem nazval vymaztechniku a starad se o to, aby po odstranéni techniky
nezbyl zadny piikaz k jizdé ani Zadna rezervace. Tento trigger se opét chova jako

v pfedchozim piipadé, jediny rozdil je Ze reaguje na tabulku fechnika.

o CREATE TRIGGER vymaztechniku AFTER DELETE ON technika
FOR EACH ROW
BEGIN
delete from prikaz where prikaz.spzt=OLD.spz;
delete from rezervace where rezervace.spz=OLD.spz;

END;
Pro zobrazeni vSech triggert v databazi se pouzije piikaz:
o Show triggers;

4.1.2 Zajisténi bezpecnosti
Pro =zajisténi bezpecnosti databaze a aplikace bylo vyuzito funkce MySQL
mysql real escape string(). Tato funkce opatii specialni znaky v neupraveném fetézci

zpétnym lomitkem pro bezpecné pouziti ve funkci mysql query() v zavislosti na
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aktualni znakové sadé¢ spojeni. To zabrani utoktim, které jsou znamé jako SQL

Injection.’

4.2 Aplikace z pohledu uzivateld

V této kapitole si popiSeme moznosti vytvoiené aplikace. JelikoZz je aplikace urcena jen
pro zaméstnance HZS CR, proto chybi na piihlaovaci strance moznost jakékoli
registrace. Priddvat nové uzivatele miizeme, jen pokud mame opravnéni spravce, kde si

vybirdme ze tii zakladnich roli.

Prvni role je obyCejny uzivatel, tedy user. PrisluSnik, ktery dostal piidélené toto
opravnéni, se po prihlaseni se dostane na hlavni stranku programu, ktera je rozdélena do
Ctyt Casti jak je vidét na obrazku. V levé horni ¢asti je umistén kalendar, kde mame
moznost zadat datum vrozmezi let 2000 az 2050. Zadani data je oSetfeno proti
nepovolenym znaktm, jako je napiiklad pismeno, nebo datum 3.13.2010.

if {is numeric(§ POST['mesic']) and is numeric(5 POST['den']) and is numeric(S POST['rok']))

{
if( (2000 < § POST["rok']) and (§ POST['rok']< 2050) )

{
if (checkdate (5 POST['mesic'],5 POST['den'],5 POST['rok'™]))
obr 18 Osetieni data
Vypis akei je zobrazovan v levém dolnim rohu. Rezervace techniky najdeme na
obrazovce v pravém dolnim rohu. Pravy horni roh je urc¢en pro menu, kde miizeme najit

pét sekei a tlacitko pro odhléseni ze systému.

* mysql_real escape_string() neptidava zp&tna lomitka pied % and .
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obr 19 Hlavni stranka aplikace

Prvni odkaz v menu se jmenuje Evidence JPO, slouzi pro spravu jednotek pozarni
ochrany. V této sekci muze piihlaSeny uzivatel vyhledavat jednotlivé ¢leny, nebo

jednotky.

Pro obycejného uzivatele je druhy odkaz jen informativni, najdeme zde vypis vSech

uzivateld, ktefi maji ptistup do aplikace.

ZjednoduSena evidence jizd je jedna z hlavnich sekci. Jako prvni tu nalezneme vypis
veskeré techniky, se kterou mizeme déle pracovat. Prislusnik smi pozadat o rezervaci
techniky na urcité datum. Po odeslani rezervace musi pockat, jestli bude schvalena a to
muze provést bud’ spravce aplikace, nebo strojnik. Své rezervace mame moznost
sledovat v sekci vypis rezervaci, zde mizeme vidét, zda byla schvalena. K tomu
abychom si mohli vyptj¢it techniku a vyrazit na misto urceni, je zapotiebi mit vystaven
ptikaz k jizd¢. Jaky je rozdil mezi rezervaci a piikazem? Rezervace je pouze informace
pro vedouci, kde je uvedeno datum a technika o kterou ptislusnik zada. Naopak piikaz
je vystaven na konkrétni viiz, se kterym se ma jet. Po ukonceni jizdy se musi kazdy
piikaz uzavtit. To znamend zadat pocet ujetych kilometri, ktery je pripocten
k aktualnimu stavu tachometri. Uzavirat pfikaz ma pravo pouze strojnik a spravce

aplikace. Piikazy miizeme sledovat v sekci vypis piikazi.

Jediné co uzivatel miize zadat je nova akce. To udélame, tak ze si v menu najedeme do

sekce evidence akci a zvolime nova akce. Nemtizeme ji ovSem editovat, na to nemame
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opravnéni. Nalezneme zde navic vypis vSech potfadanych udalosti. V sekci forum

muzeme zanechat vzkazy pro ostatni.

Vedouciho strojni sluzby ma za tkol udrzovat v chodu veskerou techniku na utvaru
HZS CR a to at’ uz jde o technicky stav, nebo o administrativni &ast, kde naptiklad musi
sedét stavy tachometrii na vozidlech. Role pro vedouciho strojni sluzby se jmenuje
strojnik, ma stejné prava jako obycCejny uzivatel. Navic ma pravo do databaze ptidavat
novou techniku. Cést nazvana editace techniky, slouzi pro piipad, kdy je zapotiebi
sundat techniku z vyjezdu, nastavit jeji stav na mimo provoz. V této ¢asti dale miZzeme
meénit stav ujetych kilometrdi, jméno, nebo spz techniky. Krom zadévani novych
prikazi, strojnik schvaluje a uzavira jiz vytvorené piikazy. Podobné je to u rezervaci,
zde je pouze schvaluje. Dalsi rozdil najdeme v tom, Ze mlize nejen zalozit novou akci,

ale zaroven jiz zadané akce editovat.

Spravce aplikace navazuje pravy na vedouciho strojni sluzby s tim rozdilem, ze v sekci
evidence uzivatel mizeme pridavat nové a editovat jiz zadané uzivatele. Dale mizeme

vymazat ptispévky ve foru.

1E1 1908/ OA - 5 Fabia 1,4 -

obr 20 Editace techniky

4.2.1 CSS

CSS vzniklo né€kdy kolem roku 1997. Je to kolekce metod pro grafickou upravu
webovych stranek. Zkratka znamena Cascading Style Sheets, ¢esky "kaskadové styly".
Kaskadové, protoze se na sebe mohou vrstvit definice stylu, které od sebe dédi.
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Kaskadové styly jsem pouzil pfi tvorbé aplikace, diky tomu neni problém zménit vzhled

nebo velikost jednotlivych ¢asti.

Jhlavrni{ background-color:teal;
horder-style:out=et;
width:20%;
height:zuto;
position:abhsolute;
left:0%;
top:1l=20p=;

obr 21 Ukazka CSS
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5 Zavér
Cilem této bakalaiské prace, bylo vytvofit funkéni webovou aplikaci kalendar akci a
rezervace techniky HZS CR a nasazeni do redlného provozu. Tato aplikace byla

testovana na tizemnim odboru HZS v Usti nad Orlici, po dobu &trnacti dnt od 19.4.2010

do 2.5.2010.

Z testovani aplikace vyplynula tato opatieni. Ve vytvorené aplikaci bude zménéno
zadavani datumt do kalendafe s vyuzitim rolovacich seznami. Vypis rezervaci na
hlavni strance bude zménén jen na urcity den, jako je to u vypisi akci. Co se tyce

funkc¢nosti aplikace, nenastal zadny problém.

Jelikoz, hlavnim ukolem této prace byla funkcnost, byl zvolen jednoduchy vzhled pro

jednodussi orientaci a zaddvani novych dat.

Po testovani vytvofené aplikace byla navrzena tato rozsifeni. Bude vytvofena nova
sekce evidence kurzii, kterd bude mit za ukol hlidat splnéni jednotlivych kurzi u ¢lent
jednotek pozarni ochrany. Dale bude upozoriiovat mésic dopiedu na obnoveni
prochazejicich osvédceni. Jako dalsi rozSifeni byl navrZzen dochdzkovy systém a

program na plnéni fyzickych testa.
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