POSUDEK OPONENTA DIPLOMOVE PRACE
Posudek DP: Bc. Kamil Stedry
Nazev prace: Re$eni sudoku za pomoci teorie grafl

Cilem prace bylo vytvoreni programu na feseni hry sudoku pomoci algoritm( z teorie grafa.

V teoretické ¢asti autor popisuje hru sudoku a jeji pravidla. Jsou zde popsany dva zpUsoby feseni.
Jednak metoda feSeni ¢lovékem a metoda hrubou silou. Ddle autor popisuje tfi algoritmy na reseni
sudoku s vyuZitim teorie grafli (barveni grafu, tvorba nezavislych podmnozin grafu, slu¢ovani
vrcholl). V praktické Casti je vytvorena aplikace, ktera fesi hru sudoku vSemi popsanymi zpUsoby. Na
konci préace jsou priklady, které srovnavaji jednotlivé zplsoby.

Vsechny cile prace byly naplnény.

Prace ma dobrou logickou stavbu a text je na velmi dobré Urovné. Popis algoritm( je pfesny,
matematické vzorce jsou v poradku. Text je psan velice srozumitelné.

Jedind vytka by byla kapitola sloZitost. Popis sloZitosti algoritmd by mohl byt z hlediska teoretického
popsan podrobnéji.

Praci doporucuji k obhajobé se stupném vyborné.

Josef Rak

Otazka: Jaka je sloZitost Vami popsanych algoritm(.



