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Souhrn

Tato bakalarska prace se zabyva problematikou navrhu a tvorby redak¢niho systému
pro zékladni Skolu. Teoretickd ¢ast obsahuje popis redakéniho systému, porovnani
prezentaci zakladnich Skol a navrh vhodné databaze. Prakticka ¢ast pak pojednéava o
vyvoji webové aplikace a pouzitych technologiich.

Klicova slova
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Title

CMS for elementary school

Abstract

This thesis deals with the issues regarding the design and creation of the content
management system (hereandafter "CMS") for elementary schools. The theoretical
part includes a description of the CMS, comparison of presentations of different ele-
mentary schools and a proposition for a suitable database. The practical part of the

thesis then describes the development of the web application and used technologies.
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Seznam zkratek

CMS — content management system

systém pro spravu obsahu, redakcni sys-
tém

CSS — Cascading Style Sheet

kaskadové styly

DOM - Document Object Model

objektovy model dokumentu

HTML — HyperText Markup Language

hypertextovy znackovaci jazyk

PHP — PHP: Hypertext Preprocessor

PHP: Hypertextovy preprocesor

SQL — Structured Query Languague

strukturovany dotazovaci jazyk

UML — Unified Modeling Language

graficky jazyk pro vizualizaci, specifika-
ci, navrhovani a dokumentaci
programovych systému

W3C — World Wide Web Consortium

mezinarodni konsorcium vyvijejici
webové standardy

WWW — World Wide Web

soustava propojenych hypertextovych
dokumentu, zkracené téz web

WYSIWYG — What you see is what you
get

graficky zpiisob editace dokumentt, ver-
ze zobrazena na obrazovce je vzhledové
totoznd s vyslednou verzi

dokumentu




1 Uvod

Cilem této bakalarské prace je vytvorit webovou aplikaci slouzici jako redakéni
systém pro zakladni Skolu. Toto téma jsem si zvolil z divodu zajmu o tvorbu webo-
vych aplikaci a také diky spolupraci se zdkladnimi Skolami ve svém okoli. Aplikace
umozni pedagogickému sboru a vedeni skoly vkladéani ¢lanki, novinek a dokumentt,
upravovani rozvrhii a dal§itho obsahu prostiednictvim administraéniho rozhrani apli-
kace. VSe poté bude piehledné¢ zobrazeno v prezentacni cCasti piistupné Siroké

vefejnosti a samoziejme zaklim a jejich rodictm.

V prvni ¢asti prace bude teoreticky popsan redakéni systém. Vysvétlim, co si
pod timto terminem ptedstavit, pro¢ pouzivat pravé redakéni systém pro spravu ob-
sahu webovych stranek, mozZnosti pofizeni aplikace a konecné umisténi jiz

vytvotfeného redakéniho systému.

V druhé ¢asti zhodnotim prezentace n€kolika vybranych zékladnich Skol. Zamé-
fim se na vzhled webovych stranek a jejich pouZitelnost. Uvedu klady a zapory

hodnocenych stranek.

Treti Cast prace se tyka logického navrhu databaze véetné postupu normalizace
pii tvorbé tabulek. Déle pak vysvétlim, co to jsou normélni formy a k ¢emu nam

slouzi. Nakonec popisi vzniklé tabulky a ostatni databazové objekty.

V poslednich dvou ¢astech prace ukazu, jakym zplisobem jsem vytvoril samotny

redakéni systém a zminim se o pouZitych technologiich.
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2 Redakéni systém

V této kapitole se pokusim vysvétlit, co se skryva pod pojmem redakcni systém,
jaké jsou vyhody pouzivani, jak si vybrat nejlépe vyhovujici aplikaci a jaké jsou

moznosti umisténi redakéniho systému.

2.1 Zakladni popis

Na zacatek uvedu jednu z mnoha definic redakéniho systému.

Redakcni system predstavuje aplikaci, ktera spravuje data a informace riuzného
charakteru a obsahu a zaroven se stara i o jejich efektivni vyuziti a zobrazeni na ne-
kteréem z predpripravenych vystupi. V pripadé webového redakcniho systému je za
hlavni vystup povazovana internetova sluzba world wide web (tedy zkrdacené web),
jenz je kazdému ctenari (uzivateli) pristupna skrze tzv. webovy / internetovy prohlize¢

— napr. Internet Explorer, Mozilla Firefox, Opera, Netscape Navigator, atd.[1]

Pojem redakéni systém (z anglického Content management system - CMS) lze
prelozit jako systém pro spravu obsahu. Prava podstata tohoto systému je tedy publi-
kovani informaci na internetu bez znalosti jakychkoliv technologii vyuZzivanych pro
tvorbu webovych stranek. Je mozné se setkat i s alternativnimi oznacenimi a zkrat-
kami, které maji vSechny shodny vyznam a to napt. RS, publika¢ni syst¢ém a WCSM.
Redakéni systém umozituje jednoduse pridavat novinky, publikovat ¢lanky, vkladat
dokumenty, pfipadné obrazky a jiny multimedialni obsah. VloZeny obsah musi byt
snadno upravitelny a samoziejmé nesmi chybét moznost mazani. VSechna tato spra-

va je provadéna ptes administracni rozhrani redakéniho systému.

Nedilnou soucésti redakéniho systému je prezentacni ¢ast, tedy to, co uvidi na-
vstévnik webovych stranek. Z toho vyplyva, Ze kazdy redakcni systém by se mél

skladat ze dvou ¢asti, a to administracni a prezentacni.

2.2 Vznik, vyvoj
V zacatcich internetu byla jedind moZnost, jak vytvofrit webové stranky, naucit
se znackovaci jazyk HTML a stranky vytvéfet pfimo v kodu. Samoziejmé kazdy,
kdo publikoval na internetu, HTML kod neovlddal a musel vyuzivat sluzeb jednot-
livel nebo firem zabyvajicich se tvorbou www prezentaci. Postupem casu se

vzristajicim rozsifenim internetu nardstal samoziejmée i pocet prezentaci a naroky na
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kvalitu zpracovani. Pti jakékoliv zméné obsahu stranek piiSel na fadu administrator,

ktery provadél upravy ptimo v kédu. To bylo ¢asové narocné a neefektivni.

Vse smétovalo k vyvoji webovych aplikaci, které by tyto neduhy odstranily, a
praci s obsahem stranek ve velké mife zjednodusily a urychlily. Zacaly tak vznikat

prvni systémy pro spravu obsahu — redak¢ni systémy.

Redak¢ni systémy jsou dynamické aplikace, jsou tedy naprogramovany v jazy-
cich umoznujicich pravé tvorbu dynamickych webi. V drtivé vétsiné pripada byly
tyto aplikace vyvijeny ve skriptovacim jazyce PHP, a to pfedevsim diky otevienosti
tohoto jazyka. Pro ukladani dat byla vétSinou vyuzita volné dostupna databaze
MySQL. Nejinak tomu je v dne$ni dobé, kdy je v jazyce PHP vytvofeno 86 % re-

dakénich systémil a nejcastéji pouZivana databaze je nadale MySQL.

2.3 Pozadavky
Neni jednozna¢né urceno, které funkce musi redakcni systém poskytovat, nee-
xistuji na to zadné oficialni normy a pravidla, a ne vzdy se lidé shodnou na tom, co je
a co neni dulezité. Uvedu tedy jenom zakladni vycet funkei, kterymi vétSina dostup-

nych redakénich systému disponuje:

e spravce uzivatelld — zakladni delegace pfistupovych prav

e komplexni ¢lankovy management — pfidavani, Gpravy a mazani ¢lankt
e schopnost ovlivnit rozloZeni generované stranky — napt. umisténi menu
e vyhledéavaci subsystém

e novinkovy subsystém

e komentafovy subsystém

e ukladani a stahovani soubort

Daéle uvedu ptehled nékolika zajimavych nadstavbovych funkci:

e galerie obrazkl

e diskusni féorum

e statistika pfistupti

e pokrocilé moznosti nastaveni

e interni komunikace, posilani e-maila

e moznost doinstalovani dodate¢nych rozsiteni (plug-in)
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Z vyctu nejobvyklejsich funkci redakéniho systému je ziejmé, ze se hodi prede-
v§im pro weby s Casto se ménicim obsahem. Samoziejmé lze redakéni systém pouzit

1 na obyc¢ejnou webovou prezentaci, ale tam uz redakéni systém ztraci své piednosti.

2.4 Vzhled a pouZzitelnost
Nemén¢ dilezitou ¢asti redakéniho systému je rozvrzeni a vzhled prezentacni
¢asti. Pokud vysledné zobrazeni stranek bude pro uzivatele nepiehledné a frustrujici,
casto odchazeji diive, nez najdou hledanou informaci a nevynahradi to ani sebelepsi

obsahova c¢ast.

Maji-li byt stranky efektivni, musi byt jejich kouzlo ziejmé na prvni pohled.
A toho nejsnaze dosahnete tim, Ze budete vytvaret stranky, které jsou intuitivni anebo
prinejmensim samovysvétlujici. Pokud nutite uZivatele premyslet o nécem, co by méli
délat bezmyslenkovité, pak zbytecne plytvate omezenou zasobou jejich trpélivosti a

dobré viile, které si s sebou kazdy navstévnik na novou stranku prinasi. [2]
Se vzhledem a rozvrzenim uzce souvisi takzvana pouzitelnost.

Webova pouzitelnost (ergonomie webu) se zabyva webem ve vztahu k uzivateli,
jak lidé internetové stranky pouzivaji, jak snadno se na nich orientuji, jak rychle po-
chopi jejich usporadani a ovladani. PouzZitelné stranky jsou prehledné, srozumitelné,

snadno ovladatelné a nenuti uzivatele prilis premyslet. [3]
Postupem casu vzniklo pét pravidel pouzitelnosti:

e Vytvoite jasnou vizualni hierarchii na strance

e Neménte zvyklosti, vS§e musi byt jednoduse pochopitelné
e Rozdélte stranky na jasné definované oblasti

e Vyznacte odkazy, dejte jasn€ najevo, na co 1ze klepnout

e Stranky nepieplacavejte, neuvadéjte zbytecna slova

Nespornou vyhodou modernich redak¢nich systémi je, Ze miZzeme pouZit jednu
z ptedptipravenych Sablon vzhledu, které jsou vétSinou vytvoreny podle vySe zming-
nych zasad. Po vybéru Sablony sta¢i napi. zmeéna loga v zahlavi a mizeme okamzité
redakéni systém zacit pouZivat. UZivatelim redakéniho systému zbyva plnéni stranek

vhodné€ zvolenym obsahem.
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Na mnozstvi textu na webovych strankach existuje dalsi poucka:

Zbavte se poloviny slov na kazdé strance. A potom se zbavte poloviny toho, co

zbylo. [2]

Existuje spousta dalSich poucek a doporuceni, kterymi by se méli autoii na
webovych strankach fidit, protoze pokud je prvotni zkuSenost navstévnikti negativni,

vétsina z nich se uz na stranky nevrati.

2.5 Pofizeni
V dnesni dobé¢ existuje n¢kolik moznosti, jak si redak¢ni systém opatfit. Po za-
dani hesla ,,redakéni systém® €1 ,,CMS* do libovolného internetového vyhleddvace se
objevi obrovské mnozstvi odkazli vedoucich na stranky zabyvajici se touto témati-
kou. Uz jenom vybrat si nejvice vyhovujici aplikaci nebo sluzbu je velice slozité.

Naésleduje piehled nékolika zakladnich moZznosti potizeni redakéniho systému.

e Vyuzit sluzeb nékterého z webl, umoziujici vytvoteni prezentaci bez
nutnosti instalace a konfigurace. Ve probéhne pouze skrz webovy prohli-
zeC. Poridit si a zprovoznit takovy systém tedy zvladdne i uZivatel se
zdkladnimi znalostmi prace s internetem. Existuji placené i neplacené
sluzby. Jako piiklad poslouzi Ceské projekty webnode.cz, estranky.cz,
blog.cz.

e DalSi moznosti je staZeni a nainstalovani jednoho z nepieberného mnoz-
stvi systémd s licenci GNU/GPL Open Source, tedy s otevienym
zdrojovym koédem. Za dodrzeni licen¢nich podminek lze takovy systém
bezplatné pouZzivat a upravovat. Samotna instalace uz vyZzaduje urcité
zkuSenosti a alesponi zakladni piehled technologii pro tvorbu webu. Exis-
tuji samoziejm¢& jednotlivci nebo firmy, které za uplatu provedou
téml. Mezi nejznaméjsi patii WordPress, Joomla, phpRS, Mambo, CMS
Made Simple, RS2, Textpattern, atd.

e Jednou z dalSich moZnosti je zakoupeni komer¢niho systému vcetné jeho
instalace a nastaveni, ptfipadné¢ upraveni vzhledu podle pozadavki. Za-
kladni funk¢nost komercnich systéml Ize samoziejmé rozSifit

dokoupenim potiebnych modult.
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Neda se jednoznacné urcit, kterd z vySe uvedenych moznosti potizeni redakéni-
ho systému je lepsi a ktera hor$i. Predevsim zalezi na zdatnosti uzivatele a neméné
na finan¢nich prostfedcich. V nékterych piipadech neplati, ze placeny produkt je
lepsi nez ten s otevienym kdédem. Nespornou vyhodou Open Source systémil je ob-
rovskéd uzivatelskd zakladna a samoziejm¢ cena. Ostatni uZzivatel¢ téchto systémut
vam zpravidla radi poradi a vyfesi problémy, které se s provozovanim daného CMS

objevi.

2.6 Vyuziti CMS
Soucasné redakcni systémy jsou velice vysp€lé a do urc¢ité miry i univerzalni,

tudiz je lze Gspésné vyuzit témef u vSech typl informacnich webt.
Pro ptiklad uvedu nekolik nejcastéjSich pouziti redakénich systémi:

e internetové Casopisy

e osobni stranky, blogy

e stranky instituci, Skol, obci

e stranky neziskovych organizaci

e zijmovy/komunitni server, vétSinou s vyuzitim diskusniho fora
Existuji samoziejmé 1 nevhodna pouziti redakénich systémd:

e clektronicky obchod
e portalovy server

e velké firemni prezentace

V téchto piipadech je lepsi sahnout po specializovanych aplikaci nebo si nechat

usit web na miru.

2.7 Umisténi
Jako posledni tkol, ktery stoji pfed zprovoznénim redak¢niho systému, je umis-
téni na webovy server a tim zpfistupnéni internetové vetejnosti. Zpravidla se voli

sluzeb webhostingu.
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Webhosting je prondjem prostoru pro webové stranky na cizim serveru. Prona-

Jimatel serveru byva oznacovan jako poskytovatel webhostingu (webového prostoru,).

Diky webhostingu si miizete své webové stranky umistit na internet, aniz byste
museli mit viastni server. Ceny za webhosting se pohybuji od par K¢ az po nekolik
tisic K¢ za mésic. Existuje i bezplatna varianta, tzv. freehosting. Freehosting obvykle
nezahrnuje zadné zaruky ohledné funkcnosti, ma omezenou technickou podporu.

Casto je s freehostingem spojeno umistovani reklamy na strankdach. [4]

Pro osobni stranky mizeme zvolit freehosting, pokud tedy nepozadujeme vyso-
kou dostupnost a rychlost a ani nepocitame s vysokymi datovymi pienosy. U vétSiny
freehsotingovych poskytovatelli dostaneme pii registraci doménu tietiho fadu (ve
tvaru uzivatel hosting.cz), tudiz odpada nutnost registrace doménového jména a za-
placeni odpovidajicich poplatkii. Samoziejmé¢ muzeme dodate¢né zaregistrovat

vlastni doménu druhého fadu a nadale vyuzivat freehostingové sluzby.

Pro projekty, u kterych je pozadovéana vysoka dostupnost a predpoklada se vy-
sokd navstévnost stranek, nezbyvd nez doporucit placeny webhosting. Ceny
webhostingovych sluzeb se pohybuji od nékolika desitek korun mési¢né€, coz nepied-
stavuje nikterak zévratnou sumu, uvédomime-li si, kolik by uspéSnd prezentace

mobhla pfinést.

Dalsi popis, moznosti potizeni ¢i postupy instalace redakénich systémi by roz-
sahem vydaly na samostatnou praci. Pro vytvofeni pfedstavy o redak¢énich systémech

by vsak tato kapitola méla postaCovat.
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3 Hodnoceni skolnich webu

V posledni dobé se masivné setkavame s rozvojem webu ruzného zaméreni. Mezi
nimi lze ve stdle vetsi mire pozorovat webové prezentace jednotlivych skol, tzv. Skolni
weby. Skolni web predstavuje moderni zpiisob poskytovani informacnich a komuni-
kacnich sluzeb. Uzivatelé techto sluzeb mohou byt znacné riznorodi, ale zejména se

bude jednat o ucitele, Zaky, rodice, ziizovatele skol a Sirsi verejnost.

Doposud této oblasti nebyla vénovana témer Zadna pozornost. Analyzujeme-li
veskeré dostupné pedagogické slovniky, které kdy vysly na vizemi CR a SR, nenalez-
neme heslo Skolni web, natoz jeho definici. Nicméné jde o dnes jiz bézné uzivany

termin, ktery lze zaznamenat v komunikaci ICT odborniku v oblasti skolstvi. [5]

Pted zahajenim tvorby redakéniho systému jsem prostudoval velké mnozstvi jiz
vytvorenych Skolnich webt. Predevsim webt zakladnich Skol. Divodem byla snaha
zjistit, jak Skolni weby vypadaji, co obsahuji za informace, jak jsou tyto informace
rozdéleny do kategorii, jak Casto jsou stranky aktualizovany, jaké nadstavbové apli-
kace pouzivaji. Ziskané informace jsem poté vyuzil pfi tvorbé vlastnich webovych

stranek, respektive redakéniho systému.

Informace, které nelze ziskat pouhym prochidzenim webovych stranek, jsem
zjiStoval rozesldnim dotazniku uvedenym v piiloze B. Pfi hodnoceni skol jsem ¢as-

< x o . e NTATAS gt ¥ . . 1
te¢né vyuzival on-line aplikaci ,,NaleZitosti Skolniho webu - autoevaluacni asistent®.

Systém autoevaluace je ndstrojem, pomoci kterého si sam autor miize urcit, jaké

vevr

skore je samotny proces evaluace, kdy autor webu prochdzi jednotliva hodnotici kri-

téria a konfrontuje je s vysledky viastni prace. [6]

Pro hodnoceni prezentaci jsem vybral nésledujici tfi zdkladni Skoly z okoli mé-

ho bydlisté.

! URL: http://ondrej.neumajer.cz/skolniweb/aea/online/
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3.1 ZS a MS Svoboda nad Upou

Prvni webové stranky, které jsem vybral pro hodnoceni, patii Zakladni Skole a

mateiska Skole ve Svobod¢ nad Upouz.

Prezenta¢ni ¢ast ma velmi piehledny a decentni vzhled, kde ptfevazuje kombina-
ce modré a svétle Sedé¢ barvy s dobrou mirou kontrastu mezi pismem a pozadim.
Stranky maji klasické rozlozeni prvka. V hlavicce jsou fotografie Skolnich budov a
oficialni nazev skoly. V levém menu jsou k dispozici odkazy do vSech sekci stranek.

V pravém sloupci se pak zobrazuje samotny obsah vybranych sekci.

Po obsahové strance nabizi tento Skolni web dostatecné mnozstvi informaci. Za-
jimavy je napiiklad seznam feditel vedeny od roku 1906 a seznam absolvent od

povalecného roku 1945. Aktualizace novinek a ¢lankt probih4 nékolikrat tydné.

Z vyplnéného dotazniku vyplyva, ze Skola vyuziva vlastniho feSeni redakéniho
systému, kam ma pfistup vedeni Skoly a samoziejm¢ administrator. Vedeni Skoly ma
moznost vkladat novinky, dokumenty a fotografie. Ostatni obsah vklada, ¢i upravuje

administrator, se kterym Skola komunikuje pfes email ptiblizné petkrat do roka.

Pro vedeni elektronické agendy, kam maji pristup Zaci, jejich rodice a ucitelé
vyuziva Skola aplikaci iSkola®. Formulaf pro ptihlageni do iSkoly se nachdzi piimo
na webovych strankach a to pod levym menu. Z dotazniku je déle ziejmé, Ze jsou
Skola 1 Zaci s webovymi strdnkami spokojeni a v nejblizsi dobé se nechystaji zmény

ani upravy stranek.

Klady: jednoduchy a ptehledny layout, Casté aktualizace, dostate¢né mnozstvi

informaci, vyuzivani elektronické agendy iSkola.

Zapory: velké mnoZstvi chyb v HTML kodu - stranky nejsou validni, ob¢as ne-

souroda velikost a barvy pisma (napt. sekce Matefska Skola, Mazoretky, Novinky).

2 URL: http://www.zssvoboda.eu/

3 URL: http://www.iskola.cz/
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3.2 ZS a MS Horni Mars$ov

Dalsi hodnocené webové stranky patii Zakladni Skole a matetské Skole v Hor-
nim Mardové&®. Zakladnim stavebnim prvkem tohoto webu je komplexni a

univerzalni redakéni systém Plones, ktery spada do kategorie Open Source.

Jiz pfi prvnim pohledu na stranky mé zarazilo umisténi loga zékladni Skoly, kte-
ré je netradi¢né napravo a je pomérn¢ malé. DalSim neobvyklym prvkem je ménici se
fotografie (umisténa v levé ¢asti hlavicky) podle zvolené sekce. Bohuzel ani zvolena

Sablona vzhledu neptiddva na piehlednosti stranek. Celkové je orientace na strankach

vvvvvv

Po obsahové strance je prezentace velmi zdatild. Pouzity redakéni systém dovo-
luje umisténi anket, diskusniho fora, kalendare, odeslani vzkazu ucitelim a mnoho
dalSich pokrocilych funkci. Obcas jsem vSak narazil na nedokonalost jazykové muta-

ce v podobé anglickych popiskd.

Z dotazniku vyplyva, ze administrator strdnek je zaroven zaméstnancem Skoly a
ostatni kolegové s nim uzce spolupracuji. Redakéni systém vsak neni vyuzit naplno,
protoze obsahem ho plni pouze zminény administrator. Diky pokrocilému redakéni-
mu systému, miZe administrator vkladat a upravovat veskery obsah bez zasahu do
HTML kédu. To mimochodem zajiStuje validitu vysledného kodu. Dale je umoZzné-
no piihlaseni zakd, které jim zpfistupni i nevefejné asti webu. Skola vyuziva
program pro Skolni administrativu Bakalé#i®. Ten poskytuje zaktim ptehled o studiu

skrze webovy prohlize€ a rozsifuje tak samotny redakéni systém Skoly.

Hlavni vyhody komunikace se Zaky a jejich rodi¢i ptes webové stranky shleda-
va vedeni Skoly v rychlosti, dostupnosti a zachovani diskrétnosti. V blizké

budoucnosti se Skola chysta na zménu problematického layoutu a designu stranek.

4 URL: http://www.zshornimarsov.cz/
5
URL: http://plone.org/

6 URL: http://www.bakalari.cz/
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Klady: komplexni redakéni systém, ptihlaSovani zaki, rozsahla a piehledna fo-

togalerie, Casté aktualizace, dodrZeni webovych standardu.

Zapory: zmiiovana nepiehlednost stranek, nekompletni pieklad RS.

3.3 ZS a MS Rudnik

Posledni webové stranky, které jsem hodnotil, patii Zakladni Skole a matefské
skole v Rudniku’. Jedna se o velmi jednoduché statické stranky s archaickym vzhle-
dem, ktery odpovida pocatkim tvorby internetovych prezentaci. Layout se sklada
z hlavicky a dvou sloupcti. Levy slouzi jako menu a v pravém se vypisuji aktuality.
Po kliknuti na odkazy v menu se ocitneme na vzhledové rozli€nych strankach, kde
neexistuji ani zpétné odkazy na domovskou stranku. Jsme tudiZ nuceni pouZivat tla-
¢itko zpét ve webovém prohlize¢i. Timto stranky porusuji vétSinu pravidel

pouzitelnosti. Fotogalerii vytvaii vedeni Skoly pomoci sluzby raj ¢enet.

Z dotazniku vyplyva, Ze obsah stranek dopliiuje a upravuje vedeni Skoly, a to
piimo v HTML kédu. Aktualizace se provadéji ptiblizn€ jednou tydné€. Diky statické
podobé stranek nemaji zaci a ucitelé moznost piihlaseni. Vedeni skoly povazuje za
vyhodu webovych stranek aktualnost a vetejny ptistup. Zaroven jsou stranky neo-
sobni a nezaruuji pie¢teni vydanych zprav. Skola bohuZel nepo¢itd s obnovou

soucasnych stranek, které by podle mého nazoru mély byt kompletné predélany.
Klady: pomérné Casté aktualizace.

Zapory: zastaralost, nevyuzivd Zadnych modernich technologii, Spatna ptistup-

nost a nevalidni HTML kéd.

Pti zkoumani a nasledujicim hodnoceni skolnich webti, jsem se snazil pochytit,
co nejvice spravnych postupl pro tvorbu pirehledného a kvalitniho Skolniho webu.
Zaroven nékteré weby ukazaly, ¢eho se pfi tvorbé vyvarovat. V neposledni fadé€ po-

skytlo prochazeni velkého mnozZstvi Skolnich stranek inspiraci pro vlastni tvorbu.

! URL: http://www.zsrudnik.cz/

8 URL: http://www.rajce.idnes.cz/
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4 Navrh databaze

Pri vytvareni webové aplikace, ktera nacita nebo uklada nejaka data, je jednim
z nejdulezitéjsich prvnich kroku spravny navrh datovych struktur, ve kterych budou
tato data uchovana. V prvni fadé musim doporucit, pro ukladani dat, zasadnée pouzi-
vat databdze. K webovym aplikacim totiz miiZe pristupovat vice uzivatelit najednou a
napr. pri ukladani dat do souborii se nevyhnete nutnosti tyto soubory napr. spravné
zamykat. Kromé toho databaze nabizi nesrovnatelné veétsi komfort pri jakékoliv ma-

nipulaci s daty. [7]

4.1 Faze navrhu databaze
Proces navrhu databaze spociva v n¢kolika krocich, zobrazenych na nésledu;ji-

cim schématu.

=

Poiadavky\x Konceptualni

{ nadatas | navrh
N
v Logicky
Konceptualni schéma— S1CK)
(ERD) nalvrh
! _
Logické schéma —p| 3',Zlc‘k~‘
(tabulky) navrh

Fyzické schéma
(uloZené zaznamy,
pristupové metody)

Obr. 1 - Faze navrhu databaze, pievzato z [8]

4.2 Konceptualni navrh
V prvni fazi ndvrhu databaze se vytvari konceptudlni model. Ten se vyznacuje

nasledujicimi vlastnostmi:

e slouzi k popisu dat v databazi nezavisle na jejich fyzickém ulozeni

e umoziuje zobrazit a popsat objekty v databéazi a vztahy mezi nimi z hle-
diska jejich vyznamu a chovani

e vysledkem je implementacné nezavislé schéma obecné aplikovatelné
v jakémkoli prostiedi

e znazornuje se nejcastéji E-R diagramem, ktery definuje entity (tfidy prv-

ki), jejich atributy a vztahy mezi nimi
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Entita je prvek realného svéta (napt. ¢lovek, auto, mésto), ktery je popsan svy-
mi charakteristickymi vlastnostmi. Tyto vlastnosti se nazyvaji atributy (napt. véha,
vek, vyska). Kardinalita vztahu vyjadiuje skutecnost, kolik (jeden ¢i mnoho) fadki
jedné tabulky muze vstoupit do vztahu s kolika fadky druhé tabulky. Existuji tii dru-
hy vztaht:

e 1:1 -jeden obCan dané zem¢ ma praveé jedno rodné Cislo

e 1 :N -jeden clovék mize vlastnit vice kreditnich karet, ale jedna kreditni
karta ma praveé jednoho vlastnika

e M : N - student si miize zapsat né€kolik pfedmétii a zaroven jeden predmét

muiiZe mit zapsano vice studentti

DalSim pojmem, s kterym se pfi navrhu setkdme je parcialita vztahu. Ta vyja-
dfuje povinnost ¢i nepovinnost existence ve vztahu. Existuji jednostranné parcialni a

oboustranné parcidlni vztahy.

4.3 Logicky navrh
V této Casti ndvrhu databaze se vytvofi rela¢ni model pomoci transformace z ER
diagramu. Tato transformace probiha pomoci normalizace stavajicich entit. VSeo-

becné se doporucuje vytvaret entity (tabulky) splitujici alespon tfeti normalni formu.

4.3.1 Normalizace

Je to sada pravidel, které umoznuji vytvaret optimalni datové struktury. Norma-
lizace v databazi odstranuje redundanci (duplicitni data), ¢cimz se snizuji naroky na
velikost uilozného prostoru na disku. Prdce s normalizovanymi daty je tak pro data-
bazovy stroj obecné rychlejsi, protoze zbytecné mnemusi cist a zapisovat velké
mnozstvi dat (operace zapisu a cteni z disku jsou obecné pomalé a casto byvaji uz-
kym hrdlem databazovych systéemii). Normalizovana databadze také zjednodusuje
vyvoj viastni databazové aplikace, protoze data staci zapsat a modifikovat na jednom

miste. [9]
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4.3.2 Nulta normalni forma
Tabulka je v nult¢ normélni formé, existuje-li takové jeji pole, které¢ obsahuje
vice nez jednu hodnotu. V tabulce ucitele se nachdzi atribut jmeno_prijmeni, ktery

je dale délitelny.

ucitele
@= icd_ucitele M (PR
jmeno_grijmeni
tmiail
nick
hesla
tricinictwvi
ciglo_opravneni
nazey_oprasneni
aktivni

Obr. 2 - Tabulka v nulté normalni formé

4.3.3 Prvni normalni forma

Relace je v prvni normalni formé, pokud kazdy jeji atribut obsahuje jen atomic-
ké hodnoty. Tedy hodnoty z pohledu databéaze jiz dale nedélitelné. Tabulka ucitele se
do prvni normalni formy dostala tak, Ze jsem atribut jmeno_prijmeni rozdélil na dva

samotn¢ atributy jmeno a primeni.

4.3.4 Druha normalni forma

Tabulka vyhovuje druhé normalni formé¢, pokud se nachézi v prvni normalni
form¢ a zaroven jsou vSechny jeji nekliCové atributy funkéné zéavislé na celém kan-
didatnim kli¢i. Tuto normalni formu tabulka ucitele spliiuje, protoze obsahuje pouze

jeden kandidatni klic.

-23 -



4.3.5 Treti normalni forma

V této formé se nachazi tabulka, spliiuje-li pfedchazejici dvé formy a vSechny
jeji neklicové atributy jsou vzajemné nezéavislé. Tuto formu tabulka ucitele nespliu-
je, protoZe atribut nazev_opravneni je zavisli na atributu cislo_opravneni. Resenim

je bezeztratova dekompozice na dvé tabulky.

ucitele
g= id_ucitele M PR
d= id_opravneni MM (FR)
opravnen ] jmeno
d= id_opravneni R PR & _oprasment prijmeni
i miil
mazes_opravnen _|_ — — o e
heslo
tricdnictwi
aktivni

Obr. 3 - Dekompozice na tieti normalni formu

4.3.6 Denormalizace

Normalizace je jednim z nastroju pro optimalni navrh databdazové struktury.
Neni ale vidy nutné nebo vhodné data normalizovat tiplné. Casto se miiZe stat, Ze pro
dosazeni vétsi rychlosti zpracovani dotazii je vhodné pouzit denormalizaci, tedy ve-
domé zanést do databaze urcitou miru redundance. Miize se napriklad jednat o

predpocitani hodnot nebo umélé snizeni poctu spojovanych entit. [9]

4.4 Fyzicky navrh
Fyzicky navrh databaze jiZ v sobé zahrnuje konkrétni specifika pouzité databa-

ze. Napf. datové typy atributll a integritni omezeni.

-4 -



441 E-R diagram

opravneni omuvenksa
g= id_opravneni Mumbers,01 MY (PR a=id_omluvenky Mambers 00 MR (P
nazey apravnenibarchar2(15 MY _[\ Cas Late
kortakt_mail MY archar2(50)
kortakt_telefonMamber 3,00 MM
1"- =il _ucitele Mumbers 00 MR PR
: text My archar 20 2500 MM
— MEENUIES ﬁ\ imena My archar2(30) MK
@= id_novinky Mumber(3 0 MM [P ma_opravneni =
text My archar2(1 00N s "., |
zacaek Date doztava omiuvenku
konec  Date ", hY
G=id ucitele Mumber(501 M FK)
wydava riguinku’, ucitel
temata @=id_ucitele  Mumber(501 MR (PR (8K
G=id tematuMamberts 07 MR R \ = jmeno My archar2(15)
nazey  bvarchar(15) prijmeni MY archar2(25)
\1_ miail hvarchar2(500
nick MY archar2[ 251N [ AR
T heslo My archar2{321MM
o tem /I— tridnictvi  M¥archar2(15)
3 @=id_opravneniMumber(S,01 MM (FE)
clanky " '/Ea " aktivni Fumber(1,07 B
e id_clanku  Mumber(5 01 MR(PKY [ o eRn j— A
naclpi = MY archar2( 50 /
komentovani MY anchar2] 207 / e
text1 M archar2(500) MK 0 T
vidtenost  Mumber(1,0) dokumenty
g=id_ucitele  Mumber(s 0 P (I G=id_dokumentuMumber(3,0) MR PR
tent 2 MY arch ar2(1000) nazeyv My archar2(50)
g= o tematy  Mumber (5,01 MR CFR Cas Drate
soubor MY archar2(500
) popis My archar 22000
i=0u - komertoyan:y stazeno Murmber(4 07
2 @=idd_ucitele Mumber(s 01 MR (FR]
komentare amicl_kategorie  Mumber(a0) MM (FK)
a=id_komentarsNumber(S 01 MM (PK) platnost_od  Date NN
cas Date ,.-"' platniost do Date MM
jmena Mvarchar2(15] M a
miil M archar 20500 };
nadpis My archar2(25) |
tend M archar 20 20000M zazna;nenava_cinnosti ma  katecoi
=i clanky  Mumber(S01 MR (FE)

/ T

kategotie
nazey Myarchar2(15)
g=id kategoriebumberts 0 MR (R

repors ,-f

cas Diste
popis My archar2(sl )
G=id ucitele Mumber(3,0h MM (FK)
g=id_reportublumbers 00 MR PR

Obr. 4 - Fyzicky navrh databaze

4.5 Popis tabulek
Z ptedeslého E-R diagramu jsou patrné pouzité databazové tabulky a vztahy
mezi nimi. V kazdé tabulce jsou uvedeny atributy a s nimi souvisejici datové typy
véetné integritnich omezeni. VSechny uvedené tabulky jsou minimalné ve tieti nor-

malni formé.
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Tabulka clanky

Tabulka clanky slouzi k uchovani vSech ¢lankt redak¢niho systému. Obsahuje
informace o nadpisu, povinné a nepovinné obsahové Casti (text! a text2), autorovi,
datu vytvoteni, zvoleném tématu. O jedinecnost primarniho klice id clanku se stara
sekvence seq clanky. Pti vkladani clanki se v aplikaci jiz id clanku nevypliuje.

O to se stara ptislusny trigger trg clanky.

I u ostatnich tabulek v databazi je primarni kli¢ tvofen umélym atributem s pre-
fixem id_, u kterého je zabezpecena unikatnost prislusnou sekvenci s prefixem seq a

triggerem s prefixem trg .

Tabulka temata

Pfi vytvareni ¢lanku je zvoleno pravé jedno téma z tabulky temata. Tabulka

uchovéava ndzvy vytvorenych témat.

Tabulka novinky

Tabulka novinky slouzi k uchovani vSech novinek redakéniho systému. Pti vy-
tvafeni novinky se zvoli dv€ data, mezi kterymi bude novinka viditelna na webu.

Dale je uveden samotny text novinky a jeji autor.

Tabulka dokumenty

Pti vkladani nového dokumentu se do ptislu$né tabulky uklad4 nazev, cas ulo-
zeni, cesta k souboru, kratky popis, dvé data, mezi kterymi je dokument platny, a
nechybi kategorie a autor. V tabulce se bude také zaznamenavat pocet stazeni kazdé-

ho dokumentu.

Tabulka kategorie
Pfi vytvareni dokumentl se voli jedno z vytvofenych témat, ulozenych pravé

v této tabulce. Uchovavaji se zde tedy nazvy kategorii.
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Tabulka ucitel

V této tabulce jsou uvedeni uzivatelé majici pfistup do administracni ¢asti re-
dakéniho systému. Obsahuje jméno, pfijmeni a emailovou adresu. Dale je v atributu
tridnictvi ulozeno potadové Cislo ro¢niku, pokud ucitel neni tiidnim, je zde uvedena
hodnota null. Atribut aktivni nabyva hodnot 0 nebo 1. Pokud ma ucitel nastavenu
hodnotu 0, je mu odepien piistup do administrace. V databazi je vSak potieba udrzo-
vat 1 neaktivni uzivatele, kviili navaznosti na vytvoreny obsah. Dalsi dva atributy
nick a heslo slouzi pro ptihlasovani uzivatele do administrace. Heslo je ulozeno

v zaSifrované podob¢ jako MD5 hash.

Tabulka opravneni

Obsahuje seznam opravnéni pouZivanych v aplikaci. Obsahuje pouze jedno-

znacny identifikator a souvisejici nazev.

Tabulka reports

Do této tabulky se zaznamenavaji ikony, které uzivatelé v administraci provade-
ji. Napt. prihlaseni a odhlaseni z aplikace, vkladani, upravovani a mazani obsahové

¢asti.

Tabulka omluvenka

V této tabulce se uchovavaji informace o podanych elektronickych omluven-
kach. Obsahuje jméno, email, telefonni Cislo a vlastni text omluvenky. Kazda

omluvenka je pfifazena praveé jednomu uciteli diky atributu id ucitele.

4.6 Prehled pouzitych databazovych objektu

4.6.1 Pohledy

Pohled, narozdil od tabulky, kde jsou data ulozena pfimo, obsahuje pouze pied-
pis, jakym zplsobem maji byt data ziskavana z tabulek. Toho se hojné vyuziva
u SQL dotazt, pii kterych se ¢asto spojuje n€kolik tabulek. Vysledny dotaz nad vy-
tvofenym pohledem je mnohem jednodussi a prehlednéjsi. Nevznikd tak zbytecné
mnozstvi kodu v samotné aplikaci. Pokud se rozhodneme pohled upravit, déje se to

pfimo v databazi a odpadaji tak starosti s upravou kodu v aplikacni ¢asti.

Nasleduje ukazka pohledu view clanky vypis, ktery je vyuzivan pro zobrazeni

¢lanki v prezentacni ¢asti. Spojuje tabulky clanky, temata a ucitel.
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create or replace view view clanky vypis as

select id clanku, nadpis, textl, text2,
to _char (datum, 'Dy DD.MM.YYYY, HH24:MI') AS datum,
ucitel.jmeno || " ' || ucitel.prijmeni as jmeno,
temata.nazev as tema

from clanky

join temata on clanky.id tematu = temata.id tematu

join ucitel on clanky.id ucitele=ucitel.id ucitele

order by id clanku desc;

4.6.2 Sekvence

Pro zabezpeceni unikatnosti klicovych atributli tabulek slouzi vytvorené sekven-
ce. Nasledujici sekvence se vyuzivd u tabulky clanky. Minimalni hodnota je 1,
maximalni 9999, sekvence zvysuje svoje Cislo po jedné a zacina se Cislovat od jed-

nicky. Ostatni sekvence v databazi jsou shodné s touto.

create sequence seq ucitel minvalue 1 maxvalue 9999 increment by

1 start with 1 cache 20 noorder nocycle;

4.6.3 Triggery

Trigger je ulozend procedura, ktera se spousti za presné definovanych udalosti
nad urCitou tabulkou. Uvedeny trigger zajisti za pomoci odpovidajici sekvence vlo-
zeni unikatniho id clanku pii operaci insert nad tabulkou clanky. V aplikaci se tedy

s umélymi atributy s prefixem id_ viibec neoperuje.

create or replace trigger trg clanky
before insert on clanky
for each row
begin
select seqg clanky.nextval into :new.id clanku from dual;

end;

4.6.4 Indexy

Indexy slouzi k rychlejsimu prochazeni tabulek. V tomto ptipadé jsem zvolil in-
dex nad atributem id clanku v tabulce clanky, pfedpoklada se, ze tato tabulka bude

rozsahlejsi a bude se nad ni provadét nejvice dotazit SQL.

create index index clanky on clanky(id clanku);
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4.6.5 Funkce

Nasledujici funkce vraci jako vysledek pocet znaka ve vSech ¢lancich konkrét-

niho ucitele. Vstupnim parametrem bude logicky id ucitele.

create or replace function fce delkaclanku (id uc in number)
return number
as
n_delka number;
begin
select sum(length(clanky.textl)) +
sum (nvl (length (clanky.text2),0)) into n delka
from clanky
where clanky.id ucitele = id uc;
return n delka;

end;

4.7 Ukazky databazovych dotazu

4.7.1 Vkladani ¢lanku

Nasleduje ukazka SQL dotazu sestaveného pomoci jazyka PHP, konkrétné
vkladani ¢lankt do tabulky clanky. Hodnoty jsou ukladany do databéaze z ptislusné-
ho formuléie pres asociativni pole § POST a § SESSION. Jediné¢ datum a cas je

vkladano pomoci vnotfeného selectu.

insert into clanky (id ucitele, id tematu, nadpis, textl, text2,
datum)
values
(
'".$ SESSION['id ucitele']."',
'".$ POST['tema']."',
'".$ POST['nadpis']."',
"".$ POST['textl']."',
"".$ POST['text2']."',
(select sysdate from dual)

)
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4.7.2 Vypis novinek v administraci

Pti vypisu prehledové tabulky novinek chci zobrazit autora, datum platnosti no-
vinky, které je vytyCeno atributem zacatek a konec a déale vypsat text novinky.

Vysledek je poté fazen sestupné podle id novinky.

select novinky.id novinky, novinky.text, novinky.zacatek,
novinky.konec, ucitel.jmeno, ucitel.prijmeni
from novinky
join ucitel on novinky.id ucitele = ucitel.id ucitele

order by novinky.id novinky desc
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5 Vyvoj aplikace

5.1 Analyza aplikace
Cilem je vytvoieni webové aplikace slouzici jako redakéni systém pro Zakladni
a matef'skou Skolu, Mladé Buky. Aplikace bude mit dv¢ ¢asti. Prezentacni ¢ést a ad-
ministracni ¢ast. Do administraéni C¢asti budou mit pfistup tii typy uzivateli
s riznymi opravnénimi - administrator, feditel, ucitel. Aplikace bude mit dynamicky
obsah, budou tedy pouzity odpovidajici webové technologie, které jsou blize specifi-

kovany v kapitole ,,Pouzité technologie®.

5.1.1 Pozadavky

Aplikace bude umoznovat opravnénym uzivatelim vkladat, upravovat a piipad-
né odstranovat ¢lanky, dokumenty, novinky a obrazky. V prezentaéni ¢asti aplikace
pak tento obsah ptfehledné zobrazovat. Velky diiraz byl kladen na ptehledné a intui-
tivni administracni rozhrani s integrovanym WYSIWYG editorem, vhodnym 1 pro
mén¢ zdatné uzivatele. V neposledni fadé bude aplikace umoznovat podani elektro-
nické omluvenky ¢i Gpravy rozvrhi. Obsah, ktery se bude aktualizovat jen jednou za
Skolni rok, napf. organizace $k. roku a seznam zaméstnanctli, nebude editovatelnou
poloZzkou administrace a bude ho aktualizovat administrator stranek pfimo v HTML
koédu. Aplikace umozni ptihlaSeni zakl a jejich rodict do elektronické agendy, kte-

rou Skola vyuZziva.

5.1.2 Uzivatelé redakéniho systému
Administrator
e nejvysSi opravnéni, jako jediny je vytvofen jiz pii instalaci redakéniho
systému
e vytvafi uzivatele systému
e urcuje uzivatele s opravnénim feditel
e resetuje zapomenutd hesla
e muze sledovat déni v administraci
e ma veskera prava v kategoriich tykajicich se obsahu stranek
e administrator bude mit vétSinou i1 pfistup k databazi a vSem souborim

umisténych na serveru
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Reditel

e vytvari uzivatele s opravnénim ucitel

e resetuje zapomenutd hesla

e muze sledovat déni v administraci

e ma veskera prava v kategoriich tykajicich se obsahu stranek
Ucitel

e vytvari a spravuje obsah redak¢éniho systému

e muze upravovat a mazat pouze ten obsah, ktery vytvofil
Rodice, Zaci, verejnost

e prohlizeji prezentacni ¢ast, stahuji dokumenty

e posilaji tfidnim uciteltim elektronickou formu omluvenky

e pfidavaji komentaie

5.1.3 UML Use Case Diagram

Zobrazeni dynamické (funkéni) struktury systému z pohledu uzivatele. Je pri-
marn¢ urcen k definici chovani systému, aniz by odhaloval jeho vnitini strukturu.

Popisuje komunikaci mezi uzivatelem a systémem.

wytvafi LUZivatele

Administrator

Reditel

wivai uZivatele

Reditel
<7 inciudes _,
» _______ «includes
Ukitel . zincludes
: jiné prograrny
", wedtendd plidat térma
Mavitdvnik b

prohliz ohsah

upravit/ smazat

Obr. S - UML Use Case Diagram
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5.1.4 UML Activity Diagram

Tento diagram ma za ukol popsat ¢innost uzivatele, ktery chce ptidat nebo upra-

vit ¢lanek pomoci administracniho rozhrani aplikace.

Nejdiive se zobrazi tivodni stranka webu, uzivatel ptejde pomoci odkazu na
ptihlasovaci stranku administrace. Po spravném zadani Udaji se dostdva do
administrace redakéniho systému. Zde zvoli kategorii ¢lanky. Rozhodne se mezi
vloZzenim nového ¢lanku nebo vybere ze seznamu c¢lanek pro upravu. Pokud vse

regulerné vyplni a ¢lanek se odesle do databaze, mize se odhlasit.

(zubrazenl’ hlawni strénky)

Gfechud na pfihlasovaci stranku

pfihlagovani

Zpatné prihlafowaci

(zubrazenl’ administrace)

Lpravit

( now

wyplnit

( odeslat

odeslat

Zpatné wyplnény
formalad

odhlasit

(zobrazeni prihlagovaci strénky)

Obr. 6 - UML Activity Diagram
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5.1.5 Layout
Layout, tedy rozvrzeni webové stranky, je schéma, podle kter¢ho jsou ve strance
rozmistény jeji stavebni prvky — logo, menu, obsahova ¢ast, navigace, paticka. Volba

v 4

schématu hraje pfi konstrukci webu dulezitou roli. Jako nejlepsi feseni se jevi pouzit
jedno ze zazitych schémat, které bude pro navstévniky respektive uzivatele webo-

vych stranek intuitivni. Budou tedy vytvoteny podle zvyklosti a doporuceni.

Jak jiz né€kolikrat bylo uvedeno, vytvotfena aplikace se skldda ze dvou casti -
prezentacni a administrani. Ob¢ slouzi pro jiné Ucely, a tudiz bylo potieba vytvofit

dva riizné navrhy layoutu.

r v

Prezentaéni ¢ast aplikace jsem vytvoril podle klasického schématu — hlavicka,
levy sloupec slouzici jako hlavni menu, v prostiednim sloupci jsou vypisovany ¢lan-
ky a ostatni obsah stranek, v pravém sloupci jsou zobrazeny aktuality a je zde také
umistén formulaf pro podani elektronické omluvenky, vSe ukoncuje pati¢ka s odka-

zem na piihlasovaci stranku administrace.

Piitlagent do iSkoly

§

| > Zaldachi Skola bt o Aktuality

Skolska rada
Organizace Sk, roku

Skolni jidelna

I

Jidelnicek
Provozni Fad

¥ Utery 16, 6. 2009 vydali se 23ky 1, tfidy na vylet do Adrépachu, Pofasi
se casem umoudfilo, a tak jsme ve skalach proZili pfijemny den. Masgi
prohlidku jsme zafali u zatopeného lomu, kde byly déti nadieng
z hejna divokych kafenek, které se nebaly pfijit & pfiplavat tak blizko

wynechat projizdku na lodicce.
Pokragy
lakub Sedlafik | Ut 04.08.2009, 23:14 | Skola

Jakub Sedlafik | P4 31.07.2009, 10:59 | Skola

Vyhra v krajském finale atletického Etyfboje

Tym stargich 23k 25 Mladd Buky zvitdzil v krajském  finale
atletickeho ftyiboje (heéh na 60m, dalka nebo wyska, hod mitkem nebo
vrh kouli a béh na 1km) pod vedenim Mar, MiloZe Novotného v sestavé:
Frantiek Droppa, David Hrilza, Jakub Kafka, vitdzslay Zyka a Tomas

s v

Obr. 7 - Layout prezenta¢ni ¢asti aplikace
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consectetur  adipiscing  elit

Omiuva ditéte

— Wade jméno
> Materska skola Hrad Pecka
Kontakny 26.5.09 3¢ 4, a 5. tfidy odjeli na jednodenni Skolni vylet, NavEtivili Was e-mail
S hrad Pecka. Ma nadvofi hradu shlédli pfedstaveni, kterg bylo vEnowano
: Karlu IV, - wiznamne osobnosti z nasi histarie. Pak si prohledli brad 3 | 7o) pantart

Fotogalerie odjeli do nedalekého méstedka Lazné Bélohrad. Zde se obferstyili a

[ = = prosli si naufhou stezku, kberé vedla pFekrasnym lesoparkem a2 ke =

| > Uredni deska kosteligku, jenZ se nachdzi na vriku zvaném By3icky, Vilet se vydafil, | Tfida .
Skolni fad pFestofe pofasi bylo velmi teplé a jizda autcbusem nebyla wibec b ffida Lv

N i osvEZujici, ormluva

WYroChi Zprava Pakatu
Diokurmenty

Jakub Sedlail |

Historie 3 15 The Truth ks Out There |
Kaontakty VyIEt do AdrSpaChu Jakub Sedafic |

o . e e . o |
SR Pies ranni nepfiznivé podasi, kdy préelo a foukal silng vitr, jsme se e o dRr & ekl

Yivamus laorest condimentum |
magns.  Etiam  iaculiz  cursus |
utna. Pragsent consedust nisi et |

Rozvrh Hiahs e A simm 7 ligula.  Sed  nbh  metus, |
Yy k nam, Ze sina né dBPI mohly téméf ?ahnput. Cesta palj po_kracovala po S A e |
Suplovani vyznafene trase smérem ke skalnimu jezeru, protoZe jsme nesméli viverra, lacinia sed, felis. |



Administrac¢ni ¢ast méa jednoduchy a piehledny layout, ktery je vytvoien bez
zbytecnych grafickych prvki. Po pfihlaseni uzivatele je v horni li§t¢ zobrazeno jeho

jméno a opravnéni. Jsou zde také k dispozici odkazy pro prechod na prezentacni ¢ast

webu a odhlaseni z administrace.

V dalsi listé jsou umistény odkazy na jednotlivé sekce administrace. Po kliknuti
na vybranou sekci se zobrazi dalsi liSta s konkrétnimi ukony, které 1ze v dané sekci

provadét.

W Administrace redakéniho systému z$ a M$ Mladé Buky o

UZivatel: Jakub Sedlafik | Opravnéni: Administrator | HNa web | Odhlasit

Uvodni stranka | Slanky | Novinky | Dokumenty | Ugitelé | Suplovani | Reports

BN A Movi Slanek | Upravy a mazani | Témata | Mahrai obrazek | Export do sml |

Upravy a mazani €lankd

ID # Madpis %+ Autor 4+ Téma Datum Akce
678 Den déti ve skolce Radek Bitala Matefska skola 5t 05.08.2009, 08:56 f b 4
658  wylet do Adripachu Jakub Sedlafik Skala Ut D4.08.2009, 23:14 P
632  Hrad Pecka lakub sedlafik Skola P& 31.07.2009, 10:59 f b 4
622  Wyhra v krajském finale lakub Sedlafik Skola 5t 29.07.2009, 15:33 f b4
281 wylet na Rychory lakub SedlafFik Matefskd Skola Ut 16.12.2008, 01:14 f b4
280  Shér papiru Jakub Sedlafik Skola Ut 16,12.2008, 01:14 P
260  Pohar rozhlasu lakub Sedlafik Skola Po 15.12.2008, 18:38 f #

5 ME Mladé Buky

r

Obr. 8 - Layout administraé¢ni ¢asti aplikace

5.2 Implementace webové casti

5.2.1 Adresarova struktura

Na nésledujicim obrazku je zobrazena adresafova struktura vytvofené aplikace.
V kotfenovém adresaii se nachazi dilezity soubor index.php, ktery je hlavnim soubo-
rem prezentani casti. Do jeho kostry se pomoci PHP vkladaji ostatni soubory

ulozené ve sloZce include. V adresafi css jsou soubory kaskadovych styli.
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V adreséaii documents jsou ulozeny dokumenty, které ptidavaji uzivatelé re-
dakéniho systému nebo administrator webu. Dokumenty je mozné ze stranek
stdhnout pomoci souboru download file.php, ktery upravuje HTTP hlavicky. Diky
tomu nam webovy prohlize¢ okamzité nabidne okno pro ulozeni a nesnazi se o ote-
vieni dané¢ho souboru, které Casto zptisobuje problémy. V dal§im adresafi s nazvem
images se nachazeji grafické soubory potfebné pro vzhled prezentacni ¢asti a obraz-

ky vkladané do ¢lanka. V adresari scripts jsou uloZeny javascriptovy soubory.

Veskeré soubory nutné k chodu administrace se nachdzeji ve slozce admin.
Rozclenéni souborti do adresaii je témét analogické s prezentacni ¢asti aplikace.
V souboru login.php probihd piihlasovani uzivateli. Pokud ptihlaSeni prob&hne
v potadku, je uzivatel pfesmérovan na hlavni soubor administrace s nazvem admin-
index.php. Adresét scripts navic obsahuje kod potitebny pro chod editoru tinyMCE
vcetné inicializac¢nich souboril, integrované¢ho kalenddie a v neposledni fadé fra-

meworku jQuery.

=I-[== admin

+ [ a5

+-[= images

=l [= include
= clanky
[== dokumenty
= menu
= niovinky
= amluvenksy
[-= reports
[-= suplovani

+

R [ [ o O o R

[== writel
+-[== scripks

+- |F] admin-inde:x. php
+-|B] login,php

== c=s

[-=* documents

[= Files

= images

= include

== scripks

[F] download_File,php
[F] index,php

T I [ O R R pr B

Obr. 9 - Adresarova struktura
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5.2.2 Integrace editoru tinyMCE

Pro jednoduchou tvorbu, pfipadné editaci, ¢lankt je v administraci vyuzit WY-
SIWYG editor tinyMCE. Podrobnéjsi popis je uveden v kapitole ,,Pouzité

technologie®.

Jako prvni krok, pro integraci tinyMCE do vytvarené webové aplikace, je staze-
ni nejnovéjsi verze editoru a konkrétni jazykovou mutaci na oficidlni webové
strénce . Po rozbaleni a umisténi do vhodn& zvolené slozky je nutné do aplikace pfi-
pojit (do hlavicky HTML kodu) hlavni javascriptovy soubor editoru pomoci

nasledujiciho kodu:

<script type="text/javascript"

src="scripts/tiny mce/tiny mce.js"></script>

Dale je tteba vytvorit inicializa¢ni skript, ktery obdobnym zplisobem pfipojime
do aplikace. S pomoci prehledné dokumentace jsem vytvofil dva inicializa¢ni skrip-
ty, tedy dvé riizné podoby editoru. Jeden slouzi pro pouziti pti tvorbé ¢lankt a dalsi
je vyuzit pii vkladani novinek a dokumenti. Inicializa¢nich skriptli je mozno vytvofit
libovolné¢ mnoho, a tim dovolit uzivatelim pouzivat v riznych ¢astech administrace

rizné moznosti formatovani obsahu. Nasleduje ukazka inicializa¢niho skriptu:

tinyMCE.init ({

language : "cs",

mode : "exact",

elements : "elml,elm2",

theme : "advanced",

skin : "o2k7",

skin variant : "silver",

theme advanced toolbar location : "top",
theme advanced toolbar align : "left",
theme advanced statusbar location : "bottom",
theme advanced resizing : true,

theme advanced resizing max width : "660",
theme advanced resizing min width : "660",
theme advanced resizing max height : "600",

’ URL: http://tinymce.moxiecode.com/download.php
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theme advanced resizing use cookie : false,
element format : "html",

width : "660",

height : "300",

entity encoding : "named",

content css : "admin/css/tiny content.css",
external image list url : "admin/scripts/tiny image list.php",
relative urls : false,

remove script host : true,

document base url : "http//:localhost/bakalarka/bakalarka/

5.2.3 Funkce pro pristup do databaze Oracle

Pro pfistup do databaze a zaroven pro zabezpeceni proti SQL injection slouzi

funkce dotaz b.

function dotaz b ($sqgl, $bind, S$type) {
Sc = oci connect ('bakalarka','root','//localhost/XE', 'utf8');
$s = oci parse($c, $sql);
foreach ($bind as $k => $v) {
oci bind by name ($s, $k, $Sbind[$k]) ;
}
oci execute($s);
if (Stype) {
oci fetch all($s, Sres);
} else {
Sres = oci num rows($s);
}
oci close ($c);

return S$res;

Pro pfipojeni k databazi slouzi funkce oci_connect s ptihlaSovacimi tidaji, adre-
sou serveru a zvolenou znakovou sadou. Oci parse ovefi spojeni s databdzi a
spravnost predaného SQL dotazu. Pomoci cyklu se za aliasy v poli 8bind dosadi re-
alné hodnoty a dotaz se provede. Parametrem $#ype rozliSujeme, jestli se vykonava
dotaz pro ziskéani vysledné sady - select (funkce vrati pole s vysledky) nebo dotazy

insert, update a delete (funkce vrati pocet fadku, kterych se dotaz dotknul).
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Nasledujici ¢ast kodu ukazuje, jak se v SQL dotazu misto redlnych hodnot dosa-
zuji zastupné aliasy a az posléze se naplni pole $bind redlnymi hodnotami (alias =>

hodnota). SQL dotaz a pole se poté piedaji jako parametry fukci dotaz b.

$sgl="delete from temata where id tematu= :prom";
$bind = array(':PROM' => $ GET['smazat']);
Spocet radku = dotaz b($sgl, $bind, false);

5.2.4 Prihlasovani do administrace

Pti ptihlasovani do administrace se ovéiuje spravnost zadanych ptihlaSovacich
udajii na strance login.php. Jelikoz jsou hesla v databazi ukladany v zaheSované po-
dobé, je pii porovnani hesel pouzita PHP funkce MDS5. Pokud se ovéfeni udajii s
databazi povede, je uzivatel pfesmérovan na uvodni stranku administrace admin-
index.php a do pole 8 SESSION se ulozi n¢které udaje pottebné pro dalsi funkciona-

litu aplikace napt. id_opravneni, id_ucitele.

S$Ssql =

"select ucitel.id ucitele, ucitel.jmeno, ucitel.prijmeni,
ucitel.nick, opravneni.nazev_ opravneni, ucitel.id opravneni

from ucitel, opravneni

where ucitel.nick= :nick and ucitel.heslo= :heslo

and ucitel.id opravneni = opravneni.id opravneni";

$bind = array(':NICK' => $ POST['nick'], ':HESLO' =>
md5 ($ POST['heslo']l) );
Svysledek = dotaz b($sql, $bind, true);
if (count (Svysledek['JIMENO'])==1) {

S _SESSION['login']=1;
$ SESSION['id ucitele']=$vysledek['ID UCITELE'][O0];
S SESSION['jmeno']=Svysledek['JMENO'] [0];
S SESSION['prijmeni']=Svysledek['PRIJMENI'] [O];
$ SESSION['nick']=$vysledek['NICK'][O0];

$ SESSION['id opravneni']=S$vysledek['ID OPRAVNENI'] [0];

$ SESSION['nazev opravneni']=$vysledek['NAZEV OPRAVNENI'] [0];
header ('Location: admin-index.php');
} else {

$hlaska = "Spatné pt¥ihladovaci tdaje";
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Aby se zabranilo neopravnéného vstupu do administrace, je na zacatku souboru

admin-index.php tento kod:

if (isset($ SESSION['login'])) {
if (S_SESSION['login']!=1) {
header ('Location: login.php'):;

}
else(

header ('Location: login.php'):;

Pokud tedy neprobéhne regulérné ptihlaSeni, nemize $§ SESSION/ ‘login’] s

hodnotou 1 existovat a uzivatel je piesmérovan zpét na stranku login.php.
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6 Pouzité technologie

V této kapitole popisi technologie pouzité pii vytvaieni redakéniho systému.

6.1 Znackovaci jazyk HTML
HTML je znackovaci jazyk urCeny pro popis struktury webovych stranek. Jeho
vyhodou je nezavislost na platformé. Zkratka HTML vznikla z anglického Hyper
Text Markup Language. V soucasné dob¢ je pouzivdna verze 4.01, je to prozatim

posledni verze tohoto jazyka. V budoucnu se pocita s vylepsenou verzi HTML 5.

Pro kazdou verzi jazyka existuje definice pravidel DTD (Document Type Defini-
tion). Od verze 4.01 musi byt odkaz na deklaraci v dokumentu uveden pomoci
klicového slova DOCTYPE. DTD definuje pro urcitou verzi elementy a atributy, kte-
ré lze pouzivat. [10]

Podstata jazyka spociva v uzavirani ¢asti textu do tzv. tagi, které vymezuji ob-
sah HTML elementu. Timto se urCuje vyznam textu — sémantika. Tagy se uzaviraji
mezi ostré zavorky < a >. Existuji dva druhy tagl, parové a neparové. Tagy do sebe

mohou byt vnotfovany, ale za zddnych okolnosti se nesmi kiizit.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4d/strict.dtd">
<html>
<!-- Komentatr -->
<head><title>Titulek stranky</title></head>
<body> <!-- nésleduje télo dokumentu -->
<hl>Nadpis trovné 1</hl>
<p>Text odstavce, <i>kde Cast je kurzivou</i></p>
<br><!-- Neparovy tag -->
</body>
</html>

Pii vytvéafeni redakéniho systému jsem se fidil normami HTML verze 4.01

Transitional. Pro kontrolu validity vysledného HTML kodu jsem pouzil validator

W3C, ktery je online dostupny na webovych strankach w3c.'?

10 URL: http://validator.w3.org/
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6.2 Kaskadoveé styly — CSS
Pro popis struktury webovych stranek slouzi jazyk (X)HTML a pro formatovani
a upravu vzhledu se naopak vyuzivaji kaskddové styly. Je dobré od sebe oddélovat
obsah stranek a jejich vzhled. Vnika tak mnohem cistsi a prehlednéjsi kod, a to jak

pro webdesignéry tak pro internetové vyhledavace.

Pomoci CSS mizeme pohodlné nastavovat napi. rozméry, barvy, obrazky na
pozadi, ramecky, druhy a velikosti pisma u vybranych elementt stranek. Existuji tfi

zpusoby, jak kaskadové styly definovat:

e pifimo u méneéného elementu atributem style
e seznamem stylll zapsanym mezi tagy <style></style> v hlavicce HTML
dokumentu

e piipojenim externiho souboru se seznam definovanych styla

Nejcastéji se pouziva tieti zpltisob z vySe zminovanych. Ma totiz nékolik ne-
spornych vyhod. VSechny definice styli jsou uloZeny v jednom souboru, a poté se
sta¢i na tento soubor pouze odkazat. Do externiho CSS souboru mlizeme nadefinovat
napt. h2{color: red;},a tim se zajisti, ze vSechny nadpisy druhé trovné budou mit
cervenou barvu. To v kone¢ném disledku velmi zjednodusi praci a umozni tvlircim

webovych stranek vytvofit jednotny vzhled.

Vzhledu vytvareného redakéniho systému jsem docilil vyuzitim kaskddovych
styli uloZenych v externich souborech. Zakladni rozlozZeni stranek tzv. layoutu jsem
docilil napozicovanim neutralnich HTML tagii <div>. Tento tag spolu s tagem
<span> nenesou nha rozdil od ostatnich prvki Zadny vyznam, a proto se jich hojné

vyuziva prave pii formatovani a rozvrzeni webovych stranek.

Pro ovéfeni spravnosti vytvofenych CSS styll jsem vyuzil validator W3C, ktery

je online dostupny na webovych strankach wac.!

11
URL: http://jigsaw.w3.org/css-validator/
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6.3 Skriptovaci jazyk PHP
Scriptovaci jazyk PHP je jednou z technologii, pomoci které lze vytvofit tzv.

dynamické stranky.

PHP je serverovy skriptovaci jazyk (server-side) navrzeny pro potreby webo-
vych stranek. To znamena, zZe vse co PHP provadi, neprobiha na strané klienta jako
napriklad u JavaScriptu, ale interpretuje se na strané serveru a generuje HTML (¢i
gie. PHP neni zavislé na platformé a neni vazané s zadnym konkrétnim serverem,

miize tedy bézet kdekoli. [11]

Vyuziti skriptovaciho jazyka PHP je veliké. Jde o komplexni jazyk, s jehoz po-
moci je mozno vyhodnocovat formulare, vytvaret diskusni fora, planovaci kalendate,
fotogalerie, pocitadla ptistupti a mnoho dalSich aplikaci. Jedna z nejsilnéjsich a nej-

vyznamnéjSich vlastnosti PHP je jeho podpora pro Sirokou skalu databazi.

PHP umoznuje proceduralni i objektové programovani. Syntaxe jazyka PHP je
s drobnymi odliSnostmi podobna programovacimu jazyku C. Neni nutné uvadét typ
proménné, ten se uruje v okamziku pfitfazeni hodnoty do proménné. Kazdd promén-
na musi mit jednozna¢ny nazev. Ten v PHP zacina znakem dolaru ($) a nasleduje
néjakym pojmenovanim. Nazvy proménnych v PHP rozliSuji mezi malymi a velkymi
pismeny. Retézce se uzaviraji do uvozovek nebo do apostrofii. V souborech oddélu-
jeme casti PHP kodu tagy <?php a ?>. Mezi témito tagy vykona server uvedené

ptikazy a uZivateli posila jen ¢isty HTML vystup.
Pti tvorbé redakéniho systému jsem nejcastéji vyuzival PHP v téchto piipadech:

e vkladani obsahu do kostry dokumentu
e komunikace s databazi oracle, tzn. vkladani, mazani, modifikace a v ne-
posledni fad¢ vypis dat

e zpracovani a oSetfeni vstupnich dat formulait

Nasledujici ukazka zobrazuje strukturu PHP souboru:
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<?php
// v této Casti se vykonaji p¥ikazy php
session_start();
?>
<!-- pokracuje normalni HTML kéd —-->
<html>
<head></head>
<body>
<?php
phpinfo(); //po zpracovani skriptu vypisSe informace o PHP
?>
</body>
</html>

6.4 Webovy server Apache
Pfi vyvoji a testovani dynamickych stranek je potfeba mit nainstalovany a
spravné nastaveny webovy server. Jednim z nejznaméjSich a nejvice rozsitenych
softwarovych webovych servert je Apache HTTP server. K oblibenosti prispiva fakt,
Ze je to server s otevienym zdrojovym kdédem a je multiplatformni. DalSim plusem je
velké mnozstvi dodate¢nych modulll a snadna konfigurace pro spolupraci se skripto-

vacim jazykem.

Pro vyvoj redak¢niho systému jsem pouZil VertrigoServ 2.21, ktery v sob& ob-
sahuje pfednastaveny Apache server a modul pro skriptovaci jazyk PHP verze 5.2.6.
Diky VertrigoServ se nemusime nikterak zdlouhavé vénovat konfiguraci serveru a
dalsich modult a mizeme se pohodIn¢ pustit do vyvoje webovych aplikaci. Obdobné

nastroje jsou napiiklad XAMPP, PHP Triad, Apache2Triad atd.

6.5 Oracle Database 10g XE edition
Na rozdil od vyssich verzi je Express Edition poskytovana zdarma — a to jak pro
vyvoj, tak i produkcni nasazeni. Zaroven je mozné ji i volné distribuovat, napriklad
s vami vytvorenou aplikaci. Je samoziejmé, Ze Express Edition je oproti vyssim edi-
cim omezena jak funkcné, tak i z pohledu mozného nasazeni - lze ji vyuzit pro spravu
maximalne 4 GB dat a bez ohledu na velikost serveru vyuzije vzdy vykon maximalné

1 CPUa | GB RAM. [12]
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Sprava databaze probihd pies webovy prohlize¢, konzoli nebo pies pokrocilou

aplikace, kterou je napt. SQL Developer piimo od spole¢nosti Oracle.

Pro spolupraci PHP s Oracle databazi musime v konfiguraénim souboru php.ini
v sekci Windows Extensions odkomentovat extension=php oci8.dll a do slozky ext,
nachazejici se v adresati s PHP, nahrat knihovnu php oci8.dll. Poté je jiz mozné bez

problému vyuzivat PHP funkce pro spolupraci s databazi Oracle.

6.6 Javascript framework jQuery
jQuery12 je JavaScript framework, nékdy uvadény jako JavaScript knihovna.
Velice ulehcuje praci pii programovani klientské ¢asti aplikace. Umozni snadno vy-
hledavat elementy DOM, modifikovat je i vytvafet nové. Frameworku jQuery
nechybi samoziejmé ani dalsi vymozenosti — umi pracovat s udalostmi, nabizi po-
krocilé funkce pro praci s poli, nesmi samoziejm¢ chybét ani podpora technologie
AJAX a animaci. O kvalitach jQuery nas presveédci fakt, Ze ho pouZivaji giganti jako

napt. Google, Dell, NBC nebo Nokia.

wove

la od roku 2006, kdy byl vydan, obrovska komunita, kterdA ma na starosti vyvoj
novych verzi. Vyhodou je také ptehlednd dokumentace s mnoha praktickymi ukéz-

kami.

Chceme-li zacit tento framework pouZivat, staci stahnout, nejlépe z oficialnich
stranek jQuery.com, jediny soubor, ktery v soucasné dobé nepiesahuje 60kB a ptipo-

jit ho do stavajicich webovych stranek.

<script type="text/javascript" src="jquery-1.3.2.js"></script>

Dalsim krokem je vytvoieni javascriptového souboru, ve kterém budeme vytva-
fet vlastni kod, a ktery také pfipojime do webovych stranek. Timto separujeme
HTML kod od JavaScriptu, zachovame tak piehlednost a umoZznime lepsi orientaci

v kodu pii pozdéjsich tpravach.

V neposledni fadé urychlime nacitani stranek, protoze javascriptovy soubor se

nacte pouze jednou a ziistane uchovan ve vyrovnavaci paméti webového prohlizece.

12 URL: http://jquery.com/
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Jako ptiklad poslouzi nasledujici ukazka:

// definice odstavce s tridou odstavec a tlacitka skryj
<p class="odstavec">N&jaky text odstavce</p>
<button>skryj</button>
// v externim JS souboru
$ (document) .ready (function () {
S('button') .click (function () {
S('.odstavec') .hide (1000) ;
b
}):

Nejpodstatnéjsi dva fadky kodu nam ftikaji, ze po kliknuti na tlacitko se postup-

né skryji (béhem 1000 ms) v§echny odstavce majici ptifazenou tfidu odstavec.

Pomoci obycejného JavaScriptu by tento jednoduchy piiklad zabral mnohem vi-

ce rfadkl a urcité¢ bychom narazili na nekompatibilitu webovych prohlizeci.

6.7 WYSIWYG editor tinyMCE
TinyMCE je komplexni JavaScriptovy WYSIWYG editor umoziujici pohodlI-
nou tvorbu textd bez znalosti jazyka HTML. Diky podobnosti s editory ze znamych
kancelafskych balikii jako napt. MS Office a Open Office je jeho pouZzivani velice
intuitivni a piehledné i1 pro méné zdatné uzivatele. Vyhodou je 1 Siroka uZivatelska

zakladna a nechybi moznost doinstalovani cestiny.

Diky otevienosti kodu a moznostem nastaveni je idedlnim doplitkem praveé pro

redak¢ni systémy, kde hlavni naplni uzivateltl je vytvareni a upravovani ¢lankd.

Tvlrci webovych aplikaci si tento editor mohou libovolné upravovat a povolit
tak budoucim uzivatelim jen funkce, které¢ zbytecné neovlivni jednotny vzhled vy-

sledné prezentace.
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Na nasledujicim obrdzku je zobrazeno prostfedi editoru, u kterého jsem upravil
ovladaci prvky a nainstaloval ¢estinu. Umoziuje pohodIné vkladéani tabulek, obraz-

k1, specialnich znakt atd. Dale 1ze editor prepnout do celostrankového rezimu, ktery

usnadni orientaci pii vytvareni delSich texta.

-}
by
=
I
]
(il

E| —atyly-- 7| —-Format-- 7| ---Pisma-— |~ || -Velkost pisms
i G| i= i= F— {1 o B e g-'ﬂ ] l_lr A -
= —|| % 2|82 &) =|| S B
| Tabulka
[ 12 [ 2 [ =2 [ =
[ = [ = [ 7 1 =

Lorem ipsum dolor =it arnet, consectetur adipiscing elit, Vivarnus laoreet condimenturn rmagna. Etiam iaculis
cursus urna.Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, Vivamus laoreet condimenturn magna, Etiam
iaculiz cursus urma.Lorem ipsurmn dolor sit amet, consectetur adipiscing &fit, Vivarnus laoreet condimenturn magna.
Etiarmn iaculis cursus urna.lorem ipsum dolar sit amet, consectetur adipiscing elit. Wivarmus laoreet condimentum

rnagna, Etiarm iaculis cursus urma,Lorerm ipsurmn dolor sit amet, consedctetur adipizcing elit, Wivamus laorest
condirnenturn rmagna, Etiarm jaculis cursus urna,

Cesta:

Obr. 10 - WYSIWYG editor tinyMCE
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7 Zaver

Cilem této prace bylo objasnéni problematiky tykajici se tvorby redakéniho sys-
tému pro zékladni Skolu. Nejdiive jsem vysvétlil, co se pod pojmem redakcni systém
skryva. Poté jsem prostudoval velké mnozstvi webovych stranek zékladnich skol a

nékteré z nich zhodnotil. Tato analyza zaroven poslouzila jako vzor pro vytvéieni

vlastni aplikace.

Diky tvorbé aplikace jsem si rozsifil obzory v pouzivanych webovych technolo-
giich a nasbiral cenné zkusenosti. K vytvofeni rozsahlé¢ dynamické aplikace, kterou
je bezesporu i redakéni systém, jsem musel zvladnout nékolik riznorodych disciplin.
Od navrhu layoutu v grafickém editoru, pfes nastylovani vysledného vzhledu pomoci
kaskadovych styl, navrhu a vytvoreni vhodné databaze pomoci jazyka SQL az po
vytvoreni vlastni logiky aplikace ve skriptovacim jazyce PHP. To samoziejmé obna-
Selo velkou trpélivost a v neposledni fade€ i ¢asovou naro¢nost, pokud si uvédomime,

ze vysledny kod je rozlozen na nékolika tisicich fadki.

Mnou vytvéieny redakéni systém se samoziejmeé nemuze rovnat s projekty vyvi-

jenymi nékolik let, které navic maji rozsédhlou uzivatelskou zakladnu.

Vytvorena aplikace vSak splituje vytycené pozadavky. Pfedevsim jednoduchou a
prehlednou administraci s integrovanym WYSIWYG editorem, ktery usnadni nej¢as-

v

t&j$i ukony pfi vytvareni obsahu i méné zdatnym uzivatelim.

Pted ostrym nasazenim do provozu budu nucen zajistit podporu nejvice vyuzi-
vané databaze MySQL, kterou poskytuje drtiva vétSina webhostingii. Chystam se na
dalsi rozvoj aplikace a na osloveni zakladnich Skol v okoli, které pouzZivaji zastaralé

webove stranky, abych jim nabidl vyuzivani vytvotfeného redakéniho systému.
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Priloha A - Postup instalace aplikace

Protoze je aplikace vytvotena ve skriptovacim jazyce PHP, je nutné mit na pocitaci,
na kterém se chystdme aplikaci zprovoznit, nainstalovany webovy server Apache
s PHP. Nejlépe je stahnout jiz ptednastaveny balik, kterych je na internetu
k dispozici velka fada. Dale je potfeba mit nainstalovanou a nakonfigurovanou data-

bazi Oracle. Oboji je zdarma ke stahnuti a pouzivani na nasledujicich odkazech:

http://vertrigo.sourceforge.net/

http://www.oracle.com/technology/software/products/database/xe/index.html

Databaze

Po nainstalovani uvedené databaze Oracle, se pomoci webového prohlizece na adrese
http://127.0.0.1:8080/apex piihlasime pod uctem system a heslem zvolenym pfi in-
stalaci do webové administrace. Pokracujeme do sekce Administration a Database
Users kde vytvoifime nového uzivatele. Tento uzivatel musi mit opravnéni vytvaret

databazové objekty typu table, view, procedure, sequence, trigger.

Dalsim krokem je vytvotfeni databazovych objektli pomoci souboru db_install.sql,
ktery se nachdzi ve slozce Databaze. Zaroven je vytvofen v databazi uzivatel admin

s heslem root, ktery mé logicky administratorské opravnéni.
Aplikace

Cely obsah slozky Aplikace zkopirujeme do kotfenového adresare webového serveru
(jedna se napt. o slozky www, htdoc). Kviili propojeni databaze s aplikaci jesté mu-
sime nastavit ptihlasovaci udaje k nové vytvofenému databdzovému profilu. To se

provede ve sloZce include v souboru function.

oci connect ('uzivatel', 'heslo','//localhost/XE', 'utf8');

Ve funkci oci_connect se za parametry uzivatel a heslo dosadime realné ptistupové

udaje.

Po uspésné instalaci a konfiguraci je aplikace dostupna skrze webovy prohlize¢ na

adrese http://localhost.
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http://127.0.0.1:8080/apex/f?p=4500:2610:1039598873259923::NO:::
http://127.0.0.1:8080/apex/f?p=4500:2610:1039598873259923::NO:::

Priloha B - Dotaznik

Nazev Skoly

Pouzity redak¢ni systém
pokud pouzivate viastni reseni administrace stranek, uvedte "viastni reseni"

Spoluprace s administratorem (tviircem) webovych stranek
jak casta je potreba zasahu administratora do webovych. stranek, jakym zpiisobem
funguje spoluprace

Kdo ma pristup do administrace web. stranek
administrator, vedeni skoly, pedagogicky sbor, zaci, rodice

Jaky druh obsahu lze pomoci administrace pridavat a upravovat
novinky, ¢lanky, dokumenty, fotografie, rozvrhy, suplovani, ankety

Jak ¢asto aktualizujete své webové stranky

Ma vasSe Skola zavedenou webovou aplikaci, kde Zaci a jejich rodi¢e maji pre-
hled o studiu 5

Jjedna se napr. o modul Bakalaru, iSkola a obdobné, v kladném pripadé uvedte na-
zev

Maji Zaci moznost prihlaSeni na webové stranky
umoznuje odkryti neverejné casti stranek, studijnich materialii, znamkovani...
Ano, Ne

Jaky je zajem ze strany Zaku a rodica o webové stranky Skoly, jaké jsou ohlasy
znamkovani jako ve Skole

Jaké shledavate vyhody komunikace se Zaky a jejich rodici pravé prostiednic-
tvim webovych stranek Skoly

Chysta se v budoucnu vase Skola na dpravu ¢i aplnou zménu webovych stranek
v kladném pripadé uvedte, ceho by se mély inovace tykat
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