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Anotace

Tato prace se zabyva problematikou navrhu a tvorby internetového obchodu. Cilem
je vytvoreni konkrétni implementace pro prodej softwaru, kde tento software bude
poskytovan elektronicky. Prace se dotyka témat spravného navrhu tabulek v relacni
databazi a optimalizaci stranek pro vyhledavace.

Klicova slova
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Title

Internet store with sale of software

Annotation

This bachelor work deals with the design and creation of the internet store. The aim
is to create a specific implementation for the sale of software, where this software
will be available electronically. This bachelor work is concerned with the subjects
of correct draft of tables in a relational database and optimizing of the sites

for the search engines.
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Prehled zkratek

AJAX — Asynchronous JavaScript and XML | — asynchronni JavaScript a XML

CSS — Cascading Style Sheet — kaskadové styly

HTML - HyperText Markup Language — hypertextovy znackovaci jazyk

OOP — Object Oriented Programming — objektove orientované programovani

MVC — Model — View — Controller — model — pohled — ovladac

PHP — PHP: Hypertext Preprocessor — PHP: hypertextovy preprocesor

SEO — Search Engine Optimization — optimalizace pro vyhledavace

URL — Uniform Resource Locator — jednozna¢né urceni zdroje na Internetu

XHTML - eXtensible HyperText Markup — rozsifitelny hypertextovy znackovaci
Language jazyk

XML - eXtensible Markup Language — rozSifitelny znackovaci jazyk




1 Uvod

Cilem této prace je vytvorit konkrétni implementaci internetového obchodu
pro prodej softwaru. Tento software je poskytovan elektronicky, tedy po jeho
objednani a zaplaceni bude mit zakaznik moznost pfimého stazeni ze stranek. Dale se

prace zabyva optimalizaci tohoto internetového obchodu pro vyhledavace.

Kapitola Internetovy obchod stru¢né seznamuje s tématem, co to vlastné

internetovy obchod je, jeho historii a jak funguji dnesni moderni e-shopy.

Dalsi kapitola nazvana Optimalizace pro vyhledavace (SEO) nejprve predstavi
co to je vyhleddva¢ a jakym zplisobem pracuje. Dale budou popsany konkrétni
zpusoby optimalizace webovych stranek a to jak z pohledu jedné konkrétni stranky,
tak 1 webu jako celku. Na konci kapitoly budou uvedeny nékteré zakdzané metody

optimalizace obsahu.

Kapitola Analyza internetového obchodu se zabyvéa konkrétnimi pozadavky
na vytvareny internetovy obchod a jeho analyzu véetné zvolenych technologii

pro nasledny vyvoj.

V nésledujicich dvou kapitolach Néavrh databaze a Implementace webové casti

je jiz prakticky popsano, jakym zplsobem byl vytvotfen vzorovy internetovy obchod.



2 Internetovy obchod

Internetovy obchod (Casto nazyvany e-shop) je pocitacova aplikace slouzici
predevsim k nabidce zbozi, v mensi mite i sluzeb. Tato aplikace slouzi také k pfijmu
objednavek od zakaznikli, sledovani a zprostfedkovani plateb, informovani
zékaznikli o riznych novinkach nebo akcich v nasem e-shopu a dalSich obchodnich
aktivitach [1].

Historie

Historie internetovych obchodii saha do prvni poloviny 90. let 20. stoleti, kdy
byly ve Spojenych statech nasazovany prvni aplikace tohoto druhu. Po roce 2000 se
internetové obchody rozsitili po celém svét€ a diky rychlosti, pohodlnosti
nakupovani a niz$im cendm se v dne$ni dobé staly plnohodnotnou alternativou
klasickych kamennych obchodu [2].
Dulezité casti
zbozi. Ten je ve vétSin€ piipadi rozdélen do néckolika kategorii a podkategorii
s moznosti fadit tyto produkty podle urcitych kritérii. Témét kazdy e-shop také
obsahuje sluzbu vyhleddvani v katalogu, kterd dokéze najit urcity ndmi hledany
produkt nebo vice produktli podle klicovych slov nebo specifickych udajii. Nékteré

internetové obchody umoziuji vyhledavat i podle parametra.

Dalsi neméné dilezitou casti je nakupni koSik, do kterého jsou v priibéhu
nakupu vkladany ndmi vybrané produkty. Nakupni kosik umoziuje jednoduSe ménit
mnozstvi jednotlivych produktd, pfipadné nékteré nebo vSechno zbozi z kosiku
odstranit. Také zobrazuje cenu kazdého produktu i celkovou cenu naseho nékupu.
Po dokonceni nakupu je obsah ndkupniho koSiku pfedan do modulu vyfizujiciho

objednavky.

V internetovém obchodu také byva cCasto implementovana nevefejnd Cast
pro registrované zakazniky. Tento modul miize obsahovat sekci s objednavkami,
diky které je mozné sledovat stav u kazdé z nich. Déle tu mlze byt sekce s fakturami

k jednotlivym objedndvkam, reklamacni sekce atd.

Diky dynamicnosti a proménlivosti nabidky zboZi obsahuji dne$ni internetové
obchody modul pro snadnou administraci. Tento modul umoziiuje ménit nabizené
zbozi veetn¢ jeho zafazeni do kategorii, sledovat vyfizené objednavky a takeé

registrované zakazniky.
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Implementace

Internetovy obchod je vétSinou realizovan jako sada skriptd napsana v uréitém
programovacim jazyce [1]. Tyto skripty se staraji o dynamicky béh obchodu.
Vykresluji jednotlivé webové stranky, komunikuji s databazi, odkud nacitaji

informace o jednotlivych produktech, ukladdaji do ni objednavky atd.

Nekteré pokrocilejsi internetové obchody mohou byt navrzeny pro snadnou
synchronizaci Udaji s ekonomickym softwarem. V dnesni dob& se uz také stava
standardem napojeni internetového obchodu pfimo na nekteré z platebnich systému
bank. Tyto platebni systémy umoznuji jednoduse, rychle a efektivné zaplatit nasi
objednavku, kterd se mize zarovenn automaticky pfenést do ekonomického systému

pouzivaného ve firm¢.
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3 Optimalizace pro vyhledavace (SEO)

., Optimalizace pro vyhledavace je obecné rada ukonit a operaci, jejichz cilem
je predevsim zlepseni pozic ve fulltextovych vyhledavacich = zasadni zlepSeni

navstevnosti cilovou skupinou zdkaznikii. ““ [6]

Pro zviditelnéni a zajisténi lepSi pozice naSich stranek ve vyhledavacich se
pouzivd né¢kolik metod. Mezi zdkladni metody patii SEO (Search Engine
Optimization) a SEM (Search Engine Marketing). SEM je metoda, kdy se plati pfimo
vyhledavaci za zviditelnéni nasich webovych stranek a v textu jiz dale zminovana

nebude.

3.1 Vyhledavace
., Internetovy vyhledavac je sluzba, kterda umoznuje na Internetu najit webové

stranky, které obsahuji pozadované informace.* [4]

Vyhledavace se rozdéluji do dvou zakladnich kategorii, a to na katalogové

a fulltextové.

3.1.1 Katalogovy vyhledavac

Katalogovy vyhledavac je sluzba, ktera ve své databazi udrzuje seznam odkazu
na jiné webové stranky. Tyto odkazy byvaji vétSinou pro lepsi nalezeni hledané
stranky rozifazeny do kategorii. Na rozdil od fulltextovych vyhledavact jsou tyto
katalogy udrZzovany ru¢né. Zaznam do urcitého katalogu se provadi registraci
do konkrétni kategorie, ptiCemz po zkontrolovani odkazu administratorem je zdznam
zobrazovan. V katalogu se vyhledavéa bud’ pomoci prochdzeni jednotlivych kategorii
anebo zaddnim dotazu, kdy se dotaz porovnava s URL, nadpisy a popisy

o 24

Seznam, Centrum a Atlas. Posledni dva zmiflované jiz patii pod jednu spolecnost.

3.1.2 Fulltextovy vyhledavaé

Fulltextovy vyhledava¢ je software, ktery indexuje dokumenty na internetu
a uklada si je do své databaze. Fulltextovy je proto, ze obvykle prohledava cely text
dokumentu. UZivatelim pak umozZiuje v této databazi vyhledavat pomoci zadanych
dotazli. Mezi dne$ni nejznaméjsi fulltextové vyhledavace patii Google, Yahoo, Live

Search a u nas Seznam.

Fulltextovy vyhledava¢ se obvykle sklada ze dvou césti. Z robota, ktery
indexuje jednotlivé webové stranky a ostatni dokumenty na internetu a z webového
rozhranni, které umoziiuje piistup do indexované databdze. Samotny robot se dale

déli na ¢ast, ktera prochdzi web a stahuje dokumenty, a na ¢ast, ktera tyto dokumenty
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indexuje. Indexovaci robot se umi pohybovat po strankdch samostatné a umi si
webové stranky najit sdm. Nelze mu fici, kdy a jak ¢asto se ma na stranky vracet. Lze

mu pouze nafidit, co nemé na webu indexovat [3].

Pti vyhleddvani se zadd na webové strance vyhledavace dotaz, ktery je
analyzovan, a nésledné¢ se pomoci urCitych algoritmii vyhledaji relevantni stranky
v databazi. Jelikoz jsou tyto algoritmy tajemstvim, tak kazdy vyhledavac¢ po zadani
stejné¢ho dotazu muze vratit rozdilnou sadu vyslednych odkazi a miizeme se jenom
domnivat, Ze tyto vysledky jsou relevantni hledanému dotazu. Vysledky hledaného
dotazu jsou navic sefazeny podle tzv. ratingu (hodnoceni) stranky danym
vyhleddvacem. Toto hodnoceni ovliviiuji nejriznéjsi faktory, které jsou uvedeny
dale.

3.2 Aktualni trzni podil vyhledavaéii v Ceské Republice
e Seznam: 61,10%
o Google.cz: 23,48%
e Centrum: 5,37%
e Atlas: 2,86%
e Jyxo:0,79%

e Ostatni (v¢etn¢ zahrani¢nich): 6,4%

Obrazek 1: Podil vyhledava&i v CR

W Seznam
H Google
H Centrum
H Atlas

H Jyxo

m Ostatni

Zdroj: www.navrcholu.cz (Fijen 2008)
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3.3 Predpoklady pro SEO optimalizaci

Kdyz stranku indexuje vyhledavaci robot, tak si ji interné¢ dokaze zobrazit
pouze jako staré internetové prohlizece, které v t€ dobé byli textové. Vyhledavaci
robot nedokaze interpretovat a diky tomu i zaindexovat urity obsah webovych
stranek, jako je JavaScript, ramce, Flash animace nebo Silverlight. Toto je dulezité si

pfi vytvéfeni stranek uvédomit a ndsledné se tomu i pfizptsobit.

3.3.1 JavaScript

JavaScript je skriptovaci jazyk navrzeny pro oziveni ¢asti webovych stranek
nebo naptiklad ke kontrole formulaii. Pokud je pouzit k vytvofeni navigace, tak ho
robot ignoruje a tudiz nebude zaindexovan cely web, ale vétSinou pouze prvni
stranka [3].

3.3.2 Ramce

Pii pouziti ramct je obvykle strdnka rozd€lena na Cast s menu a na Cdst
s obsahem stranky. Pfi indexovani téchto stranek je problém v tom, Ze vyhledavac
indexuje samostatné¢ menu a samostatné¢ obsah stranky. Proto kdyZz vyhleddvac
zobrazuje konkrétnimu uzivateli tuto stranku, tak je to vétSinou jenom obsah.
Uzivatel se proto ve strdnce mize ztratit a nedostane se na dal$i Casti nasi webové

prezentace [3].

3.3.3 URL adresy
Dynamické tvary adres maji v €asti za otaznikem riizné parametry (vétSinou
ID casti, které néjak souvisi se zobrazovanou strankou) oddélené ampersandem. Tato

URL miiZe byt napf. ve tvaru http://www.domena.cz/index.php?page=product&id=3.

Takto vytvofend URL jsou pro uzivatele velice nepfehledna a nedaji se jednoduse
zapamatovat. Pro vyhledavaciho robota to ale znamend, Ze stranka je dynamicka
a tudiZ ji nemusi pfiradit takovou vahu, jako strankém statickym. Jedna z metod SEO
optimalizace je 1zména dynamickych adres na statické. Pro téméf kazdou
technologii pouzivanou nawebu existuji nastroje, jak toho doséhnout.
Po transformaci vySe uvedené dynamické adresy na adresu statickou je mozné dostat

URL ve tvaru napfiiklad http://www.domena.cz/antiviry/eset-smart-security.html.

Adresa by také méla byt neménnd. Pfi jakékoliv zméné by stara URL m¢éla
zustat funk¢ni a pfesmerovat na novou adresu pomoci hlavicky HTTP 301 — Moved
Permanently. Pfesmérovani s touto hlavickou je nutné proto, aby vyhledavace neméli

ve své databazi indexované duplicitni stranky.

S duplicitou stranek také souvisi fakt, ze napt. adresy ve tvaru www.domena.cz

a www.domena.cz/index.html jsou vyhledavaci povazovany za dvé rlizné stranky.
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Proto je nutné takovéto adresy v aplikaci detekovat a vzdy presmérovat pouze

na tzv. kanonickou adresu [3].

3.3.4 Validita HTML koédu

Soucasné vyhledavace davaji vyssi vahu webovym strankam, které splnuji
webové standardy a maji validni HTML kod. Pro kontrolu, jestli jsou vytvoiené
stranky validni, je mozné pouzit jakykoliv validator, napt. jeden takovy je zdarma

dostupny na adrese http://validator.w3.org/.

3.4 Optimalizace obsahu — On page faktory

Optimalizaci obsahu se rozumi, Ze vytvoieny zdrojovy HTML kod by mél byt
sémanticky. To znamena dobie strukturovany a s vyznamem. Roboti vyhledavact
spoléhaji na tento zdrojovy kdd, aby urcili v jakém kontextu je dana ¢ast textu. Proto
je doporuceno vytvaret zdrojovy kod zplsobem snadno pochopitelnym

pro indexovaci roboty.

On page faktor dale urCuje, Ze toto je optimalizace pouze jedné konkrétni
stranky. Zakladem kazdé optimalizace je to, ze kazda stranka na webu musi byt

unikatni. Indexovaci robot totiz hodnoti kazdou stranku zvlast’ [3].

3.4.1 Klicova slova

neobjevuji klicova slova, ktera by mohla byt zadana ve vyhledavaci, tak je ve vétSiné
pfipadli vyhleddva¢em podtémito slovy nenalezena. Pro vybér relevantnich
klicovych slov je dobré nejdiive si rozmyslet, jak by nasi stranku mohl uZivatel najit
a co by mohl zadat do vyhledavace. Nasledné¢ je potieba tato klicova slova ve strance

vhodnym zpiisobem optimalizovat. Postupii jak toho dosdhnout existuje celd fada

[3].

Kli€ova slova ve strance

Pfedem vybrand klicova slova by méla byt ve strance s urcitou hustotou.
Hustota vyjadiuje podil ¢etnosti téchto klicovych slov a celkového poctu slov na celé
strance. Optimalni hustota se pohybuje mezi 2 az 7 %. Pfi psani takto
optimalizovanych textl je ale diilezit¢ dbat predevSim na obsah. Jednotlivé texty jsou
psany pro navstévniky webovych stranek a ne pro vyhledavace, tudiz by tato forma

optimalizace neméla byt brana jako hlavni [3].

Kli€ova slova v URL adrese
Vyznam URL adresy je velky jak pro vyhledavace, tak 1 pro uzivatele, ktefi

muzou automaticky predpokladat, co se na dané strance vyskytuje. Proto se vyplati
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umistovat klicova slova i1 do URL adresy. V mnoha pfipadech byva efektivni
a pro uzivatele piijemné davat do URL upraveny text hlavniho nadpisu urcité

stranky.

3.4.2 Sémanticky HTML koéd

Pro vytvareni obsahu stranky jsou pouzivany HTML znacky, které v dobie
optimalizované strance urcuji v jakém kontextu je dany text. Timto zplisobem je
uréeno, ze konkrétni ¢ast je nadpis (tagy <hl> az <h6>), jina Cast je odstavec textu,
seznam nebo hypertextovy odkaz. Pro vizualni podobu je poté pouzita jina
technologie, naptiklad kaskadové styly (CSS). Teprve pomoci kaskadovych styli se

urci, ze nadpisy budou modré, budou mit urcitou velikost a budou podtrzené.

3.4.3 Titulek stranky

Titulek stranky je vytvofen pomoci znacky title v hlavicce stranky. Tento tag je
strance. Kazda stranka nasi webové prezentace by méla mit unikatni titulek, ktery
se sklada z ndzvu nasi webové prezentace a z ¢asti, kterd urcuje, co konkrétni stranka

obsahuje za informace [3].

<head>
<title>Titulek stranky</title>
</head>

3.4.4 Meta description

Tento tag obsahuje popis, co kterd stranka obsahuje. Podobné jako titulek
stranky by 1 obsah této znacky mél byt odlisny pro kaZzdou stranku. V soucasné dobé
vyhledévace pokladaji pfitomnost této znacky za diileZitou soucast, n€které mohou

dokonce obsah zobrazit ve vysledcich vyhledavani [3].

<meta name="description" content="Popis stranky" />

3.4.5 Meta keywords
Tento tag obsahuje klicova slova, kterd jsou taktéZ specifickd pro jednotlivé
stranky [3].

<meta name="keywords" content="klicova slova stranky" />

3.4.6 Nadpisy

Pro nadpisy ve webové strance je doporuceno pouzivat tagy k tomu urcené.
Vyhledavaci se tim jasné da najevo, Ze texty uzaviené v téchto znackach maji vyssi
je niz$i vaha tohoto textu. Pro nadpisy plati, Ze znacka H1 se smi vyskytovat

ve strdnce pouze jednou, ostatni znacky vicekrat [3].
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<hl>Hlavni nadpis stranky</hl>
<h2>Podnadpis</h2>

3.4.7 Tucny text a kurziva

Text, ktery je potieba ve strance pouze zvyraznit, ale nehodi se do nadpist, se
oznacuje tucn¢ nebo kurzivou. Pro oznaceni téchto textl se pouzivaji znacky
STRONG a EM. Tyto znacky se zobrazuji stejné jako zastaralé¢ znaCky B a I, které

ale pouze urcuji styl pisma, nikoliv jejich vahu v textu [3].

<strong>Tucny text</strong>
<em>Kurziva</em>

3.4.8 Popisky obrazku a hypertextovych odkazu
Kazdy obrazek pouzivany ve strance by mél mit definovany atribut alt, ktery
obsahuje popis obrazku. Tento atribut se zobrazi uzivatelim, kteti maji vypnuté

obrazky, a zarovei 1 vyhleddvacim robotiim.

Nepovinny atribut title u obrazkii 1 odkazl navic obsahuje informace o tom, co

je na obrazku, respektive kam dany odkaz miii [3].

<img src="image.gif" alt="popis obrazku" title="shrnuti obsahu" />
<a href="http://www.domena.cz/odkaz.html" title="popis cile" />

3.5 Optimalizace obsahu — Off page faktory

Mezi off page faktory patii ta Cast optimalizace, kterd se netyka jedné
konkrétni stranky, ale webovych stranek jako celku. Tato Cast optimalizace se
zamé&fuje predev§im na odkazy, tedy zpétné odkazy na naSe stranky a na provazani

jednotlivych stranek mezi sebou.

3.6 Zakazané metody SEO
Tyto metody mohou n€kdy zvysit pozici stranek ve vyhledavacich, ale pokud
je vyhledéavaci robot detekuje, tak jsou stranky penalizovany nebo rovnou i vyfazeny

z katalogu [6].
Mezi zakdzané metody patii:

e Skryty text obsahujici klicova slova pro zvysSeni jejich frekvence na strance
e Cloaking — specialné upravené stranky pouze pro vyhledavaci roboty
e Odkazové farmy uméle vytvarejici zpétné odkazy na nase stranky

e Tapetovani katalogi — metoda, kdy se do katalogli zaregistruje stejna stranka,
ale pod raznymi doménami
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4 Analyza internetového obchodu

Pted zapocetim praci na implementaci internetového obchodu byla provedena
dikladna analyza, kterd dokazala jiz pfedcasn¢ odhalit nékteré mozné problémy.
Bylo ur¢eno, v jakém prostiedi se bude pracovat, tedy jaké konkrétni technologie
budou pouzity. Dale byly stanoveny urcit¢ konkrétni pozadavky, které budou

na internetovy obchod kladeny a které by méli byt implementovany.

4.1 Use Case diagram
Use Case diagram zobrazuje strukturu systému z pohledu uzivatele, tedy
popisuje interakci mezi uzivatelem a systémem. Je urcen k definici chovani, aniz by

odhalil vnitini strukturu tohoto systému.
Obriazek 2: Use Case diagram

Spravuje vyrobce Whledava
Wyfizuje objednavky
Reg|strUJe se
Spravuje ufivatele Mavitévnik
Mastavuje obchod Prohliz web
4.2 Pozadavky

Z pohledu potencidlniho zakaznika je dilezita piehlednost a jednoduchost

@ 2

Zakaznik

X

Administrator

pouziti. Zakaznik nesmi byt od nakupu odrazen a nemél by mit pocit, Ze by se
na strdnce ztratil a naptiklad nevédél jak si objednat software. Zaroven by ale také
po ném nemélo byt poZzadovano piili§ mnoho osobnich udajl, ale jen ty opravdu

nezbytné nutné pro Uspésné vytizeni objednavky a ptipadné vystaveni faktury.

Aplikace jako internetovy obchod sestavd z mnoha moduld, které rliznym
zpusobem navzajem spolupracuji. Proto je dilezité zachovéani piehlednosti
ve zdrojovém kodu z divodu mozZného budouciho rozSiteni o dal$i moduly.
U internetovych obchodl je dulezitd také otdzka bezpecnosti. Jde predevS§im
o zabezpeCeni proti neopravnénému vniknuti jak do aplikace, tak tfeba
1 do databazového serveru. Dale je nutné zachovat integritu dat, aby se nestalo

napiiklad to, Ze jedna objednavka bude pfifazena jinému zékaznikovi. Také je
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potfeba ovéefovat jakoukoliv komunikaci, kterd ptichdzi od uzivatele sediciho

za monitorem, piedevsim validovat vstupy a oSetfovat proménné na vystupu.

4.3 Rozvrzeni a vzhled
Rozvrzeni layoutu aplikace bylo zvoleno s ohledem na jednoduchost pouziti.
Stranka je rozdé¢lena na nékolik hlavnich Casti — hlavicku, hlavni obsah, ktery muize

v levé Casti navic obsahovat menu, a paticku.

Hlavicka stranky obsahuje logo (pfipadné textovy nazev naSeho obchodu),
reklamni text, vyhleddvaci policko pro rychlé hleddni v katalogu a komponentu
s informaci o tom, zda je do obchodu piihlasen néjaky uzivatel. Tato komponenta ma
nekolik stavii. Pokud neni do obchodu nikdo piihlasen, zobrazi odkaz na piihlaseni
nebo registraci nového zdkaznika. V ptipad¢€, ze nékdo jiz pfihlaSen je, zobrazi se
emailova adresa, pod kterou se dany uzivatel ptihlésil, dile odkaz do soukromé ¢asti
obchodu (u zékaznika je to odkaz do profilu s informacemi o objednavkéch,
fakturach atd., v pfipadé administratora odkaz do administracni sekce) a nakonec je

zde odkaz pro odhlaseni.

Pod hlavickou najdeme listu se dvéma dalSimi komponentami. V levé ¢ésti se
nachdzi komponenta zobrazujici takzvanou drobeckovou navigaci. Jedné se o menu,
které dynamicky zobrazuje aktudlni stav zanofeni do struktury webu. Jednotlivé ¢asti
jsou zaroven odkazy pro prechod o jednu nebo vice urovni smérem nahoru. V pravé
¢asti se nachazi druhd komponenta, kterd zobrazuje aktudlni stav naSeho nakupniho
kosiku, tedy kolik polozek ndkupni koSik obsahuje a jaka je jejich celkova cena,
a také odkaz pro ptechod do tohoto nakupniho koSiku.

Nejvétsi plochu zabird stfedni €ast zobrazujici pravé poZadovanou stranku.
Tato ¢ast muze, ale i nemusi obsahovat menu v levé ¢asti. Toto menu se zobrazuje

pii prochazeni katalogem, ale pro usporu mista se nezobrazuje, pokud se zakaznik

aktudlné nachézi v ndkupnim kosSiku nebo dokoncuje objednavku.

Posledni viditelnou, ale nevyraznou ¢asti webové aplikace je paticka. Tato ¢ast

obsahuje copyright a dalsi pravni informace o internetovém obchodé¢.
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Obrazek 3: Layout webu

% Nakupni kofik (poloZek: 1, cena celkem: 998,- KE)

Antiviry a bezpecnost

Sefadit podle: nazvu vzestupné Poiet na strance: 3 12 dalsi

?' AVG Anti-Virus Professional 8.0

AVG Anti-Virus Professional 8.0 poskytuje integrovanou ochranu, ktera zahrnuje Anti-Virus,
Anti-Spyware, Anti-Rootkit, Webovy Stit

Cena: 562,- K&
& Do kodiku

ESET NOD32 Antivirus
ESET MNOD32 Antivirus nabizi tu nejlepsi proaktivni ochranu vyuzivajici pokrocilou

technologii, ktera je schopna zachytit i Skodlivé kody, které jesté nejsou obsazeny ve virove
databazi a tak chranit aZ pfed 90% tzv. ,zero-day* (itokd.

Cena: 999,- K&
# Do kosiku

ESET smart security obsahuje antivir, firewall, antispam a antispyware. ESET smart security
jeden z nejlep3ich antiviri dnedka.

J‘i ESET Smart Security

Cena: 1249,- Ké
! & Do kosiku

12 dalif

copyright @ 2009 5W shop
created by Radek Prokes | XHTML 1.0 | €552

vagwew s

Jelikoz internetovy obchod patii mezi slozitéj§i aplikace, byla v analyze
zamitnuta jakakoliv implementace bez pomocnych knihoven. V dnesni dob¢ se
pro vyvoj webl pouzivaji urCité ovéfené techniky, které ptindseji zrychleni vyvoje
a lepsi udrzovatelnost zdrojovych kodi. Neékteré znich jsou popsany dale v této

kapitole.

4.4.1 Frameworky

Framework je sada knihoven a podplirnych nastroji, které pomahaji pii vyvoji
aplikaci a obvykle ptebiraji typické problémy, které vznikaji pfi vyvoji na urcité
platform¢. Diky tomu se nemusi feSit stdle se opakujici ukoly a drobnosti, které
odvadéji pozornost pfi programovani, ale je mozné se soustiedit pouze na konkrétni
funk¢nost aplikace. Celkové tedy jakékoliv frameworky urychluji vyvoj a ulehcuji

praci diky psani mén¢ kddu, ktery se tak stava prehlednéjSim [13].
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Vyuziti
Framework se hodi pouze pro nékteré typy aplikaci, které mizeme rozlisit

naptiklad podle rozsahlosti a slozitosti [16].

e Jednoduché aplikace: Pro velmi jednoduché aplikace asi neméd smysl,
protoze velikost frameworku je vétSinou vétsi nez velikost aplikace. Samotné
nacitani tohoto frameworku pii kazdém pozadavku navic spotiebuje nejveétsi
¢ast vykonu potfebnou pro vysledné vygenerovani stranky.

o Stiredné slozité aplikace: U stfedné slozitych aplikaci, jako jsou blogy,
internetové obchody, webova fora nebo wiki stranky se opravdu projevuje
sila frameworkll. Umoziluji psat opravdu kvalitni aplikace a navic vedou
programatora tak, aby aplikaci napsal efektivné. Pokud je aplikace napsana
alespoil troSku slusné, tak je diky témto frameworkim vétSinou 1 pfipravena
pro budouci rozsititelnost.

e Velmi slozité aplikace: U téchto typt aplikaci je dobré si rozmyslet, jestli
opravdu ma smysl je psat v technologii, kterou jsme se rozhodli pro ni pouzit.

Naptiklad je nesmyslné psat bankovni systém ve skriptovacim jazyce PHP.

4.4.2 Navrhovy vzor MVC
,»Model-view-controller (MVC) je softwarovd architektura, kterd rozdéluje
datovy model aplikace, uzivatelské rozhrani a ¥idici logiku do tri nezavislych

komponent tak, ze modifikace nékteré z nich ma minimdlni vliv na ostatni. ** [14]

Princip
Architektura MVC vyZaduje pfitomnost tfi komponent, mezi které patii model,

view a controller.

Model
Toto je nejnizsi vrstva aplikace, kterd uchovava data zpracovavana aplikaci.
Obsahuje rozhranni pro vybér a manipulaci s témito daty astard se o jejich

konzistenci.

Tato vrstva neobsahuje pouze skripty pouzivané v aplikaci pro ptistup k datim,
ale naptiklad v pfipadé vyuZivani databazového uloZisté obsahuje 1 toto Ulozisté

vcetné dalsich datab4dzovych objektl, jako jsou pohledy nebo ulozené procedury.

View (pohled)
Pohled je cast aplikace, kterd pouze zobrazuje data ziskana z modelu. Tato ¢ast
aplikace neobsahuje Zzadny programovy kod, ktery by né&akym zplisobem

manipuloval s témito daty.
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Controller (ovladag)
Ovlada¢ predevsim reaguje na udalosti pochazejici od uzivatele a na zakladé
uzivatelova pozadavku vydava piikazy pro model, ktery nasledn¢ aktualizuje data.

Ovladac pak také rozhoduje o tom, jaky pohled se vybere pro zobrazeni vysledki.

4.5 Pouzité technologie
Pti vybéru technologii pro implementaci aplikace byl kladen diiraz predevsim
na spolehlivost, cenovou politiku, snadnost pouziti a v neposledni fad€ i na budouci

moznost dal§iho rozsifovani aplikace.

4.5.1 Webovy server Apache

Apache HTTP server je multiplatformni webovy server s otevienym
zdrojovym kédem. I kdyz jeho popularita posledni dobou klesd, jednd se stale
o nejrozsitenéjsi webovy server, ktery obsahuje velmi mnoho dalSich dodate¢nych
moduld. Neni proto problém nakonfigurovat server ke spolupraci s nékterym

ze skriptovacich jazyki.

4.5.2 Skriptovaci jazyk PHP
PHP je skriptovaci programovaci jazyk, uréeny prevazné pro vyvoj webovych
aplikaci. Vyuzivd se na serverové strané¢ aplikace, kde slouzi pro dynamické

generovani HTML kodu na zéklad¢ urcitého pozadavku.

Pro vyvoj ukazkové aplikace bylo vyuzito PHP ve verzi 5.2.9, nicméné
aplikace by méla byt funkéni na jakékoliv verzi, kterd je vyssi nez 5.2.0. Toto

omezeni je pfedev§im dano nékterou z dale popsanych pouzitych technologii.

4.5.3 Databazovy server MySQL

MySQL je multiplatformni databazovy server (RDBMS - relational database
management system) s otevienym zdrojovym koédem. Databaze je dostupnd jak
bezplatné¢ pod GNU GPL licenci, tak 1 pod placenou komercni licenci. Tato databaze
se stala popularni pfedev§im ve spojeni s operacnim systémem GNU/Linux,
webovym serverem Apache a skriptovacim jazykem PHP. Spojenim téchto
softwarovych produktt (tzv. LAMP balicek) vznika zdarma dostupné ucelené feseni

pro vyvoj webovych aplikaci [10].

MySQL si proslo velmi dlouhym vyvojem. Jeji vyvoj zapocal roku 1994.
Teprve po nékolika letech vyvoje v roce 2005 pfinesla posledni majoritni verze 5
podporu ulozenych procedur, triggerti a pohledi, které jsou v aplikaci vyuzivany.

MySQL pouziva ne€kolik typa tabulek, které se 1iSi svymi moZnostmi. Mezi
nejznaméjs$i patii MyISAM a InnoDB. MyISAM je velice rychlé databazové
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ulozisté, které ale nepodporuje integritni omezeni, kdy jsou cizi klice jedné tabulky
navazany na klice primarni v jiné tabulce. Také neumi pracovat s transakcemi.
Naproti tomu InnoDB nabizi podporu integritniho omezeni a transakci, ale zase

nepodporuje fulltextové vyhledavani.

4.5.4 Nette Framework

Nette Framework je sada open source knihoven pro vyvoj modernich
webovych aplikaci vyuzivajicich skriptovaci jazyk PHP verze 5.2.0 a vyss$i. Tento
framework je zaloZen na navrhovém vzoru Model-View-Controller, ktery poméha
odd¢lit aplikaci do tfi nezavislych ¢asti. Obsahuje podporu pro tvorbu komponent

a vyuziva udalostmi fizené programovani.

,, Nette Framework je napsany v PHP 5 s plnym vyuzitim objektii (OOP). Jeho
licence, ktera vychazi z BSD, patii k tém nejvolnéjsim. Vyrostla kolem néj jedna
z nejaktivnéjsich komunit ceskych PHP vyvojaru, ne-li nejaktivnéjsi viibec. Nette
pouzivaji vyznamné tuzemské spolecnosti. A podle testi je jednim z nejvykonnéjsich
frameworkii. “ [16]

Tento framework je koncipovan jako ,,otevieny“, tedy definuje urcitd predem
dand rozhranni, nad kterymi je nasledn¢ postavena konkrétni implementace. Pokud
nam n¢jakd implementace nevyhovuje, neni nic jednodussiho, nez si napsat
implementaci vlastni a pak pomoci jednoho fadku kodu nebo konfiguracné tuto ¢ast
zdrojového kdédu zapojit do systému. Timto zptisobem je také mozné zkombinovat

funk¢nost s jinym systémem nebo frameworkem.

Kompaktni verze

Nette Framework obsahuje n€kolik desitek soubort, které obsahuji jednotlivé
¢asti funkcnosti tohoto frameworku. Pfi poZadavku na stranku je potfebné urcité
soubory nalinkovat do nasi aplikace. Nahravani vét§iho mnozZstvi souborii je obecné
pomalejs$i nez nahrani jednoho vétSiho souboru. Proto Nette Framework pfichazi
s jednosouborovou kompaktni verzi, kterd je pfedevSim urcend pro beh aplikace

v produkénim prostiedi [16].

4.5.5 Databazovy layer Dibi

Dibi je minimalisticky databazovy layer, ktery je pfenositelny mezi
databazovymi systémy. Aktudlné podporuje databaze MySql, PostgreeSql a SqL.ite,
experimentalné MS SQL a Oracle. Cilem je zapouzdfit funkce do intuitivniho
objektového rozhranni, asistovat pii psani SQL dotazli a zjednodusit praci

s vyslednymi daty ziskanymi z databaze [19].
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V aplikacich se obvykle neposilaji do databdze pfedem piipravené a neménné
SQL dotazy. Vétsinou je potfebné omezit rozsah vybiranych dat a dotaz néjak
parametrizovat. Pokud je navic velky pocet zobrazovanych dat, je vhodné pouzit
strankovani, pfipadné i fazeni podle urcitych sloupct v tabulce. Pti pouzivani téchto
proménnych parametrt se jiz musi skladat SQL dotaz dynamicky. Navic by mély byt
osetfeny vSechny parametry proti SQL Injection. Takovéto dynamické skladani ma
mnoho nevyhod. Je velice neptfehledné a pii pozdéjsim zkoumani zdrojového kodu
nemusi byt Gplné€ jasné, co tim autor ptivodné¢ zamyslel. Navic v ném Ize snadno

udélat chyby.

Klasicky pouZivané dynamické sestaveni dotazu

mysqgl query ("
SELECT id, name, price
FROM products

WHERE category id = " . intval($categoryId) . "
ORDER BY " . addslashes (SorderBy) . "
LIMIT " . intval($limit) . "™ " . intval(Soffset) . "

Dibi pouziva pro zapis SQL dotazli specidlni syntaxi, kde se v dotazu misto
konkrétniho parametru zapise pouze urcita sekvence znakt. Podle této sekvence pak
Dibi samo rozhodne, jak s parametrem nalozi. Vyznam nejdulezitéjSich znakl je
nasledujici: %1 — celé Cislo, %f — desetinné ¢islo, %s — fetézec, %sn — fetézec, ale

pokud je prazdny tak se automaticky zaméni za hodnotu NULL.

Parametrizovany dotaz vytvoieny za pouZiti dibi

dibi::query ("
SELECT id, name, price
FROM products
WHERE category id = %i
ORDER BY %s
$1lmt %ofs
", S$categoryId, S$orderBy, S$Slimit, Soffset);

V jedné z poslednich verzi Dibi se objevila jesté jedna moZnost sestavovani
dynamickych SQL dotazi, ktera je vhodnad piimo pro aplikace zalozené na MVC
architektute. V principu jde o to, Ze model slouZi pouze k ziskani ur¢itych dat. Ale
model by nemélo zajimat, jestli jsou tato data strankovana nebo co konkrétné se ma
zobrazit. Proto je moZzné pomoci DataSource objektu vytvofit pouze zakladni dotaz.
Teprve controller na tento dotaz aplikuje strankovaci a popiipadé jesté filtrovaci
logiku aview si ur¢i, které sloupecky z databaze chce vlastné zobrazit. Timto
zptisobem se daji v modelu eliminovat vSechny velice podobné metody vracejici

data, ale obsahujici velmi malo rozdila. [21]
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Datovy zdroj vytvoreny pomoci dibi, ktery je mozné jeSté pozdéji upravovat

dibi::dataSource ("SELECT * FROM products")
->where ("category id = %i", ScategoryId)
->orderBy (SorderBy)
->applyLimit ($1imit, Soffset)
->select (array ("id", "name", "price"));

V implementaci aplikace byly vyuzity dvé posledné vyjmenované metody.
Model tedy provadi pouze zakladni filtraci pozadovanych dat pomoci dibi parametrt
a vraci vytvofeny DataSource objekt. Controller pak aplikuje strankovaci logiku
pomoci metod tohoto objektu a vysledny objekt je piedan do Sablony, kterd si z n¢j

vytahne pouze potiebna data.

4.5.6 JavaScript framework jQuery

jQuery je framework, ktery velice zjednodusuje programovani klientské casti
aplikace v JavaScriptu. Slouzi pro manipulaci s elementy ve strance, pro praci s CSS
styly, AJAXem a zvlada i1 jednoduché animace. Jeho vyhodou je podpora vSech

prohlizect a velmi ptijemna velikost. Komprimovana verze ma kolem 20kB [23].

V nésledujicim jednoduchém piikladé€ je ukazéano, jak tento framework dokaze
usetiit Cas i velikost vysledné stranky, tedy objem piendsenych dat ke klientovi.
Na nékteré strance je napiiklad rozsdhly formulédi s velmi velkym poctem tadki
ana kazdém tadku je tlacitko smazat slouzici pro odstranéni urcitého zdznamu.
Pti kliknuti je po uzivateli nejprve pozadovano potvrzeni, jestli tuto akci opravdu

mysli vazné. Proto je do HTML vlozen kousek javascriptového kodu.

Klasicka metoda napojeni udalosti k tla¢itku formulaie:

<input type="submit" name="delete-button" value="Smazat"
onclick="return confirm('Opravdu si prejete tento zdaznam
smazat?');" />

Takovyto piistup ma mnoho nevyhod. Cim ma formulat vice fadka, tim vétsi je
objem vygenerované stranky, protoZe tento kousek kodu se neustéle opakuje. Dal§im
argumentem proti je to, ze s piibyvajicim javascriptem se stranka postupné stava

nepiehlednou.

Metoda pouZivana v jQuery:

// definice tlacitka
<input type="submit" name="delete-button" value="Smazat" />

// v jiné Céasti kédu nebo externim souboru
S (document) .ready (function () {
S ('input [name=delete-button] ') .click (function () {
return confirm('Opravdu si prejete tento zadznam smazat?');
});
});
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5 Navrh databaze

Pfi navrhu databaze byl kladen duraz piedev§im naumisténi veskeré
databazové logiky pfimo do databaze. DalSim kritériem byla i bezpecnost, a to jak

z pohledu integrity dat, tak i opatieni proti neopravnénému zasahu do téchto dat.

5.1 Architektura

Aplikace vyuziva moznosti poskytované databazi pro fizeni pfistupu k datim.
Jsou vyuzity nejen tabulky, ale i pohledy a uloZzené procedury. Pouziti této
architektury a nasledné omezeni pfistupu k tabulkam dokaze ochranit data proti

neopravnénym zménam.

Jakéakoliv zména dat, at’ uZ je to vlozeni novych dat anebo Uprava stavajicich,
je feSena pomoci ulozenych procedur. Tyto procedury ve vétsiné ptipadd, kdy je
potfebnd zména ve vice tabulkach, vyuzivaji transakce. Transakce obsahuje skupinu
ptikazl, které prevedou data v databazi z jednoho konzistentniho stavu do stavu
druhého, opét konzistentniho. Jedna se tedy o logickou a zaroven atomickou Cast
databazového dotazu, ktera se bud’ provede celd, anebo se neprovede zadny dotaz,

ktery dana transakce obsahuje.

Pro pfistup k datim jsou vyhradné vyuzivany pohledy. Tyto pohledy
nekopiruji tabulkovou strukturu, ale ve vétSin€ ptipadt spojuji né€kolik souvisejicich
tabulek. Zaroven omezuji (neobsahuji dané sloupce tabulky) pfistup k nékterym
sloupclim tabulek, které jsou vyuzivany pouze pro aplikacni logiku na tdrovni

databaze.
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5.2 E-R diagram

j tbl_news

news_id INT
» title VARCHAR(100)
 text MEDIUMTEXT [
created_date TIMESTAMP I — _i I
2 visible BOOLEAN | I
»seo_id INT :|E |
> ] thi_seo v |
seo_id INT |
5 url VARCHAR(S0) =
> keywords VARCHAR([255)
) ) » description VARCHAR{255) _'i
] tbl_producers ¥ L

producer_id INT
2 name VARCHAR(30)
> description TEXT
> email YARCHAR (50)
s WARCHAR(SO)
> logo VARCHAR(100)
»seo_id INT

j tbl_orders_state v
order_state_id INT
2 name VARCHAR(20)

>

"] thl_categories v
category_id INT
2 name VARCHAR(30)
2 visible BOOLEAM
»seo_id INT

:F

i

j tbl_software
software_id INT
2 name VARCHAR (100}
» description_short TEXT
» description_long MEDIUMTEXT
» price DECIMAL(S,0)
created_date TIMESTAMP
> logo VARCHAR(100)
2 visible BOOLEAN
2 archived BOOLEAN
< category_id INT

j tbl_orders_software v
order_id INT
software_id INT

L | 2 quantity SMALLINT
F  price DECIMAL(S, )
| >
| o
* L
j tbl_orders v
order_id INT
2 number CHAR{12) H
> date TIMESTAMP
y CL.ISTI:I-TIEF_Id INT j thi_s "
»user_id INT Bl——— -
»order_state_id INT I ;ustomer_d INT
> i > firm YARCHAR{S0)
! | » first_name VARCHAR(20)
}F | > last_name VARCHAR(30)
| I >ic INT
I M i YARCHAR{15)
_ F _ » street VARCHAR(30)
] tbl_users v  number SMALLINT
user_id INT ity YARCHAR{S0)
2 email VARCHAR(50) 2+ Zip SMALLINT
» password CHAR(32) L
» registered_date TIMESTAMP B0— —
2 actived BOOLEAMN I i i
> validate_code CHAR(13) | _] thl_roles v
»role_id INT | role_id INT
»> !_ — 1 < name VARCHAR{30)
> tag VARCHAR(20)
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»seo_id INT
< file_id INT
< producer_id INT

T
=

] thl_files

file_id INT
2 name VARCHAR{100)
2 temp_name YARCHAR{100)
2 mime_type VARCHAR{20)
» size BIGINT{20)

| tbl_settings
settings_id INT

2 shop_name VARCHAR(30)

» shop_subname VARCHAR{100)

- footer_text VARCHAR{100)
business_conditions LOMGTEXT
daims_conditions LONGTEXT

> how_to_buy LONGTEXT

> name VARCHAR(3D)

> street VARCHAR(30)

s number SMALLINT

> city VARCHAR{S0)

> Zip SMALLINT

2ic INT

»dic VARCHAR{15)

s phione INT

» fax INT

> email VARCHAR(S0)

> bank_name VARCHAR{S0)
bank_number INT
bank_code SMALLINT




5.3 Zakladni popis tabulek

Vsechny tabulky maji prefix ,tbl ‘ z diivodl zabranéni kolize s nazvy pohledt.

Tento prefix je pouzit pravé u tabulek, protoze s tabulkami se nikde v celé aplikaci

nepracuje. Pokud neni uvedeno dale v popisu jinak, tak vSechny tabulky spliiuji tieti

normalni formu.

tbl seo — tato tabulka uchovava informace, potiebné¢ k implementaci SEO
optimalizace, jako je hezkd URL adresa, kratky popis stranky a klicova slova.
Tuto tabulku nasledné vyuzivaji tabulky novinky, kategorie, vyrobci
a software.

tbl news — tabulka snovinkami, kter¢ informuji o aktudlnim déni
v internetovém obchod€. Obsahuje informace o ndzvu novinky, jeji text,
datum, kdy byla vytvotena, a ptiznak viditelnosti.

tbl categories — kategorie e-shopu, které umoziuji pouzit pouze
jednotroviiovou strukturu. Tabulka obsahuje informace o nazvu kategorie
a priznak viditelnosti.

tbl_producers — vyrobci, od kterych prodavame software. Mizeme zde
ulozit nazev a popis tohoto vyrobce, jeho internetové stranky, e-mail
a ptipadné¢ i logo.

tbl_software — obsahuje informace o jednotlivém software, ktery je anebo
byl v nabidce. Jeji atributy jsou nazev software, kratky popis zobrazovany
v seznamu a dlouhy popis, ktery se zobrazi v detailu. Dale cenu bez DPH,
datum vloZeni tohoto software do nabidky wvyuZivany pii1 zobrazeni
nejnovéjsiho software, logo tohoto software a pfiznak viditelnosti
a archivace. Archivovany software je ten, ktery byl smazan, ale je nutné ho
udrzovat v databazi diky névaznosti na jednotlivé objednavky. Tabulka je
napojena na tabulky kategorie, vyrobci a soubory.

tbl_files — tato tabulka obsahuje informace o souborech uloZenych
na filesystému. Zde mame informace o origindlnim ndzvu souboru a nazvu,
pod nimz je soubor aktualné ulozen, dale informaci o velikosti a typu tohoto
souboru.

tbl_orders_software — toto je spojovaci tabulka mezi tabulkou software
a objednavkami. Obsahuje informace o poctu software a jeho cené v dobé
koupé¢. Tabulka je napojena na tabulky software a objednavky.

tbl_orders — toto je tabulka uchovavajici informace o objednévce jako celku,
jako je cCislo objednavky, datum vytvofeni a stav této objednavky. Dale je
propojena s uzivatelem, ktery tuto objedndvku vytvoftil, a v posledni fadé
1 faktura¢nimi udaji zdkaznika.
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tbl _orders_state — tabulka obsahujici jednotlivé stavy, kterych miize nabyt
objednavka.

tbl_customers — tato tabulka obsahuje faktura¢ni informace, které se vazou
ke konkrétni objednavce. Obsahuje udaje firma, jeji IC a DIC, jméno
a piijmeni zékaznika a adresu (ulice, &islo popisné, mésto a PSC). Tato
tabulka neni ve tfeti normalni formé¢, jelikoz existuje zavislost mezi méstem
aPSC.

tbl_roles — seznam roli, které¢ jsou vyuzivany v aplikaci. Obsahuje nazev role
a specialni nazev, ktery pouziva interné aplikace.

tbl_users — tabulka se seznamem registrovanych uzivatell, kteti maji ptistup
do zabezpecené sekce. Obsahuje piihlasovaci e-mail, heslo a odkaz na roli,
ve které je dany uzivatel zarazen. Dale zde najdeme datum registrace, pfiznak
aktivity G¢tu a nakonec 1 valida¢ni kod pro Ucty, které jesté nejsou ovétreny
a aktivovany.

tbl_settings — tato tabulka obsahuje zakladni nastavené internetového
obchodu, jako je ndzev, podnazev, udaje v paticce stranky a kontaktni
informace. Dale texty obchodnich a reklamacnich podminek a névod jak
nakupovat. Tato tabulka také neni ve tfeti normalni formé, jelikoz existuje
zavislost mezi méstem a PSC v kontaktnich informacich a dale existuje

zavislost mezi nazvem banky a jejim kodem.

5.4 Pohledy

Vyuzivané databazové pohledy mimo toho, Ze zvySuji bezpeCnost aplikace,

jsou pouzivany i pro spojovani souvisejicich tabulek. Ve vétsing ptipadii by totiZ toto

spojeni bylo potieba udélat ptfimo v aplikaci, coZ by zbyte¢né zvySovalo mnozstvi

potiebného kodu. Tento kéd by byl nasledné rozeset po celé aplikaci a pii potiebé

zmény by se musely upravit vS§echny SQL dotazy, které toto spojeni vyzaduji.

Nyni aplikace pouze vyuziva tyto pohledy, na které¢ nésledné aplikuje jiz

jednoduché omezujici podminky pro vybér urcitych dat a pro strankovani.

Piiklad pohledu, ktery spojuje tabulku kategorii a SEO informaci:

CREATE VIEW categories

SELECT c.category id AS id, c.name, c.visible, s.url AS seo_url,

s.keywords AS seo keywords, s.description AS seo_description

FROM tbl categories c
JOIN tbl seo s ON c.seo_id = s.seo_id
ORDER BY c.name
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5.5 Ulozené procedury

Ulozena procedura je jeden =z typu databazovych objektd. Obsahuje
programovy kod, ktery se po spusténi této procedury vykona nad daty ulozenymi
v databazi. V ukazkové aplikaci byly ulozené procedury pouzity pro jakoukoliv

zmeénu dat v tabulkach.

Ptiklad uloZené procedury pro vloZeni nové kategorie:

CREATE PROCEDURE category add (
p_name VARCHAR(30), p seo url VARCHAR(50),
p_seo keywords VARCHAR(255), p seo description VARCHAR(255))
BEGIN
DECLARE EXIT HANDLER FOR SQLEXCEPTION
CALL raise error('Chyba pri vkladani kategorie');
START TRANSACTION;

INSERT INTO tbl seo (url, keywords, description)
VALUES (p_seo url, p seo keywords, p seo description);

INSERT INTO tbl categories (NAME, seo id)
VALUES (p_name, LAST_INSERT_ID());

COMMIT;
END

Piiklad uloZené procedury pro tpravu existujici kategorie:

CREATE PROCEDURE category edit (
piid INT (11), p name VARCHAR (30) , p7ViSible TINYINT (1) UNSIGNED,
p_seo _url VARCHAR(50), p seo keywords VARCHAR(255),
p_seo description VARCHAR(255))
BEGIN
DECLARE EXIT HANDLER FOR SQLEXCEPTION
CALL raise error('Chyba pri editaci kategorie');
START TRANSACTION;

UPDATE tbl categories
SET

NAME = p name,

visible = p visible
WHERE category id = p id;

UPDATE tbl seo
SET
url = p seo url,
keywords = p seo_ keywords,
description = p seo description
WHERE seo id = (
SELECT seo_id
FROM tbl categories
WHERE category id = p_ id
) ;

COMMIT;
END

MySQL ve verzi 5.1 bohuzel stdle neumozituje vyvolani uZzivatelské chyby

mimo databazi, kterd by v transakci mohla nastat. Proto byla vytvofena pomocna
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procedura nazvana raise_error, kterd v parametru piijima text chybové hlasky. Tato
procedura pouze zrusi pravé probihajici transakci a nasledné se pokousi ulozit
chybovou hlasku do ¢iselné proménné. Takto vznikld chyba je nasledné ptredana

aplikaci, kterd mé kone¢né moznost n¢jak zareagovat.

UloZena procedura slouZzici pro vyvolani aplikaéni chyby

CREATE PROCEDURE raise error (p _message varchar (50))
BEGIN
DECLARE v_msg int (1);

ROLLBACK;
SET v _msg = p message;
END;

5.6 Indexy

Veskeré pouzivané indexy u jednotlivych tabulek byly vytvofeny automaticky
samotnou databazi. Jedna se pfedev§im o sloupce primarnich a cizich kli¢i. Indexy
byly automaticky také vytvofeny u sloupcii obsahujicich unikétni data, jako je
registraéni emailova adresa u uZivatelti nebo SEO adresa v tabulce tbl seo. Zadné
jiné uzivatelsky definované indexy pouzity nebyly, jelikoz by rychlost aplikace dale

asi nezvysily.

231 -




6 Implementace webové ¢asti

Webova aplikace je kompletné postavena na Nette Frameworku a vyuziva
vSech jeho vyhod, ktera byla dostupnd v moment€ programovani této aplikace. Diky
velice rychlému vyvoji a ¢asté zmeéné API miize byt v dobé Cteni této prace dostupna

nov¢jsi verze frameworku, ktera ale jiz nemusi byt s aplikaci kompatibilni.

6.1 Adresarova struktura

Nette Framework doporucuje urcité¢ rozdéleni aplikace do podadresait,
nicmén¢ toto doporuceni neni nutné dodrzovat. Ukdzkova aplikace obsahuje tii
zakladni adresate (application, library a public), které svym rozdélenim dokazou
vyznamnym zplisobem zvySit bezpecnost a ochranit tak zdrojové a konfiguracni

soubory.

Adresar Application

Tento adresai obsahuje zékladni zavadéci soubor, konfiguraci aplikace a dale
dalsi podadresare obsahujici konkrétni implementaci jednotlivych ¢asti internetového
obchodu (jako jsou objekty pro pfistup do databaze, formulate, opakované vyuzivané

komponenty, presentery a Sablony).

Adresar Library
Obsahem tohoto adresafe jsou knihovny vyuZivané v aplikaci. V piipadé
vytvofené aplikace to je Nette Framework, databazova knihovna Dibi a knihovna

PHPMailer zjednoduSujici préci s odesilanim e-maild.

Adresar Public

Toto je jediny adresar, ktery je dostupny z webového prohlizece. Pro spravnou
funk¢énost musi byt v konfiguraci webového serveru nastavena direktiva definujici
vychozi adresat dokumentt na tuto sloZzku. Tato sloZka obsahuje vychozi soubor

index.php a soubory obrazki, styll a skripti.

6.2 Rozdéleni do modul

Celad aplikace je kvuli prehlednosti rozdélena do tfi moduld. Zakladni
funkcnost a implementaci vetejné ¢asti zajistuje FrontModule. Dal§i dva moduly
implementuji nevetejnou ¢ast, konkrétné CustomerModule sekci pro piihlaSen¢ho

zakaznika a AdminModule administratorskou ¢ast.

Toto rozdé€leni reflektuje 1 adresafova struktura, kde ve slozce presenters
atemplates najdeme podslozky pojmenované pravé podle nazva jednotlivych

modulu.
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6.3 Inicializace aplikace

Zpracovani stranky vzdy zalind vychozim souborem index.php, ktery je
umistén ve slozce Public. Tento soubor pouze definuje konstanty k ostatnim
adresaiim aplikace a poté pieda fizeni zavadécimu souboru bootstrap.php. Soubor
bootstrap.php je jiz bezpene umistény v adresaii Application a stard se o inicializaci
aplikace. Nejprve je nacten Nette Framework a databazovy layer Dibi. Néasledné se
povoli Ladénka, coz je komponenta, ktera umi zobrazit chybové hlasky uzivatelsky
ptijemnéjsim zptisobem. Déle probéhne nacteni konfiguraéniho souboru a pfipojeni
k databazi. Nasleduje definice routovacich pravidel, kterd umoziuji vytvaret vlastni
podobu URL adres, a definice pfistupovych prav k jednotlivym c¢astem aplikace.
Po inicializaci vSech téchto ¢asti je pfedano fizeni frameworku. Ten nasledné vybere

urcitou ¢ast aplikace (presenter), ktery se postara o obslouzeni pozadavku.

6.4 Konfigurace

Konfigura¢ni soubor aplikace config.ini se nachazi v adresati Application.
Struktura tohoto souboru je stejna jako v klasickém ini souboru a miize byt rozdé€lena
do né¢kolika ¢asti. Jednotlivé ¢asti mohou dédit nékterou z piedchozich urovni, diky
¢emuz se da snadno odstranit pfipadnd duplicita informaci. Pomoci konfigurace je
mozné do aplikace deklarativné zapojit 1 rizné komponenty, které maji urcité predem
definované rozhranni. Proto je napfiklad mozné bez jediného zasahu do kodu
aplikace vymeénit autentizacni komponentu za komponentu jinou, kterda bude

ovétovat uzivatele jinym zpiisobem a tfeba 1 na jiném systému.

V aplikaci jsou vyuzity tii Casti a to zdkladni konfigurace (common),
konfigurace v produkénim prostiedi (production) a konfigurace uréend pro vyvoj
(development). Diky dédicnosti jednotlivych urovni je pro vyvojovou uroven
zapnuto pouze profilovani SQL dotazil a ostatni informace jako tdaje pro pfipojeni

k databazi jsou automaticky zdédény.

Konfiguraéni soubor aplikace config.ini

[common ]

set.date-timezone = "Europe/Prague"
set.iconv-internal encoding = "%encoding%"
set.mbstring-internal encoding = "%encoding%"

service.Nette-Security-IAuthenticator = UserModel
service.Nette-Security-TAuthorizator = Permission

[production < common]
database.driver = mysqgl
database.host = localhost

database.username = root
database.password = root
database.database = swshop

database.charset = utf8
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database.lazy = TRUE

[development < production]
database.profiler = TRUE

6.5 SEO adresy a routovani

Pro vytvéfeni a nasledné zpracovani SEO adres je mozné vyuzit sluzeb modulu
mod_rewrite, ktery je standardn¢ doddvan s webovym serverem Apache. Tento
modul umi pfepisovat pouzivané URL adresy na adresy, které jsou snadnéji
v aplikaci zpracovatelné. Vyuzivand piepisovaci pravidla jsou pomoci regularnich
vyrazil napsana a uloZena v uzivatelském konfiguratnim souboru webového serveru
(soubor ,.htaccess‘ v koteni aplikace). Tento zptisob ma ale nékolik nevyhod. Zaprvé
neexistuje automatickd synchronizace mezi adresami zapsanymi v jednotlivych
Sablonach a pravidly v souboru ,.htaccess‘. Pii zménach je velka pravdépodobnost,
ze se n¢kde néco zapomene upravit. Druhou nevyhodou je skutecnost, ze pokud
webovy server nepodporuje nebo ma vypnuty modul mod rewrite, tak aplikace

prosté nebude fungovat.

Nette Framework proto pfichazi s feSenim, které odstraniuje ob& dvé vyse
zminéné nevyhody. Do souboru ,.htaccess® je zapsdno pouze jednoduché pravidlo
prepisujici vSechny pozadavky, které nejsou ur€eny pro konkrétni soubor (obrazek,
soubor s kaskddovymi styly, ...), do souboru index.php. V inicializa¢ni ¢asti aplikace
jsou nasledné vytvoifena routovaci pravidla, kterad by odpovidala pravidlim v souboru
,.-htaccess‘. Tato pravidla jsou obousmérna, tedy uméji adresy jak zpracovavat, tak

1 generovat.

Soubor ,.htacces® obsahujici pouze jednoduché piepisovaci pravidlo

RewriteEngine on

RewriteCond %{REQUEST_FILENAME} 1 -f

RewriteCond %{REQUEST_FILENAME} '-d

RewriteRule !\. (js|ico|gif|jpglpnglcss|zip)$ index.php [L]

Ptiklad jedné routy pro obsluhu poZadavku

Sapp = Environment::getApplication () ;
Srouter = $Sapp->getRouter () ;

Srouter[] = new Route ('<category>/<software>/', array(
'module' => 'Front',
'presenter' => 'Default',
'action' => 'software'

) )

Nasledné vytvoteni adresy, kterd bude naptiklad vyuzita pro odkaz v HTML
Sablong, se jiz pfenecha na frameworku. Ten obsahuje metodu, které je parametrem
pfedana informace o ¢asti aplikace, ktera se bude vykonavat po kliknuti na odkaz,

a tato metoda poté vraci odpovidajici URL adresu. Pokud by bylo potteba n¢kdy
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v budoucnu zménit podobu URL adres, tak se tato zména provede pouze na jednom
misté v definici rout a aplikaci to zddnym zplisobem neovlivni. Navic pfi nepodpoie
ptepisovaciho modulu na serveru je mozné aplikaci stale vyuzivat, pouze nebude
pouzivana definovand podoba URL adres a vSechny informace budou ptedavany

v parametrech za otaznikem.

Priklad vytvoreni odkazu ve strance ($sw je objekt obsahujici informace o jednom softwaru)

<a href="{link Default:software $sw->seo url}"
title="Prejit na produkt: {$sw->name}">{S$sw->name}</a>

6.6 Zpracovani stranky

Pro zpracovani stranek se vyuzivaji Controllery, coz jsou tiidy implementujici
ur¢ité rozhranni. V Nette Frameworku se tyto tfidy nazyvaji presentery. Presenter
poskytuje pristup k udalostem, které se vyvolavaji v urcitych fazich obsluhovani
pozadavku. Do jednotlivych fazi je mozné zasdhnout pfepsanim urcité zdédéné
metody, do které se implementuje vlastni pozadovand funkénost. Mimoto presenter
poskytuje metody pro piistup k ¢asto pouzivanym operacim, které byly v ramci

frameworku nejen objektove zapouzdieny, ale obsahuji i dodate¢nou funkénost.

6.7 Autorizace

Autorizace, kam smi ktery uzivatel vstoupit je v aplikaci feSena globaln¢
za vyuziti Nette Frameworku. Pfi inicializaci aplikace jsou nejdiive vytvoreny role
a zdroje. Nasledné jsou jednotlivym rolim povoleny akce, které¢ sméji s danymi
zdroji provadeét. V aplikaci jsou pouze vyuzivany akce view oznacujici, Ze uZivatel

s danou roli miZe k ur¢itému zdroji pfistoupit a vykonavat na ném veskeré operace.

Definice pristupovych prav

Sacl = Environment::getService ('Nette\Security\IAuthorizator');

Sacl->addRole ('guest') ;
Sacl->addRole ('customer', 'guest'); // role customer dédi préava
Sacl->addRole ('admin', 'customer');

Sacl->addResource ('resFront') ;
Sacl->addResource ('resCustomer') ;
Sacl->addResource ('resAdmin') ;

Sacl->allow('guest', 'resFront', 'view');
Sacl->allow('customer', 'resCustomer',6 'view');
_ ] g ] 1 g 1 1 g v o
14 4 ’
Sacl->allow('admin resAdmin view')

Ovladace, ke kterym se omezuje pfistup, obsahuji kod, ktery ovétuje, zdali mé
dany uzivatel pravo vstoupit do této cCasti aplikace. Pii ovéfovani se jiz nemusi
uvadét nazev role, jelikoZz tento nazev se bere automaticky z objektu uzivatele.
Pfi nesplnéni minimdalnich opravnéni je uZivatel pfesmérovan na piihlaSovaci

stranku.
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Ovéreni pristupového prava v udalosti ovladace stranky

protected function startup() {
parent::startup() ;
Suser = Environment::getUser();
if (! Suser->isAllowed('resAdmin', 'view')) {
Sthis->redirect (':Front:Login:");

6.8 Modely — objekty pro pristup k databazi

Pro manipulaci s daty se vyuzivaji objekty pfimo k tomu urcené, tzv. modely.
Vyhodou tohoto pfistupu je oddéleni prace s daty od okolniho kodu, ktery je tak
soustiedén pouze do jednoho mista aplikace. Ve vétSiné piipadii obsahuji modely
pouze statické metody, coz umoziuje jejich jednoduché pouziti vramci celé

aplikace.

Ukazka modelu pro spravu kategorii

class CategoryModel extends Object {
public static function getAll ($visible = TRUE) {
$sgl = 'SELECT * FROM categories';
$sgl .= $visible ? ' WHERE visible = 1' : '';
return dibi::dataSource ($sql);

}

public static function get ($id) {
$sgl = 'SELECT * FROM categories WHERE ';
$sgql .= is numeric($id) ? 'id = %i' : 'seo url = %s';
return dibi::query ($sql, $id)->fetch();

}

public static function add(array $data) {

$sgql = 'CALL category add(%s, %s, %sn, %sn)';
dibi::query($sql, S$datal'name'], $data['seo url'],
Sdata['seo keywords'], $data['seo description']);

}

public static function edit (array $data) {
$sgl = 'CALL category edit(%i, %s, %i, %s, %$sn, %sn)';
dibi::query($sql, S$data['id'], $data['name'],
data['visible'], $data['seo url'], data['seo keywords'],
S$data['seo description']);

}

public static function remove ($id) {
$sql = 'CALL category remove (%1i)';
dibi::query ($sqgl, $id);

}

public static function save ($data) {

if (empty($data['id'])) {
self::add($data) ;
} else {

self::edit ($data);
}
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6.9 Formulare

V aplikaci se velmi Casto objevuji formulafe pro ziskdvani nejriznéjSich dat
od uzivatele. Naptiklad pfihlaSovaci formulaf, registrani formulaf, formular
pro zaslani zapomenutého hesla nebo formulaf pro ziskani fakturacnich udaji

pii objednavce. Také administracni Cast obsahuje velké mnozstvi riznych formulait.

Nette Framework poskytuje objektové rozhranni pro praci s formulafi.
Vytvofeni formulédie je mozné provést nckolika zplsoby, napiiklad pomoci tridy
implementujici rozhranni AppForm, kterd nasledné¢ definuje jednotlivé formulafové
pole i s jejich validacnimi pravidly. Pravé valida¢ni pravidla jsou silnou strankou
téchto formulari. Framework umi automaticky validovat na strané serveru i na strané
klienta podle naSich pfedem vytvofenych pravidel a pfeda fizeni obsluznému kodu,

ktery s daty manipuluje, pouze v ptipadé, Ze formulaf je validni.

Pii vytvafeni formuldfi bylo potieba zajistit, aby vSechny formuldfe méli
implementovanu néjakou vlastni zakladni funkénost. K tomuto ucelu byla vytvorena
abstraktni tfida BaseAppForm odvozend od tfidy AppForm. Tato tfida automaticky
registruje kazdy formulaf jako komponentu, kde ndzev je odvozen od nazvu

implementujici tfidy, a vytvaii callback na obsluznou udalost, ktera nastane

po odeslani a Gspésné validaci formulare.

Kod pro vytvoreni registra¢niho formulare:

class RegisterForm extends BaseAppForm
{
public function _ construct (Sparent)
{
parent:: construct ($parent);
Sthis->setRenderer (new ShopRenderer) ;

Sthis->addText ('email', 'E-mail:"'")
->addRule (Form: :FILLED, 'Zadejte e-mail')
->addRule (Form: :EMAIL, 'Zadany e-mail neni spravny')
->addRule ('UserValidator: :uniqueEmail',

'Na zadany e-mail uz je registrovan jiny uzivatel');

Sthis->addPassword('password', 'Heslo:')
->addRule (Form: :FILLED, 'Vyplrte heslo')
->addRule (Form: :MIN LENGTH,

'Heslo musi mit nejméné 4 znaky', 4);
$this—>addPassword('password_check', 'Heslo znovu:')
->addRule (Form: : EQUAL,
'Hesla nejsou stejnad', Sthis['password']);

Sthis->addSubmit ('submitButton', 'Registrovat');

Renderovéani vysledného formuléfe je automatické, ale da se ovlivnit pomoci
nekolika vlastnosti. Pokud by ale i nékomu tohle nestacilo, je mozné napsat si

renderer vlastni, coz je v podstaté tfida implementujici rozhranni IFormRenderer.
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V aplikaci bylo vyuZzito obou zpisobli upravy vysledného vykresleného kodu.
Pro administraéni cast stacCilo pouze pomoci vlastnosti upravit HTML tagy,
do kterych se formulai vykresli. Pro vefejnou cast aplikace byl napsan vlastni
renderer z divodi vétsi kontroly nad vyslednym koédem, ktery zaroven piehlednéji
zobrazuje chybové hlasky. BohuZzel tento renderer zatim neumi validovat formulare

na klientské strané.

Obrazek 4: Registraéni formular

Registrace nového uZivatele

E-mail:  radek prokes@studentupce.cz iy Ma zadany e-mail uZ je registrovan jiny uZivatel
Heslo:  esess
Heslo znovu: eeese i Hesla nejsou stejna

Registrovat

6.10 Komponenty

Komponenta je cast aplikace, ktera zapouzdiuje uréitou funkénost do jednoho
balicku. Je nezavisla na ostatnim koédu a schopnd pracovat samostatné. Vyhoda
komponenty je také vjejim opakovaném vyuziti na vice mistech aplikace

bez duplicitniho psani kédu.

V Nette Frameworku existuji dva druhy komponent — nevykreslitelné, které
pouze zapouzdiuji urcitou funkcnost, a vykreslitelné, které umi navic zobrazit svij
stav (vygenerovat HTML kaéd). [15]

V implementaci aplikace je vyuzito obou dvou typti. Mezi komponentu, ktera
neumi zobrazit svlj stav, patii vnitini implementaci nakupniho kosiku. Tato
komponenta poskytuje definované rozhranni pro piidani polozky, zménu jejiho
mnozstvi nebo smazani, pro vymaz vSech produkti zkoSiku i pro ziskavani

jednotlivych produkti.

Jako vykreslitelné komponenty byly realizovany vSechny ostatni, mezi néz
patii levé menu s vypisem kategorii, které umi automaticky vygenerovat URL adresu
odkazu a také umi zvyraznit vybranou polozku bez jediného vné&jSiho zasahu
do komponenty. Déle zobrazeni stavu o aktualné ptihlaSeném, resp. nepiihlaSeném
uzivateli. Tato komponenta umi pracovat s pravy internetového obchodu, a proto
zobrazuje jiné odkazy administratorovi a jiné zékaznikovi. DalSi univerzalni
komponentou je zobrazeni stavu ndkupniho kosiku zobrazujici pocet poloZek a jejich
celkovou cenu. A mezi posledni a velice uzite¢nou komponentu se fadi drobeckova

navigace, kterd zobrazuje aktudlni Groven zanofeni ve struktufe webu.
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Obriazek 5: Drobeckova navigace

#ich Hlavni stranka » Zakaznik = Objednaviy » Detail objednavicy

6.11 Sablony

Webové stranky byly vytvofeny ve striktni normé¢ XHTML 1.1. Toto je zatim
nejpfisnéj$i norma, kterd nepovoluje vyuzivani zastaralych HTML znacek
pro definici vzhledu dokumentu. Veskery obsah je sémanticky vlozen do spravnych
tagl, ¢imz je umoznéno vyhledavacim robotim spravné rozpoznat obsah.
Ve vysledku to mize zajistit lepsi pozici ve vyhledavacich. Pro definici vzhledu jsou
pouzity kaskadové styly, které jsou vétSinou umistény do zvlastniho externé

prilinkovaného souboru.

CurlyBrackets filtr

Jednou z vyhod pouziti MVC architektury je oddéleni aplika¢niho kodu
od HTML Sablon uréenych pro vysledné zobrazeni dat. PHP samo o sob¢ se také
kod prehlednéjsi, ptichazi Nette Framework s vlastnim filtrem CurlyBrackets. Tento
filtr mé& podobnou syntaxi jako Sablonovaci systém Smarty, je ale rozSifen o mnoho
dalsich vlastnosti. Veskeré Sablony jsou pii prvnim pozadavku ,,zkompilovany*
do klasického PHP koédu. Déje se tak diky tomu, ze zpracovani Sablony pfi kazdém

pozadavku by velice snizovalo vykon celé aplikace.

Pti vypisovani jakychkoliv proménnych je doporuceno tyto proménné zbavit
nezadoucich znakt. Pfi opomenuti nebo nedodrZeni tohoto principu je mozné vpravit
do naSich stranek cizi HTML kod. Tato metoda ttoku se nazyva XSS (Cross Site
Scripting). BohuZel oSetfovani kazdé¢ proménné pomérné prodluzuje vysledny kod
Sablony, Sablona se stdva nepifehlednou a je pravdépodobné, Ze se na néjakou

proménnou stejné zapomene [17].

Cist $ablony vytvoiena klasicky pomoci PHP:

<ul>
<?php foreach ($items as $item): 2>
<li><a href="<?php echo htmlspecialchars ($item->href) 2>">
<?php echo htmlspecialchars ($item—->name) ?2></a></1i>
<?php endforeach ?>
</ul>

Nette Framework proto piichdzi se specidlni syntaxi vyuZivajici slozené
zavorky. Jakdkoliv proménnd, pokud neni uréeno jinak, je automaticky oSetfena proti
XSS utoku. V Sabloné¢ je navic mozné jednoduSe vyuzivat zékladni fidici konstrukce,
jako jsou podminky a cykly. Nékteré z nich navic maji roz§ifené moznosti oproti

pouziti v klasickém PHP.
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Stejna ¢ast Sablony jako vySe, pouze napsana pomoci filtru CurlyBrackets v Nette:

<ul>
{foreach $items as S$item}
<li><a href="{Sitem->href}">{Sitem->name}</a></1i>
{/foreach}
</ul>

Helpery

Obcas je potieba upravit vystup urcité proménné¢ do formdatu CcitelnéjSiho
pro lidi, napiiklad proménnou obsahujici ménu zformatovat podle narodniho
prostfedi a ptidat k ni symbol této mény. Upravovat tyto proménné jiz v presenteru
neni moc efektivni a navic se tim kdd jednotlivych metod zbyte¢né prodluzuje. Proto
je ve frameworku implementovana podpora pro tzv. helpery, neboli pomocniky.
Helper je funkce nebo metoda objektu, ktera v argumentu piijme pivodni hodnotu

upravované proménné a vrati hodnotu upravenou.

V implementaci aplikace jsou vyuzity helpery ptedevSim pro vypis
jednotlivych cen a to jak bez DPH, tak s DPH. K cendm je taktéz pfidan symbol

meény pro ¢eskou korunu.

Helper pro vypis mény:

class ShopHelper extends Object
{
public static function currency ($value)
{
// \xc2\xa0 je nedélitelnd mezera v kdédovani UTF-8
return str replace(" ", "\xc2\xa0O",
number format ($value, 0, "", " ")) . ",-\xc2\xaOKe";

}

public static function currencyVat ($value)
{
Svalue *= 1.19; //DPH
return str replace(" ", "\xc2\xa0O",
number format ($value, 0, "", " ")) . ",-\xc2\xaOK&";

Helpery jsou nasledné vyuzivany tak, Ze pfi vypisu proménné v Sabloné je
za tuto proménnou napsdna svisla ¢ara a dale jméno helperu. V ptipadé ze helper
pfijima jeSté¢ né&jaké dalsi dodateCné parametry, tak tyto parametry jsou nasledné

napsany za dvojtecku.

Pouziti helperu pro upraveni proménné pouzité v Sabloné:

Cena bez DPH: <strong>{S$Sprice|currency}</strong>
Cena s DPH: <strong>{$price|currencyVat}</strong>
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6.12 Administracni ¢ast

Administracni ¢ast slouzi pro kompletni spravu internetového obchodu. Tato
¢ast byla optimalizovéna tak, aby co nejvice mista na strance zabraly uzite¢né
informace. Z tohoto diivodu hlavi¢ka pouze obsahuje nadpis a udaje o ptihlaseném
uzivateli. Pod hlavickou je nabidka s jednotlivymi sekcemi, které lze spravovat

a dale se uz nachazi ptimo samotny obsah stranky.

Obrazek 6: Layout administracni ¢asti

Administrace elektronického obchodu SW shop

Sprava software

@ Novy software

R e
' AVG Anti-Virus Professional 8.0 562,- K& 669,- K¢ Antiviry a bezpecnost & &
l ESET NOD32 Antivirus 999, - K& 1189,- K& Antiviry a bezpecnost @ & @
J(ﬁ ESET Smart Security 1249,- KE 1486,- K& Antiviry a bezpecnost 7] & @
j Microsoft Office 2007 Small Business C7 8758,- Kc 10 422,- Kc Kan celarske aplikace @ & &
! Sunbelt Personal Firewall 517,- KE 615,- KE Antiviry a bezpecnost X & &

"tesies  Total Commander 7 839,- KE 998,- KE Utility a ostatni @ & &

V administracni ¢asti jsou ve velkém mnozstvi vyuzivany tabulky, které
prehlednym zptsobem zobrazuji informace. Tyto tabulky jsou vylepSeny o podporu
strankovani a fazeni podle jednotlivych sloupcti. Pokud navic klientsky prohlizec¢
podporuje JavaScript, tak je pro strankovani a fazeni vyuzivdna technologie AJAX.
Pti pouziti této technologie se nenacita cela stranka znovu, ale ze serveru je poslana
pouze tabulka, kterd ve strance nahradi tu stavajici. Cely tento proces aktualizace

stranky je navic doplnén o kratkou grafickou animaci.
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7 Zaver

Cilem této prace bylo vytvofit internetovy obchod s prodejem software.
Aplikace byla naprogramovana s pomoci moderniho a vykonného Nette Frameworku
za vyuziti jazyka PHP a databazového serveru MySQL. Design webu byl vytvoien
s ohledem na piehlednost, pfistupnost a pfedevSim nenarocnost, ktery ale pro své
pouziti zcela vyhovuje. Webova aplikace je validni podle dnesnich nejptisnéjSich
standardll a je optimalizovana pro vyhledavace. Bohuzel tato optimalizace nebyla
otestovana v realném provozu a tak se jenom mizeme domnivat, na jaké pozici by se

internetovy obchod ve vyhledavacich umistil.

Vytvofeny internetovy obchod by mél byt po vSech strankdch funkéni
a spolehlivy, tudiz by nemél byt problém nasadit ho do realného provozu. Umoziuje
spravovat v administraéni Casti vSe, co je potieba. V obchodé¢ je implementovano
zatfidéni softwaru do jednotlivych kategorii, v€etné moznosti strankovani a fazeni
podle riznych kritérii. Dale je tu moznost pouziti snadného vyhledavani podle nazvu
zbozi. Zékaznici maji moznost se zaregistrovat a nasledné po ovéfeni pravosti uctu
nakupovat. Po zaplaceni pfevodem na bankovni ucet a potvrzeni této zmény
administratorem v obchodu maji moznost pifimého stazeni objednané¢ho software.
V jejich zékaznické sekci se jim navic eviduji informace o jednotlivych

objednavkach.

V dnes$ni dobé by ale tento internetovy obchod asi nebyl konkurenceschopny
v oblasti nabizenych sluzeb a bylo by potfebné implementovat dal$i funkénost.
Nejciteln€j$i chybéjici Casti je integrace platebniho systému piimo do aplikace. Dale
by se vyplatilo mit moznost oznacit software urcitymi stavy, jako v akci nebo
ve vyprodeji. Idealni také neni pouze jednotroviiova struktura kategorii a pi1 velkém
mnozstvi zboZi v katalogu by se internetovy obchod stal nepiehledny. V neposledni
fadé¢ by tu mohla byt moZnost informovat registrované zakazniky o novinkach
a akcich v obchodé, a to bud’ pomoci implementace RSS sluzby anebo zasilanim
informaci pfimo na jejich e-mail. Diky modulérni struktufe by ale nemél byt problém

doimplementovat jakoukoliv funkénost.

Pro mé¢, jako autora prace, bylo toto téma velice zajimavé. Dozvédél jsem se
mnoho novych informaci a ziskal fadu zkuSenosti, které v budoucnu urcité vyuziji.
Ptedevsim téma SEO optimalizace stranek pro vyhledavace bylo pro mé nové.
Naucil jsem se, jak by webové stranky mély vypadat z pohledu zdrojového HTML
kédu a co bych naopak nemél pouzivat. Pii navrhu databazové struktury jsem vyuzil
mnoho znalosti ziskanych ve Skole a jejich pouziti na jiném typu databaze bylo

pouze otazkou nauceni se par novych pravidel a klicovych slov. Pro meé
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nejzajimavej$i a zaroven také asi nejobtiznéjSi bylo naucit se vyuZzivat Nette
Framework. Tento moderni objektové orientovany framework umoziuje tolik véci,
ze jsem nebyl schopen za celou dobu vyvoje internetového obchodu vyuzit vSech
jeho vlastnosti. Vlastné si myslim, ze jsem vyuzil jen malou ¢ast toho, co skutecné
nabizi. Nicmén¢ jsem rozhodnut naucit se tento framework vyuzivat v maximalni
mozné mife a implementovat v ném velkou ¢ast v budoucnu vytvarenych webovych

stranek

Tato prace mé ujistila vtom, Ze jsem schopny vytvaret kvalitni webové
aplikace, které jsou navic naprogramovany modernim a univerzalnim zplsobem

za vyuziti vSech vyhod objektové orientovaného programovani.
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v o

Priloha A — Struktura adresart na prilozeném CD

Ptilozen¢ CD obsahuje pfimo v hlavni struktufe celou
aplikaci, kterou je mozné zkopirovat do produkcéniho
prostfedi. Mimoto tu najdeme soubor readme.txt, ktery
obsahuje stru¢ny popis aplikace, soubor install.txt
popisujici instalaci a soubor install db.sql, obsahujici
vyexportovanou strukturu databdze vcetné néckolika

ukazkovych dat.

Slozka application obsahuje logiku a implementaci
internetového obchodu. Tato slozka dale obsahuje
podslozky controls s komponentami, forms s definicemi
vSech pouzivanych formuldii a models se tfidami
komunikujicimi s databazi. Déle zde najdeme podslozku
presenters s ovladaci jednotlivych stranek, kterd je jeste
dale rozdelena podle modult, podlozku temp, kde se
uchovévaji cachované informace, predevsim
»zkompilované*“ Sablony, a jako posledni tu najdeme
slozku templates s vlastni definici Sablon, ktera je taktéz

dale rozd¢lena podle modull a logickych ¢asti

Slozka library obsahuje knihovny pouzité
pii implementaci aplikace. Jedné se o Nette Framework,
databazovou vrstvu Dibi a knihovnu pro odesilani emailt
PHPMailer. Slozky s koncovkou compact obsahuji ty
samé knihovny jako bez této piipony, pouze jsou uréeny
pro produkéni prostiedi. Veskeré soubory konkrétni
knihovny jsou totiZz minimalizovany do jednoho

kompaktniho souboru.

Posledni slozka sndzvem public obsahuje soubory

application

controls
Basket
BasketStatus
Breadcrumb
CategoryMenu
LeginStatus

PaginatorRenderer

forms

models

presenters
AdminMedule
CustomerfModule

FrontfModule

temp

ternplates

AdminMedule
CustomerModule
FrontModule
helpers

Mails

library

dibi
dibi.compact
Mette
Mette.compact
phpmailer

public

C55

images

is

dostupné z prohlizece. Tedy kaskadové styly, obrazky a skripty. Déle zde najdeme

jesté slozku temp, do které¢ se ukladaji obrazky a soubory jednotlivych produkti,

které byly skrze administraci pfidany do obchodu.
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Priloha B — komponenta Basket (nakupni kosik)

Toto je ukézka nevizudlni komponenty, ktera spravuje nakupni kosik a veskeré
¢innosti jako je pridani, odebrani nebo zména mnozstvi probihaji pravé skrz ni. Tato
komponenta vyuziva navrhovy vzor singleton, aby se zamezilo vicenasobnému

vytvofeni této tfidy béhen obsluhy pozadavku.

<?php

/**
* Nakupni kosik
* @author Radek Prokes
%Y
class Basket extends Object
{
/** @var Basket */
private static $instance = NULL;

/** @var Session */
private $basket;

/**
* Konstruktor
* @param IComponentContainer rodic
%y
private function __ construct ()
{
Sthis->basket = Environment::getSession ('basket');
if (empty(Sthis->basket->items)) {
Sthis->basket->items = array();

/**
* Singleton
* @param S$parent
* @return unknown type
=
public static function getInstance ()
{
if (self::$instance === NULL) {
self::Sinstance = new self();
}

return self::$instance;

/**
* Vraci pole v3ech polozek v nédkupnim koSiku
* @return array
=)
public function getItems ()
{
return S$this->basket->items;

}
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/**
* Vraci pocet polozek v ndkupnim koSiku
* @return int
%)

public function getItemsCount ()

{

Scount = 0;

foreach ($this->basket->items as $item) ({
Scount += $item->quantity;
}

return S$Scount;

/**
* Vraci celkovou sumu vsech polozek v koSiku
* @return int
=)

public function getItemsPrice ()

{

Sprice = 0;
foreach ($this->basket->items as S$item) {
Sprice += Sitem->quantity * Sitem->price;

}

return Sprice;

*

Pridad polozku do kosSiku

@param int identifikator polozky
@param int cena polozky

@param int mnozstvi

@return void

X % o o X X X

~

public function addItem($id, $price, S$Squantity = 1)
{

foreach ($this->basket->items as $item) ({

if ($item->id == $id) {
Sitem->quantity++;
return;

}

if ($Squantity > 0) {
Sthis->basket->items[] = (object) array (
'id' => $id,
'price' => S$price,
'quantity' => $quantity
)
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/**
* Zméni mnozstvi urcité polozky
* @param int identifikdtor poloZky
* @param int mnozstvi
* @return void
)
public function changeQuantity($id, Squantity)
{
foreach ($this->basket->items as $index => Sitem) ({
if (Sitem->id == $id) {
if ($quantity > 0) {
Sthis->basket->items[$index]->quantity = Squantity;
} else {
unset ($this->basket->items[$Sindex]) ;
}
break;

}

/**

* Smaze polozku z kosiku

* @param int identifikator polozky

* @return void

%/
public function deleteltem($id)

{

foreach ($this->basket->items as $index => Sitem) ({
if ($item->id == $id) {
unset (Sthis->basket->items[$index]) ;

/**
* Vysype nakupni kosik
* @return void
=/
public function clear ()
{
unset ($Sthis->basket->items) ;
Sthis->basket->items = array();
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