POSUDEK VEDOUCIHO BAKALARSKE PRACE

1. Identifika¢ni udaje

Nazev: Snadna tvorba interaktivnich multimedialnich aplikaci
Autor: Ondrej Smutny
Vedouci: Ing. Milan TomeS$

2. Cil prace a jeho naplnéni
Cilem prace bylo popsat principy hybridnich webovych aplikaci, neboli mashupi, predstavit
nastroje pro jejich tvorbu a zejména vytvofit vlastni mashup ve zvoleném ndstroji.

Autor pristupoval k feSeni samostatné a velmi kreativné, cil prace byl splnén.

3. Obsahové zpracovani a pristup k reseni

Autor rozdélil praci do tii logickych zéakladnich ¢asti, kde v prvni popisuje obecné princip
konceptu mashup a jeho souvislost s pojmem Web 2.0, v druhé oblasti nastroje pro tvorbu
mashup aplikaci v€etn¢ ukazkovych piiklada a ve tfeti pak vytvéii vlastni aplikaci, ktera dany

koncept nazorné prezentuje. V zavéru je pak provedeno zhodnoceni celé prace.

4. Formalni naleZitosti a uprava

Prace ma rozsah 50 ¢islovanych stran, obsahuje 26 obrazku, 11 tabulek, a 2 piilohy se
zdrojovymi kody.

Prace je zpracovéana piehledné a srozumitelné, ma sice n¢kolik drobnych formalnich vad, ty

vSak vysledné dilo nijak neznehodnocuyji.

5. Hodnoceni
Prace dobfe prezentuje mozZnosti mashup a je dobfe koncepéné postavena, proto lze
konstatovat, Ze zadani a cil predloZené prace byly naplnény.

Ptedlozenou praci doporucuji k obhajobé a hodnotim ji zndmkou vyborné.

6. Dopliujici otazka K bliz§imu vysvétleni
Jak by se Vami navrzena aplikace jest¢ dale rozSifovat?

Lze pouzit tento typ aplikaci i v prostiedi firemnim, nebo vefejné spravy?

Pardubice, 14.5.2009 ing. Milan Tomes



