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ANOTACE

Tato prace je zamétfena na vyvoj webového redakéniho systému pro spravu
obsahu webovych stranek. Hovofi obecné o problematice redakcnich systémi. Zame-
fuje se na technologii PHPS, konkrétné¢ na objektoveé orientované programovani
v tomto jazyku, v kombinaci s JavaScriptem a technologii AJAX. Déle se zamétuje
na databazové technologie MySQL a Oracle. Soucasti prace je vlastni modularni
redakéni systém pro kompletni dynamickou spravu webovych stranek. V aplikaci je

kladen dtraz na snadné pouziti uzivatelem.

KLIiCOVA SLOVA
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TITLE

Content management systém for comprehensive management of dynamic

web pages

ANNOTATION

This bachelor thesis focuses on developing web-oriented publishing system
for managing websites content. It consists of basic theoretical publishing system
study. Focuses on PHPS technology, object oriented programming in combination
with Javascript and AJAX technology to be more precise. It also consists of database
technlogies, MySQL and Oracle.This thesis also includes practical part - modular
content management system for complete dynamical website maintenance. This ap-

plication insists on user friendliness
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1. Uvop

Cilem této bakalaiské prace je vytvorit redakcni systém pro kompletni dyna-
mickou spravu webovych stranek. Cely redakéni systém ma byt navrzen jako pte-
hledné, jednoduSe spravovatelné rozhrani mezi databdzi, soubory uloZenymi na ser-
veru a webovymi strankami. Toto bude umoziovat jednoduchou editaci veskerého
obsahu internetovych stranek a to hlavné pro uzivatele, ktefi nemaji znalosti znacko-
vaciho jazyka HTML nebo jiného programovaciho jazyka. Aplikace je urCena jak

pro zkuSené administratory, tak pro upln¢ zacatecniky.

V kapitole vyvoj internetovych aplikaci dojde k predstaveni nepouzivanéjsich
technologii a jejich rozdéleni. Dale je kapitola zaméfena na jazyk PHP a jeho navaz-
nosti na databazi MySQL a dale je zde dojde k sezndmeni s moderni technologii
asynchronniho JavaScriptu (AJAX). Kapitola redak¢ni systémy, bude svym obsahem
zaméfena zejména na typy redakcénich systémi. Jejich predstaveni a mozné imple-

mentacéni feSeni.

Kapitola analyza problému poodhali ptipravné prace na projektu. Pfedstavi se
zde analyza celého systému. V kapitole implementace redakéniho systému se pired-
stavi nejdulezitéjsi ¢asti implementace systému. Konkrétné se zaméii na jadro sys-
tému, vybudovani rozhrani aplikace a predavani dat v rdmci aplikace. Kapitola data-
baze predstavi zplsoby pfipojeni k databazovym technologiim. Kapitola implemen-
tace do internetovych stranek je zaméfena na principy pfipojeni redakéniho systému
do internetovych stranek. V kapitole popis prace se systémem je zaméfena na popis

jednotlivych modull systému a jejich funkénimu vybaveni.
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2. VYVOJ INTERNETOVYCH APLIKACI

2.1.STATICKE PUBLIKOVANI A AKTIVNI WEBOVE STRANKY

Prvni generaci tvorby webovych aplikaci bylo statické publikovéani. Takové
aplikace se spoléhaly pouze na jazyk HTML. Ten umozioval pouze zobrazeni static-
kych text a obrazkt, které ne §li umistit na konkrétni souradnice. Kazda tuprava ta-
kovych stranek vyzadovala bud’ zasah piim do HTML, nebo uziti néjakého editoru.

Statické stranky také nepodporovali pripojeni k databézi !,

Aktivni webové stranky jiz umoziovaly uzivateli odesilani prizpisobenych
stranek a umoznovali dynamické prohlizeni. Existuji jako kombinace jazyku a tech-
nologii. Technologie mizeme rozdélit do dvou kategorii: technologie, které se apli-

kuji na strané klienta a technologie, které se aplikuji na strané serverul'’.

2.1.1. TECHNOLOGIE NA STRANE KLIENTA

e Ovladaci prvky ActiveX — vytvorené v jazyce Visual C++ nebo Visual
Basic
e JavaApplety

e Skriptovani na strané klienta a dynamické HTML
2.1.2. TECHNOLOGIE NA STRANE SERVERU

e CGI

e Vnitini rozhrani API webovych servert, jako ISAPI a NSAPI
e ASP (Active Server Peges)

e Java Server Pages a Servlety

e Server-Side Javascript

e PHP
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2.2. TECHNOLOGIE POUZITE PRO VYVOJ PROJEKTU

V nasledujicim textu se zaméfime pouze na technologie, které byly vyuzity
pfi implementaci projektu. Zejména se zam¢efime na programovaci jazyk PHP, data-

baze MySQL a technologii AJAX.

2.3.PHP

PHP (Hypertextovy preprocesor) je skriptovaci jazyk vyuzivajici se pro vyvoj
dynamickych webovych stranek. Vétsinou se zaclenuje pfimo do HTML koédu. PHP
lze také vyuzit pro programovani konzolovych a desktopovych aplikaci. My se

ovSem zaméfime na tvorbu dynamickych webovych stranek.

Jazyk PHP je provadén na serveru to znamena, ze se jedna o skriptovani
na strané serveru. V déleni programovacich jazykl se fadi mezi jazyky interpreto-
vané. Aplikace je az do jejiho spusténi uchovavdna v textové formé. Teprve
v okamziku, kdy si uzivatel vyzada zobrazeni stranky, je kod PHP pfedam interpretu
jazyka PHP, ktery kod zkompiluje a provede. Uzivateli se vraci pouze vygenerovany
HTML kod. Uzivatel tedy mlze zasdhnout do provadéni kodu pouze pomoci para-
metri ptedanych skriptu. PHP je nezavisly na platformé to znamen4, Ze skripty fun-
guji bez vétSich uprav na vétSiné operacnich systému. Jeho syntaxe vychazi z jazykt

Perl, C, Pascal a Java.

Jazyk PHP je dynamicky typovy to znamend, Ze datovy typ proménné je ur-
¢en az v okamziku, kdy je do ni pfifazena hodnota. Z tohoto diivodu je v jazyku im-
plementovan jak operator ==, ktery provadi konverzi operandl na jeden datovy typ a
porovnava pouze hodnoty, tak operator ===, ktery je vyhodnocen jako pravdivy te-

prve tehdy, pokud jsou oba operandy také stejného datového typul.

Pole v jazyce PHP jsou heterogenni, coZ znamen4, ze je mozné do pole ulozit
ruzné datové typy. Indexovani poli je mozné jak pomoci ¢iselnych indexti tak mohou
fungovat jako hash-mapa, je tedy mozné jako index vyuzit fetézec. Oba zpisoby
indexovani je mozné kombinovat. Retézce je mozné uzavirat jak do uvozovek, tak do

apostrofii. Pfi pouzZiti uvozovek se provede nahrazeni proménnych uvniti fetézce,
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kdezto pii pouziti apostrofil, jsou nahrazeny pouze escape sekvence. Jazyk PHP je
v kombinaci s databazi MySQL a jazykem HTML velice oblibeny pro tvorbu webo-
vych stranek. V této kombinaci vytvotfena spousta internetovych projekti. Aktudlni

verze jazyka PHP v dob¢ psani prace je 5.2.8
2.4.MYSQL

MySQL je databaze nezavisla na platforme. Ke komunikaci s databazovym
strojem je uzit jazyk SQL. Pro svoji snadnou implementaci, vykon a volnou Sifitel-
nost je velice oblibeny. Nejcastéjsi vyuziti tohoto databazového systému je v kombi-

naci s jazykem PHP.
2.5.AJAX

Nazev AJAX je zkratka slov Asynchronous JavaScript a XML. Jedna se o
obecné oznacené technologie pro vyvoj interaktivnich webovych aplikaci. Umoziuji

vytvaieni uzivatelsky privétivéjsich internetovych aplikaci'®.
AJAX dale vyuziva dalsi technologie

e HTML (DHTML), CSS pro prezentaci vystupu
e DOM a JavaScript pro zobrazovani a dynamické zmény v prezentaci

e xmlHttpRequest pro asynchronni vyménu dat s webovym serverem

Princip préace s technologii AJAX spociva v odesilani pozadavkl na server
bez nutnosti nového nacitani stranky. Pozadavek je odeslan pomoci rozhrani xm/Htt-
PpRequest. Toto rozhrani umoznuje komunikaci klienta se serverem na zakladé proto-
kolu http. Navracené informace mohou byt k dispozici jako XML dokument. Je
ovSem také moznost, pozadovat jako format navracenych dat napfiklad cisty text
nebo jiné formaty. Navracena data mohou byt zpracovana naptiklad pomoci DOM
cozZ je objektovy model pro zpracovani XML a HTML dokumentii a JavaScriptem

zavedena na vystup k uZivateli.
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3. WEBOVE REDAKCNI SYSTEMY

Redak¢ni systém nebo také systém pro spravu obsahu CMS (z anglického
content management system) je aplikace zajist'ujici spravu obsahu nejcastéji interne-
tovych stranek. VétSinou se jedna o internetovou aplikaci, ale mize byt rozSifena i
o desktopové aplikace umisténé u kliental®'.

Pro vyvoj redakénich systémil se vyuziva riaznych technologii. Nejjednodussi
redakéni systémy mohou byt vytvofeny pouze v JavaScriptu. VétSina je vSak pro-

gramovana v jazyce PHP s podporou databazi napiiklad MySQL.
Mezi zakladni funkce CMS patii:

e Sprava obsahu webové prezentace. VéEtSinou feSené vestavénym
WYSIWYG editorem a umoziuje snadnou editaci obsahu bez znalosti
HTML.

e Sprava pristupu k dokumentim spojeny se spravou uzivateld a uzivatel-
skych skupin

e Sprava diskusi a komentait

e Sprava soubort

e Sprava obrazku a galerii

e Kalendaini funkce

e Statistiky
3.1.TYPY WEBOVYCH REDAKCNICH SYSTEMU
Existuji tfi hlavni skupiny webovych redakénich systému
3.1.1. OFFLINE REDAKCNI SYSTEMY
Offline redak¢ni systémy ptipravi kompletn€ vSechen obsah stranek pted sa-

motnou publikaci stranek na internetu. Tento typ redakéniho systému nevyzaduje

server pro aplikovani zmén. N€kdy se jedna pouze o nastroj pro navrh stranek.
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3.1.2. ONLINE REDAKCNI SYSTEMY

Online redak¢ni systém upravuje obsah webovych stranek v redlném case. Sa-

motny vystup stranek je generovan az pii pozadavku uzivatele na nacteni stranky.

3.1.3. HYBRIDNI REDAKCNI SYSTEMY

Hybridni systémy kombinuji online a offline zpiisoby. VétSinou nejsou umis-

tény piimo na serveru, ale slouzi knahravani dokumenti, které slouzi

k dynamickému zobrazovani, jako jsou dokumenty PHP, ASP a dalsi.
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4. ANALYZA NAVRHOVANEHO SYSTEMU

Stale vice zajemcii o vytvoreni internetovych stranek, at’ jiz jednoduché pre-
zbytecné, kviili nahlé zméné telefonniho Cisla kontaktovat vyvojare, ktery jesté zrov-
na nemusi byt k dispozici. Na druhou stranu, i kdyz ¢lovek vylozené nechce své
stranky spravovat sam, je pro vyvojare jednodussi implementovat redak¢ni systém a
pozdéjsi zmeény podle prani zakaznikl provadét praveé pres rozhrani, nez zasahovat
do koédu. Zasah do kédu aplikace muze totiz v nékterych ptipadech zanést nechténé
chyby. Je tedy nutné zhotovit natolik jednoduchy a ptehledny systém, aby s nim byly
schopni pracovat i bézni uzivatelé s obvyklou praxi z desktopovych kancelarskych
aplikaci. Dale systém musi byt dost robustni na to, aby pokryl veskeré naroky uziva-

tele.

Redakéni systém by tedy mél mit pfijemné uzivatelské rozhrani. Pokud moz-
no podobné béznym desktopovym aplikacim, aby se uzivatel nemusel stale a stale
ucit noveé véci. Dale by mél byt jednoduchy na ovladani a jednoznacny. Urcité také

modularni, coz pokryje naroky a robustnost a flexibilitu.

Systém bude tvotfen jako modularni systém. Toto znamena, Ze veSkeré sou-
¢asti je mozné do systému postupné piidavat a také je odebirat podle pozadavk.
Toto umozni maximalni mozZnou flexibilitu. Vzhled aplikace bude uzptisoben tak,
aby co nejvice pfipominal klasickou okenni aplikaci typu win32 a stal se tak uziva-
telsky co nejptivétivejsi. Zakladem aplikace bude jadro naprogramované v jazyce
PHP. Rozsifeni interakce s uzivatelem bude feSeno pomoci JavaScriptu. Pro dalsi
roz§ifeni moznosti uZivatelského rozhrani je moZnost pouziti knihovny

script.aculo.us a JavaScriptového frameworku Prototype.
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5. IMPLEMENTACE REDAKCNIHO SYSTEMU

5.1.JADRO SYSTEMU

Jadro systému se skladé ze dvou hlavnich soubort. Prvni hlavni soubor jadra
je soubor Core.php. Je programovan v jazyku PHP a obsahuje hlavni tfidy, z jejichz
instanci je tvofené celé prostiedi redakcniho systému. Druhym hlavnim souborem je
soubor Core.js. V tomto souboru jsou implementovany funkce v jazyku JavaScript
pro zlepSeni vlastnosti prostiedi. Jsou zde také implementovany hlavni funkce tech-
nologie AJAX. Dalsim dilezitym souborem jadra systému je soubor function.php, ve
kterém jsou umistény funkce a procedury, které nejsou soucasti tfid. Soubory
Core.php a function.php je umistén v adresafti included. Soubor Core.js je umistén

v kofenovém adresari systému

5.2.DATABAZOVE PRIPOJENI

Redakéni systém umozZituje praci jak nad databazi MySQL tak Oracle. Im-
plementace piipojeni k jednotlivym databazim je tvofena pomoci tfid ovladajicich

poZzadovanou databazi.

CMySQLDriver (viz obrazek 6) je tfida fidici pfistup do databaze MySQL.
Ve tfid¢ je implementovana metoda execSQL, ktera slouZi k provedeni daného SQL
kédu. Parametry do dotazli jsou predavany pomoci instanci ttidy CParamlList a
CParametr. Ve ttidé¢ CParametr také zabezpecCuje ochranu proti ttokiim typu sql

injection.

COraDriver (viz obrazek 6) je trida, ktera mé na starosti ovladani komuni-
kace se serverem Oracle. Ve tfidé€ je stejné€ jako ve ttidé CMySQLDriver implemen-
tovana metoda execSQOL a predavani parametrii je feSeno pomoci tiid CParamlList a

CParametr.

Rozhodnuti jaka tfida ovladace bude pouZita, zavisi na funkci initDtbDriver,

ktera na zéklad¢ konfigurac¢nich soubora vraci instanci patfi¢né tfidy ovladace.
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5.3.PROSTREDI

Zakladni prostiedi je tvoreno instancemi tfidy CWindow (viz obrazek 1) a po-
tomky této tfidy. Uvnitf tfidy jsou definovany metody pro zobrazeni hlavi¢ek oken a
vytvoteny handlery JavaScriptovych funkei pro manipulaci s okny. Ttida CWindow

je nejdulezitéjsi soucasti celého systému.

e CMainWindow
R ar + allow_menu: var= FALSE
allow_menu: war= FALSE 5 bomerWidth: war=0
- war + toolbsrEnabled: var=FALSE
content: war="0bssah okna 1" ‘:j_
mntent_1.x:||:l: L=l + drawHesd() : var
contentSize: war= FALSE + czetBorderfvar) : var
CSRows: var=10

CSRowSize: var=10
ERRCR_MSG: var
formn: wvar= null

height: war

left: war=20

mgin_menu: wvar CErrorWin
mmCnLoad: var= FALSE

name: var + emorMsg: war

overflow: var = "hidden” ..ﬂ-:‘]

program_buttons: var - + draw(): var

prompt: ver + init{var, var, war, var) : var
static: var= FALSE + setEmosglvar) : var
toolbar. wver

toolbarEnabled: wvar= FALSE
top: war= &0

visibility: war = "visibla”

width: war

x “*‘-’”=gg CListWindow
¥, war=

zindex: var="" B + drawHesd() : var

sddContent(var) : var
sddFomnfvar) : war
sddMenufvar) : var
sddToolBarvar) : var
bringToFront() : var

draw() : var

drawFoot() : var
drawFoothMain() : var
drewHesad() : var
getContentHeight(var) : var
init{war, var, war, var, war, var) : var
maximizeCnLoad() : var
satdlign(var) : var
setContentSize(var, var) : var
setEmorivar) : var
setOwverflow(var) : wvar
satStaticivar) : var
setWisibility[var) : var

sat¥ [var, var) : var

ok ok bk kb ko ok ok ok ot ok ok ok ok okt k o+ o+ o+ o+

ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok kR ok ok o+ o+

Obrazek 1 - UML Class Diagram - Interface aplikace

18



O dalsi ¢asti prostiedi se staraji ttidy CMainMenu, CSubMenu (viz obrazek 2)
pro vytvofeni hlavniho menu aplikace. Ttidy CToolBar, CToolButton  a
CExtTButton (viz obrazek3) které maji na starost vytvoreni a zobrazeni hlavni na-
strojové listy aplikace. Ttidy ClconList a Clcon (viz obrazek 4) zajistujici vytvoieni

a zobrazeni plochy se seznamem ikon moduld.

o CSubMenu

+ ecount: war B nL war
+ document: var="index2 php" ~ dncur;'rent' var = "index2 php"
+ itemns: war + items: w-.-'ar. -
+ name: var = name-' s
+ wadth: war + width'. L
+ gdd{var, var, var : var n constructivar) : var
+ .l. i : . e C
E 'F“_: ‘jl: \.rar\ - + gdd(var, var, var) : var

!" (v 5_" fee) - war + drawlvar, var) : var
+ itemTitle(var) : var =
+ setDocument(var) : var
+ setWidth{var) : var

Obrazek 2 - UML Class Diagram - Hlavni menu

CToolButton

+ icon: var

+ target war -

+ fithe: war CToolBar

+ _ construct(var, var, var) : var : E”LHE?H:_ L=

+  draw(var) : var i c:un:ltr'l =\..-';rsr

T £
+ name: var
+ showCaption: war= FALSE
+ _ construct(var) : war
CEx{fTEButton + addButton{ver): var
+ drawlvar) : var
+  draw() : var a9 setButtonHeight{var) : wvar

+ setShowCaption() : var

Obrazek 3 - UML Class Diagram — Panel nastroja
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ClzonList Clcon
+ count: wvar + img: wvar
+ items: wvar T
* + tithe: war
+ ur: wvar
+ _ construct() : var
femry - wor £y
* addvar):va + _ construct{var, war, var) : var
ATl — nnaa-
+ draw(): va + draw() : var

Obrazek 4 - UML Class Diagram - Plocha ikon

5.3.1. POSTUP BUDOVANI PROSTREDI APLIKACE

Po uspésné validaci ptihlasovaciho formulafe se ulozi informace o uzivateli a
o prostiedi, ve kterém pracuje. Uchovavany jsou informace o IP adrese pocitace, ze
kterého je do systému piistupovano, operaénim systému a webovém prohlizeci. Dale
také o maximalni velikosti zobrazitelného obsahu v okné webového prohlizece. Tyto
hodnoty jsou pfedany pomoci SESSION proménnych souboru index2.php, ktery ma

na starost vykresleni interface aplikace a fizeni zobrazovani moduli.

Do soboru index2.php je nejprve prilinkovan soubor head.php, ktery v sobé
obsahuje hlavicky dokumentu HTML a pfilinkovani dalSich soubort jako Core.php,
Core.js, function.php, session.php a konfiguracnich soubori. Dale je zde také im-

plementovan mechanizmus na odhlasSeni uZivatele a validaci URL poZadavku.

Jako dalsi krok jsou vytvofeny instance ttidy, ze kterych bude interface tvo-
fen. Jako hlavni je vytvofena instance tfidy CMainWindow, které jako potomek ttidy
CWindow zobrazuje hlavni okno aplikace. Ddle jsou vytvofeny instance pro vytvo-
feni hlavniho menu aplikace, panelu néstrojii a seznamu ikon. Déle je volana metoda
ttidy CMainWindow nad jeji instanci, ktera nastavi parametry okna. Jako parametr
velikost, je pfedan obsah proménnych s maximalni moznou velikosti obsahu webo-
vého prohlizece. Toto zajisti, Ze na riznych rozliSenich je velikost aplikace vzdy

pfizplisobena velikosti okna.

Nasledujici dalezita funkcionalita je pfipojeni moduli do aplikace. Vice v ka-
pitole 5.6. Tato funkcionalita naplni instanci menu, ndstrojové liSty a seznamu ikon

daty.
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Do instance hlavniho okna aplikace jsou pfipojeny instance menu a nastro-
jové listy a nasledné je vyvolana nad instanci hlavniho okna metoda drawHead, ktera

vykresli zahlavni aplika¢niho okna a zobrazi hlavni menu a nastrojové listy.

Nasledujici prostor je obsah okna aplikace. V této ¢asti budou pozd¢ji zobra-
zeny zvolené moduly a veskery obsah. Je zde tedy implementovana funkcionalita pro
zobrazeni aktudlni zvoleného modulu. Déle je zde také vykreslen seznam ikon, které
se zobrazi na plosSe aplikace a také logo aplikace. Logo i seznam ikon jsou piekry-

vany pozdéji jednotlivymi moduly.

Posledni c¢asti souboru index2.php je volani metody drawFoot nad instanci
hlavniho okna aplikace. Tato metoda zajisti uzavieni vytvorenych HTML kontejnert
a provede piipadné zarovnani okna aplikace pomoci funkei JavaScriptu. Metoda také
obstarava ptipadné zobrazeni chybovych hlaseni z celého systému. Uplné na konci je
pripojen soubor foot.php, ktery zakoncuje oteviené entity HTML jako je <body> a

<html>.
5.4.PREDAVANI INFORMACI UVNITR SYSTEMU

K pfedévani informaci uvniti systému jsou pouZzity pozadavky protokolu http.
Tento protokol podporuje sedm metod piedavani pozadavkd. Tyto metody jsou:
GET, POST, HEAD, OPTIONS, PUT, DELETE, TRACE. Aplikace redak¢niho sys-
tému vyuziva pro prenos informaci mezi skripty metody POST a GET. Dale jsou

také pouZity cookies a session proménne.
5.4.1. METODA GET

Jednd se o nejjednodussi metodu a patii mezi zakladni metody. Téméf po-
kazdé, pokud nebyl odeslan formuldf metodou POST, je webova stranka odesldna
metodou GET. Vysledkem je stranka a jeji hlavicky, na kterou se pomoci metody
ptame. Zjednodusené feceno, metoda GET odesila veskeré informace v URL poza-
dované stranky'"!. Uvnitt systému se metoda GET pouZivana pro smérovani jednotli-
vych skripti. Jelikoz je ale metoda GET velice snadno napadnutelnd, v systému pro-

biha sifrovani GET pozadavku. Vice v kapitole 5.7.1 Sifrovani GET pozadavkd.
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Struktura hlavicky metody GET

GET URL-STRANKY VERZE-PROTOKOLU
HLAVICKY
prazdny fadek

Piiklad:
GET /index.asp HTTP/1.1
Host: www.interval.cz

prazdny fadek

5.4.2. METODA POST

Metoda POST funguje podobné jako metoda GET, navic vSak umoziiuje za
hlavickami odesilat skriptu data. Tato data jsou tak na prvni pohled neviditelnd. Data
vSak lze ziskat, pokud si prohlédneme obsah hlavic¢ky protokolu http. Uvnitf systému
se metoda POST vyuziva pro odesilani informaci z formuldfa. VétSinou jsou obé
metody kombinovany. Data v hlavicce odeslané metodou POST, jsou smérované

pomoci GET pozadavku.

Struktura hlavicky metody POST

POST URL-STRANKY VERZE-PROTOKOLU
HLAVICKY

prazdny fadek

DATA Z FORMULARE

Priklad:

POST /zpracujdata.php HTTP/1.1

Host: www.formulare.cz

Content-Length: 29

Content-Type: application/x-www-form-urlencoded
prazdny tadek

polel=hodnotal &pole2=hodnota2
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5.4.3. COOKIE

Terminem cookie se v protokolu http oznacuje malé mnozstvi dat, které je
mozno ulozit na pocitaci uzivatel. Pfi kazdé dalsi navstéve, jsou data odeslana zpét
serverul™.

V jazyce PHP jsou cookie k dispozici ptes asociativni poke 8 COOKIE]].
Jako index do pole slouzi ndzev pozadované cookie. Pro pouziti cookie v JavaScriptu
jsou implementovany funkce setCookie a getCookie. V systému jsou cookie vyuzi-

vany k uchovavani dat pfi pouziti technologie AJAX.

5.4.4. SESSION PROMENNE

Session proménné jsou specidlni proménné, které umi udrzet svoji hodnotu
mezi jednotlivymi http pozadavky. Hodnota proménnych se po dokonceni provadéni
skriptu uklada na pevny disk serveru. Pfi opétovném pozadavku od stejného uziva-
tele, je hodnota opét k dispozici. Identifikace uzivatele je realizovana pomoci speci-
alni cookie s nazvem PHPSESSID, kterd obsahuje id aktudlniho uzivatele. Jejich

vyuZiti je podobné jako u cookie.

Pfed pouzitim session proménné je nutné ji zaregistrovat pomoci funkce
session_register(). Registrovand proménna je potom pfistupnd v asociativnim poli
8 SESSION[], kde jako index je pouZzit ndzev promenné. V systému jsou session
promé&nné vyuZzité pro nastaveni prostfedi a také je v session proménné uloZena in-

stance hlavniho okna aplikace, aby bylo mozné k ni pfistupovat uvniti vSech funkci.
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5.5.RiZENf CHODU APLIKACE

5.5.1. PRIHLASENI

Prihlaseni do aplikace je realizovano piihlasovacim dialogem v souboru
index.php. Po odeslani pfihlaSovaciho formulafe jsou v systému udrzovany infor-
mace o identifikaci uzivatel, IP adrese, ze které uzivatel pristupuje, uzivatelské jmé-

no a heslo v podobé md5 otisku pro zajisténi bezpecnosti.

Iménao
Heslo

Prihlasit k Redakini system -

Pfinlasit do systému

Obrazek 5 - Okno pro zadani ptihlasovacich informaci

5.5.2. OVERENI UZIVATELU

Ovéteni uzivatele je provadéno na zdklad¢ uzivatelského jména, hesla a IP
adresy pocitace, ze kterého uZivatel ptistupuje. Oveéfovani spravnosti daji nasledné
probihd pfi kazdém nacteni obsahu stranky. Nejprve je kontrolovan otisk hesla
s otiskem uvedenym v databazi pro dané¢ho uzivatele, poté je kontrolovana IP adresa
pocitae. Pokud nesouhlasi heslo uzivatele, nebo IP adresa nastala mozZnost, ze se
jedna o nepovoleny pfistup s faleSnymi udaji. V takovém piipadé je uzivatel odhla-

Sen a pfesmérovana na formular s pfihlaSenim.

5.5.3. PRIHLASENI DO MODU NASTAVENI

Mod nastaveni je specialni cast aplikace implementovand v souboru
index3.php, ktera slouzi k nastaveni ptistupti do databédze véetné volby, na které data-
bazi bude aplikace fungovat. Pti piihlaSovani do modu nastaveni je ovéieni realizo-

vano pies datovy soubor, ve kterém je obsaZeno prednastavené heslo administratora.
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Pro pfistup do modu nastaveni je nutné pouze heslo administratora. Heslo v datovém
souboru je uchovéano v podobé md5 otisku. Pti kazdé zméné hesla uzivatele admin, je

heslo zapsano také do datového souboru.

5.5.4. PRIHLASENI DO PROSTREDI REDAKCNIHO SYSTEMU

Samotné prostedi je implementovano v souboru index2.php. Ovétovani pfi-
stupu do ¢asti redakéniho systému je realizovano ve spojeni s databazi a vyzaduje

spravnou kombinaci uzivatelského jména a hesla.
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5.6.MoODULY

Moduly jsou umistény v adresaii modules. Kazdy modul je umistén ve vlast-
nim adresafi, kde jsou dva soubory povinné. Rozsah modulu, pocet podadresaiti a

soubort je zavisly pouze na tviirci modulu.

Kazdy modul se sklada z n€kolika ¢asti. Hlavni soucast je zavadéjici soubor
modulu. DalSim velice dulezitym souborem, bez kterého by nemohlo dojit k jeho
zavedeni do systému, je soubor config.inc. Piesny nazev souboru je nutny pro vsech-
ny moduly. V tomto souboru jsou udany informace o nazvu modulu, zptisobu jeho
zavedeni a souboru, ktery bude zaveden jako spoustéci. Déle obsahuje informace

o podmodulech a pfednastaveném opravnéni pro modul.

5.6.1. ZAVEDENI MODULU

Pro zavedeni modulu je naéten konfigura¢ni soubor modulu, config.inc. tento

soubor zavede do systému informace o modulu a o zptsobu jeho zavadéni.

Zavadéni probiha cyklickym prichodem adresate modules a postupném naci-
tani konfigurac¢nich soubort jednotlivych moduli. Kazdy konfigura¢ni soubor ptida
zaznam do globalniho pole $TARGETS, pomoci kterého se provadi smérovani
v ramci aplikace. Také jsou z kaZzdého konfigura¢niho souboru naéteny informace o
jeho nazvu a o ikoné. Tyto informace jsou pouZity pro zobrazeni modulli ve hlavnim

menu a na panelu nastrojt.
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5.7.ZABEZPECENI

Zabezpeceni aplikace probihad na vice trovnich. Na prvni urovni je volitelné
pouziti Sifrovaného pienosu. Jednad se tedy o pouziti vrstvy SSL nad protokolem
HTTP. V této verzi aplikace jest¢ neni vyuziti Sifrovaného spojeni vynucené. Dalsi
vrstvou zabezpecCeni je piihlaSeni uzivatele a jeho ovéfeni. O této problematice je
psano v kapitole 5.5.1. Posledni vrstvou zabezpeceni je Sifrovani GET pozadavku

pro zamezeni odpozorovani smérovani aplikace.

5.7.1. SIFROVANI GET POZADAVKU

Zaklad pro algoritmus Sifrovani je vygenerovani paru klict. Klice jsou gene-
rovany pii kazdém piihlaSeni uZivatele a jsou uchovavany po celou dobu relace. Oba

klice maji délku S00B.

Z kazdého pozadavku je specialni funkci getEncrypt() s pouzitim para klic¢i
vytvoten Sifrovany pozadavek ve tvaru index2.php?getid=. Tato metoda zamezuje
utocnikovi odpozorovani smérovani a teda moznost piimého prechodu na pozado-

vany segment systému.
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5.7.2. SCHEMA SIFROVACIHO ALGORITMU GET POZADAVKU

Vstupni pozadavek k Sifrovani

Id=1&idgal=2&cmd

l—i

ASCII
97
—
Pozice v
Klie q Vysledny
..0dp19H9dK171SkSSP8syVP > §ifrovan}'/ snak

Pozice v HQ
Klie | ‘

Q

..009yAZvtQJoJ8wWun2Mwej —p

Obrazek 6 - Schéma Sifrovaciho algoritmu GET pozadavku
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6. DATABAZE REDAKCNIHO SYSTEMU

Redak¢ni systém podporuje praci jak pod MySQL tak pod Oracle databazo-

vym serverem.

6.1.POPIS DATABAZOVYCH OBJEKTU

6.1.1. DATABAZE MYSQL

Pro pouziti systému nad databazi MySQL, jsou vytvofeny patfi¢né tabulky ke
kazdému modulu a nad kazdou tabulkou je vytvofen primarni kli¢. Zadné dalsi data-

bazové objekty pro chod aplikace nad touto databazi nejsou tfeba.

6.1.2. DATABAZE ORACLE

Pro pouziti systému nad databazi Oracle, jsou vytvoreny také patiicné tabulky
pro kazdy modul podobné jako v ptipad¢ pro databazi MySQL. Pro chod aplikace
nad touto databazi je vSak nutné pouzit jesté dalsi databazové objekty. Aby byla za-
jisténa unikatnost primarnich kli¢i, je nad kazdou tabulkou vytvofena sekvence, kte-
ra generuje fadu identifikator. Aby bylo mozné sekvence pouzit, jsou také imple-
mentovany nad tabulkami triggery, které pred kazdym vloZenim zaznamu, piidaji

dal$i unikatni identifikator ze sekvence.

6.2.ZPUSOB PRISTUPU K DATABAZI

Ptistup k databazi je realizovan pomoci tifid. Redakéni systém umoZiiuje pii-
pojeni k databazovému serveru MySQL a serveru Oracle. Pro kazdy z téchto databa-
zovych technologii je vytvofena jedna obsluzna tfida. Obsluhu databaze MySQL
obstarava tfida CMySQLDriver. Obsluhu databdze Oracle zajistuje trida
COraDriver. UML Class diagram tfidy pro praci s databazi, je k dispozici na

obrazku 7.
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CParametr CParamList

+ name: var + count: var=0
+ type: var + itemns: war= NULL
+ walue: var [~

+ _ construct() : var
+ _  construct{var, var, var) : wvar + add{var) : var
+ getTypel): var + getltem{var) : var
+ getValue(): var + itemsCount() : var

— T
T |
L |
— |
~y L4
COraDriver CMySQLDriver
+ connection: var + connection: var
+ _ construct{var) : var + __construct{var) : var
+ _ destruct) : war + _ destruct() : var
+ execSQL{var, var, var) : var + execS0L[var, var, var) : var
+ fetch_amay(var) : var + fetch_amay(var) : var
+  num_rows{var) : var + num_rows(var) : var
+ prep_datefvar, var) : var + prep_dste(var, var) : var

Obrazek 7 - UML Class Diagram - Ptistup do databaze

Konfigurace pro server MySQL je uloZena v souboru mysq!l config.php. Pro
server Oracle je konfigurace misténa v souboru ora config.php. Oba datové soubory

jsou ulozeny v adresafi configs.
6.2.1. NAVAZANI A ZRUSENI PRIPOJENI MYSQL

Pfipojeni vznikd vytvofenim instance tfidy CMySQLDriver. Ptipojeni
setrvava po celou dobu trvani generovani vystupu stranky. Pfipojeni je uzavieno
v destruktoru tfidy. JelikoZ je destruktor zavolan vZzdy po dokonceni nacitani stranky
automaticky, neni mozné, Ze by pfipojeni zistalo neuzaviené. Piipojeni k databazi je
realizovano nasledujici PHP funkci. Jednotlivé proménné, které vstupuji jako para-

metry, jsou naplnény zkonfiguratniho souboru podle nastaveni uzivatele.

| $this->connection =

1

| @mysql_connect($mysql_server,$mysql_user,$mysql_password,$mysql_dat
1

1

abase_name);
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6.2.2. NAVAZANI A ZRUSENI PRIPOJENI ORACLE

Ptipojeni vznika pfi vytvoreni instance ttidy COraDriver. Sestavené piipojeni
je potom udrzovano po celou dobu generovani stranky. Pfipojeni je zruSeno
v destruktoru tfidy COraDriver. Nasleduje PHP funkce, které provadi pfipojeni
k serveru Oracle. Proménné, které do funkce vstupuji jako parametry, jsou naplnény

hodnoty podle konfigura¢niho souboru.

6.2.3. SESTAVENI A PROVEDENI DOTAZU SQL

Sestavovani a provadéni piikazli SQL mé na starost metoda execSQOL. Tato
metoda je obsazena v obou tfidach. Parametry zvenci vstupuji do piikazu jako in-
stance ttidy CParamlList. Tato tfida slouzi jako seznam parametrti. Kazdy parametr je
tvofen samostatnou instanci tfidy CParametr. Tato ttida zajistuje kontrolu vstupnich
parametrl. U parametri je kontrolovan datovy typ, konkrétn€ pokud se jedna o &islo,
datum nebo text. Pokud se jedna o datum, je kontrolovan format zapisu data. U fe-

tézce je kontrolovan mozny pokus o utok typu sql injection.

Ochrana proti itoku typu SQL Injection

Instance ttidy CParametr dostanete v konstruktoru pozadovanou hodnotu
spolu s ocekavanym datovym typem hodnoty. Pokud pozadované ¢iselnd hodnota
neni ¢islo, je vyvolan chybovy dialog a uzivatel je okamzit¢ odhlaSen z aplikace. U
fetézcovych parametrii, neni nutné specidlni kontrola, protoze v celé aplikaci fetézce
okamzit€ pfevadény funkci urlEncode do tvaru, ve kterém nejsou Zadné nebezpecné
znaky. MozZnost podvrZeni dalSiho pfikazu SQL je oSetfeno jiz na trovni funkci ja-
zyka PHP. Ptikazy mysql query a ociexecute nepovoluji provedeni vice jak jednoho

piikazu.
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Provedeni dotazu

Metodé€ execSQL jsou piedany dva parametry, kde prvni pfedstavuje samotny
SQL piikaz k provedeni a druhy instanci ttidy CParamlList, ktera v sobé obsahuje
jednotlivé parametry. Tento parametr vSak neni povinny, pokud nepotiebujeme vkla-
dat parametry do SQL dotazu. Uvnitt metody se dosadi parametry do fetézce ptikazu
a prikaz se provede. Navratovou hodnotou této metody je FALSE v piipadé chyby,

nebo vysledek dotazu v ptipad¢ uspéchu.
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7. IMPLEMENTACE REDAKCNIHO SYSTEMU DO WWW

STRANEK

7.1.UMISTENI REDAKCNIHO SYSTEMU

Pro spravnou funk¢nost redakéniho systému je nutné, aby soubory systému
byly nahrany v adresaiit DWME v kotfenovém adresaii internetovych stranek. Do ad-
resate DWME je nutné povolit na serveru zapis skriptii. Pokud by se tak nestalo, ne-

bylo by mozné aplikaci nastavit.

Dale je nutné vytvofit adresar data v kofenovém adresafi aplikace. Tento ad-
resaf slouzi k uchovavani uzivatelskych soubort. Z divodu ochrany dat, je redak¢-
nimu systému povoleno pracovat pouze s timto adresafem. Také pro tento adresar je

nutné na serveru povolit skriptu zapis.

7.2.IMPLEMENTACE

Implementace je realizovana tak, aby byla co nejjednodussi i pro méné znalé
vyvojafe internetovych stranek. Zékladem je soubor Output.php, ktery je nutné pfi-
pojit do stranek, naptiklad funkci include. Tento soubor obsahuje definice tiid, které
se staraji o zobrazeni obsaht z jednotlivych modulid systému. VSechny vystupni tfidy
jsou potomky tfidy COutput, ve které jsou definovany zakladni abstraktni metody a

atributy.

Pro zobrazeni konkrétniho obsahu jiz sta¢i pouze vytvofit instanci obsluzné
ttidy a zavolat metodu draw s pozadovanymi parametry, kterd se postard o samotné

vykresleni.

7.3.PRVNI SPUSTENI

Pokud byl systém nakopirovan do spravného adresére, a tomu byly pfidéleny
patificna opravnéni, je mozné provést nastaveni systému. K nastaveni systému pie-

jdeme z hlavniho piihlaSovaciho formulate tak, ze v polozce ,,pfihlasit k™ zvolime
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hodnotu ,,Nastaveni®. Pro vstup do této sekce je vyzadovano pouze heslo administra-

tora. Toto heslo je pro prvni spusténi prednastaveno na hodnotu ,,1234554321°.

V nastaveni se nejprve provede vybér databaze, nad kterou systém bude pra-
covat a nastavi se piistupové informace k databdzovému serveru. V dal§im kroku se
systém pokusi pfipojit k databazi. Pokud ji nenajde, pokusi se ji vytvofit. Pokud se
nezdafi ani vytvoreni, systém vypiSe chybové hlaSeni. Bez spravného nastaveni data-
baze systém nebude pracovat. Pokud se systému podafilo piihlasit k databdzovému
serveru a podafilo se také vytvorit nebo piihlasit k databazi, spusti se vytvareni jed-
notlivych tabulek pro moduly instalované v systému. Pokud prob&hne vSe bez pro-
blémi, je jesté uzivatel vyzvan k vytvofeni nového hesla pro uzivatele admin. Nyni
je systém pftipraven k pouzivani a je mozné piihlésit se do prostfedi redak¢éniho sys-

tému novym heslem.

Uyitdni
Vitd Vas privodce nastavenim prostiedi redakéniho systému DWME

Myni budou provedeny nasledujici akece :

Volba technologie databaze
Mastaveni pfipojeni k databazi
Inicializace databaze RS
Inicializace maduld

Vytvofeni hesla pro ufivatele admin

Pokrafovat

Obrazek 8 - Priivodce nastavenim redakéniho systému
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8. POPIS PRACE SE SYSTEMEM

| DWME - Redaktni systém pro kompletni dynamickou zpravu web
Aktuality Spravce souborl  Spravee galerii Spravce menu  Textowy editor Sprava uiivatelld Nastaveni  Qdhlasit se

v

Aktuality

)
Sprévce soubord

L

Spravce galerii

/

Spravce menu

1=

Textovy editor

Sprava L.l.iijvatelﬂ DW M E
g7

e DynamicWeb Management Environment
Nastaveni

O

Odhlasit se

Obrazek 9 - Pracovni plocha redakéniho systému

8.1.UZIVATELSKE SKUPINY

Architektura systému umoziuje déleni uzivatelti do tfi uzivatelskych skupin.
Ptifazeni uZivatele do skupiny, opravnéni se provadi pfi vytvareni uzivatelského uctu

pomoci modulu Sprava uzivateld.

KaZzdy uzivatel ma podle uzivatelské role pfednastavené opravnéni pro
kazdy z modulti integrovanych do systému. RozSifeni opravnéni pro uzivatele je
mozné pres editaci uzivatele, kde administrator mize piifadit kazdému uzivateli roz-

sah jeho opravnéni.

Hlavnim uZzivatelskym uctem je GCet admin. Jedna se o spravce sys-
tému, ktery je piednastaven jiz od faze nastavovani systému. Tento administracni
ucet jako jediny neni mozné ze systému odstranit. Ucet disponuje maximalnim stup-

ném opravneéni.
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8.1.1. PoPIS UZIVATELSKYCH SKUPIN

Administrator

Skupina spravci. Clenové této skupiny maji piednastavené opravnéni

ke vSem polozkam opravnéni jednotlivych modult.
PowerUser

Skupina uzivateli s vy$§im opravnénim. Clenové této skupiny maji
pfistup ke vSem hlavnim polozkdm opravnéni jednotlivych modult

s vyjimkou Spravy uzivatelskych ucti a Spravy soubord.
User

Zakladni skupina opravnéni vhodné pro vétSinu uzivatelii. Uzivatelé
v této skupiné maji ptistup pouze k zdkladnim polozkdm opravnéni jednotli-
vych modult. Pro vétSinu béznych uzivateli se doporucuje vyuzivat prave to-

hoto typu uctu.
8.2.POPIS MODULU SYSTEMU

Jak jiz bylo feceno, DWME je modularni systém. Je tedy mozné do né€ho pfi-
pojit libovolné mnozstvi riznych modult. V této kapitole si projdeme zakladni mo-
duly systému.

8.2.1. MODULY JADRA

Jsou moduly pfimo integrované do systému. Tyto moduly neni mozné ze sys-
tému odstranit, aniz by nebyla ovlivnéna funk¢énost. Umisténi moduld je v adresari
global a jedné se o moduly, které slouzi k nastavovani uzivatelskych uct a jednodu-

chou spravu systému. Konkrétné se jedna se o moduly Sprava uzivatelii a Nastaveni.
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8.2.2. SPRAVA SOUBORU

Modul slouzi k nahrédvani souborti na server a jejich spravu. Pracovni plocha
modulu je rozd€lena na dva ramy. V kazdém ramu jsou zobrazeny soubory a adresa-
fe z aktudlniho adresare nezavisle na sobé. Toto rozvrzeni umoziuje snadné kopiro-
vani a presouvani mezi adresafi. Celé rozhrani je postaveno na technologii AJAX. To
znamena, ze pozadavky na jednotlivé operace se soubory jsou provadény bez nutnos-
ti nacitani stranky. Prace je tedy rychld a efektivni. Uzivatel také miize pracovat
s vice soubory najednou. Jedna se hlavné o operace kopirovat, odstranit a pfesunout.

Déle modul umoznuje jednoduchou tpravu velikosti obrazkd.

Ptednastavené opravnéni pro tento modul je nastaveno tak, Ze pracovat se

soubory mohou pouze uZzivatelé ve skupin€ administrator.

Soubory modulu jsou umistény v adresati modules/FileCommander.

| DWME - ¢ pletni dynamickou zpravu web

Aktuality  Spravce soubor  Spravce galerii Sprawce menu  Textowy editor Sprava uiivateld Nastaveni  Odhlasit se

)|
Vyvofit adresai  Nahrat soubor  Oznaéené soubory : Vyrvofit adresai  Nahratsoubor Oznaéené soubory :
/./fdata J./fdata
Nazev Velikost Datum Prava Nazev Velikost Datum Prava
ahoj <DIR> 14.4.2009 22:48:23 drvrwxrwx ahoj <DIR> 14.4.2009 22:48:23 druruxrx
bannery <DIR> 14.4.2009 22:48:23 drvrwxrwx bannery <DIR> 14.4.2009 22:48:23 drvruxrx
brda <DIR> 23.4.2009 01:04:25 drvrwxrwx brda <DIR> 23.4.2009 01:04:25 drvruxrx
hodne_moc_velky_adresar <DIR> 23.4.2009.00:01:40 drvrrwxr hodne_moc_velky_adresar <DIR> 23.4.2009 00:01:40 drvrrxr
Nova slozka <DIR> 50.4.2009 10:59:15 drvrrwxr Novs slozka <DIR> 50.4.2009 10:59:15 arvrrwxra
Nova slogtitka <DIR> 27.4.2009 15:47:44 drvrrwxr Nova slogtitka <DIR> 27.4.2009 15:47:44 drvrrvixra
slotkal <DIR> 8.12.2008 09:00:33 drvrrwxr slotkal <DIR> £.12.2008 09:00:33 drvrruixra
[Ho0s.joe 208 k8 27.4.2009 15:46:06 - [Ho0s.jpe 208 k8 27.4.2009 15:46:06 -
(B2 _head png 198 kB 2.12.2008 11:27:58 v [B2_head png 198 kB 2.12.2008 11:27:59 e
=) FTP_SERVER_LENTUS txt 838 27.4.2009 15:47:44 - =) FTe_SERVER_LENTUS txt 838 27.4.2009 15:47:44 -
[Sicon_neutral gif 1718 7.12.2008 15:43:23 e [Sicon_neutral gif 1718 7.12.2008 15:43:23 e
[Bngjaky Barak joe 109 k8 21.10.2008 10:39:33 - [Bngjaky Barak jpe 109 k8 21.10.2008 10:39:33 -

Obrazek 10 - Prostiedi modulu spréavce soubora
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8.2.3. TEXTOVY EDITOR

Textovy editor je navrzeny pro snadné vytvaieni a upravu textovych obsahii
internetovych stranek. Pro editaci texti je zde implementovan WYSIWYG editor
openWYSIWYG verze 1.47. Jedna se o rychly a vykonny editor, ktery umoziuje
uzivateli vytvofit textovy obsah dle vlastnich pfedstav. Editor umoziuje bézné funk-
ce jako format textu, vkladani tabulek a odkazi, zarovnani, odrazkovani, vkladani
¢islovanych 1 necislovanych seznami a obrazkii. Vkladani obrazkt a fotografii bylo
explicitné¢ doprogramovano z diivodu nutnosti napojeni na stavajici systémovou ad-

resafovou strukturu.

Ptednastavené opravnéni pro tento modul je nastaveno tak, ze editaci a vytva-

feni mohou provadét ¢lenové skupiny Administrator a PowerUser.
Soubory modulu jsou umistény v adresati modules/TextEditor.
8.2.4. AKTUALITY

Pomoci integrovaného WYSIWYG editoru openWYSIWYG, umoziiuje vy-
tvafeni a editace kratkych ¢lanka a aktualit na internetové stranky. Text ¢lanka je
mozné libovolné formatovat stejné jako samotny text stranek. Lze vkladat obrazky,

tabulky a odkazy.

Uzivatelé skupiny User a PowerUser mohou vytvéfet aktuality a editovat
pouze aktuality, které uzivatel vlastni. Clenové skupiny Administrator mohou vytva-

fet a editovat veSker¢ aktuality.

8.2.5. SPRAVCE GALERII

Modul spravujici jednotlivé galerie webovych stranek. Ke galeriim jsou pfi-
druzovany fotografie nahrané na server pomoci modulu Sprava souboru. PocCet gale-
rif vytvofenych v systému neni pevné omezen. Modul umoziiuje také vytvareni titul-

ki pro jednotlivé fotografie a nastaveni poradi zobrazeni fotografii.
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Vystup na webovych strankéch je realizovan nékolika zptisoby. NejpouZziva-
né&jsi zplsob je implementace pomoci komponenty LightBox JS. Tato komponenta
umoziuje piehledné prochézeni jednotlivych fotografii v galerii. Dalsi moznosti je
galerie vytvofeni pomoci technologie Flash. Tato galerie je fizena specialnim XML
souborem, ktery je nutné vygenerovat po kazdé zmén¢ v galerii. Zplisob zobrazeni

galerie se voli pfi implementaci do internetovych stranek.

Funkce modulu Sprdavce galerii jsou piistupné pro uzivatele ze skupiny
PowerUser a Administrator. UZivatelé pattici do skupiny User, nemaji pfednastavené

opravnéni pro zadné operace.

8.2.6. SPRAVCE MENU

Modul umoziuje dynamické vytvatreni navigace. Vytvofit je mozno riizné ty-
py, které se specifikuji az pii pouziti na strankach. Maximalni hloubka vnofeni navi-
gace jsou tfi stupné. Zakladni opravnéni pro tento modul maji pfidéleno pouze uziva-
telé ze skupiny Administrator. Ostatni uZivatelé nemohou nijak ovlivnit Zadnou ¢ést
vysledné navigace. Modul Spravce menu tvofi pozdéji zéklad celé webové prezen-

tace.
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9. ZAVER

Dle mého nézoru mé aplikace dostatecny potencial na to, aby se z ni stal
opravdu komplexni systém, ktery by bylo mozné implementovat do stranek bez ja-
kychkoliv znalosti jazyka PHP nebo HTML. Rad bych tedy, aby bylo do budoucna
mozné ptes aplikaci pfimo navrhovat graficky ndvrh stranek. Pro vytvoteni takovych

stranek by potom bylo tieba pouze kopirovat soubory systému na webovy server.

Dalsi moZnosti rozsifeni by byla jesté vétsi integrace technologie AJAX, kte-
ra je zatim pouZzita pouze na dotvofeni interface aplikace. Doufam, Ze tento redakéni
systém usnadni uzivatelll praci pii aktualizaci a budovani obsahu internetovych stra-
nek. Dale také doufam, ze jim systém umozni uspofit nemalé finan¢ni prostredky,

které by jinak byli nuceni vynalozit na Udrzbu a aktualizace stranek od vyvojare.

Cilem prace bylo vytvoftit intuitivni, uzivatelsky piivétivy redakéni systém.

Posouzeni, zda se podafilo cile naplnit, ted’ lezi na budoucich uzivatelich systému.
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PRILOHA A

ER diagram databaze MySQL

menu
4= id Int M (P}
nazev “archams0)
pocet_vnoreni Int “ Malezi_do
tvp “archans0) menu_polozky
s a= id Int NN [PK)
~, [@= id_parent Int (FK)
salerie B popis Yarchar(100) '
- - vnoreni  Int
gwid  nt NN (PK) - _ type  Varchar(10) I
nadptsVarchar[lI]i]; 4 yalue  Varchar(200)
typ Varchar(s0) X poznamka Varchar(150) [
3= id_galerie Int (FK) |
Malezi_do stav int  —
| Torografie Je_nadrazenym
\ d= id Int MM (PK)
_ @= id_galerie Int (FK)
: aktuality : “d nazev Varchar(50)
= id Int MM (PK) cesta Warchar(200)
nadpis Varchar(100) popis YWarchar(100}
datum Datetime poradi Int
text  Text
= id Int [FK)
F
]
| Wiastni
uzivatele prirazene_opravneni
a= id Int NN (PK) @= klic Warchar(25) WN (PFK)
jmeno “archar(30}) 4= id_uzivatele Int MW (PFE)
hesle  “archar(100) Ma_prideleno hodnota  Int
sk_jmeno Varchar(50) - o
email “archar(S0} .
admin Int J=ou_pridelena
texty -
- - opravneni
d Int MN (PK}
@ Lupmﬂﬂmhﬂﬂu} PK) &= Kic  Varchar(25) NN (PK)
text Text popis Text
= defa Int
download defPU Int
d=id It MNN (PK) defl Int
soubor Warcham2s0)
popizs  WarchamS0)

Obrazek 11 - ER Diagram navrhu databaze pro MySQL. Vypracovano v programu Toad Da-

ta Modeler 3
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PRILOHA B

ER diagram databaze Oracle

menu_polozky
MENL ) = id Integer NH (P}
a= id Integer MM (PK) Nalezi_do @= id_parent Integer (FK)
nazev Warchar2(50 } —— — -cq@=id_menu  Intsger (FK)
pocet_wvnoreni Integer popis “archar2(100 )
typ Warchar2(s0 } vnoreni  Integer —+ |
_ type Varchar2(10 )
i galerie _ - = _Df value Varchar2(200 ) I
4= id . Integer NM (PK]} —+- Je_=oucasti poznamka Varchar2(150 ) |
nadpis Varchar2{100 } —l\ @= id_galerie Integer (FHK} |
typ  VarcharZ(50 } stav Integer |
b
. — — — — — _ -
E Nalezi_do
@=id  Integer NN (PK) - Je_nadrazenym
Eﬂtdpts ‘-E..-:trcha r20100 ) y forografie
atum £ N, 4= id Integer MM (PK])
text Clob @= id galerie Int FIC
@ id Inte ger (FK) y |® id_galerie Integer [FK}
e = — *  npazev  Varchar2(50)
| cesta Varchar2(200 }
| popis “archarZ(100 )
Viastni paradi Integer
I
uzivatele
= id Integer MW (PE) - -
jmeno Varchar2(30 } Ma prideleno - ETTEZENE Dﬂ-“nfl:“ T
hesd Varchar2(100 _F 4= klic Warchar2(25 j NN (PFK})
ES.D archar( ) 4= id_uzivatele Integer MM (PFK)
sk_jmeno Warchar2(s0 } hodnota Integer
email “archar2(50 } "
admin Integer
Toy Jzou_pridelena
= id Inte ger HN (PE)
popis Varchar2(20 ) opravneni
fext Cob @=kic  Varchar2(25 ) NN (PK)
dow nload popis Clob
defA  Integer
= i Integer WHN [PK} defpl Inteir
soubor Varchar2(250 ) defll Integer

popiz  Warchar2is0 )

Obrazek 12 - ER Diagram navrhu databaze pro Oracle. Vypracovano v programu Toad Data

Modeler 3
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