Univerzita Pardubice

Fakulta elektrotechniky a informatiky

Knihovni systém pro obec Hostomice pod Brdy

Petr Simek

Bakalarska prace

2009



University of Pardubice

Faculty of Electrical Engeneering and Informatics

Library system for Hostomice pod Brdy

Petr Simek

Bachelor work

2009



Univerzita Pardubice
Fakulta elektrotechniky a informatiky
Katedra informaénich technologii
Alkademicky rok: 2008/2009

ZADANI BAKALARSKE PRACE

(PROJEKTU, UMBLECKEHO DILA, UMELECKEHO VYKONU)

Jméno a piijmeni: Petr SIMEK
Studijni program: B2646 Informaéni technologie

Studijni obor: Informaéni technologie

Nézev tématu: Knihovni systém pro obec Hostomice pod Brdy

Zidsady pro vypracovani:

V teoretické ¢dsti bakalafské price bude piedstavena a zhodnocena problematika systémi
spravujicich knihovnickou agendu. Budou pfedstaveny dostupné knihovni systémy a nasledné
zhodnocena jejich funkénost. V aplika#ni &4sti prace bude vytvofen knihovni systém pro obec
Hostomice pod Brdy. Aplikace bude umoZfiovat veskerou spréavu kazdodenni knihovnické prace
vietné on-line objednavin{ a rezervace knih.



Rozsah grafickych praci:

Rozsah pracovni zpravy:

Forma zpracovani bakaldfské prace: tisténd /elektronicks
Seznam odborné literatury:

Marianne Hauser, Tobias Hauser, Christian Wenz, "HTML a CSS - Velk4
kniha fefeni”, ISBN: 80-251-1117-2

Luke Welling, Laura Thomson, "MySQL -Privodce zdklady databézového
systému”, ISBN: 80-251-0671-3
Luké$ Krej¢i, "PHP-Kapesn{ pfehled”, ISBN: 80-251-0808-2

Vedouci bakaldiské price: Ing. Lukd# Cegan
Katedra informacunich technologii

Datum zadédni bakalarské price: 15. ledna 2009
Termin odevzdéni bakalafské prace: 15. kvétna 2009

r——

——

doc. Ing. Simeon Karamazow, Dr.

dékan vedouci katedry

V Pardubicich dne 31. bfezna 2009



PROHLASENI

Prohlasuyji:

Tuto praci jsem vypracoval samostatné. Vesker¢ literarni prameny a informace, které
jsem v praci vyuzil, jsou uvedeny v seznamu pouzité literatury.

Byl jsem seznamen s tim, Ze se na moji praci vztahuji prava a povinnosti vyplyvajici
ze zakona €. 121/2000 Sb., autorsky zdkon, zejména se skutecnosti, ze Univerzita
Pardubice ma pravo na uzavieni licenéni smlouvy o uziti této prace jako Skolniho
dila podle § 60 odst. 1 autorského zakona, a s tim, ze pokud dojde k uziti této prace
mnou nebo bude poskytnuta licence o uziti jinému subjektu, je Univerzita Pardubice
opravnéna ode mne pozadovat piiméfeny prispévek na uhradu nakladi, které na vy-

tvoteni dila vynalozila, a to podle okolnosti az do jejich skutecné vyse.

Souhlasim s prezen¢nim zptistupnénim své prace v Univerzitni knihovné.

V Pardubicich dne 10. 5. 2009

Petr Simek



PODEKOVANI
Touto formou bych chtél podékovat panu ing. Lukasi Ceganovi za mnoho rad, véc-
nych pfipominek a navrhi k bakalaiské praci. Zaroven bych chtél podékovat slecné
ing.Blance Jankovské, kterda mi pomohla se blize seznamit s problematikou knihov-

nich systému.



ANOTACE

V této bakalarské praci je v teoretické casti zhodnocena problematika knihovnich
systemii. Soucasti bakalarské prdce je vyvinutd webova aplikace — knihovni systém
pro obec Hostomice pod Brdy. Tato aplikace si klade za cil umoznit knihovnikiim
spravovat bazi knihovny a poskytovat jeji zaznamy ctenarum prostiednictvim sité

Internet.
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TITLE
Library system for city Hostomice pod Brdy

ANNOTATION

The theoretic part of this bachelor thesis deals with problems of library systems.
Then the work involves developing of web application which implements library sys-
tem for municipality Hostomice pod Brdy. The aim of this application is to allow the
librarians to manage library resources and to provide its entries to readers via

Internet.
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SEZNAM ZKRATEK

AV — Audio — Video, obraz zvuk

ASP — Active Server Pages, aktivni serverové stranky

CD — Compact Disc, kompaktni disk

CSV — Comma-separeted values, hodnoty oddélené carkami

DOS — Disc Operating System, diskovy operacni systém

E-mail — Electronic Mail, elektronicka poSta

GIF — Graphic Interchange Format

GPRS — General Packet Radio Service, radiovy pfenos datovych pakett
HTML — Hyper Text Markup Language, odkazovy znackovaci jazyk

ISAM — Indexed Sequential Access Method, indexova sekvencni ptistupova
metoda

ISBN — Internationail Standard Book Number, mezinarodni standardni Cislo
knihy

JPEG — Joint Photographic Expert Group

PC — Personal Computer, osobni pocitac

PDA — Personal Digital Assistant, osobni digitalni pomocnik

PHP — Personal Home Page, osobni domaci stranka

PNG — Portable Graphic Network

SQL — Structured Query Language, strukturovany dotazovaci jazyk
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1 UVOD

Obecni knihovna v Hostomicich pod Brdy eviduje v soucasné dob¢ tisice jed-
notek knihovniho fondu (ddle jen titulii) pomoci tabulkového procesoru Excel. Tento
pristup je vyhodny v tom, Ze pii umisténi titulu na webové stranky knihovny' maji
¢tenafi piistup k informacim o titulech. Zasadni problém je v tom, Ze ne kazdy ctenaf
vlastni program Excel a ulozeni dat v tabulce neni nijak optimalizovano pro vyhle-
davani jednotlivych titulG. Soucasné tato forma prezentace titulit knithovny nenabizi

dostate¢ny komfort ¢tenaitim pii zjiStovani potiebnych informaci o titulech.

Rozhodl jsem se, ze vytvoifim webovou aplikaci, ktera by tyto nedostatky te-
Sila. Chtél jsem vytvorit takovy informacéni systém, ktery by pomohl knihovnikovi
pii kazdodenni spravé titul knihovny a zéroven nabidl komfort Cerpani informaci
o titulech cCtenafi z jakéhokoliv osobniho pocitace piipojeného k celosvétoveé siti

Internet.

V teoretické Casti této bakalarské prace se zabyvam obecné webovymi apli-
kacemi. Dale pak nastroji a technologiemi pomoci nichz lze webové aplikace vyvijet.
Ctenaf této bakalaiské prace se dale seznami s problematikou knihovnich systémi a
ziskd zakladni prehled o dneSnich knihovnich systémech. V praktické Casti jsou
podrobné popsany jednotlivé faze procesu tvorby knihovniho systému a to od jeho

navrhu az po zhodnoceni vysledki prace.

! http://www.knihovnahostomice.cz
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2 WEBOVA APLIKACE

Webova aplikace je informacni systém, ktery vyuziva ke svému provozu
bud’ sit’ Internet, nebo podnikovou sit’ intranet. Jak vyplyva z obrazku ¢.1 uvedeného
nize, tak k aplikaci pfistupuje koncovy uzivatel prostiednictvim internetového pro-
hlizece v osobnim pocitaci, piipadné PDA. Jeho pozadavek dale zpracuji servery,
které komunikuji s pfipadnou databazi a vysledek jeho pozadavku se uZzivateli zobra-

zi na monitoru jeho pocitace.

Reseni informaéniho systému pomoci webové aplikace umisténé na webovém
serveru je vyhodné v tom, Ze k systému ma piistup kazdy, kdo ma piistup k siti
Internet. Dalsi vyhoda je, Ze se jedna o levné feseni, protoze systém vyzaduje pouze
webovy prostor, kde je aplikace umisténa a pocita¢ ptfipojeny na Internet ze kterého
se aplikace ovlada. Za ptredpokladu dobie navrzené a validni aplikace Ize aplikaci
spoustét na vSech podporovanych pocitacovych platformach s internetovym prohli-
zeCem a ptipojenim k Internetu (PC, PDA). Oproti témto vyhodam klade vefejny
pristup k aplikaci dal$i naroky na programatora aplikace a to pfedevsim na to, aby
zajistil jeji bezpecnost. Cilem utoku jsou predevsim data uloZzena v databazi. Napad-
nout aplikaci mize kdokoliv a existuje mnoho technik napadeni. Mezi nejcastéjsi

utoky patii utok na databazi pomoci SQL Injection' nebo Session stealing® [1].

s WWW
Ey server [N\ /LDAP

applikacni
server

RMI/IIOP. \ll

XML/SOAP

\

jiny
server

Obrazek ¢.1: Schéma webové aplikace’

" Technika napadeni databaze
? Technika zcizeni globalni proménné
3 Zdroj: http://kore.fi.muni.cz:5080/wiki/index.php/Webov%C3%A9 _aplikace
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2.1 Moderni webova aplikace

Moderni webova aplikace se sklada z téchto logicky oddé€lenych casti:

e uzivatelsky interface
e Jlogika aplikace,
e datova vrstva.

Uzivatelsky interface, neboli uzivatelské rozhrani je Cast aplikace se kterou
uzivatel ptijde do styku nejdiive, proto na ni vzdy kladu nejvétsi daraz. Logicka
vrstva fidi provoz aplikace a vyuziva datovou zékladnou, ktera ji poskytuje data.
Diky oddéleni téchto vrstev je webova aplikace rychlejsi, je mozné ji flexibilné upra-
vovat, dobfe se pracuje s daty atd. Kazdou z téchto vrstev Ize vytvaret pomoci jiného

vyvojového néstroje.

2.2 Kiritéria uspésné webové aplikace
Aby aplikace uspéla v dnesnim konkuren¢nim prostredi, je potieba dodrzet

nékolik zasad pro GspéSnou aplikaci.

Prvni zésadou je, Ze aplikace musi byt bezpecnd. Pti kazdém uzivatelském
vstupu se musi vstup zkontrolovat a vymezit mozné hodnoty, které¢ nenarusi provoz
aplikace. V piipadé chybného vstupu aplikace uzivateli zobrazi chybovou hlasku,

pfipadné ho piesméruje na jinou stranku aplikace. Piehled tokt na aplikaci:

e injection a SQL Injection,

e spousténi nebo nacteni souboru,
e kradez session,

e cross site Scripting,

e cross site Request Forgery1 [2].

Dalsi kritériem Uspésné aplikace je to, Ze musi byt optimalizovand na prenos
dat v pomalém prostiedi, ¢imzZ i v souasné¢ dob¢ v nékterych ptipadech Internet je.
V soucasné dobé se zacinaji lidé pfipojovat k Internetu pomoci mobilnich zatizeni,
ktera vétSinou vyuzivaji k prenosu dat technologii GPRS s pomalym datovym pieno-

sem. Néktefi uzivatelé se zase mohou ptipojovat k Internetu pomoci vytaceného tele-

! Vice na http://zdrojak.root.cz/clanky/prehled-utoku-na-webove-aplikace
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fonického pfipojeni jenz rovnéz piendsi data pomérné pomalu. V piipadé€, Ze neni
aplikace optimalizovana na pfenos dat v pomalém prostiedi, tak uzivatel ¢eka na vy-
sledek své akce v aplikaci dlouho a aplikaci radé€ji ukon¢i, pfipadné s ni prestane

pozdé¢ji pracovat.

Neméné¢ diilezitymi aspekty tispé$Sné webové aplikace je jeji snadné oviadani
a prijemny vzhled optimalizovany pro zobrazeni ve vSech nejpouzivanéjSich interne-
tovych prohlizeCich. Zaroven by méli vyvojaii pocitat s tim, ze nékteii uzivatelé jsou
n¢jakym zpusobem hendikepovani a méli by umoznit i t€émto uzivatelim aplikaci
vyuZzivat.

Pro ptipadné budouci vyvojaie aplikace je dilezita prrehlednost aplikace. Pte-
hled a systém musi byt v adresafich a souborech ze kterych se aplikace sklada. Dale

pak v databazi, ktera musi byt konzistentni a musi vykazovat alespon tfeti normalni

formu. Zdrojovy kéd aplikace by mél byt Citelny a dobte strukturovany.
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3 PROGRAMOVE VYBAVENI

3.1 Vyvojové prostredi

Vyvojova prostiedi jsou specializované programy, které slouzi programato-
ram pii vyvoji jejich programi. Vzdy obsahuji editor kodu, kompilator a piipadné
interpret. Napiiklad pro vyvoj programi v programovacim jazyce PHP lze vyuzit

Zend Studio', v programovacim jazyce Java vyvojové prostiedi JDeveloper” [15].

3.2 Nastroje pro tvorbu aplikaci

Pro editaci znackovaciho a skriptovaciho jazyka se nemusi zadné nastroje
nijak instalovat, protoZe staci textovy editor operacniho systému Windows. Doporu-
¢uji ovsem zvolit néktery editor specializovany na editaci kodu téchto jazyki, ktery

barevné odlisi syntaxi. V kédu se poté 1épe orientuje.

Grafické editory slouzi k editaci obrazki, 1ze je rozdé€lit na editory bitmapové
a rastrové. Mezi nejznamé&jii rastrové editory patti editor Adobe Photoshop® a Gimp*,
nejznamgjsi vektorovy editor je pravddpodobn& program CorelDraw’. Vektorové
editory se pouzivaji predev§im pfi vytvareni loga, schémat a diagrami. Bitmapové
editory se zase pouzivaji pfi zpracovani digitalnich fotografii a ilustraci [16], [17].

Dalsim nastrojem, ktery je uzite¢ny, je specializovany nastroj pro navrh data-

v

baze. Nejznamg;jsi je pravdépodobnd Toad Data Modeler®.

3.3 Nastroje pro provoz aplikaci na lokalni stanici

Pro podporu skriptovaciho jazyka PHP a databdze MySQL a pro spousténi
skript na lokalnim pocitaci je vyhodné vyuzit néktery z balickt. Naptiklad balicek
Xampp.” Tento balicek se nainstaluje jako Windows aplikace a po restartovani sys-

tému vytvoii z osobniho pocitace server slouzici ke spousténi PHP skriptt.

" http://www.zend.com/products/studio/

2 http://www.oracle.com/technology/products/jdev/index.html
3 http://www.adobe.com/cz/products/photoshop/family/

* http://www.gimp.cz/

> http://apps.corel.com/int/cz/index.html

S http://www.casestudio.com/csy/

7 http://www.apachefriends.org/en/xampp.html
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4 JAZYKY A TECHNOLOGIE

Webové aplikace je mozné vyvijet prosttednictvim nékolika riznych jazyki a
technologii. Jsou to znackovaci jazyk, skriptovaci a programovaci jazyk a databaze.
Nepovinné, ale dulezité pro vysledny efekt aplikace jsou kaskaddové styly a grafické

prvky vytvorené v néjakém grafickém editoru.

4.1 Znackovaci jazyky

Zdrojovy kod kazdé webové stranky je tvoren tzv. znackami, které predepisu-
ji jak bude stranka vypadat v internetovém prohlizeci. Na vyvoji znackovacich jazy-
ki se podileji pfedevSim vyvojaii internetovych prohlizeci — hlavné Microsoft a
Netscape. W3C (WWW Consorcium)’ vzniklo za u&elem sjednoceni znacek znacko-
vaciho jazyka pomoci kterych je webova stranka tvofena a schvaluje konecnou
podobu znackovaciho jazyka. Znackovaci jazyky maji nékolik verzi, které se lisi
v riznych upravach jimiz znackovaci jazyk prosel v disledku svého vyvoje.

Validitu® webovych stranek je mozné zkontrolovat pomoci validatoru® [13].

XML aplikace

Obrazek ¢.2: Vyvoj znackovacich jazykii,
zdroj: https://akela.mendelu.cz/~malo/wa/tyden_2/prezentace/WA XML.ppt

" http://www.w3.org/
2 Webova stranka odpovida platnym standardéim podle W3C
? http://validator.w3.org/
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Casto pouzivané znackovaci jazyky v dnesni dobé¢ jsou:

e HTML,
e XML,
e XHTML.

4.1.1 Popis znackovaciho jazyka HTML

Jazyk HTML je tvotfen skupinou znacek a ptfipadné jejich atributy. Do téchto
znaCek se vklada text dokumentu a spolecné tak tvoii celek, ktery lze nazvat
internetova stranka. Znacky se d€li na parové a neparové. Parové znacky dale délime
na oteviraci a zaviraci. Jak jsem jiz uvedl znacky mohou obsahovat dopliujici atribu-
ty, které uptesniuji jejich vlastnosti [4]. Ptiklad zdrojového kédu jednoduché webové

stranky obsahujici zakladni znacky jazyka HTML je uveden v nasledujici syntaxi.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0org/TR/html4/strict.dtd">
<html>
<head>
<title>Hlavicka</title>
</head>
<body>
<hl>Nadpis stranky</hl>
<br>
<p font color="red">Odstavec</p>
Nenaformatovany text
</body>
</html>

Syntaxe ¢.1: Syntaxe znackovaciho jazyka HTML
Vyznam znacek uvedenych v Syntaxi ¢.I:

e html — deklarace stranky,
e head — hlavicka stranky,
e body — télo stranky,

e hl —nadpis,

e br—novy fadek,

e p—odstavec, v tomto piipad¢ ¢erveného pisma.

4.2 Kaskadové styly
Kaskadové styly vznikly mimo jiné za ucelem oddé€leni samotného textu

webové stranky od jejiho vzhledu. Diive se vzhled stranky urcoval atributy znacek
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znackovaciho jazyka HTML, v soucasné dob¢ se ale od tohoto pfistupu upustilo a

moderni webové stranky maji vzhled formatovany pomoci kaskadovych styli.
Zakladni vyhody formatovani stranek pomoci kaskadovych styla jsou:

e Rychlejsi nacitani stranek.

e Zdrojovy kéd webové stranky je piehlednéjsi, protoze je oprostén
od formatovani.

e Vzhled vSech stranek je mozné upravit na jednom misté — v souboru
kaskadovych styl.

e Prvky webové stranky je mozné umistit jinak nez jak jsou definované
ve zdrojovém kodu [5].

4.3 Grafické prvky
Grafické prvky slouzi k oziveni webové stranky a k zdtiraznéni nékterych dua-
lezitych casti stranky na které¢ chceme navstévnika stranek upozornit. Diive byly
webové stranky pouze nositeli textové informace a obrazky slouzily pouze jako do-
pliikova informace pro text. V soucasné dobé pii takovém mnozstvi stranek, které
Internet nabizi, je potieba svoji stranku odliSit od ostatnich. Hlavni ,,zbrani* v boji
s konkurenci je zejména odliSny a originalni vzhled tvofen obrazky a webovou grafi-
kou. Obrazky tedy nejsou jiz jen nositeli informace, ale dopliiuji design webové

stranky.

Grafické prvky je nejvhodnéjsi umist'ovat na stranky ve formatu JPEG, GIF,
nebo PNG. Kazdy z téchto formatu je uzplsoben k jinému pouziti. Format GIF se
pouziva u jednoduchych obrazkd, které maji malo barevnych ptechodti. PNG se pou-
ziva tehdy, kdyz chce vyvojar zajistit ¢asteCnou pruhlednost obrazku. JPEG se pou-

ziva pti umistovani graficky slozitéjSich obrazkl na stranky.

Vzdy je ale dilezité zvolit ten format grafickych prvka kterym dosdhneme

toho co chceme udélat a zarovei zajistime co nejnizsi kompresni pomér obrazku.

4.4 Skriptovaci jazyky

Logicka c¢ast aplikace je tvofena tzv. skripty. Skript je zpracovan za b¢hu
interpretem, neni potieba ho nijak dopfedu kompilovat. Skriptovaci jazyky se déli
na dvé hlavni skupiny. Do prvni skupiny kde jsou skripty vykonavany na strané ser-

veru patii naptiklad PHP nebo ASP. Druhou skupinu tvoii jazyky kde jsou skripty
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zpracovany na strané klienta. Do této skupiny skriptovacich jazykl patii naptiklad

JavaScript.

Rozdil mezi skripty, které zpracovava server a klient, je znazornén na obrdz-
ku ¢.3. V ptipad¢ skriptovaciho jazyka, ktery zpracovava skripty na stran¢ serveru, je
nejdiive odeslan pozadavek na server, kde se skript zpracuje a zpét se vraci vysledek
skriptu klientovi (Ctenafi). Pokud je spusStén skript, ktery je zpracovan na strané kli-

enta, je skript proveden piimo na lokalni stanici.

Klientsky skript
server Klient (¢tenar)

—/ PoZadavek
HTML + skript I:l

Zpracovani skriptu
v prohliZeci

Obrazek ¢ 3: Princip zpracovani skriptii,
zdroj: http://www.jakpsatweb.cz/javascript/javascript-uvod. html

Mezi nejpouzivanéjsi skriptovaci jazyky v soucasné dobé patii jazyk PHP.
Skriptovaci jazyk PHP je urCeny pro programovani dynamickych stranek. Skripty
PHP se vykonavaji na strané serveru a zpé&t k uzivateli se pienaSeji zpracovana data
na zéklad¢ logiky skriptu a ptipadné zadanych uzivatelskych vstupt. Jazyk PHP kva-
litné podporuje databaze SQL [6].

<?PHP
echo ;
2>

Syntaxe ¢.2: Syntaxe skriptovaciho jazyka

4.5 Databazové systémy

Databaze je zakladni soucasti aplikace. Pokud je Spatné navrzena datova za-
kladna, aplikace bude s nejvétsi pravdépodobnosti vykazovat pfi provozu chyby.
Databaze musi vyhovovat integritnim omezenim. Integritni omezeni omezuje vkla-
dané hodnoty na urcity datovy typ, pocet znakli. Muze omezovat hodnoty tak, Ze bu-

dou unikatni aj. Speciadlnim pfipadem integrity dat je referen¢ni integrita. Referen¢ni
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integrita ndm zajist'uje to, ze fadce v jedné tabulce odpovida radka poptipade radky
v jiné tabulce. Pokud se tato podminka nedodrzi a vymaze se, nebo se zméni hodno-

ta primarniho kli¢e, vznikne nekonzistence dat a faddky nebude mozné jiz spojit.
Nejvyznamngjs$i databdzové systémy jsou:

e MySQL,

e Oracle,

e PostgreSQL,

e Microsoft SQL Server.

Jednim z nejpouzivanéjsi databazovych systému je v soucasné dobé MySQOL.
Databazovy systétm MySQL je dostupny bud’ v placené nebo neplacené verzi.
V soucasné dobé se Casto pouziva k provozu webovych aplikaci kombinace jazyka
PHP, MySQL a softwarového webového severu Apache. MySQL je optimalizovan
pfedevsim na rychlost. Z tohoto diivodu doneddvna nepodporoval nékteré¢ dulezité

funkce (triggery, procedury) databazovych systému [14].

Casto pouzivané formaty tabulek v databazich SQL jsou dva. Je to format
MyISAM a InnoDB. Format MyISAM sice nepodporuje cizi klice a transakce, ale
zato je mnohem rychlejsi pfi Castych dotazech na vybér dat z databaze nez typ

InnoDB [7].

SELECT * FROM zam WHERE zam.id=‘1‘

Syntaxe ¢.3: Syntaxe jazyka SOL
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5 PROBLEMATIKA KNIHOVNICH SYSTEMU

Knihovni systémy jsou velice komplexni a slozité systémy, které¢ maji nahra-
dit evidenci knih a jejich spravu ru¢ni formou. Z dlouholetych zkuSenosti Ize poznat,
ze knihovni systémy jsou uzitecné, potiebné a vefejnosti zaddané. Vyhody, které

sprava tituld knihovny pomoci knihovnich systémt nabizi:

e Online pfistup k titultim,
e lepsi vyuziti fondd,
e vylepSeni knihovnickych sluzeb,

e poskytnuti dal§ich vyhod za pomoci modernich informac¢nich techno-
logii [8].

Knihovni systém Clavius', ktery vyuziva napf. knihovna v okresnim mésté
Ptibrami obsahuje nekolik moduld, které jsou navzajem spolu svazané. Stejny stupen
propracovanosti ma i knihovni systém Daimon®, ktery je vyuZzivan napiiklad
v knihovn¢é Univerzity Pardubice. Z obrazku ¢.4, ktery je uvedeny nize a popisuje
princip prace systému Daimon lze poznat, Ze knihovnik pracuje pfimo se systémem
pomoci lokalni aplikace, kterd uklada data do databaze (v tomto p¥ipadé Oracle?).
Aplikace je nainstalovan na aplika¢nim serveru. Ctenafi pfistupuji k systému pomoci

sit¢ Internet. Timto zpiisobem je feSena vétSina knihovnich systémti.

ORACLE’ APLIKACNI SERVER
RELACNI DB

KNIHOVNIK

*
kc.4: S

Obrazek ¢ chéma klasického knihovniho systému (systém Daimon)’

"http://www.clavius.cz/

? http://www.sefira.cz/reseni/daimon/daimon.htm

3 http://www.oracle.com/global/cz/index.html

4 Zdroj: http://www.sefira.cz/reseni/daimon/doc/20070118%20DAIMON _popis%20systemu.pdf
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6 ZAKLADNIi MODULY KNIHOVNICH SYSTEMU

Zakladni moduly profesionalniho moderniho knihovniho systému jsou:

e Akvizi¢ni modul,

e Katalogiza¢ni modul,
e Vypujéni modul,

e OPAC,

e 739.50 client,

e Sprava periodik,

e Sprava uzivatela [9].

6.1 Akviziéni modul

Akvizi¢ni modul slouzi k ziskavani novych titulti od dodavatelii. Odbératel —
tedy knihovna provadi operace spojené s nakupem novych tituli, miize menit a spra-
vovat své dodavatele. Déle si odbératel definuje svlij rozpocet, aby ho nemohl pre-

krocit. Knihovni systém sleduje terminy dodani titultt do knihovny [10].

6.2 Katalogizaéni modul

Katalogiza¢ni modul slouzi ke spravé titulti v databazi. Tituly, které I1ze ob-
vykle vkladat jsou: monografie', AV media, hudebniny, periodika®. Mezi témito titu-
ly lze v systému vytvaret vazby. Pokud monografie obsahuje disk CD, lze piifadit
disk k této monografii aby uzivatel knihovniho systému védél, Ze monografie obsa-
huje jesté tuto ptilohu a lze si ji vypujcit. Pfi vkladani novych tituld jsou obvykle
piredem definované formulare, které obsahuji jen ty atributy, které maji. Monografie

naptiklad ma atribut pocet stran, kdezto AV medium nikoliv [10].

6.3 Vypujéni modul
Vyptjéni modul obsahuje evidenci ¢tenatt, jejich vypujcek, upominek a re-
zervaci, dale ptipadnych poplatki nebo pokut ¢tendiim. Kazdy Etenar je evidovan

jako samostatné polozka, kterd obsahuje jeho jméno, ptijmeni, adresu, telefon, email

! Monografie je bibliograficky zdroj, ktery je slozen z jedné ¢asti nebo kone¢ného poctu ¢asti a zpra-
covava jedno téma.
? Periodikum je tiskovina ktera vychazi opakovang
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a ptipadné dalsi doplnujici idaje. Rezervace je sluzba, ktera slouZzi k rezervaci titulu
v pripad¢, ze je titul jiz vypujceny. V ptipadé, ze je titul k dispozici je Ctenar, ktery
ma na titul rezervaci obvykle upozornén o pfitomnosti titulu prostiednictvim e-mailu.
Funkce vypujcky sleduje aktudlni vyptjcky ¢tenafe. Upominky zase eviduji tituly,

které ma Ctenar jeSté ptijcené a prekrocil vypijcni dobu [10].

6.4 OPAC

Diky této sluzbé¢ jsou ctenafi zpiistupnény vSechny zékladni funkce systému,
které pottebuje. Piistup pro ¢tenare se d€li podle toho zda je registrovany, nebo neni.
V piipadé, ze Ctenar registrovany neni, tak muaze tituly vyhledavat, zobrazovat jejich
detaily a zjiStovat rizné informace o téchto titulech. Pokud se jedna o registrovaného
Ctenafe, tak mize navic naptiklad spravovat své vypiijcky, objednavat, rezervovat a
prodluzovat vypijcky. Déale miize sledovat své konto, ménit své osobni udaje a na-

staveni jeho www katalogu [10].

6.5 Z39.50 klient, server

Pomoci protokolu Z39.50 je mozné komunikovat s jinou knihovnou. Knihov-
na muze ukladat do své databaze autoritni a bibliografické zaznamy z jiné knihovny.
Zaroven je mozné, aby ostatni knihovny pfistupovali do knihovny a ukladali si za-

znamy, které ma knihovna k dispozici [9].

6.6 Sprava periodik

Periodika jsou zvlastni typy dokumentli. Z toho diivodu se vétSinou eviduji
jinym systém nez ostatni tituly. Periodika se pfedevsim lisi (naptiklad od monografii)
jejich pravidelnym publikovanim a tudiz velkym poctem kust, které je nutné evido-

vat [9].

6.7 Sprava uzivatell
Modul Sprava uZzivatelll umoziiuje spravci systému vkladat a spravovat nové
uzivatele a to jak Ctenafre, tak knihovniky. Dale m& umoznéno piidélovat knihovni-

kiim pftistupova prava [9].
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7 POPIS VYBRANYCH KNIHOVNICH SYSTEMU

Uspésnych knihovnich systémi na ¢eském trhu neni mnoho. Je to z ditvodii

vysoké specializace a narokti kladenych na dlouholety vyvoj.

Mezi nejzndméjsi knihovni systémy patii knihovni systém Clavius pracujici
v prostiedi Windows. Tento systém je nepiimym ndaslednikem systému LANius
od stejnojmenné firmy, ktery pracuje v prostfedi DOS. Firma LANius ale upozoriiu-
je, ze systém Clavius neni odvozeny ze systému LANius. Knihovni systém Clavius
nabizi neomezenou délku vstupnich poli. Do systému lze vkladat vSechny typy tituld.
Knihovni systém pracuje v prostfedi Windows, je intuitivni a tudiz uzivatel je pro-

duktivni pfi praci s timto systémem [10].

Dal$im vyznamnym knihovnim systém je systém Daimon. Tento systém vy-
tvoftila spolecnost Sefira spol. s. r. 0., ktera se zamétuje predev§im na tvorbu specia-
lizovanych informacnich systémt. Systém Daimon je uréeny pro velké a stfedné vel-
ké knihovny, pficemz se specializuje na vysokoskolské knihovny. Vyhodou systému
Daimon je vyuzivani databaze Oracle, kterd je Spickou v problematice databazovych

systému [9].

Firma Kosmotron s.r.o vyvinula systém Rapid Library. Tento systém slouzi
k administraci tituld rtiznych typli v sitovém prostfedi. Jedna se o moderni systém,
ktery nabizi flexibilitu, modularnost, otevienost, spolehlivost. Rapid Library je scho-
pen pokryt vSechny pozadavky na moderni knihovni systém. Jadro systému se rov-
néz skladad z modula knihovnich systémi, které jsem uvedl vySe. Systém je dodavan

ve verzi, kterd obsahuje zékladni moduly, ale tyto moduly lze rozsitit [11].

Dalsi knihovni systém o kterém bych se chtél zminit je knihovni systém
DAWINCI firmy ASP a.s. Tento knihovni systém se objevil na ¢eském trhu v roce
2001. Krom¢ vSech zédkladnich moduli nabizi systém jesté doplitkové sluzby napf.
full textové vyhledavani, redakéni systém NEMESIS pro spravu samotnych webo-
vych stranek [12].

Izraelska firma Ex Libris vyvinula knihovni syst¢ém ALEPH. Syst¢tm ALEPH
patii mezi nejmodern¢jsi knihovi systémy, je mozné ho vyuzit pro jakkoliv velkou
knihovnu. Tento systém vyuzivd Narodni knihovny CR a chce ho zadit pouzivat

v blizké budoucnosti i knihovna Univerzity Pardubice [18].
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8 ANALYZA, SPECIFIKACE CiLU

Aplikace si klade za cil nahradit stavajici evidenci knih v méstské knihovné
obce Hostomice pod Brdy, kde jsou v soucasné dobé¢ tituly evidovany pomoci pro-
gramu Excel. Je nutné zajistit pomoci nové aplikace béznou spravu a evidenci knih a
zéroven nabidnout ¢tendiim moznost zjiStovat informace o dostupnych titulech

v knihovné.

Aplikace se bude skladat ze dvou zékladnich Casti a to z redakéniho systému
a knihovniho systému. Redak¢ni systém neni soucasti této bakalatské prace, ale je
nezbytnou soucasti realizace samotného knihovniho systému. Knihovni systém je
tedy nadstavbou redakéniho systému, redakéni systém nebude v této bakaléaiské praci
podrobnéji popisovan. Tyto dvé ¢asti tvofi jeden celek, ktery bude samoziejmé kom-

pletné ptfedan knihovné.

Aplikaci budou ovladat dva typy uzivateli. Bude to spravce respektive kni-
hovnik a ¢tenafi. Oba dva typy uzivateld budou moci ovladat systém pomoci stejné-
ho uzivatelského rozhrani. Knihovni systém bude feSen jako model klient-server a
bude umistén na Internetu a to na nékterém z Ceskych neplacenych webovych

hosting.

Z ¢asovych diavoda neplanuji to, ze aplikace bude obsahovat vSechny funkce,

které maji ostatni knihovni systémy, ale bude mozné aplikaci o tyto funkce rozsifit.

8.1 Sbér informaci o knihovnich systémech

Pro aspésny vyvoj samotné aplikace jsem se rozhodl nejdiive zjistit jak jsou
realizovany soucasné knihovni systémy. Z toho diivodu jsem navstivil méstskou
knihovnu v Hofovicich a v Pfibrami, kde mi techni¢ti pracovnici poskytli cenné in-
formace. Nasledné jsem zjiStoval jak je knihovni systém realizovan v knihovné Uni-

verzity Pardubice, kde mi poskytla cenné informace sle¢na ing. Jankovska.

Nejdiive jsem zjistoval informace o tom jaké typy titulii a jaké tidaje se
u nich eviduji. VétSina knihoven rozliSuje dokumenty na knihy, periodika a riizné
druhy médii. Kazdy druh dokumentu ma kromé spole¢nych atributti i nékteré atributy
odlisné od ostatnich typt dokumentt. Dilezité spolecné atributy jsou zejména ty
¢iselné. V knihovné je evidovan kazdy exemplai pomoci tzv. prirustkového cisla.

Toto &islo je jedine¢né a v knihovné se pomoci ného naptiklad zjistuje priristek
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exemplarti v knihovné a to tak, ze se odecte prirastkové Cislo zjisténé z posledniho
sCitani od prirastkového c¢isla posledniho exemplafe. Dale slouzi toto ¢islo
k jednoznaéné identifikaci kazdého exemplaie v knihovng. Ctenaii vyhledavaji tituly
v kazdé vétsi knihovné pomoci mezindrodniho desetinného tridéni a pomoci
tzv. signatury, kterd upfesiiuje polohu titulu v regélu. Zde jsem ale zjistil, Ze se sys-
témy znaceni v n¢kterych knihovnach lisi. Nékteré mensi knihovny napiiklad eviduji
pouze dv¢ Cisla a to piirtstkové Cislo a signaturu. Tento rozdil znaceni v knihovnach
je z toho davodu, ze nckteré knihovny jsou malé a nepotiebuji pouzivat slozitéjsi

systém znaceni, protoze ctenaf knihu bez problému najde.

Riizné druhy dokumentii maji n¢které atributy odlisné. U knih se napiiklad

eviduje ¢islo IBSN a pocet stran. V ptipad¢ periodik nikoliv.

Nasledn¢ jsem zjist'oval jaké funkce maji soucasné knihovni systémy. Zjistil
jsem, Ze vétSina knihoven vyuziva systémy, které obsahuji funkce, jenz jsou popsané
v kapitole 6. Seznamil jsem se rovnéz s béZnym provozem systému jak z pohledu
knihovnika, tak z pohledu c¢tenate. Po téchto zkuSenostech jsem navstivil knihovnu
v Hostomicich pod Brdy a s pani Lisou, ktera je mistni knihovnici, jsem dany pro-

blém zkonzultoval a navrhl ji feSeni knihovniho systému.
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9 NAVRH APLIKACE

Nejdtive bylo nutné definovat interakci knihovniho systému s jeho okolim.
K zachyceni téchto vazeb lze vyuzit nakres, ktery se nazyva ,Rich picture*. Tento
nakres je vytvafen vyvojafem aplikace na zaklad¢ zjiSténych informaci o tom jak
systém bude komunikovat s jeho okolim. Po této ¢asti navrhu jsem zjistoval jaké
entity maji byt v systému zachyceny a jaké maji mit atributy a vzdjemné vztahy. Dale
bylo nutné zjistit jaké zakladni funkce ma aplikace poskytovat a jaké ma predstavy
o vzhledu aplikace zdkaznik. Na zéklad¢ téchto ziskanych informaci jsem mohl zacit

navrhovat vzhled, databazi, logiku a dalsi soucasti aplikace.

9.1 Analyza pozadavkl systému

Jak je ztejmé z obrazku ¢.5, tak do systému zasahuji tfi typy osob: adminis-
trator, knihovnik a ctenari. Nejvyssi prava ma administrator, niz§i knihovnik a nej-
niz§imi. Administrator spravuje aplikaci, knihovnik se stara o spravu titulll a ¢tenaii
mohou ze systému ziskdvat potfebné informace o titulech. Predpoklada se, ze
knihovna bude spolupracovat s né¢kterou jinou knihovnou a budou si vzajemné vy-
ménovat zaznamy. Tato komunikace bude pravdépodobné uskutecnénd pomoci stan-

dardizovanych datovych soubort.

Knihownlk
Crenafl
@ :

Evidence knih

Administrétor e /
e Z]I&tovani informaci

i vyména zéznamd
Spréva apl. Knihovna Hostomlce o

Jing knlhovna

Obrazek ¢.5: Rich picture knihovniho systému
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9.2 Relaéni schéma

Jak vyplyva z prilohy A, tak hlavnimi tabulkami jsou tabulka publikace, kni-
hy, periodika a exemplare publikaci. Spole¢né atributy vSech titulil jsou uvedené
v tabulce publikace a atributy, které se tykaji kazdého typu titulu (kniha, medium,
periodikum) jsou uvedeny v tabulkach: knihy, media, periodika. Timto je vymezena
moznost pouziti databaze, respektive aplikace na tyto tfi druhy tituld. Tabulka publi-
kace je propojena s tabulkami: jazyky, typ a nakladatelstvi. Tyto tabulky maji cizi

kli¢e prave v tabulce publikace.

Dals§i vyznamnou c¢asti relacniho schéma jsou tabulky autori a publika-
ce_autoru, kde jsou zachyceni autofi jednotlivych titulti. Pomoci tabulky publika-

. . , 1 , . , v v ;
ce_autoru je realizovan vztah m:n, ktery je pro zachyceni skutecnych moznosti ne-
zbytny.

Diilezitou cCasti relacniho schéma databaze je tabulka exemplare publikaci,
ktera umoznuje evidovat kazdy fyzicky vytisk jako samostatnou polozku a zaroven
dava moznost ji pomoci tabulek vypujcky osob a rezervace osob ptjcovat, poptipa-
d¢ rezervovat piislusené osobé.

vvvvvv

vé Cislo. V ptipad¢ tohoto modelu se jedna o sloupec id exemplare publikace. Dale
jsou zajimavé sloupce signatura z tabulky publikace a sloupec exemplar z tabulky
exemplare, které dohromady tvoii unikatni ¢islo tzv. signaturu podle které 1ze titul

najit v ptislusSném regale.

"'Vztah m:n — Napf. jeden autor miZe napsat vice knih a zaroveti jedna kniha miZe byt naspana vice
autory
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9.3 Navrh vzhledu aplikace

Pied samotnym ztvarnénim aplikace bylo nutné navrhnout jeji vzhled. Zvolil
jsem klasické trisloupcové rozlozeni vzhledem k tomu, ze aplikace bude slouzit
1 jako katalog a pravdépodobné i internetové stranky. Hlavicku aplikace jsem navrhl
tak, Ze v ni je umistén napis, ktery jasné¢ uzivateli fikd o jakou aplikaci se jedna. Dale
je zde vyhledavaci policko formulare pro rychlé hledani tituld podle jejich ndzvi. Ve
spodni ¢asti hlavicky je hlavni menu s odkazy prvni Grovné. S timto hlavnim menu
souvisi vedlejsi menu (v obrazku ¢.6 Menul), které doplituje hlavni menu a jsou
v ném odkazy na ostatni stranky aplikace nizSich Urovni. Déle je vzhled aplikace
tvofen levymi a pravymi panely a patickou. Ve stiedu aplikace je umisténa hlavni
zobrazovaci Cast aplikace spolecné s vypisem, ktery poskytuje uzivateli stranek in-

formaci o tom na jaké strance se nachazi.

Najit knihu [ |
Logo
Né&jaky doprovodny text
Menu 1 Obsah |_Menu 3

Lorem |psum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Phasellus
congue, nunc eu tempus bibendum, erat libero fringilla justo, tincid-
unt ultricies turpis urna eget leo. Nunc egestas maurls id nulla. Fusce
tincidunt. Nullam elit augue, egestas euismod, rhoncus in, pellen-
tesque vitae, augue. Aenean at odio sed dlam gravida elementum.
Cras a nunc In ante wehicula facilisls. Sed vitae eros. Etiam sodales
mauris mollis diam. Mulla blandit, ante ut rutrum wehicula, justo ante
dapibus nisl, vel vulputate mauris elit quis arcu. Curabitur elemen-
tum. Ut porttitor, elit in dignissim pretiom, metus mi egestas turpls,
nec rutrum lerem augue a nunc. Nullam tellus nisl, fermentum ac,
mattis eget, congue sit amet, tellus. Sed lacus leo, pretium pretiom,
lacinia quis, euismod quis, diam. Class aptent tacit sociosqu ad litora
torquent per conubla nostra, per inceptos himenaeos. Praesent
blandit, tellus eu volutpat aliquet, lacus lorem malesuada dolor, ut
ultricies libero lacus et ante. Duls nisi nisi, molestie rutrum, tempor
sed, cursus ut, magna.

Menu 2

Sed pellentesque eleifend augue. Vivamus consectetur diam et nunc.
Vivamus id turpis. Quisque placerat purus nec magna. Nulla ut nulla
el justo egestas dictum. Nulla facllisi. Proin nulla neque, pretium a,
sagittis vel, suscipit eu, leo. Donec eu sapien. Pellentesque mauris
turpis, congue at, tempor et, iaculis vitae, lectus. Proin semper
dignissim mauris. Aliquam adipiscing aliquet sapien.

Maecenas interdum ligula a velit. Proin rutrum ultrices tortor. Mulla
volutpat tellus. Aenean ultricies risus in turpis. Praesent urna orcl,
tincidunt quis, imperdiet non, dictum nec, augue. Nullam dui eros,
congue non, tempus et, cursus ac, arcu. Integer nec neque daplbus
ligula eleifend auctor. Ut vitae est. Nam a elit nec leo sollicitudin

Paticka

Obrazek ¢.6: Navrh vzhledu aplikace
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Obrazek ¢.7: Nahled na hotovou webovou aplikaci

10.1 Prostredky pouzité pri vyvoji

Jak jsem jiz dfive uvedl, je nutné aplikaci vyvinout pomoci programovych
nastrojl. J& jsem z finan¢nich divodl volil programy, které jsou bud’ zcela zadarmo,
nebo jsou zdarma pro akademické ucely. Ve skupin€ Ndstroje jsou zatazeny aplikace

a ve skupiné€ Jazyky jsou popsany ostatni prosttedky, které jsem pouzil pii vyvoji.

10.1.1 Nastroje

Veskeré zdrojové kody jsem editoval pomoci programu PSPad'. Tento na-
stroj je zdarma, umoziuje zvyraznéni syntaxe a je v cestin€. Déle jsem pouzil pro-
gram Toad Data Modeler”, ktery umoziiuje navrhovat databaze. Program Toad Data
Modeler zdarma neni, ale firma Quest Software nabizi zkuSebni verzi, ktera uzivatele
omezi pouze ve vytvafeni ur¢ittho maximalniho poctu tabulek. Grafické prvky jsem

editoval pomoci programu Adobe Photoshop ve verzi ve které je pro akademické

! http://www.pspad.com/cz/
? http://www.toadsoft.com/toaddm/toad_data_modeler.htm
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ucely k pouziti zdarma. Program Adobe Photoshop je velmi dobry néstroj pro tvorbu
grafickych prvkl internetovych stranek a v soucasné dobé¢ patii k nejlep$im progra-
mum tohoto zaméfeni. Pro béh databaze a spousténi skriptti jazyka PHP na lokdlnim
po&itadi jsem si nainstaloval a nakonfiguroval program Xampp'. Xampp je balik slu-
zeb, ktery obsahuje Apache, MySQL, PHP, prostfedi pro ovladani databaze

PHPMyAdmin a jiné sluzby, které jsem ovSem nevyuzil.

10.1.2 Jazyky

Vzhled aplikace je tvotfen kdédovanim webové stranky v jazyce HTML spolu
s kaskadovymi styly a grafickymi prvky. Logické ¢ast je naprogramovana v jazyce
PHP a data jsou ulozena v databazi SQOL.

Znackovaci jazyk HTML jsem zvolil z toho divodu, ze je specifikovan jiz
dlouhou dobu a chyby které se v ném vyskytuji se podafilo programatoriim nahradit
jinym fteSenim, které je dostupné na Internetu. Kaskadové styly dopliluji vyznam
znacek jazyka HTML a je vyhodné je vyuzit z divodu ptipadnych pozdéjSich tprav
vzhledu aplikace. Zaroven je mozné pomoci kaskadovych stylti definovat takovy

vzhled, ktery by pomoci jazyka HTML definovat bud’ neslo, nebo $lo velice obtizné.

Kombinaci skriptovaciho jazyka PHP a databaze SQL jsem zvolil protoze ta-
to kombinace je zdarma a webovy server na ktery jsem aplikaci umistil tuto kombi-

naci technologii podporuje.

10.2 Databaze

Pti realizaci databdze jsem zvazoval pouziti dvou typu tabulek a to myISAM a
innoDB. Nakonec jsem zvolil MyISAM z toho divodu, Ze jsou dotazy na databazi
provadény rychleji. Kodovani fetézcli znaka jsem volil utf8 czech ci. U sloupct
tabulek jsou nastavena riizna integritni omezeni, naptiklad: priméarni klice, nulové

hodnoty, unikatni hodnoty, datové typy, velikost datovych typt atp.

Cely systém, tedy redakéni systém a knihovni systém obsahuje 38 tabulek a

zabira v soucasné dob¢ 4,4 Mb.

! http://www.apachefriends.org/en/xampp.html
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10.2.1 Migrace dat

Pfed samotnym naprogramovanim aplikace jsem musel nejdiive data migro-
vat ze souboru ve formatu XLS do databaze SQL. Nejdiive jsem si ulozil soubor ze
stranek Mé&stské knihovny Hostomice', ktery je v datovém formatu XLS a obsahuje
veskeré tituly knihovny na sviij pocitac. Soubor jsem si vhodné upravil a ulozil
ve formatu CSV, soubor jsme pojmenoval temp imp.csv. Nasledné jsem mohl pfi-
stoupit k importu dat do databdze SQL a to do jedné pracovni tabulky, kterou jsem
nazval temp. V této tabulce jsou vSechny sloupce, které jsou v souboru
temp_imp.csv. Dale jsem mohl jiz v navrzené databazi pomoci vhodnych databazo-
vych dotazii kopirovat data do pfipravenych tabulek z tabulky temp. Jak jsem ale
zjistil, tak ne vSechna data byla ve spravném tvaru. Musel jsem tudiz aplikovat né¢ko-

lik dotazi na databazi abych dosahl kyzeného stavu a databaze nevykazovala chyby.

\

| ¥lg| === |pgy| — %

Obrazek ¢.8: Migrace dat
Jednou z chyb ve zdrojovych datech bylo naptiklad to, ze bylo chybné uloze-
no pfijmeni autora, protoze bylo celé¢ velkymi pismeny. Musel jsem tedy nejdiive
pievézt vSechna pismena sloupce prijmeni na mald pismena a nasledné realizovat
dotaz uvedeny v Syntaxi ¢.4 pro ptrevedeni prvniho malého pismena zpét na velké

pismeno.

! http://knihovnahostomice.cz/katalog.html
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Nize je uvedeno nekolik pouzitych dotazil pii migraci dat.

update autori set autori.prijmeni=CONCAT( LEFT (autori.prijmeni,0),
upper (SUBSTRING (autori.prijmeni,1,1)) ,
SUBSTRING (autori.prijmeni,2) )

Syntaxe ¢.4: Zmena prviniho malého pismena na velké pismeno

insert into nakladatelstvi (nakladatelstvi) select distinct
nakladatelstvi from temp

Syntaxe ¢.5: Import dat do tabulky nakladatelstvi

insert into druhy knih(druh) select distinct druh from temp

Syntaxe ¢.6: Import dat do tabulky knihy

insert into publikace (id publikace, nazev, cena, mdt, id typ,
id jazyka, id nakladatelstvi)

select distinct temp.id, temp.nazev, temp.cena,

temp.mdt, typ.id typ,Jjazyky.id jazyka,

nakladatelstvi.id nakladatelstvi

from temp, typ, jazyky, nakladatelstvi

where temp.typ=typ.typ

and temp.jazyk=jazyky.jazyk

and temp.nakladatelstvi=nakladatelstvi.nakladatelstvi

Syntaxe ¢.7: Import dat do tabulky publikace

insert into publikace autoru (id autora, id publikace)
select autori.id autora, publikace.id publikace

from publikace, autori, temp

where publikace.id publikace=temp.id

and temp.prijmeni=autori.prijmeni

and temp.jmeno=autori.jmeno

Syntaxe ¢.8: Import dat do tabulky publikace autoru

V piipad¢, ze dotaz neobsahuje vSechny sloupce tabulek, jsou hodnoty bud’
automaticky generovany funkci auto increment nebo je doplni systémem podle vy-
chozi hodnoty. Cela databaze je zna¢né datoveé objemna. Z toho diivodu jsem musel
v nékterych piipadech dotazy preformulovat, abych dosahl vysledku v redlném cCaso-

vém horizontu.

10.3 Logické ¢lenéni aplikace
Aplikaci je mozné ovladat prostfednictvim Ctyi zdkladnich typa Gcth (admi-

nistrator, spravce, registrovany uzivatel — ctenar a neregistrovany uzivatel). UzZivatel
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nemuze zobrazovat funkce, které vlastni spravce nebo administrator. V opaéném
ptipadé funkce zobrazit 1ze. Kazda osoba mlize mit rizné typy téchto uctl, minimal-
n¢ vsak jeden. Toto rozlozeni funkci je predpokladam dostate¢né, protoze v systémi
je planovano, Ze administrator bude spravovat systém, spravce bude ovladat jen
nekteré funkce tykajici se samotné evidence tituld a uZivatel (registrovany i neregis-
trovany) bude ptedevsim zjistovat informace, které vlozil spravce systému. Rozdil
mezi uzivatelem, ktery je zaregistrovany a uzivatelem neregistrovanym je v tom, ze

registrovany uzivatel ma k dispozici nékteré specialni funkce systému.

10.4 Uzivatelské rozhrani

Uzivatelské rozhrani jsem navrhoval s cilem maximalizovat prehlednost a
uzivatelsky komfort pti ovladani a to z jakékoliv uzivatelské urovné. Pokusil jsem se
navrhnout takovy vzhled, kde by uzivatel ihned védél kde je hlavni menu, vedlejsi
menu, nebo ihned vidé€l funkce, které mu jsou piistupné po piihlaseni. Vyuzil jsem
mnoho doprovodnych ikon pro zdlraznéni dilezitych ¢asti systému a zpiijemnéni

prace se systémem. Barvy jsou spiSe svétlejsi a na celé strance pievazuje bilé barva.

Kazda funkce systému kde jsou nékteré volby, obsahuje ve spodni cCasti
stranky legendu s vysvétlivkami. V pfipad¢€, ze uzivatel vykona n€kterou nepiipust-

nou akci, je mu zobrazeno varovani a akce kterou vyvolal je pferuSena.

Pro vyuziti specidlnich funkci systému, které jsou popsany v kapitole 11 je
potieba, aby se uzivatel nejdiive zaregistroval a nésledné ptihlasil, nebo mu byl zfi-
zen ucet spravcem systému. Uzivatel se vzdy ptihlasuje s nejvyssimi pravy, které mu
byly pfidéleny. V pfipad¢, Ze ma uzivatel vice typd uctu, mize mezi nimi libovolné

piepinat.
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10.4.1 Vzhled aplikace

Aplikace se sklada z nékolika logicky oddé€lenych ¢asti. Jsou to Hlavni menu,
Horni menu, Postranni panely a Hlavni obsahova cast. Hlavni menu a Horni menu
slouzi k pohybu uzivatele v aplikaci. Postranni panely obsahuji rizné prvky, mimo
jiné obsahuji taktéz navigaci, kterd je svazana s Hlavnim menu. V Postranich pane-
lech jsou zobrazeny i ostatni funkce redak¢éniho a knihovniho systému jako naptiklad
kalendat s vlozenymi tituly, pole pro rychlé napsani vzkazu spravci systému, pocita-

dlo navstév, anketa atp.

| I Uhvodni -stri'mli(al Mapa '_-Ttri'meli(l Kontakt

4 Menu Ovodnstramka

Uvodni stranka Nachazite se zde:
Uvodni strénks

. PrRIaZeni T —

£ :

LArEqISIrovat .

¥ Zaregistroyat Hledané slovao: [

Hledat v: | Nazev

Login: |_

Hesla: Ok

Prihlasit

Sahova cast

&5 UZiv. stranky

Pro roziirené funkce se
prosim pfihlagte do
naseho systému.

Panel

Obrazek ¢.9: Rozmisteni prvkii webové aplikace
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11 POPIS APLIKACE

V této kapitole podrobné popisi funkce systému. Prehled funkci je rozdéleny

podle toho kdo je vyuziva. Knihovni systém obsahuje tyto funkce:

e Funkce pro knihovnika,

o Pujcit,
o Vratit,

o Evidence vypujcek,
o Evidence upominek,
o Prehled rezervaci,
o Pridat publikaci,
o Pfidat exemplaf,
o Smazat publikaci,
o Sprava uzivateld,
e Funkce pro ¢tenafe,
o Zména hesla,
o Zmeéna osobnich udaju,
o Moje vypujcky,
o Moje rezervace,
o Upominky,
e Ostatni funkce systému,
o Rychlé vyhledéavani titult,
o Pokrocilé vyhledavani tituld,

o Detailni zobrazeni titulu.

11.1 Funkce pro knihovnika

V ptipad¢, ze knihovnik zvoli funkci Pujcit, ktera se nachazi v zalozce Spra-
va vypujcek, je vyzvan k tomu, aby zadal ptirGstkové ¢islo titulu. Po zadani unikétni-
ho pririistkového ¢isla titulu zvoli komu se titul ptijcuje a do kdy ho bude mit vyptj-
¢en. Pro dokonleni procesu vypujceni titulu zbyva stisknout tlacitko vypujcit.
V piipadé, Ze je titul k dispozici v knihovné, je titul Ctenafi zaptjcen. V opacném
piipadé aplikace vypiSe informaci ,,Kniha je jiz pajcend”. Algoritmus je pospan

v priloze B2.
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S touto funkci souvisi funkce Vrdtit (viz priloha B1). Nejdiive je nutné vlozit
evidenéni ¢islo uzivatele, které mu bylo automaticky ptidéleno systémem pii jeho
registraci a nasledn¢ je systémem vypsan seznam jeho vypiijcek. Po kliknuti na ikonu
ve sloupci vratit v ptisluSném tadku je titul vracen. Pro ukonceni vraceni vyptjcek
ctenate slouzi tlacitko Ukoncit. V ptipadé, ze si jiny Ctenar rezervoval titul ktery se
vraci, je mu po vraceni titulu o ktery zadal, automaticky odeslan e-mail s informaci

o tom, Ze je titul pfistupny k vyptjceni.

Upominky vSech uzivatelii mize knihovnik sledovat pomoci funkce Evidence
upominek. Upominky jsou tituly, které Ctenai nevratil v den data vraceni. Knihovnik
ma moznost si omezit vypis upominek na upominky vybraného Ctenéie a zaroven si
je setadit podle nékterych kritérii jako jsou napiiklad piirGstkové Cislo nebo datum
vraceni. VSechny Ctenafe je mozné hromadné informovat o nevraceni jejich vypujcek
prostfednictvim jednordzového odeslani vyzvy k vraceni vypujcek, kde jsou uvedeny
jejich vyptjcené tituly. Knihovnik miize v systému sledovat i tituly, které jsou vypiij-

cené nebo je na n¢ podand rezervace.

Titul se pridava pomoci funkce Pridat publikaci. Nejdtive se zvoli typ titulu a
nasledné se vyplni ostatni pole. Spolecna pole vSech titulll jsou vyznacena Cerné.
Pole ve kterych se typy tituld li$i jsou vyznacené jinymi barvami. V piipadé, ze je
potieba piidat novy exemplaf, 1ze pouzit funkci Pridat exemplar. Pii pouziti této
funkce se vlozi piirastkové Cislo titulu a veskera data se zkopiruji.

K odebrani titulu z databaze slouzi funkce Smazat publikaci. Vzhledem k vel-
kému poctu titult je mozné vypis filtrovat podle kritérii, kterd dale omezuji vypis
seznamu tituld.

Déle ma knihovnik moznost spravovat uzivatelské ucty. Mize uzivatelim
odepfit pristup do systému, piipadné jejich ucet smazat. Dalsi funkce jsou jiz spojené

s redakénim systémem, ktery neni naplni této bakalarské prace
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11.2 Funkce pro étenare

Ctenaf ma k dispozici fadu riiznych funkci systému, které bezprostiedné sou-
visi s jeho osobou. Muze si zménit své osobni tidaje nebo heslo. Déale mtze sledovat
tituly, které si vypujéil nebo rezervoval' (algoritmus rezervace je popséan v priloze

B3). Ctenai mé k dispozici i funkci na sledovani jeho upominek®.

11.3 Ostatni funkce systému

Aby c¢tenati mohli tituly snadno vyhledavat, systém obsahuje pole ,,rychié
hledani“ (viz priloha B4), které je umisténé v pravém hornim rohu aplikace. Do to-
hoto vstupniho pole ¢tenai zadava slovo, které je obsazeno v nazvu titulu jenz hleda.
Pro podobnéjsi hledani je mozné vyuzit formulaf umistény na tvodni strance, ktery

disponuje vybérem v jakych sloupcich databaze se bude slovo vyhledavat.

Po vyhledani titulu systém zobrazi ¢tenafi tituly které naSel a Ctenaf si miize
jednotlivé tituly detailné zobrazit. V detailu kazdého titulu jsou zobrazeny veskeré
dostupné informace. V ptipadé€ ze je titul vyptjceny, je ¢tenafi ptistupné tlacitko po-

moci kterého lze titul rezervovat.

Kalendat knihovniho systému vypisuje tituly, které byly vlozeny do databaze

knihovny.

! Rezervuje se titul, ktery je vyptijéen a tudiz neni pfistupny v knihovng
? Upominka je titul ktery, Gtenaf nevrati véas.
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12 BEZNY PROVOZ APLIKACE

V této kapitole se zabyvam popisem provozu aplikace za normdlnich okol-

nosti a to jak z pohledu knihovnika, tak z pohledu ctenare.

Nejdtive knihovnik viozi do databaze nové tituly, které se nasledné vypisi
v kalendafi systému. Timto zpiisobem je Ctenaf je informovan o novych titulech pfi-
stupnych v knihovné. Ctenaf si nejprve vyhleda v systému tituly, které si chce zaptij-
Cit. V piipadé, ze je titul jiz vypijceny, je mozné provézt rezervaci vypujceného titu-
lu. V opacném piipadé si titul mize jit do knihovny Ctenar vypujcit.

V knihovné si titul najde ¢tenat podle signatury a mezinarodniho desetinného
ttidéni nebo podle ptirastkového ¢isla. Tituly, které si chee Ctenat zaptjcit preda kni-
hovnikovi. Knihovnik nésledné zada do systému ptirtstkové ¢islo titulu a titul ¢tend-
t1 zapujci.

Ctenaf si miize po piihlaseni do systému své vypujcky kontrolovat a zjistovat
kdy je nutné je vratit. V pfipadé€, ze vypujcky nevrati, tak je mu systémem automa-
ticky zaslana upominka. Jestlize na upominky nereaguje a titul nevrati, ma knihovnik
moznost zablokovat Ctenafi ucet a systém nedovoli Ctenafi se prihlasit. Jestlize se
¢tenaf rozhodne titulu vratit se zpozdénim, tak si knihovnik miiZe zjistit o kolik dni

ptekrocil termin vraceni knihy a podle toho vyvodit patiicné disledky.

V ptipad¢ vraceni vypujcek zadava knihovnik do systému evidenéni Cislo
uzivatele a nasledné je mu vypsan seznam Ctendiovych vypujcek i s upozornénim na

piekroceni nejzazsiho terminu vraceni vypijcek.

40



13 POZADAVKY APLIKACE

13.1 Technické pozadavky na provoz aplikace

Pro spravny provoz aplikace je nutné, aby na webovém serveru byly nahrany
vSechny soubory ze kterych se aplikace sklada. Dale je potieba, aby byla zalozena
databaze a v konfiguracnim souboru k ni byly spravné nastavené piihlasovaci udaje.

Webovy server na kterém bude aplikace umisténa musi zarovenl podporovat spouste-

ni skriptti PHP a provoz databaze SQL.

Pti vybéru webového hostingu jsem vybiral hosting podle kritérii uvedenych
v obrazku ¢.10. Po uvazeni jsem zvolil hosting na serveru Internet Centrum a to na
internetové adrese www.kataloghostomice.ic.cz. Tento hosting nabizi v soucasné
dobé k dispozici 250 Mb webového prostoru, podporuje PHPS5, MySQL, Sqlite a

Postgresql. Jediné omezeni tohoto hostingu je reklamni pruh v horni ¢asti stranky a

nezarucend stala dostupnost internetovych sluzeb.

Iméng Prostor[MB]Il 1l Mail FTP PHP .NET MySOL P2SQL Reklama Komeréni Adult Dostupnost
ASF2 25 DO OO0 O O V] [ g3.852
ASPane 40 OO0 0000 O 8 O 0 .o
ASPweb ao 6@@ @B @' E‘.’i B E‘.’i @' g 35.56
Atla=Web 15 B@ﬂ '@'@ Q 9 9 '@ '@' a 9. 501
Domeny.as 130 SO0 0000 B8 B8 © B we
HostingZdarma  1ooo 200 OO0 © O © & [ PP
HostujZdarma  soo o020 000 0© O © e [ 9%.963
Hoshiju 1000 DO COO O O @ ©@ O sy
Hy.cz 300 D00 000 O O © V] [ g8.013
Internat Centrum 250 SO OO0 O © @ @ L
LTweh 100 OO OO0 O O @ 0O O s
N-Hast 1500 D00 000 G O @ @ B o0
FHPg 200 B@B @'@ Q @ B @ @ B %5.66
Pipni 1580 @B@ @@ !3 @-‘ @ B @" B gB.o1g
Porno-Hosting 150 QOO0 0G0 0 O B © 0 n.:
Profitux oo Q00 000 O 0O © (X 2 95,888
OsH 100 000000 O O @ B go.s9
WebZdarma 300 D0 000 @ O @ @ D ssso
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Obrazek ¢.10: Srovnani bezplatnych hostingii
zdroj: http://freehostingy.ic.cz/



13.2 Pozadavky na uzivatele
Z hlediska uzivatele je nutné mit pocitac, ktery je pripojeny k siti Internet a

internetovy prohlizec.

13.3 Instalace aplikace

Nejdfive je nutné importovat databazi ze souboru databaze katalog.txt pomo-
ci webové aplikace phpMyAdmin. Po otevieni textového souboru databdaze kata-
log.txt jsou na zacatku tohoto souboru informace o tom kdy a na jakém serveru byla
databaze vygenerovana. Dale jsou v tomto souboru piikazy na vytvoifeni tabulek a

na jejich naplnéni daty.

Po tspésném vytvoreni databéaze je potieba zménit piihlasovaci udaje v kon-
figuraénim souboru na ptihlasovaci tidaje serveru kde bude aplikace provozovana.
Poslednim krokem je zkopirovani vSech soubori na webovy server, ptipadné lokalni
stanici na které je nainstalovany néstroj jenz ze stanice vytvoii webovy server na kte-

rém lze provozovat databazi SQL a spoustét skripty jazyka PHP.
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14 TESTOVANI A OPTIMALIZACE

Hotovou aplikaci je nutné otestovat pomoci riiznych metod testovani. Nejdri-
ve je nutné vyzkouset zda se aplikace zobrazuje ve vSech znamych prohlizecich ko-
rektné. Dale je vhodné pozadat osobu ze svého okoli, zda by mohla se systémem
pracovat. V pfipad¢, ze mé osoba pfi praci se systémem néjaké nejasnosti, je nutné

tuto Cast aplikace upravit.

Nasledné je mozné systém otestovat na to jak zpracovava nestandardni vstu-
py a zda je dostatecné zabezpecena proti riznym technikam utokii. Zde musim ale
podotknout, Ze zcela otestovat systém ztohoto hlediska nikdy nelze. Chyby
v aplikaci je mozné minimalizovat naslednymi tpravami aplikace v pribéhu testova-
ni.

Findlni otestovani aplikace jsem provedl po uloZeni aplikace na webovy ser-

ver, kde jsem mohl zhodnotit jak je aplikace schopnd pracovat v ,,redlném prostiedi®.

14.1 ZkusSebni verze knihovniho systému

ZkuSebni verze knihovniho systému je pfistupnd na internetové adrese
www.demo-hostomice.ic.cz. Uzivatelské jméno ucCtu spravce systému je demo, heslo
je demoupce. Pomoci této zkuSebni verze systému je mozné systém vyzkouSet a

zhodnotit jeho funk¢nost.

15 MOZNA VYLEPSENI

V systému neni feSen akvizi¢ni modul, ktery zajistuje komunikaci s dodava-
teli tituld a nakup titulii. Déale neni v soucasné dob¢ zpracovan systém na vyménu
zédznamu s ostatnimi knihovnami. Zaroven by bylo mozné urcitym zptisobem vylep-
Sit spravu periodik a vice ji specifikovat a diferencovat od spravy ostatnich druhti

tituld.

Z casovych divodi nejsou naprogramovany nekteré funkce, které napiiklad

umoziuji knihovnikovi pfidat nakladatelstvi nebo originalni jazyk titulu.

Je mozné uvazovat o tom, Ze by systém byl podpofen technologii ¢arovych
kodi. Tento systém by ovSem vyzadoval vétsi financni investici. Pokud by se
knihovna rozhodla investovat, tak bych spise volil investici v podobé nakupu place-
ného hostingu, ktery by zarucil rychlejsi a bezproblémovéjsi provoz aplikace.
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Cilem této bakalarské prace bylo seznamit se s knihovnimi systémy a na za-
klad¢ zjisténych poznatkt realizovat aplikaci, ktera by umoznovala kazdodenni spra-
vu tituli v knihovné a zdrovenl umoznila ¢tenaftim zjisStovani informaci o titulech

prostiednictvim Internetu.

Zjistil jsem, Ze knihovni systémy jsou rozsahlé¢ a pomérné¢ hodné specifické
informacni systémy, které jsou vyvijeny mnoho let tymem odborniki. Z toho davodu
jsem nedosahl urovné téchto profesiondlnich systému. Zpracovani knihovniho sys-

tému na profesionalni tirovni ov§em nebylo cilem této bakalaiské prace.

Aplikaci se mi podafilo vytvofit a umistit ji na Internet. Aplikace je pfistupna
na internetové adrese www.kataloghostomice.ic.cz, popiipad€ je mozné si ovérit jeji

funk¢nost na internetové adrese www.demo-hostomice.ic.cz.

Pfinos této bakalaiské prace je v tom, Ze se mi podafilo vyvinout aplikaci,
ktera uspokojuje pozadavky na knihovni systém mensi knihovny. Typicka knihovna,
ktera by mohla aplikaci vyuzivat je ta, ktera se rozhodla evidovat tituly elektronicky
a zaroven ma alespon jeden pocita¢ ptipojeny do sité Internet. Tato knihovna ovSem
neziskala dotaci nebo nema prostfedky na zakoupeni drahého profesionalniho systé-

mu, jehoZ cena se pohybuje v desitkach az stovkach tisic ceskych korun.

Aplikace je pIné¢ funkéni a obsahuje vSechny tituly, které jsem mohl do sys-
tému imporovat. Do budoucna by bylo vhodné aplikaci rozsitit o nové funkce, pii-
padné stavajici funkce upravit dle pozadavk knihovny. Tento knihovni systém je
mozné pouzit s drobnymi Upravami i v jiné knihovné nez v knihovné v Hostomicich

pod Brdy.
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Dale nasleduje relacni schéma redakéniho systému. Redak

s knihovnim systém prostifednictvim tabulku osoby.
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B UKAZKY ZDROJOVYCH KODU

V této ptiloze jsou uvedeny vybrané ¢asti zdrojovych kodu aplikace. Z tech-
nickych diivodl neni mozné zdrojovy kéd formatovat tak, aby byl tak dobie Citelny

jako v souborech ze kterych se sklada vlastni aplikace.

B.1 Cast zdrojového kédu funkce Vratit

if (lempty($_POST["ukoncit"]))
unset($ SESSION["ev_cislo"]);

$zobrazitPrvniFormular = true;
if (lempty($_GET["id_ex_pub"]) ){
if (ochrana($ GET["id_ex_pub"],10,"[0-9]*$",false) ){

if ($vysledek = mysql_query("delete from vypujcky osob where vypujc-
ky osob.id exemplare publikace="".antilnjection($ GET["id ex pub"])."" ")){
zobrazZpravu("i","Publikace vracena.");

if ($vysledek = mysql_query("select exemplare publikaci.id_exemplare publikace,
publikace.nazev, osoba.jmeno, osoba.prijmeni, osoba.email, rezerva-

ce_osob.id rezervace osoby from publikace, exemplare publikaci, rezervace osob,
osoba where publikace.id publikace=exemplare publikaci.id publikace and exem-
plare publikaci.id exemplare publikace=rezervace osob.id exemplare publikace
and rezervace osob.id osoby=osoba.id osoby and exempla-

re_publikaci.id exemplare publikace="".antilnjection($ GET["id_ex pub"])." ")){

if (mysql_num_rows($vysledek) == 1 ){

$zaznam = mysql fetch array($vysledek);

zobrazZpravu("i","Publikace ".$zaznam["nazev"].", p.¢:

".$zaznam["id_exemplare publikace"]." byla dfive rezerovana uzivatelem
".$zaznam["jmeno"]." ".$zaznam["prijmeni"].", automaticky se mu odeslal e-mail na
".$zaznam["email"]." o dostupnosti publikace.");

$recipient = $zaznam["email"];

$subject = "dostupnost rezerovaneho titulu v knihovne Hostomice pod Brdy";
$message .= "V knihovné je k dispozici vami rezervovany titul
".$zaznam["nazev"].", muzete si ho piijit vypujcit.\n";

$message .= "Méstskd Knihovna Hostomice pod Brdy";

$header .= "From: knihovna@hostomice.cz\r\n";

$header .= "Content-type: text/plain; charset=utf-8";

if (@mail($recipient, $subject, $message, $header))

echo "<p>Email se podaftilo odeslat.</p>";

else
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echo "<p>Email se nepodaftilo odeslat.</p>";

if ($vysledek = mysql_query("delete from rezervace osob
where rezerva-
ce_osob.id rezervace osoby="".antilnjection($zaznam["id rezervace osoby"]).

"M

zobrazZpravu("i","Rezervace zruSena.");

}

else

m

zobrazZpravu("w","Chyba pti komunikaci s databazi.");

}
b

else
zobrazZpravu("w","Chyba pfi komunikaci s databazi.");

}

else

}

else

zobrazZpravu("w","Chyba pti komunikaci s databazi.");

zobrazZpravu("w","Publikaci se nepodafilo vratit z davodu Spatnych vstup-
nich parametrt.");

}

B.2 Cast zdrojového kédu funkce Pujéit
if (lempty($_POST["vypujcit"])){

if ( (ochrana($_POST["id osoby"],10,"~[0-9]*$",false)) and (ochra-
na($ POST["id _exemplare publikace"],10,"[0-9]*$",false)) ){

if ($vysledek = mysql_query("select exemplare publikaci.id exemplare publikace
from exemplare publikaci, vypujcky osob where exempla-

re_publikaci.id exemplare publikace=vypujcky osob.id exemplare publikace and
exemplare publikaci.id exemplare publikace="".antilnjection
($_POST["id_exemplare publikace"])."")){

if (mysql num_rows($vysledek) <1 ){
$zaznam = mysql fetch array($vysledek);

if ($vysledek = mysql_query("insert into vypujcky osob (id_osoby, vypujceno, vra-
tit, id_exemplare publikace) values
("".antilnjection($_POST["id_osoby"])."",".antilnjection(Date("Y-m-d
H:i:s™)).",".antilnjection($ POST["vratit"]).",".antilnjection($ POST["id_exemplar
e publikace"])."")"){
zobrazZpravu("i","Publikace Gspésné¢ zaptijcena.");
}
else

zobrazZpravu("w","Chyba pfi komunikaci s databazi.");
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else
zobrazZpravu("w","Publikace je jiz pijcend.");
}
else
zobrazZpravu("w","Chyba pti komunikaci s databazi.");
b
else
zobrazZpravu("w","Pokuste se publikaci zaptjcit znovu.");
}

B.3 Cast zdrojového kédu funkce Rezervace titulu

if (lempty($_POST["rezervovat"]) ){
if ( ochrana($ POST["rezervace id publ"],10,"[0-9]*$" false) ){

if ($vysledek = mysql_query("select exemplare publikaci.id_exemplare publikace,
publikace.nazev from publikace, exemplare publikaci where publika-
ce.id_publikace=exemplare publikaci.id publikace and exempla-

re_publikaci.id exemplare publikace not in(select rezerva-

ce osob.id exemplare publikace from rezervace osob) and publika-
ce.id_publikace="".antilnjection($ POST["rezervace id publ"])."" order by exempla-
re_publikaci.id exemplare publikace")){

if (mysql_num_rows($vysledek) >=1)
$zaznam = mysql_fetch array($vysledek);

$id_ex publ = $zaznam["id exemplare publikace"];
$dat = Date("Y-m-d H:i:s");
$dat2 = date("Y-m-d H:i:s", time()+24*60*60*14);

if ($vysledek = mysql_query("insert into rezervace osob (id_exemplare publikace,
id_osoby, rezervovano, konec rezervace)
(".$id_ex publ.™,".$ SESSION["id"].",".$dat.™,".$dat2.")")){
zobrazZpravu("i","Publikace \"".$zaznam["nazev"]."\" rezervovana.");
}
else
zobrazZpravu("w","Chyba pti komunikaci s databéazi.");
}
else
zobrazZpravu("1","VSechny exempléaie jsou jiz rezervované, zkuste to pozdé¢ji.");
}
}

else
zobrazZpravu("w","Chyba pii komunikaci databazi.");

}

else
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zobrazZpravu("w","Rezervaci publikace se nepodatilo provézt z diivodu Spatnych
vstupnich parametrt.");}

B.4 Cast zdrojového kédu funkce Rychlé hledani

if ($vysledek = mysql_query("select publikace.id publikace, publikace.signatura,
publikace.nazev, autori.jmeno, autori.prijmeni, nakladatelstvi.nakladatelstvi, typ.typ,
publikace.mdt from publikace, publikace autoru, autori, nakladatelstvi, typ where
publikace.id publikace=publikace autoru.id publikace and publika-

ce autoru.id autora=autori.id_autora and publika-

ce.id nakladatelstvi=nakladatelstvi.id nakladatelstvi and publika-

ce.id typ=typ.id_typ

and nazev REGEXP '[[:<:]]".antilnjection($_POST["base search"])."[[:>:]]'

order by publikace.signatura")){

if (mysql_num_rows($vysledek) >=1){ 7>

<div class="uprostred">
<table class="klasicka">
<caption>Rychlé hledani titulu</caption>
<tr>

<th>MDT</th>
<th>Signatura</th>
<th>Nazev</th>
<th>Autor</th>
<th>Nakladatelstvi</th>
<th>Typ</th>

</tr>

<?

while ($zaznam = mysql_fetch array($vysledek))

{ 7>

<tr <? if ($sudy) echo "class=lichy" 7> >

<td><? echo $zaznam["mdt"]; ?></td>

<td><? echo $zaznam|["signatura"]; ?></td>

<td>

<? echo "<a

href=\"".$ SERVER["PHP_ SELF"]."?page=186&amp;detail=".$zaznam["id publik
ace"]."\">".$zaznam|"nazev"]."</a>"; 7>

</td>

<td><? echo $zaznam["jmeno"]." ".$zaznam["prijmeni"]; ?></td>
<td><? echo $zaznam|'"nakladatelstvi"]; ?></td>

<td><? echo $zaznam["typ"]; ?></td>

</tr><? $sudy =! $sudy;

7>

</table>
</div>

52



<?
}
else
zobrazZpravu("i","Nepodaftilo se najit zddnou knihu.");

}

else
zobrazZpravu("w","Chyba pfi komunikaci s databéazi.");
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