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Souhrn

Bakalafska prace se zabyva navrhem a normalizaci rela¢nich databazi. Déle tvorbou
a popisem webové aplikace pro ptiznivce filmového uméni. Aplikace vyuziva data-
bazovy systém Oracle a je naprogramovana v programovacim jazyku PHP s vyuzitim
Zend frameworku. Aplikace dale pouziva technologie jako JavaScript, Ajax, XML,
CSS a XHTML.

Klicova slova
film, uméni, databaze, oracle, php, ajax, zend framework

Title

Creation of WWW application with usage relational database for upholders of movie

art.
Abstrakt

Diploma paper describes design and normalization of relational databases. Further it
describes creation and function of WWW application for upholders of movie art. The
application uses database system Oracle and is programmed in PHP language with
usage of Zend framework. In the application were also used technologies as

JavaScript, Ajax, XML, CSS and XHTML.
Keywords

movie, art, database, oracle, php, ajax, zend framework
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1 Uvod

Cilem této bakalaiské prace je vytvofit webovou aplikaci s vyuzitim rela¢ni
databaze pro pfiznivce filmového uméni. Toto téma bylo zvoleno z diivodu zdjmu
autora o tvorbu webovych aplikaci a praci s databazovymi systémy. Aplikace by mé-
la slouzit vS§em ptiznivctim filmového uméni. Méla by umoznit snadnou a pohodlnou
orientaci uzivateli mezi filmy a lidmi kolem nich. M¢la by poskytnout rychlé a jed-
noduché vyhledavani filma, herch a reZisér. Aplikace by také méla umoznit genero-
vat zebticky filml. UZivatelé budou mit moznost zkvalitiiovat funkei aplikace svymi

¢lanky, komentafi a pfipominkami.

V prvni ¢asti prace bude teoreticky popsan logicky navrh databaze a jeji nor-
malizace. Bude vysvétleno, co to jsou normalni formy, pro¢ se pouzivaji a jaké jsou
dasledky jejich pouziti. Dale bude vysvétlen postup, kdy a jak uplatiiovat normalni

formy.

Ve druhé c¢asti bude provedena analyza projektu. Na zéklad¢ analyzy bude
navrzena databaze, ktera bude spliiovat pozadavky aplikace. Budou popséany jednot-

livé databazové tabulky a nékteré jiné databazové objekty.

Ve treti ¢asti budou uvedeny technologie, které byly pouzity pro vyvoj apli-
kace. Bude vysvétlena prace s témito technologiemi a popis dilezitych funkcionalit
aplikace pro ptiznivce filmového uméni. Také bude popsana struktura soubora apli-
kace, jejich popis a dale nékteré zékladni principy Zend Frameworku, ve kterém bu-

de aplikace vytvoiena.

Posledni ¢ast prace bude obsahovat informace o kone¢ném stavu aplikace, popis

moznosti, které aplikace nabizi, a budou zde zobrazeny nékteré ukazky z aplikace.
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2 Logicky navrh databaze a jeji normalizace

Normalizace je postup, na jehoZ konci vytvofime mnozinu relaci spliujici jis-
tou mnozinu vlastnosti. Tento proces vyvinul vroce 1972 Dr. E. F. Codd. Navrhl
v ném tfi normalni formy. Ty byly pozdéji doplnény o dalsi, které budou popsany

dale.

V této Casti jsem volné Cerpal prevazné z této literatury: Databdze bez pred-
chozich znalosti [8], Relacni databdzové systémy [14], Databdzoveé systéemy [10],

Databdaze a programovani [11] a Vytvarime relacni databazové aplikace [12].

Postup normalizace se da popsat jako vybér relace (data reprezentovana lo-
gicky ve dvojrozmérném formatu fadka a sloupctt) a vhodného primarniho klice pro
entitu, kterou zvolena relace vyjadiuje. Déle uplatiiujeme na danou relaci jednotliva

pravidla (normy). Za¢neme tedy postupné upravovat relaci do vysSich normalnich

forem poc¢inaje prvni.

Odstranéni
neatomickych
atributi

Odstranéni
zavishosti
neklicovych atributi

Nenormalizovana Relace v prvni Relace v druhé Relace v tieti Normalizovana
relace normalni formé normalni formé normalni formé relace

Odstranéni
fastednd zavislyeh
atribut

Frip. pouziti
wySkich narmalnich
foram

Obr. 1 - Proces normalizace relaci

Vyse uvedené schéma naznacuje, ze postup normalizace je sekvencni, tedy

relace napt. ve tfeti normalni formé spliuje pozadavky druhé 1 prvni normalni formy.

2.1. Bezztratova dekompozice

,»V relacnim modelu miZzeme jednotlivé relace spojovat nejriznéj$imi zptso-
by, a to prostifednictvim propojeni atributt. Pti vytvareni pln€ normalizovaného da-

tového modelu odstrafiujeme redundance, pfi¢emz rozdélujeme pivodni relace tako-
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vym zpusobem, abychom nové relace mohli opét jakkoli zpétn€ spojit bez ztraty in-

. . , , : 1
formace. To je princip bezztratové dekompozice.*

2.2. Potreba normalizace

Dlivodem pro normalizaci relaci je odstranéni anomalii v datech, které mohou
vzniknout v nenormalizovanych relacich. Dal§im divodem je G€inné vyhledavani

v jednodussi mnozing relacnich operaci.

2.2.1. Anomalie pri vkladani

Anomalii pti vkladani vyjadiujeme situaci, kdy chceme vloZit nova data do
relace, ale toto nelze vykonat z diivodu umélé zavislosti na dalsi relaci. Diivodem

vzniku této anomalie jsou atributy dvou riiznych entit, které smeéSujeme do jedné.

2.2.2. Anomalie pri odstranovani

Vyrazem anomalie pfi odstraiovani rozumime opak anomalie pii vkladani.
Jedna se o situaci, kdy chceme odstranit data o jedné konkrétni entité, a pfitom miize
dojit k nezaddouci ztrat€ dat entity druhé. Vznik této anomalie je opét zapfiCinén atri-

buty dvou riznych entit, které sméSujeme do jedné.

2.2.3. Anomalie pri aktualizaci

Dal§im druhem anomalie je anomalie pifi aktualizaci. Tato anomalie vznika
pi1 aktualizaci dat v jednom fadku, kdy je nutné spolecné s timto fadkem aktualizo-
vat nékteré dalsi fadky. Disledkem tohoto problému byva ,,zapomenuti* aktualizace
nékterych dat, a tim zanaSeni nekonzistentnich udaji do databaze. Vzdy je Zadouci,

abychom pozadovanou aktualizaci (zménu) dat museli provést pouze jednou.

1 REBECCA, Riordan. Vytvdfime relacni databdzové aplikace. [s..]: [s.n.], 2000. Bezztratova
dekompozice, s. 28.
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2.3. Postup pri normalizaci

Cely postup normalizace musime aplikovat na v§echny uzivatelské pohledy.
Proces normalizace 1ze provést napi. zvolenim primarniho kli¢e vSech pohledt, poté
aplikaci prvni normalni formy na vSechny pohledy, nasledné druhé normalni formy
na vSechny pohledy apod. Na zacatku normalizacniho procesu prohldsime vSechny
uZzivatelské pohledy za relace, které budeme nasledné¢ dekomponovat do vétsiho po-
¢tu mensSich relaci navzajem propojenych kli¢i. Pfi normalizaci je nutné promyslet co

nejvice ptipadi, které mohou nastat, jinak by mohlo dojit k chybé.

Jestlize provedeme spravnou normalizaci vSech relaci, méli bychom na konci
ziskat vzdy stejny navrh databdze. Tedy témét vzdy, protoze pii navrhu databaze
existuje jistd volnost, takZze navrh nemusi vzdy byt uplné stejny, ale musi spliiovat

pravidla normalnich forem.

2.3.1. Vybér primarniho klice

Proces normalizace za¢ind vybérem primarniho klice, tj. jedine¢ného identi-
fikatoru v jednotlivych relacich. Jedine¢ny identifikator je jeden nebo vice atributi,
které jedinecné nebo jednoznaéné urci kazdy fadek v databazové tabulce. Vybér pri-

marniho klice je dilezity, protoze normalni formy s nim pracuji.

Pokud zadny samostatny atribut relace netvofi jedinecny identifikdtor, je
mozné spojit vice atributili, které dohromady tvofi jedinecny identifikator, tzv. sloze-

ny primarni klic.

Bohuzel nékdy dojde k tomu, ze Zadny atribut nebo kombinace vice atributti
netvoii jedinecny identifikator. V tomto piipad€ je nutné zvolit si vlastni, umély je-
dine¢ny identifikator, vétSinou oznacovany jako ID s pfisluSnym nazvem. Tento
umély jedine¢ny identifikator nejcastéji vkladame do databaze se sekvencnimi hod-
notami. Naptiklad v databazi Oracle pomoci sekvence nebo v MySQL volbou auto-
matické inkrementace u atributu. Toto ndm zaru¢i generovani jedine¢nych hodnot

pro kazdy radek v tabulce.
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Pti volbé primérniho klice si musime byt naprosto jisti, zda se jedna opravdu
o jedinecny identifikator, je nutné brat v ivahu, Ze v tabulkach budou uloZeny tisice

zédznamu a jen pii jedné neunikatnosti primarniho kli¢e jej nemizeme pouzit.

Casto se dostavame do situace, kdy miizeme v relaci najit vice jedineénych
identifikatorti. Tyto atributy poté nazyvame kandidatni klice, z kterych vybereme
pouze jeden, ktery se stane primarnim klicem v relaci. Vybér z kandidatnich kli¢t
provadime podle n€kolika pravidel. Je vhodné vybrat ten kandidatni kli¢, jehoz hod-
nota se nebude ¢asto ménit. Zména hodnoty primarniho klic¢e je vZdy komplikovana
zélezitost vzhledem k tomu, ze primarni kli¢ mize byt i cizim klicem v jiné tabulce.
Proto je Casto vhodné pouzit umély kli¢, kde se hodnota témét nikdy neméni. Mé&l by
byt vybran takovy primarni kli¢, ktery se sklada z nejmensiho poctu atributt. KIi¢ by
m¢él byt také co nejkratsi, volba kratkého primarniho kli¢e mize znamenat vyraznou

usporu mista, pokud je atribut 1 v roli ciziho klice v jinych tabulkach.

2.3.2. Nulta normalni forma

Po vybéru primarniho klice se dostavame k dalsi ¢asti normaliza¢niho proce-
su, k uplatnéni normalnich forem na danou relaci. Lze fici, Ze relace se nachdzi
v nulté normalni form¢, pokud obsahuje alesponi jeden neatomicky atribut. Tedy je-
den sloupec v tabulce obsahuje vice nez jednu hodnotu. Toto zapfi€ini napf. problém
pi1 vyhledavani v databazi. Pokud bychom byli nuceni vyhledavat podle sloupce
s nasobnou hodnotou, museli bychom zvolit sloZité vyhledavani pomoci operatoru

like. Odstranénim ndsobnych hodnot se zabyva prvni normalni forma.

2.3.3. Prvni normalni forma

Abychom mohli Gspésné transformovat relaci do prvni normalni formy, je
nutné z ni odstranit veskeré neatomické atributy (dale dé€litelné atributy). Pro tyto
atributy vytvoiime novou relaci. Nékdy je vhodné do jejiho nazvu zahrnout Cast
nazvu pavodni relace. Do nové relace pfidame primdrni kli¢ z relace ptivodni, na
kterém zavisi prislusné ndsobné hodnoty atributli z ptivodni relace. Tento kli¢ se sta-
va cizim klicem v nové relaci a tvofi tak vztah 1:N, kde 1 je na strané pivodni relace.

K danému cizimu kli¢i pfesuneme ptisluSné hodnoty atributt z plivodni relace. Tyto
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atributy odstranime z ptivodni relace. Pfirozenym primarnim kli¢em nové relace se
stane cizi kli¢ z relace ptivodni a ptislu$né atributy. Druhou moZnosti je zvoleni jedi-
ného atributu ndhradniho primarniho klice, ale 1 tak nesmime odstranit atributy, které
tvofi pfirozeny primarni kli¢. Lze tedy fici, ze tabulka je v prvni normdlni formé,

pokud jsou vSechny atributy v tabulce atomické (dale nedéliteln¢).

2.3.4. Funk¢ni zavislost

Pted vysvétlenim dalSich normalnich forem je dilezité znat pojem funkéni
zéavislost. Atributy {Al, ..., An} jsou atributy né¢jaké tabulky a atributy {B1, ..., Bn}
jsou atributy téze tabulky. Pokud atributy Al, ..., An jsou funk¢né zavislé na atribu-

tech B1, ..., Bn, piSeme:
{BIl, ...,Bn} > {Al, ..., An}
Jestlize {BI1, ..., Bn} zcela urcuji atributy {Al, ..., An}. Mé&jme tuto situaci:
{kod Zékaznika} -> {Jméno, Pfijmeni}

Z této zavislosti plyne, ze {kod Zakaznika} funkén€ urcuje zdkaznikovo
{Jméno, Pfijmeni} neboli Ze mnoZina atributli na pravé strané je funkéné zavisla na
kodu zdkaznika. Je také dilezité védet, ze v opacném piipadé funkcEni zavislost platit
nemusi. Pokud zname {Jméno, Pfijmeni}, nelze =z téchto atributi urcit

{k6d Zakaznika}, protoze vice zakaznikli miZe mit stejné jméno a piijmeni.

Pfijmeni

Kéd_Zakaznika

Jméno

Obr. 2 - Diagram funkéni zavislosti

V praxi existuje v kazdé relaci mnoZina atributii, kterd jednoznacné urcuje

svymi hodnotami kazdy vektor soufadnic v této relaci.
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2.3.5. Druha normalni forma

Relace je v druhé normalni formé, jestlize je v prvni normalni formé a vSech-
ny jeji neklic¢ové atributy jsou funkén€ zavislé na celém primarnim klici, tedy ne jen
na jeho casti. Z tohoto plyne, ze relace s jednoduchym primarnim kli€¢em, tedy pri-
marnim klicem, ktery tvofi pouze jeden atribut, automaticky splituji pozadavky druhé
normalni formy. Pokud relace obsahuje slozeny primarni kli¢ a néktery neklicovy
atribut neni funkéné zavisly na celém primarnim klic¢i, je potteba tento problém fesit.
Tyto Castené zavislé atributy presuneme do nové relace, vytvoiime zde primarni
kli¢, napt. umély. Atributy v nové relaci budou nyni zavislé na celém primarnim kli-
¢1. Misto téchto atributll v piivodni relaci nahradime priméarnim klicem z relace nové,

bude zde tvofit cizi kli¢. Tabulky se tedy museji rozkladat dle pravidla:
R([ABCD], {AB->C, A->D}) => RI([ABC]) + R2(AD])

M¢jme tabulku zkousky studenti:

Lkousky

— @=id_studenta NN (PK)
— —1 @=id_predmetu NN (PK)
Znamka

datum_zkousky

nazev_predmetu

druh predmetu

Obr. 3 - Tabulka zkousky v prvni normalni formé

Na obr. 3 je Sipkami vyznaCena funk¢ni zavislost. Z obrazku je ziejmé, Ze
atributy nazev ptedmétu a druh predmétu jsou funkéné zavislé jen na ¢asti slozeného
primarniho kli¢e. Tabulka tedy nesplituje druhou normalni formu. Abychom dosahli
druhé normalni formy, je nutné vytvofit novou tabulku, do které vlozime atributy,
které jsou funk¢né zavislé jen na Casti klice. Vytvoime tabulku Predméty a spliime

pozadavky druhé normalni formy, viz obr. 4.
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Zkousky

— @= id_studenta NN (PK)
Znamka

datum_zkousky

— 4= id_predmetu NN (PFK)

L ’

Predmety
E &= id_predmetu NN (PK)

— nazev_predmetu
druh_predmetu

Obr. 4 - Tabulky v druhé normalni formé

Kdybychom porusili druhou normalni formu, doSlo by k nasledujicim pro-

blémam:

1. Pfiaktualizaci nazvu pfedmétu, bychom museli aktualizovat nazev u vSech
zkousek z daného predmétu.
2. Kdybychom chtéli zaznamenat novy predmét, ze kterého nebyla prozatim

zadna zkouska, nebylo by to mozné.

2.3.6. Treti normalni forma

O relaci mizeme prohlasit, ze spliiuje tfeti normalni formu, pokud je v druhé
normalni formé a v relaci neexistuje zadna tranzitivni zavislost (tedy vSechny nekli-
cové atributy relace jsou zavislé pouze na jejim primarnim kli¢i). Pokud existuje me-
zi nekliCovymi atributy vzajemna zavislost, je nutné tyto atributy presunout do nové
relace, kde jsou zéavislé pouze na primarnim kli¢i. Primarni kli¢ nové relace nahradi
tyto tranzitivné zavislé atributy v ptivodni relaci, stane se zde cizim klicem. Tabulky

se tedy museji rozkladat dle pravidla:
R(JABCD], {A->B, A->C, A->D, C->D}) => R1(JABC]) + R2([CD])

Z tohoto pravidla je ziejmé, ze A -> C -> D. D je tedy tranzitivné zavislé na
A. Existuje zde jedna vyjimka. Jedna se o ptipad, kdy A -> B -> C a zaroven plati,

ze B -=> A. V tomto pfipadé¢ se nejednd o tranzitivni zavislost, viz obr. 5.
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—=0

Obr. 5 - Tranzitivni zavislost

Napftiklad u relace Zaméstnanci — kdybychom mj. v této relaci uchovavali 1
informace o funkci a platu zaméstnanct ve firmé. Poté by tyto dva atributy porusova-
ly tfeti normalni formu, protoze se jedna o neklicové atributy relace a existuje zde
zéavislost {Funkce} -> {Plat}. Je tedy nutné vytvofit novou relaci s ndzvem Funkce,
do které se presunou atributy z pivodni relace (plat a funkce). Vytvotime zde pri-

marni kli¢ a tento kli¢ vlozime do ptivodni relace misto zavislych atributii, viz nize.

Zamestnanci | Zamestnanci
— 4= id_zamestnance N (PE) @=id_zamestnance M (PH)
jmf-.no . imeno
Prpment prijmeni
telefon telefon
kod_funkce kod furkce (FK)
plat
Funkce
L @= koo _funkce MM (PE)
L5 et

Obr. 6 - Tabulka zaméstnanci v 2. a 3. normalni formé

2.3.7. Dalsi normalizace

Prvni tf1 normalni formy definoval E. F. Codd jiZ v piivodni formulaci rela¢ni
teorie. Tyto normalni formy postacuji pro témét vSechny piipady. Dal§i normalni
formy slouzi pouze pro specialni pfipady a v praxi se s nimi jen zfidka setkame.

2.3.8. Boyce-Coddova normalni forma
Boyce-Coddova normalni forma (dale jen BCNF) je silngjSi variantou treti

normalni formy. Re$i anomalii, kdy néktery z atributli, ktery je soucasti slozen¢ho
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primarniho klice, je funkéné zavisly na nékterém nekliCcovém atributu (n€ktery nekli-

covy atribut je urcujici pro atribut, ktery je soucasti primarniho klice).

Relace, ktera splituje pozadavky BCNF, musi byt ve tfeti normalni formé
a vrelaci nesmi existovat takovy atribut, ktery je soucdsti primarniho klice a je
funkéné zavisly na nékterém nekliovém atributu. Zadny nekliovy atribut tedy ne-
smi ur¢ovat hodnotu Zadného jiného atributu. Problém lze vyfesit stejnym piistupem
jako u tfeti normdlni formy, tzn. vy€lenit tyto atributy do nové relace a do pivodni
relace vlozit primarni kli¢ z nové relace, kde se stane cizim klicem. Tabulky se tedy

museji rozkladat dle pravidla:
R([ABC], {AB->C, C->A}) => RI([BC]) + R2([CA])

Tteti normalni forma fes$i jen zavislosti mezi neklicovymi atributy, tudiz mu-
ze dojit k zavislosti mezi nekliCovym atributem a atributem, ktery je soucasti primar-
niho kli¢e. Tuto zavislost tfeti normalni forma nevyftesi, a proto je BCNF jeji siln¢j$i

variantou.

2.3.9. Ctvrta normalni forma

Ctvrtd normalni forma feSi problém vzniku anomalie, kterd se projevuje
v relacich, které obsahuji dva nebo vice atributi s ndsobnymi hodnotami. Mezi témi-

to hodnotami typicky neni souvislost.

Naptiklad pokud je slozeny kli¢ tvofen tfemi atributy a mezi dvéma z nich
neexistuje souvislost, vznika tak faleSnad souvislost mezi témito atributy. Poté neni
mozné, aby tyto atributy existovaly nezavisle na sobé. Ctvrta normalni forma tedy
vyzaduje, aby byl kli¢ tvofen jen témi atributy, které maji skute€nou vzéjemnou sou-

vislost. Tabulky se tedy museji dekomponovat dle pravidla:
R([ABC], {A~B}) => RI([AC]) + R2([BC])

Kde A nesouvisi s B. Tento problém Ize vSak snadno objevit jiz pii dasled-
ném prevodu relaci do prvni normalni formy, kde atributy s ndsobnymi hodnotami

rovnou pirevedeme do samostatnych relaci.
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2.3.10. Pata normalni forma

Tato normalni forma tika, Ze sloZeny primarni kli¢ relace z N atributli, kde
N >= 3, nesmi obsahovat parové cyklické zavislosti. Patd normalni forma se tedy

tyka pouze téch relaci, které maji slozeny primarni klic.

Tato normalni forma se v praxi témét nepouZziva, nebylo dosud dokazéano jeji

praktické vyuziti. Proto zde nebude déle rozebirana.

2.3.11. Zavérem k normalnim formam

Obecné lze tici, Zze aplikace normalnich forem ptispiva k lepSimu chodu data-
baze, k odstranéni redundantnich dat, jednodus$imu vyhledavani, Setii kapacitu pa-
métového média, odstrani anomalie pii vkladani, odstranovani a aktualizaci. Cim
vys$i stupné normalnich forem aplikujeme na relace, tim Iépe. Pokud pfedem vime,
ze databaze bude obsahovat malé mnozstvi dat, nemusime striktné dodrzovat vSech-

ny normalni formy.

V praxi se pouziva Sest normalnich forem. Obvykle se jako standard uvadi
treti normalni forma, kterd pokryje témét vSechny informacni systémy. Je tieba mit
na pameéti, Ze proces normalizace vede k vyssi vykonové naroc¢nosti na databazovy
systém z hlediska zpracovani jednotlivych dotazii, z tohoto diivodu se vétSinou pou-

Ziva jiZ zmin€na tieti normalni forma jako standard.

2.4. Denormalizace

MV o

Normalizace relaci ma za ptri¢inu vzristajici pocet relaci, tedy databazovych
tabulek. Toto se miize promitnout na vykonu kone¢ného systému. Je totiz nutné spo-
jovat vzajemné vice tabulek, SQL dotazy jsou slozit¢j$i apod. Tento problém se da
fesit napt. upgradem hardwaru databdzového serveru, indexy apod. Ale pokud toto

feSeni neni mozné, prichazi fada na denormalizaci relaci.

Denormalizace je opétovné slouceni relaci, které byly rozdéleny normalizac-
nim procesem za ucelem zvySeni vykonu systému. Pokud dojde na pouziti denorma-
lizace, musime pocitat s tim, Ze normaliza¢nim procesem odstranéné¢ anomalie budou

vznikat v novych relacich.
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3 Analyza projektu

Cilem je vytvofit webovou aplikaci pro Siroké spektrum ptiznivel filmového
uméni. Aplikace umozni uzivatelim efektivni vyhledavani informaci jak textovych,
tak 1 multimedidlnich. Aplikace obsahuje 4 typy uzivatelli - administrator, redaktor,
registrovany uZivatel a anonymni uzivatel. Aplikace bude vyzadovat dynamicky se
ménici obsah, proto bude naprogramovana ve skriptovacim jazyku PHP s vyuZitim
Zend frameworku. Pomoci PHP a Zend frameworku bude aplikace pfistupovat
k databazovému serveru Oracle. Zvolil jsem tuto kombinaci, protoze s PHP a Oracle

mam jiz zkuSenosti.

3.1. Architektura aplikace

Aplikace vyuziva sitovou architekturu klient-server. Tato architektura oddé-
luje klienta od serveru. Jednotlivi klienti komunikuji se serverem pies pocitatovou

sit. Server piistupuje k databazi a vybira data pro klienta.

Pro vyvoj aplikace jsem pouzil jako klienta Mozzila Firefox verze 3.0.4
a Internet Explorer verze 7. Jako webovy server jsem pouzil Apache 2.0 s PHP, ktery
piistupuje k databazovému serveru Oracle 10g. Webovy i1 databadzovy server jsem
m¢él nainstalovan na svém osobnim pocitaci. Oba servery jsou multiplatformni, pou-
zival jsem je na OS Windows. Aplikace pouziva v nékterych funkcionalitach odesi-
lani emaild, proto jsem si nainstaloval 1 lokdlni emailovy server od firmy ArGo

Software, ktery jsem pouzival pro vyvoj aplikace.
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Manager

=

Database

Office worker

Organisation
Intranet

Web Server

Office worker
(mobile)

Obr. 7 - Architektura klient-server, pievzato a upraveno z [13]

3.2. Uzivatelé v aplikaci

Administrator mtize spravovat veSkery obsah aplikace. Ma prava zobrazit si

vSechny uZivatele, ménit jim role a také odstranovat uzivatele. Dale muze ptidavat,
editovat, odebirat filmy, herce areZiséry. Administrator spravuje také novinky,

rejstiik kli¢ovych slov, Zanry filmu, typy filmd, ¢lanky k filmim, biografie k herciim,

biografie k rezisériim, komentare, obrazky a videa.

Redaktor ma témét stejné prava jako administrator, ma pouze zamezen pii-

stup do sekce sprava uzivateld, tj. nemize ménit jejich role aj.

Registrovany uzivatel mé& prava pridavat obsahy, komentdie a recenze

k filmiim. Odstraiiovat obsahy a recenze k filmim, které napsal. Piidavat biografie

k herclim a rezisértim a také odstraiiovat biografie, které napsal.

Anonymni uzivatel mize pouze prohlizet obsah aplikace, nepodili se na spra-

v¢ jejiho obsahu.
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Vsechny vyse popsané role uzivateli maji mj. 1 moznost sledovat premiéry
v kinech dle zvoleného mésice, generovat Zebticky dle kritérii a zobrazit si aktudlni

program televize.

3.3. Diagram Rich Picture

Rich picture diagram znazoriiuje navrh systému pracovné pojmenovaného ja-

ko Ceska filmova databaze.

Spravuje systém Spravuje obsah
Administrator Radaktor

CFD - Ceska filmova databaze

Filmy Uzivatelé
Obsahy Recenze .
Herci, reziséeri
Galerie Komentare
Videa
L 53

Pridavaji clanky,
komentaie a hodnoti

@ @

¥yhledavaji, ProhliZeji

Registravany ufivatel Anorymni ufivatel

Obr. 8 - Rich picture, navrh systému
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4 Navrh databaze aplikace

Po analyze projektu a vymezeni obsahu aplikace, tj. informaci, které bude
aplikace obsahovat, je vhodné pfejit k navrhu databaze pro aplikaci. Databaze bude
obsahovat velké mnozstvi dat o filmech, hercich, rezisérech a o samotnych uzivate-
lich aplikace. Je tedy nutné navrhnout kvalitni databazi, kterd nebude obsahovat re-
dundantni data. Predpoklada se, ze velmi Casty ukon kazdého uzivatele aplikace bude
vyhledavani. Proto je dulezité tabulky vhodné dekomponovat, aby bylo mozné efek-

tivni vyhledavani v databazi.

4.1. Konceptualni datovy model

Po ziskani vSech informaci a pozadavkl na databazi je dalsim krokem vytvo-
feni konceptualniho datového modelu databaze. Konceptudlni model databize se
zabyva tim, jaké entity (a jejich atributy) bude aplikace obsahovat, jaké budou mezi

nimi vztahy, ale ne tim, kde budou data fyzicky uloZena. [16]

Entitou se rozumi objekt redlného svéta, o kterém chceme uchovévat néjaké

informace v jeho atributech. Entita mize byt naptiklad uzivatel aplikace. [16]

Atribut je vlastnost néjaké entity, kterd nds zajima. Entita uZivatel mizZze mit

atribut jméno.
Vztah je druhem vazby mezi dvéma entitami.

Kardinalita vztahu mezi entitami vyjadtuje, kolik instanci entity je ve vztahu
k entit¢ druhé. RozliSujeme tfi druhy kardinality. Vztah 1:1, 1:N a M:N. Kardinalita
vztahu mezi entitou uzivatel a entitou novinka bude 1:N, kde 1 bude na stran¢ entity
uzivatel. Jeden uZivatel miiZze napsat nékolik novinek a kazdou novinku napsal jeden

uzivatel. [16]

Casto pouzivany konceptualni datovy model je ER model. Vyhodou ER mo-

delu je dobra Citelnost a také nezavislost na platformé.
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uzivatele

komentare i jm?nu )
datum prymeni
cheah telefon

o fiddvéa !
hednoceni P email
@ id_filmu NN (PFK} I'EIIE_
= id yzivatele M (PEI popis_role
= &

datum_narozeni

maji datum_registrace
uziv_jmeno
@= id_uzivatele NN (PK)
fimy heslo

@= id_filmu NN (PK) e , ;
Ry pocet_prihlaseni
nazev_org
rok_natoceni |
delka i
hodnoceni pis|
pocet_hlasu |
reziseri |
herci 9
klicove_slova navinky'
typ_filmu @= id_novinky NN (PK}
puveod_filmu ch=ah
Zanry datum
trailery nadpis
trttl:lnl_sybrazek d= id_uzivatele (FK
obraz X F =
obzah_filmu
recenze
premiera

Obr. 9 - ER model

4.2. Logicky navrh

V dalsi ¢asti navrhu databaze se provede transformace z ER diagramu do re-
la¢niho modelu. Transformace bude mit za nasledek odstranéni redundantnich dat

a efektivni vyhledavani.

4.2.1. Nulta normalni forma

Tabulka je v nult¢ normdlni formé, pokud obsahuje nékteré dale delitelné
atributy. Entita filmy v ER modelu na obr. 9 obsahuje spoustu neatomickych atributt.
Naptiklad atribut reZiséri uchovava informace o vSech rezisérech dan¢ho filmu. Pro-

to po ptevodu do relacniho modelu je tato tabulka v nulté normélni formée.
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4.2.2. Prvni normalni forma
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&= id_filmu (FE} o
@= id_clanku NN (PK}) B
obsah i
__datum h ~  obsah
~
trailery i L -
@= id_traileru NN (PK) recenze 3
-
nazev -
@ id_filmu (FK T ™ o
-
~
zanry B
4= id_zanru NN (PK} - trailery_fimu
nazev - h
= id filmu (FK} -
o .
Rejstrik zanry_fimu
&= id_slova NN (PK} | o
nazev T SRS o
@ id_filmu (FK) klicova_slova_filmu
_
-
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@ id_filmu (FK)

Obr. 10 - Navrh tabulek v prvni normalni formé
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V navrhu tabulek na obr. 10 jsou jednotlivé tabulky jiz v 1. normalni formé.

Byly odstranény neatomické atributy a vytvofeny nové tabulky. ProtoZze k jednomu

filmu miize existovat cela sada obrazki, byla vytvofena nova tabulka obrazky. Ta-

bulka filmy obsahuje navic zvlastni atribut id obrazku, ktery mize nabyvat hodnoty

null, je to cizi kli¢ z tabulky obrdzky. Tento atribut znaci titulni obrazek filmu. Dale

byly vytvoteny dvé nové tabulky, reziséri a herci. Kazdy film natoci jeden nebo vice

reziséru a hraje v ném vice herci, proto byly vytvotfeny tyto tabulky. Filmy lze vy-

hledavat podle n¢kolika klicovych slov, proto byla vytvotena tabulka rejstrik. Jed-

notlivé filmy patii do riznych Zzanrh, proto byla vytvorena i tabulka Zanry. K filmim

jsou také pridavany videa ve formatu FLV. Ke kazdému filmu lze ptidat libovolny

pocet trailerti, tj. divod pro existenci zvlastni tabulky trailery. Uzivatelé mohou psat

k filmiim rGzné ¢lanky ve form¢ obsahti a recenzi. Tabulka ¢lanky obsahuje recenze 1

obsahy. Zda jde o obsah k filmu, ktery miize byt jen jeden, lze zjistit z tabulky filmy.

Konkrétné atribut id obsahu je cizi kli¢ z tabulky clanky.

Druhy navrh tabulek odpovida prvni normalni formé, ale existuje zde kardna-

lita vztahu M:N mezi nékterymi tabulkami, proto je nutné navrh dale piedélat. Udaje

o hercich a rezisérech jsou totozné, proto jsou pouze v jedné tabulce, viz obr. 11.
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Obr. 11 - Navrh tabulek v prvni normalni formé, uprava

Pro reziséry a herce byla vytvorena tabulka lide filmy, ktera sdruzuje jejich
udaje. Existuje zde kardinalita M:N mezi tabulkami /lide filmy a filmy. Proto byly
piidany tabulky filmy reziseri a filmy herci. Z tabulky lide filmy nelze urcit, zda
dana osoba je herec nebo reZisér. Tohoto 1ze dosdhnout porovnanim, zda ptislusné
ID osoby je v tabulce filmy reziseri nebo v tabulce filmy herci. Kardinalni vztah
M:N je také mezi tabulkami filmy a zZdanry, proto byla vytvofena nova tabulka fil/-
my zanry. Stejny vztah je 1 mezi tabulkou rejstrik a tabulkou filmy. Byla vytvofena
dalsi tabulka umoznujici kardindIni vztah M:N, rejstiik_filmy. Tabulka lide obrazky

tvoti mezilehlou tabulku mezi tabulkami obrazky a lide filmy.

4.2.3. Druha normalni forma

Druhou normalni formu neni nutné fesit, protoze ji jiz splituji vSechny tabul-

ky.
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4.2.4. Treti normalni forma
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Obr. 12 - Navrh tabulek v 3. normalni formé

Tabulka wuzivatele nespliovala treti normalni formu, protoze atribut po-
pis_role zavisel na nekliCovém atributu role. Jinymi slovy, z atributu role bylo moz-
né urcit atribut popis _role. Existovala zde tranzitivni zavislost id_uzivatele -> role ->
popis_role. Proto byla vytvotfena nova tabulka role a do tabulky uzivatel¢ byl ptidan
cizi kli¢ id role. Nyni napt. pfi aktualizaci popisu role sta¢i aktualizovat jen jeden

radek v tabulce role.

4.3. Posledni zmény

Nakonec byly z tabulky filmy odstranény atributy #yp filmu a puvod filmu.
Odstranény byly, protoze existuje kardinalita mezi typem_filmu a tabulkou filmy 1:N.
Tedy jeden typ filmu ma vice film. Pf1 aktualizaci sta¢i upravit jeden fadek. Stejné
tak bylo nalozeno s atributem puvod_filmu. Z téchto tabulek jsou také vybirany typy

JOA)

filmu a jejich ptivod do formulait pro pfednastaveni hodnot.

4.4. Fyzicky datovy model

Vysledny fyzicky datovy model je ptilozen v ptiloze C.

- 28 -



5 Databaze aplikace

Databaze aplikace pro ptiznivce filmového uméni obsahuje velké mnozstvi
udaji. Proto se databdze sklada z vétSiho poctu tabulek (19). Aplikace pottebuje pro
sviij chod nejen textova data, ale 1 multimedialni (obrazky a video soubory). Databa-
zovy systém Oracle by nemél mit problém s praci s témito daty, ale v aplikaci byl

zvolen jiny zplsob jejich ukladani. Bude popsan v dalsi ¢asti kapitoly.

Fyzicky datovy model byl vytvofen v programu Toad Data Modeler. Tento
datovy model je ptilozen v ptiloze C. Program kromé tvorby modelli umoznuje i z jiz
vytvotrené¢ho datového modelu pro konkrétni platformu vygenerovat SQL koéd pro
tvorbu tabulek, omezeni atd. Celou databazi je pak mozné vytvoftit spusténim jediné-

ho skriptu.

5.1. Tabulka Uzivatelé

Tabulka wuzivatele slouzi k uchovani informaci o registrovanych uZivatelich
systému. Primarnim kli¢em je umély atribut id uzivatele, ktery je generovan sekven-

ciseq uzivatele.

CREATE SEQUENCE SEQ UZIVATELE MINVALUE 1 INCREMENT BY 1 NOCACHE
NOCYCLE;

Pti vkladani novych uzivateli se v aplikaci nevypliuje id uzivatele, o tuto

¢innost se postara trigger uzivatele bef insert trg.

CREATE OR REPLACE TRIGGER uzivatele_bef_insert_trg
BEFORE INSERT ON uzivatele
FOR EACH ROW
BEGIN
SELECT seq uzivatele.nextval INTO :new.id uzivatele FROM dual;
END;

Ve vSech dal$ich tabulkach, ve kterych je primarnim klicem umély atribut, se
jeho hodnoty generuji sekvenci a triggerem, obdobné jako u tabulky uzivatele. Déle
tedy nebudou tyto informace zminovany. Atribut uziv_jmeno slouzi jako uZivatelské

jméno, které se zobrazuje v aplikaci pod uzivatelskymi ptispévky. Uzivatelské jméno
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slouzi zaroven jako login do aplikace. V atributu Zeslo se uklada uZivatelovo heslo

ve form€ md5 hashe.

Tab. 1 - uzivatele

Nazev atributu Datovy typ Not null | Unique Key
id_uzivatele Number ANO ANO PK
jmeno Varchar2 NE NE

prijmeni Varchar2 NE NE

datum narozeni Date NE NE
uziv_jmeno Varchar2 ANO ANO

heslo Varchar2 ANO NE

email Varchar2 ANO ANO

telefon Number NE NE

icq Number NE NE

datum registrace | Date NE NE
pocet_prihlaseni Number NE NE

id_role Number ANO NE FK

5.2. Tabulka Role

Tabulka role obsahuje role uzivatelti v systému (administrator, redaktor a re-

gistrovany uzivatel).

Tab. 2 - role
Nazev atributu Datovy typ Not null | Unique Key
id_role Number ANO ANO PK
nazev Varchar2 NE NE
popis Varchar2 NE NE

5.3. Tabulka Clanky

V této tabulce se shromazd'uji obsahy a recenze k jednotlivym filmim. Dale

tabulka obsahuje cizi kli¢ id uzivatele (autora) a id filmu, ke kterému c¢lanek patii.
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Zda je dany Clanek obsah nebo recenze, je mozné rozpoznat pomoci ciziho klice
id_obsahu v tabulce filmy. Pokud id clanku = id obsahu daného filmu, jednad se o

obsah, v opa¢ném ptipad¢ o recenzi.

Pti ptidavani obsahu k filmu se vyuziva nasledujici procedura:

CREATE OR REPLACE PROCEDURE PRIDEJ_OBSAH(p_id_filmu IN NUMBER,
p_user_id IN NUMBER, p_ obsah IN VARCHAR2) AS
BEGIN
-- pridani obsahu do tabulky clanky
INSERT INTO clanky (id clanku, obsah, datum, id uzivatele,
id filmu) VALUES (seq_clanky.nextval, p obsah,
sysdate, p user id, p_id filmu);

-- updatovani hodnoty id obsahu v tabulce filmy
UPDATE filmy SET id obsahu = seq clanky.currval WHERE
id filmu = p id filmu;

END;
Tab. 3 - clanky

Nazev atributu | Datovy typ Not null | Unique | Key
id_clanku Number ANO ANO PK
obsah Varchar2 ANO NE

datum Varchar2 NE NE

id_uzivatele Number ANO NE FK
id_filmu Number ANO NE FK

5.4. Tabulka biografie

Tabulka obsahuje biografie k hercim a rezisérim. Primarnim klicem je
id lide, tj. cizi kli¢ z tabulky lide filmy. Kazda osoba z tabulky lide filmy (rezisér

nebo herec) miize mit pouze jednu biografii.

Tab. 4 - biografie

Nazev atributu Datovy typ Not null | Unique Key
id_lide Number ANO ANO PK
id_uzivatele Number ANO NE FK
obsah Varchar2 ANO NE

datum Date NE NE
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5.5. Tabulka komentare

Tato tabulka obsahuje komentaie a hodnoceni uzivateli k filmiim. Primarnim
klicem je dvojice cizich klict id filmu aid uzivatele. Tim je specifikovano, ktery
uzivatel napsal komentaf k jakému filmu. Kazdy uzivatel smi komentovat dany film

pouze jednou.

Tab. 5 - komentare

Nazev atributu Datovy typ Not null | Unique Key
id_filmu Number ANO NE PFK
id_uzivatele Number ANO NE PFK
obsah Varchar2 NE NE
hodnoceni Number ANO NE
datum Date NE NE

5.6. Tabulka filmy

Tabulka filmy obsahuje vSechny filmy v databazi. V atributu nazev je ukladan
cesky nazev filmu. Atribut nazev org uchovava originalni nazev filmu. Protoze se

podle téchto dvou atributli ¢asto vyhledava, byl vytvoren index pro tabulku filmy.

CREATE INDEX index filmy ON filmy (nazev, nazev_org);

Hodnoceni dané¢ho filmu se automaticky nastavuje pomoci triggeru hodnoce-
ni_filmu, ktery vypocita novou hodnotu pomoci atributu pocet hlasu, ktery se po
nastaveni nového hodnoceni také inkrementuje. Trigger se spousti pfi vloZzeni nového

hodnoceni do tabulky komentare.

Trigger hodnoceni filmi:

CREATE OR REPLACE TRIGGER HODNOCENI FILMU
AFTER INSERT ON komentare
FOR EACH ROW
BEGIN
UPDATE filmy SET hodnoceni = ROUND( ( (hodnoceni *
pocet hlasu) + (:NEW.hodnoceni)) / (pocet _hlasu + 1))
WHERE id filmu = (:NEW.id filmu);
UPDATE filmy SET pocet hlasu = pocet hlasu + 1 WHERE
id filmu = (:NEW.id filmu);
END; B B
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Tabulka obsahuje cizi kli¢ id obsahu z tabulky clanky, pokud neni nastaven
na null, tak k filmu existuje v tabulce clanky obsah. Atribut id obrazku je cizi kli¢

z tabulky obrazky, pokud neni null, tak m4 film titulni obrazek v tabulce obrazky.

Tab. 6 - filmy

Nazev atributu Datovy typ Not null | Unique Key
id_filmu Number ANO ANO PK
nazev Varchar2 ANO NE

nazev_org Varchar2 ANO NE

rok natoceni Number NE NE

delka Number NE NE

hodnoceni Number NE NE

id_obsahu Number NE NE FK
id typu Number ANO NE FK
id zeme Number ANO NE FK
id_obrazku Number NE NE FK
premiera Date NE NE

5.7. Tabulka novinky

V tabulce se ukladaji novinky, které piSe redaktor nebo administrator.

Tab. 7 - novinky

Nazev atributu Datovy typ Not null | Unique Key
id_novinky Number ANO ANO PK
id_uzivatele Number ANO NE FK
obsah Varchar2 ANO NE

nadpis Varchar2 ANO NE

datum Date NE NE

5.8. Tabulka zemé

Tabulka obsahuje zemé¢, ve kterych byly filmy nato¢eny nebo odtud pochazeji

jejich tvilrci.
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5.9.

5.10. Tabulka Zanry

Tab. 8 - zeme

Nazev atributu Datovy typ Not null | Unique Key
id zeme Number ANO ANO PK
nazev Varchar2 ANO NE

Tabulka Typy_filmu

Tab. 9 - yypy filmu

Tabulka obsahuje rizné typy filmu jako TV Serial, Divadlo apod.

Nazev atributu Datovy typ Not null | Unique Key
id typu Number ANO ANO PK
nazev Varchar2 ANO NE

V této tabulce jsou ukladany zanry filmia. Kardindlni vztah mezi tabulkami

filmy a zanry je M:N. Mezi tyto tabulky se tedy vlozi tabulka filmy zanry.

Tab. 10 - zanry
Nazev atributu Datovy typ Not null | Unique Key
id_zanru Number ANO ANO PK
nazev Varchar2 ANO NE
Tab. 11 - filmy zanry

Nazev atributu Datovy typ Not null | Unique Key
id_zanru Number ANO NE PFK
id typu Number ANO NE PFK
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5.11. Tabulka rejstrik

Tabulka rejstrik obsahuje klicova slova, podle kterych je mozné vyhledavat
filmy. Tabulka rejstrik je v kardinalnim vztahu M:N s tabulkou filmy. Mezilehlou
tabulkou je tabulka rejstrik_filmy.

Tab. 12 - rejstrik

Nazev atributu Datovy typ Not null | Unique Key
id_slova Number ANO ANO PK
nazev Varchar2 ANO NE

Tab. 13 - rejstrik_filmy
Nazev atributu Datovy typ Not null | Unique Key
id_slova Number ANO NE PFK
id_filmu Number ANO NE PFK

5.12. Tabulka lide_filmy

Tabulka obsahuje herce a reziséry. Mezi tabulkou lide filmy a tabulkou filmy
je kardinalni vztah M:N. Tento vztah umoznuji tabulky filmy reziseri a filmy herci.

Z tabulek lze zjistit, které osoby z tabulky lide filmy jsou herci nebo reziséfi.

Tab. 14 - lide_filmy

Nazev atributu Datovy typ Not null | Unique Key
id_lide Number ANO ANO PK
jmeno Varchar2 ANO NE

prijmeni Varchar2 ANO NE
datum_narozeni Date NE NE

id zeme Number NE NE FK

Tab. 15 - filmy herci

Nazev atributu Datovy typ Not null | Unique Key
id_herce Number ANO NE PFK
id_filmu Number ANO NE PFK
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Tab. 16 - filmy_reziseri

Nazev atributu Datovy typ Not null | Unique Key
id_rezisera Number ANO NE PFK
id_filmu Number ANO NE PFK

5.13. Tabulka obrazky

V této tabulce se ukladaji ndzvy obrazkd. Vlastni obrazky nejsou ukladany
v databédzi. Primarni kli¢ je atribut id obrazku. Tento atribut se také vyuziva
k pojmenovani obrazkd. Obrazky se ukladaji do vefejn¢ho adresadie public a jeho
podadresatt images/films. Ukladaji se ve formatu id obrazku.jpg. Tabulka obsahuje
cizi kli¢ id filmu, ktery oznacuje, k jakému filmu se obrazek vztahuje. U kazdého

filmu se generuje galerie z této tabulky.

Na jednom obrazku muze byt zobrazeno vice osob. Existuje zde tedy kardi-
nalni vztah M:N mezi tabulkami obrazky a lide obrazky. Detail hercl a rezisérii

v aplikaci obsahuje u kazdé osoby galerii obrazka z filmu.

Tab. 17 - obrazky

Nazev atributu Datovy typ Not null | Unique Key
id_obrazku Number ANO ANO PK
nazev Varchar2 ANO NE

id_filmu Varchar2 ANO NE FK

Tab. 18 - lide _obrazky

Nazev atributu Datovy typ Not null | Unique Key
id_obrazku Number ANO ANO PK
id_lide Varchar2 NE NE
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5.14. Tabulka trailery

Tato tabulka obsahuje nazvy trailert (videi) k filmiim. Stejné jako u tabulky
obrazky, id traileru urcuje nazev video souboru ve vefejném adresati public. VSech-

na videa jsou ve formatu FLV, soubory se tedy pojmenovavaji id traileru.flv.

Tab. 19 - trailery

Nazev atributu Datovy typ Not null | Unique Key
id_traileru Number ANO ANO PK
nazev Varchar2 ANO NE

id_filmu Varchar2 ANO NE FK

5.15. Triggery

V databazi jsou jiz zminované triggery, které se spousti pred vlozenim no-
vych fadkl do tabulek. Tyto triggery ziskaji dalsi hodnotu ze sekvence a vlozi ji do

umélého atributu, ktery tvoti primarni kli¢ tabulky.

Dalsi triggery fes$i referencni integritu. Referen¢ni integrita se definuje mezi
dvéma tabulkami, kde jedna tabulka je nadiizena a druha podtizend. Podfizena tabul-
ka obsahuje atribut, ktery je cizim klicem tabulky nadtizené. Pokud dojde k odebrani
tadku z tabulky nadfizené, ke kterému existuji néjaké cizi kli¢e v podtizenych tabul-
kach, dojde k poruseni referen¢ni integrity. Poruseni referen¢ni integrity kon¢i zpra-
vidla chybou. Proto jsou v databazi triggery, které pfed smazanim fadku z nékteré
nadiizené tabulky odstrani odpovidajici fadky ze vSech podiizenych tabulek. U ta-

bulky filmy, ke které existuje nekolik podiizenych tabulek, vypada trigger takto:

CREATE OR REPLACE TRIGGER ODSTRANENI FILMU
BEFORE DELETE ON filmy
FOR EACH ROW
BEGIN
DELETE FROM rejstrik filmy WHERE id filmu =
(:OLD.id filmu);
DELETE FROM filmy herci WHERE id filmu = (:0OLD.id filmu);
DELETE FROM filmy reziseri WHERE id filmu =
(:OLD.id filmu);

DELETE FROM clanky WHERE id_filmu = (:OLD.id_filmu);
DELETE FROM filmy_zanry WHERE id_filmu = (:OLD.id_filmu);
DELETE FROM komentare WHERE id filmu = (:0LD.id filmu);
DELETE FROM obrazky WHERE id_filmu = (:OLD.id_filmu);
DELETE FROM trailery WHERE id_filmu = (:OLD.id_filmu);

END;
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6 Pouzité technologie

6.1. Databaze oracle

Databazové produkty od firmy Oracle jsou ve svété velmi znamé. Jsou vyso-
ce vykonné a spolehlivé. Oracle dnes nabizi verzi databazového systému 11g.
Nicméné volné Sifenou verzi tohoto databazového systému prozatim najdeme pouze
ve verzi Oracle 10g Express Edition. Tato verze vSak skryva néktera omezeni, budou

popsana nize.

6.1.1. Databaze Oracle 10g Express Edition

Tato verze databdzového systému Oracle byva Casto oznaCovana zkratkou
XE. Express Edition obsahuje samoziejmé néktera omezeni, ale 1 tak je dostacujici
pro tvorbu menSich nebo stfednich aplikaci. Prvni omezeni se tykd platforem. Ex-
press edice je omezena na Windows a Linux na platformé x86. Dal$i omezeni se ty-
kaji hardwaru. K dispozici je pouze jeden procesor nebo jedno jadro vice jadrového
procesoru. Operacni pamét’ je omezena na jeden gigabajt a pamét’ pro data nesmi
piekrocCit rozsah Ctyf gigabajtl. Tato verze obsahuje plnou podporu dotazovaciho
jazyka SQL 1 jeho procedurélni nadstavby PL/SQL. To umoziuje pohodlnou praci
s daty a navic lze implementovat ¢ast logiky aplikace piimo do databdze. Edice také
nabizi aplikaéni rozhrani pro vyvojafe v PHP (nativni oci8), Jave

a v technologiich .NET. [7]
Sprava Oracle 10g Express Edition probihd pomoci webové aplikace

z webového prohlizece.

6.2. PHP

PHP bylo ptvodné zkratkou Personal Home Pages, pozd¢ji byla zkratka
zménéna na Hypertext Preprocesor, tedy hypertextovy preprocesor. PHP je skripto-
vaci jazyk, ktery umoziuje psani dynamickych webovych stranek. Ke dneSnimu dni

21. 4. 2009 je aktualni stabilni verze PHP 5.2.9. [9]
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Vyhodou PHP je, Ze syntax tohoto jazyka je velmi podobna programovacimu
jazyku C. Programatofi se nemusi ucit mnoho nového a miizou hned zacit vyvijet.
Dalsi vyhodou je, ze se PHP interpretuje na strané serveru. Mlize komunikovat napf.
s databazovymi servery jako Oracle, MySql a dal§imi. Dalsi dlezitou vlastnosti PHP
je, ze je nezavislé na platforme. V dneSni verzi obsahuje 1 objektovy model, ktery

neni sice idealni, ale 1 piesto byva Casto pouzivan.

PHP koéd je ptimo vkladan do HTML tagt, oddé€luje se od HTML sekvencemi
znakti <?php a 7>. Ke klientovi se tedy dostane jiz pouze vygenerovany HTML kod.
ProtoZe je PHP voln¢ dostupné (open source licence), byva ¢asto spojovano s webo-
vym serverem Apache, ktery je multiplatformni a uvolnén pod Apache licenci (po-

dobna jako open source licence).

6.3. Zend framework

Zend framework je jednim z nejpouzivanéjSich PHP frameworkl. Framework
je zalozen na jednoduchosti, objektové orientovaném programovani a architektuie

MVC.

Zend framework nabizi spoustu komponent, které se daji vyuzivat dle vlastni
potieby. Kazda komponenta frameworku, musi projit peclivym testovanim, nez je do
samotné¢ho frameworku ptiddna. Jedna se tedy o velmi spolehlivy framework. Navic

ke kazdé komponenté je vytvofena velmi prehledna referencni ptirucka.

Dalsi podstatnou véci je, ze za vyvojem tohoto frameworku, jak jiz z nazvu

vyplyva, stoji firma Zend, ktera je zodpoveédna za skriptovaci jazyk PHP.

6.4. JavaScript

JavaScript je dal$i objektove orientovany skriptovaci jazyk. Jedna se o skrip-
tovaci jazyk, ktery pracuje na stran¢ klienta. Byva nejcastéji pouzivan pii tvorbé
webovych aplikaci, klientem tedy byva jakykoli webovy prohlizec¢, ktery podporuje

JavaScript. Tento jazyk je také multiplatformni.

JavaScript byva Casto pouzivan pro validaci webovych formuléditi. Formulaie

jsou kontrolovany jiz na stran¢ klienta a prohlize¢ nemusi zbyte¢né kontaktovat
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a zatézovat server se Spatnymi vstupnimi udaji. Nelze se na JavaScript primarné spo-
I€hat, protoze jej mohou uZivatelé na svych prohlizecich zakazat a vkladat do aplika-
ce nebezpecné vstupy. Nutna je tedy 1 kontrola vstupnich dat na strané serveru, napf.
pomoci skriptovaciho jazyka PHP. DalSim pomérné béZnym vyuzitim JavaScriptu je

tvorba jednoduchych animaci, které se generuji na stran¢ klienta.

JavaScript vyuziva DOM pro praci s jednotlivymi komponentami prohlizece.

Lze napt. dynamicky generovat elementy XHTML.

6.5. XML

XML je zkratkou eXtensible Markup Language, jde o obecny znackovaci ja-
zyk. Byl vyvinut pod zastitou W3C. Nema piredem preddefinované zadné tagy. Tagy
si Ize definovat libovolné¢ dle potieby. Ptiklad struktury XML lze vidét na obr. 13.

T e

Database

1" - - - <HE>
hr.employees <EMPLOYEES>
employss_id | last_name <R
<EMPLOYEE ID>
200 Whalen XML 200 N
177 Livingston Visualization  </EMPLOYEE ID>
<LAST NAME>

7. Whalen
v . <f{LAST RAME>
| | </ROW>

< /EMPLOYEES>

Relational Data | </HR>

|
XML Document

Obr. 13 - XML vizualizace rela¢nich dat, pirevzato a upraveno z [1]

6.6. Ajax

Ajax je zkratkou Asynchronous JavaScript and XML. Jak uz nazev vypovida,
jedna se o propojeni nejpouzivanéjSich technologii pro interaktivni programovani
webovych aplikaci. Nejednd se tedy o Z4dnou novou technologii, ale o propojeni

stavajicich technologii s ur¢itym cilem. [5]

Hlavni vizi Ajaxu je, aby se webové aplikace chovaly jako bézné ,.stolni*

aplikace. Pokud uzivatel ptejde na néjaky odkaz v bézné webové aplikaci, prohlize¢
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obvykle nacte celou stranku znova, a to i ten jeji obsah, ktery je staticky. Jedna se
pak o zcela zbyteCnou rezii. Ajax pracuje jinak. Pokud uzivatel bude chtit zobrazit
napi. n&jaky clanek, aplikace vySle JavaScriptem HTTP pozadavek, Ze chce ziskat
n¢jaky ¢lanek, webovému serveru napt. metodou POST. Webovy server napt. pomo-
ci PHP ziskd =z databdze pozadovany ¢lanek, vytvofi XML dokument
s pozadovanymi udaji o daném clanku a posle HTTP odpovéd’ zpét webovému pro-
hlize¢i. Na stran¢ klienta zpracuje XML dokument néjaky JavaScriptovy skript
a prislu$na data zobrazi uzivateli. Tento cely proces se d¢je, aniz by se cela webova

stranka musela znova nacist, aktualizuje se pouze ta ¢ast aplikace, ktera je potieba.

browser client
user interface
xusJudl 1‘
browser client | s
user interface Ajax engine
ey T
httj(s) transport htti(s) transport
HTML+CSS data XML data
web server web and/or XML server
¥ A v A
datastores, backend datastores, backend
processing, legacy systems processing, legacy systems
server-side systems server-side systems
classic Ajax
web application model web application model
Jessa James Garreit / adaptivepath.com

Obr. 14 - Princip Ajaxu, prevzato z [3]

Typické pouziti Ajaxu predstavuje validace webovych formulafi v redlném
case, kdy uz pfi zadavani tidaji je mozné kontrolovat, jestli jiz v databazi nema n¢-

kdo shodné udaje apod.

6.7. CSS

CSS je zkratka pro anglicky nazev Cascading Style Sheets, v ¢eStiné tzn. ta-
bulky kaskadovych styli. Pomoci jazyka CSS je moZné efektivné formatovat doku-
menty, nastavovat jejich reprezentaci a styl. Pro n€kolik prvkli v dokumentu staci
definovat pouze jeden styl v externim souboru, ktery se aplikuje na kazdy z nich.
Timto zpisobem je oddélen vzhled aplikace od jejiho obsahu. CSS je mozné také

definovat dynamicky pomoci JavaScriptu a DOM.
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7 Vyvoj aplikace

Aplikace byla vyvijena ve skriptovacim jazyce PHP. Jako podpora pro pro-
gramovani byl pouzit Zend framework. Zend framework kromé toho, Ze nabizi
spoustu uzite¢nych komponent pro usnadnéni prace programatora, vyuziva softwaro-
vou architekturu MVC (model, view, controller). Dale byly pouZity jiZ zminované

technologie JavaScript, XHTML, CSS, XML a kombinace téchto technologii Ajax.

7.1. Architektura MVC

Softwarova architektura model (datovy model), view (uZivatelské rozhrani,
Sablona, pohled), controller (fidici logika, fadi¢, ovladac), dale jen MVC, odd¢€luje

jednotlivé logicke celky aplikace do tii vrstev.

7.2. Princip MVC v Zend frameworku

Architektura MVC miize byt zjednodusené realizovana v téchto krocich:

1. Uzivatel vyvola néjakou akei, typicky prejde na néjaky odkaz v aplikaci.

2. Framework zavola pozadovany ovlada¢ podle URL a pieda mu ptipadné né-
jaké parametry.

3. Podle URL se za¢ne zpracovavat dana akce v ovladaci. Ovladac si piip. vy-
7ada néjaka data z n€kterého modelu.

4. Model ziska pozadovana data, napt. z databdzového serveru, a vrati pozado-
vand data danému ovladaci.

5. Ovladac vSechna pozadovana data preda pfifazenému pohledu.

6. Pohled zobrazi poZadované informace uZzivateli v prehledné formé.

7. Nasleduje ¢ekani na dalsi akci uzivatele, kterd cely proces zah4ji znova.

7.3. Seznam soubori aplikace a jejich popis

Standardni struktura aplikace naprogramované v Zend frameworku se sklada
z adresart application, library a public. Adresai application obsahuje hlavni skripty
aplikace, ke kterym musi mit uzivatel pfistupujici k aplikaci zakdzany pftistup

z bezpec€nostnich divodl. Ptistup je uzivatelim odepfen pomoci textového souboru
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.htaccess, ktery nastavuje vlastnosti daného adresare, a vSech jeho podadresaiti na

webovém serveru. Textovy soubor .Ataccess vypada nasledovne:

# Deny access
deny from all

Adresat library obsahuje veskeré knihovny, které aplikace pouziva, vcetné
Zend frameworku. Zde je také z divodu bezpecnosti dllezité zamezit ptistup uziva-
telim. Poslednim adresafem je vetfejny adresar public. K tomuto adresafi bézné pii-
stupuji vSichni uzivatelé. Obsahuje JavaScripty, CSS, ikony, obrazky, videa, fonty

a hlavné soubor index.php (tzv. Bootstrap soubor).

7.3.1. Bootstrap soubor

V adresai1 public se nachazi tzv. Bootstrap soubor (index.php). Zend fra-
mework je koncipovan tak, ze je nutné, aby vSechny pozadavky na aplikaci procha-
zely souborem index.php ve vetejném adresafi. Pozadavky jsou pfesmérovany na
tento soubor pomoci jiZz zminéného textoveho souboru ./taccess. Tento soubor obsa-
huje pfepisovaci pravidlo, které tento problém vytesi, dale nékteré dalsi direktivy.

Soubor mtize vypadat napt. nasledovné:

# Rewrite rules for Zend Framework
RewriteEngine on
RewriteRule !\. (js|icol|gif|jpglpng|css|swf|flv)$ index.php

# Security: Don't allow browsing of directories
Options -Indexes

Ptepisovaci pravidlo s vyuzZitim regularniho vyrazu tika, Ze vSechny poza-
davky budou ptesmérovany na index.php, ovsem kromé souborii s koncovkami, které

jsou uvedeny v zavorce. Dale je v tomto souboru zakézéno listovani adresare.

Bootstrap soubor obsahuje n€kolik inicializa¢nich nastaveni jako zapnuti zob-
razovani chyb pfi ladéni aplikace, nastaveni ¢asového pasma, cest k adresarim, re-
gistraci konfigurace databaze anastaveni databaze. Dale se pfipoji soubor

Zend/Loader.php, ktery poskytne ttidu Zend Loader.
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Ttidy jsou v Zend frameworku pojmenovany dle specidlni konvence, podle
kter€ je jiz z nazvu patrné, kde najdeme pfisluSny soubor s kazdou tfidou. Podtrzitka
v nazvu piislusné tfidy znaci lomitko v relativni cesté k souboru php, ktery obsahuje
danou tfidu, poc¢inaje adresatem library. Soubor k ttid¢ Zend Loader tedy najdeme v

Zend/Loader.php, kde relativni adresa zacina v adresafti library.

Po pfipojeni ttidy Zend Loader je moZzné zavolat jeji statickou metodu regis-
terAutoload, ktera zajisti automatické pifipojovani pouzitych tfid. Dale je pfipojen
soubor myFunctions.php, ktery obsahuje nezbytné funkce pro chod aplikace. Obsa-

huje nékteré funkce pro praci s poli, regularnimi vyrazy, obrazky, textem apod.

Posledni ¢ast bootstrap souboru ziska instanci ttidy Zend Controller Front.
Ttida Zend Controller Front implementuje navrhovy vzor Front Controller, ve
kterém jsou vSechny pozadavky zachyceny piislusSnym ovladacem a jeho akci podle
ptislusné URL. Implicitn€ je URL zachyceno nasledovné. Pokud mame nasledujici
URL http://example.com/index/index, Front Controller vybere podle této URL ovla-
da¢ s nazvem IndexController a akci ovladace indexAction (akce ovladace je obycej-
na funkce). Ovladac a akce jsou mezi sebou oddéleny lomitky. Pokud by nebyl speci-
fikovan nazev ovladaCe, Front Controller vybere automaticky IndexController
a akci indexAction. Pokud tedy neni v URL specifikovana akce, Front Controller
vybere implicitné akci index, pokud neni specifikovan ani ovladag, vybere Index-
Controller a akci indexAction. Za akci miZze byt v URL specifikovano né€kolik para-
metri, které se budou piedavat danému controlleru. Parametry se do URL ptidavaji
ve formatu kli¢/hodnota. Vysledné URL 1 s parametry pro ovlada¢ miize vypadat

nasledovné http.//example.com/index/index/key1/valuel/key2/value?.

Procesu, ktery z URL vybird ovladac a jeho akei, se fika routovani (smérova-
ni). Pokud je potfeba zménit standardni routovani, které bylo popsano vyse, je nutné
si vytvoftit vlastni routy (cesty). Zend framework obsahuje tii druhy vlastniho sméro-
vani - statické, standardni a routy s vyuZitim regularnich vyraza. V aplikaci se pouzi-

vaji nejcastéji routy s regularnimi vyrazy. Jedna takova routa vypada nasledovné:
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Srouter = S$frontController->getRouter () ;

Sroute = new Zend Controller Router Route Regex (
'uzivatele/zobraz/ (\d+)-(\d+) "',
array ('controller' => 'uzivatele',
'action' => 'zobraz'),
array(l => 'od', 2 => 'do'),
'uzivatele/zobraz/%d-%d"'
);
Srouter->addRoute ('zobrazUzivatele', Sroute);

V kédu vyse lze vidét, jak se da ziskat standardni router z instance
Front_Controller, jak si vytvofit vlastni routu a ptidat ji do routeru. Konkrétné tato
routa slouzi k zobrazeni omezené¢ho poctu uzivateli, kde jsou dva parametry, které

urcuji, kteti uzivatelé se budou zobrazovat.

Vlastni smérovani je definovano v konfigura¢nim souboru config.ini. Boot-
strap soubor si z ného nac¢te smérovani do routeru. Nakonec se spusti aplikace vola-

nim metody dispatch instanci ttidy Front Controller.

7.3.2. Adresar application

Adresai application obsahuje podadresaie controllers, layouts, models

JOA)

a views. Z ndzvu podadresait vyplyva, které soubory adresaie obsahuji.

Ptimo v adresaii application se nachazeji soubory .Ahtaccess a config.ini. Kon-
figuracni soubor config.ini obsahuje konfiguraci pro pfipojeni k databazi. Je tfeba ho
ptislusné nakonfigurovat pii zméné piipojeni k databazi. Tento konfiguracni soubor
dale obsahuje vlastni routovani jednotlivych URL na pozadované ovladace a jejich
akce. Soubor . htaccess obsahuje pouze direktivu pro odepieni ptistupu uzivatelim do

tohoto adresare.

Podadresar controllers obsahuje ovladace, které aplikace pouziva (Tab. 20).
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Tab. 20 - Ovladace aplikace

Nazev souboru

Popis souboru

ClankyController.php Ovladac pro ¢lanky

ErrorController.php Ovladac zpracovavajici chybové stavy aplikace
FilmyController.php Ovladac pro filmy

IndexController.php Implicitni ovladac

KinaController.php Ovladac pro sekei kina

KomentareController.php

Ovladac pro komentate

LideController.php Ovladac pro herce a reziséry
NovinkyController.php Ovladac pro novinky
ObrazkyController.php Ovladac pro obrazky
OstatniController.php Ovladac pro sekci ostatni

PrihlaseniController.php

Ovladac zajist'ujici prihlasovani a odhlaSovani uzivatelt

RejstrikController.php

Ovladac pro rejstiik

TraileryController.php

Ovladac pro videa k filmim

TvProgramController.php

Ovladac pro televizni program

TypyFilmuController.php

Ovladac pro typy filmt

UzivateleController.php

Ovladac zajist'ujici praci s uzivateli

VyhledavaniController.php

Ovlada¢ vyhledavani

ZanryController.php

Ovladac pro zanry

ZebrickyController.php

Ovladac pro zebticky

V podadresaii views lze najit pohledy k ptisluSnym ovladactim a jejich akcim.
Napftiklad pohled pro akci detail ovladace filmy lze najit v tomto umisténi: applicati-
on/views/scripts/filmy/detail.phtml. Jednotlivé pohledy maji tedy koncovky .phtml.
Protoze kazdy ovlada¢ obsahuje velké mnozstvi akci, obsahuje i1 aplikace velké

mnozstvi pohled, proto zde nebudou vypsany.

Adresar view obsahuje také tzv. view helpery. Jedna se o tfidy s metodami,
které se daji s vyhodou vyuzit ve vice pohledech. Tyto tfidy obsahuji pouze jednu
metodu, kterd se jmenuje jako view helper, s tim rozdilem, Ze za¢ind malym pisme-
nem. Lze je najit v adresari helpers. V aplikaci jsou pouzity dva view helpery. Prvni
view helper 1ze najit v souboru BaseUrl.php. Metoda tohoto view helperu vraci aktu-
alni cestu k aplikaci na webovém serveru. Proto je mozné aplikaci provozovat
v libovolném adresari. Tento helper se vyuziva pro generovani URL. Dalsi view hel-

per je v souboru Paging.php. Slouzi pro generovani strankovani.
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Podadresatr models obsahuje modely, které¢ pracuji s databazovymi tabulkami,

obrazky a video soubory (Tab. 21).

Tab. 21 - Modely aplikace

Nazev souboru Popis souboru
Biografie.php Model pro biografie
Clanky.php Model pro ¢lanky
Filmy.php Model pro filmy
Komentare.php Model pro komentate
Lide.php Model pro herce a reziséry
Novinky.php Model pro novinky
Obrazky.php Model pro obrazky
Rejstrik.php Model pro rejstiik
Trailery.php Model pro videa k filmiim
TypyFilmu.php Model pro typy filmi
Uzivatele.php Model pro uzivatele
Zanry.php Model pro zanry filmi
Zebricky.php Model pro zebticky
Zeme.php Model pro zemé

V poslednim podadresafi layouts lze najit Sablonu vzhledu aplikace

layout.phtml. Tato Sablona se implicitné generuje pro vSechny pohledy aplikace. Do
této Sablony se vklada kod, ktery vygeneruje piislusny pohled. Sablonu je mozné pro
jakoukoli akci vypnout. Casto se vypina $ablona napf. s pouZitim Ajaxu. Pohled ge-
neruje n¢jaky XML soubor, ktery se posila asynchronné klientovi jako odpovéd’ na

jeho pozadavek, a neni potieba, aby se generovala Sablona.

7.3.3. Adresar library

Adresai s knihovnami obsahuje cely Zend framework, popis jeho soubort
nebudu uvadét. Dale soubor s moji knihovnou funkci myFunctions.php. Soubor se
sklada z funkci pro praci s poli, regularnimi vyrazy, obrazky, textem apod. Kazda
funkce ma v komentafi uveden stru¢ny popis, parametry a navratovou hodnotu. Ad-
resar také samoziejmée obsahuje textovy soubor ./taccess, ktery odepie pristup uziva-

telim do tohoto adresare.
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7.3.4. Adresar public

Adresat public obsahuje mj. obrazky a videa, které budou redaktoii nahravat

na server, nebudou tedy zobrazeny ve vypisu soubort (Tab. 22). Obrazky tvofici

vzhled aplikace nebudou také vypisovany.

Tab. 22 - Soubory v adresa¥i public

Nazev souboru

Popis souboru

.htaccess textovy soubor, upravuje chovani adresaie
ajaxutility.js knihovna funkei pro praci s ajaxem

film.js funkce pro validaci filmového formulare
FreeSerif.ttf font pouzivany pro tvorbu PDF

herci.js funkce pro validaci herct a rezisért

hlavni.js funkce pro inicializaci aplikace

index.php bootstrap soubor

kontakty.js funkce pro validaci kontaktniho formulare
novinky.js funkce pro validaci novinek

obrazky.js funkce pro validaci obrazkového formulare
player.swf soucast FLV prehravace JW FLV Media Player 3.99
prehravac.js JavaScript, ktery zobrazi FLV pichravac
registrace.js funkce pro validaci registrace

SHOWG.TTF font pouzivany pro tvorbu CAPTCHA

site.css kaskadové styly pro aplikaci

swfobject.js soucast FLV prehravace JW FLV Media Player 3.99
trailery.js funkce pro validaci trailerti

tv_program.js modul zpracovani TV programu ve formatu XML

zmena udaju uzivatele.js
. I

funkce pro validaci uzivatelskych udaji

7.4. Uzivatelé

7.4.1. Registrace uZivateli

Témét kazda webova aplikace obsahuje registraci uzivatel. Registrovat se

musi vSichni uzivatelé, kteti chtéji vyuzivat vSechny funkcionality aplikace. Proto je

nutné, aby registracni formulaf byl dostatecné kvalitni, aby neodradil ptipadné uziva-

tele systému.

Registraéni formular aplikace pro ptiznivce filmového uméni obsahuje jen

nejnutnéjsi udaje, které je nutno vyplnit, a dale nékteré nepovinné. O registraci uzi-

vatelll se stard ovladac uzivatele a jeho akce registrace. Pred kazdym povinnym uda-

2 . o L (o . .
Ve vypisu souborl jsou vypsany i soubory z podadresait adresate public.
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jem v registraci je uvedena zlutd hvézda. Pokud uzivatel zada dany idaj ve spravném
formatu, hvézda zméni barvu na zelenou. Jestlize zad4 idaj Spatné, hvézda zméni
barvu na cervenou. Tyto barvy hvézd jsou pouzivany ve vSech formuléfich

v aplikaci.

Registraéni formulaf je kontrolovan pomoci Ajaxu v redlném case. Uzivatel
nejdiive zada do nékterého textového pole né€jaké vstupni udaje. Poté po opusténi
textového pole se spusti JavaScriptova udalost, kterd zavola funkci odesliDataZis-
kejXML z JavaScriptové knihovny ajaxutility.js. Tato funkce nejdiive pfida do poza-
davku unikatni kod, aby si prohliZze¢ neukladal data do mezipaméti. Jinak by mohl
pii op€tovném piistupu na danou URL pouzit pro odpovéd’ data z mezipaméti, misto
piimého ptistupu k URL. Déle vytvoti objekt XMLHttpRequest - typ zavisi na pou-
zivaném webovém klientu. Tento objekt HTTP metodou POST vysle pozadavek na
ovlada¢ uzivatele a jeho akci validace-registrace. Zasle mu informace, jaké pole uzi-
vatel vyplnil a jeho obsah. Ovlada¢ nasledovné urci, zda zadal informace spravné.
V pohledu k akci validace-registrace je vygenerovan XML dokument s odpovédi,
zda zadané pole bylo vyplnéno spravné. Webovy server poté odesle HTTP odpovéd,
kterd obsahuje jiz zminény XML dokument. Na stran¢ klienta je zpracovan XML
dokument JavaScriptem. UZivatel se o vysledku kontroly Ajaxem dozvi ze zmény
barvy hvézdy u vyplnéného textového pole. Pokud zadal idaje v nespravném forma-

tu, bude hvézda Cervend a za textovym polem bude zobrazena informace o chybé.

Kontrola tohoto formuldfe Ajaxem byla zvolena z diivodu, Ze je v aplikaci
vyzadovano, aby kazdy uzivatel mé¢l unikatni ptihlaSovaci jméno a email. Nelze tedy
provést kontrolu téchto dvou poli na strané klienta, protoze neni ptistup k databazi
uzivatell. Pfi pouziti Ajaxu se na stran¢ serveru z databaze zjisti, zda zadané udaje

JiZ nékdo nepouzil.

Registrace obsahuje také kontrolni kod CAPTCHA. Kontrolni kod CAP-
TCHA se ve webovych aplikacich pouziva, aby bylo mozné rozlisit skute¢né uziva-
tele od robotid. Uzivatelim se typicky zobrazi néjaky deformovany text, ktery by
méli byt schopni opsat do prislusného textového pole. Roboti by toho neméli byt
schopni. Kontrolni kod CAPTCHA je typicky pouzivan jako prevence proti spamu.

Obrazek s kontrolnim kdédem je generovan pomoci grafické knihovny GD. Kontrolni
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kod se sklada z péti znak. Nahodné se generuji Cisla a velkd pismena nasledujici

funkeci:

function vygenerujHeslo (SpocetZnaku)
{
Spasswd = '';
for ($1i = 0; $i < SpocetZnaku; Si++) {
$random = mt_rand(0, 2);
if ($random == 0) { // mala pismena
Spasswd .= chr (mt _rand(97, 122));
} else if (Srandom == 1) { // velka pismena
Spasswd .= chr(mt _rand(65, 90));
} else { // cisla
Spasswd .= chr(mt rand(48, 57));
}
}

return Spasswd;

Tato funkce je také pouzivana pro generovani novych hesel uzivatelti, generu-
je 1 mala pismena. Pro kontrolni kod sta¢i pouze velkd pismena a Cislice. VSechny
znaky z funkce jsou tedy pfevedeny na velk4 pismena. Nasledné se vysledny kont-
rolni kéd uloZi do Zend Session. Protoze se formulaf kontroluje pomoci Ajaxu, je
mozné ihned po zadani kontrolniho kodu zkontrolovat, zda se vyplnény koéd (na stra-
n¢ klienta) shoduje s kodem v Zend Session (je uloZzen na serveru), anizZ by se aktua-

lizovala cela webova stranka.

Pokud mé uzivatel vypnuty JavaScript, nemize probihat kontrola pomoci

Ajaxu a je tedy pouzita pouze kontrola v ovladaci uzivatelé a akci registrace.

Po spravném vyplnéni registracniho formulare je uloZzen novy uZivatel do da-
tabaze. Heslo uZzivatele se do databdze uklddd pomoci haSovaci funkce mdS5. Tato
funkce vytvofi ze vstupniho fetézce hash, ktery je misto béZného hesla ulozen do
databaze. Poté se aplikace pokusi zaslat uzivateli email s registracnimi daji pomoci
ttidy Zend Mail. Nakonec je uzivateli zobrazena zprava o usp&$ném provedeni regis-
trace a informace, zda se podatilo odeslat registraéni udaje na uzivatelem specifiko-

vanou emailovou adresu. Registra¢ni tidaje je mozné kdykoli zménit.
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7.4.2. Autentizace uzivatela

Autentizace uzivateli je implementovana pomoci komponenty Zend Auth.
Autentizace je obhospodatovana v ovladaci PrihlaseniController.php. Protoze
k autentizaci  uzivateld  je  pouzita  databaze, je  potieba  pouzit
Zend Auth Adapter DbTable. Jednéd se o autentizacni adaptér pro databazovou ta-
bulku. Adaptéru je nutné nastavit jméno databdzové tabulky, atribut obsahujici
identitu uzivatele a atribut obsahujici heslo uzivatele v této tabulce. V aplikaci je
pouzita tabulka uzivatelé a jeji atributy uziv_jmeno a heslo. Déle je potieba nastavit

adaptéru udaje, které uzivatel vyplnil.

Po nastaveni vSech udajii probéhne proces autentizace. Pokud autentizace
probéhne uspésné, je ulozen cely ftadek uzivatelovych udaji (kromé hesla)
z databazové tabulky do objektu Zend Auth (objekt Zend Auth je ulozen do session).
Poté je mozné k témto udajim pfistupovat v libovolném misté aplikace, napt. pro
kontrolu uzivatelského opravnéni pro pfistup do dané sekce podle role uzivatele

apod. Kontrola, zda ma uzivatel piifazenou roli administratora, vypada nasledovné:

if (Zend Auth::getInstance()->hasIdentity()) {
if (Sthis->view->user->ID ROLE != 1) {
Sthis-> redirect ('error/opravneni');
}
} else {
$this-> redirect ('error/opravneni');

}

V opacném piipadé, pokud dojde k néjaké chybé (Spatné udaje, nedostupna
databaze), autentizace probéhne neuspesné a uzivateli bude o této udalosti zobrazena
zprava. Autentizacni adaptér umi rozliSovat typ chyby, pokud uzZivatel zad4 neexistu-
jici uzivatelské jméno nebo Spatné heslo k existujicimu uctu, bude zobrazena rozdil-

na chybova zprava.

Odhléaseni uzivatele z aplikace probiha zna¢né jednoduseji. Objekt Zend Auth
se vycCisti a dojde k pfesmérovani na domovskou stranku aplikace. Toto fesi akce

logout v ovladaci prihlaseni.
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7.4.3. Ztracené heslo

Castym problémem uzivatelil byva ztraceni uZivatelskych udajli, zapomenuti
hesla do aplikace. Aplikace obsahuje funkcionalitu, kterd jde v tomto ohledu uzivate-
lam vsttic. Ovladac UzivateleController.php obsahuje akci ztraceneHeslo. V pohledu
k této akci se uzivateli zobrazi formuldf pro zadani emailové adresy. Formulaf je
kontrolovéan na strané klienta 1 na strané serveru regularnim vyrazem, aby byl email
zadan ve spravném formdatu. Po zadani emailu je kontrolovéno, zda existuje tento
email v databazi. Pokud ano, je vygenerovano nové heslo vyse popsanou funkci (viz
funkce vygenerujHeslo v kap. 7.4.1). Poté se aplikace pokusi odeslat email s novym
heslem na uzivateliv email pomoci komponenty Zend Mail. Pokud aplikace neod-
chyti chybovou vyjimku, tak byl email v pofadku odeslan a poté je zménéno uzivate-

lovo heslo v databazi na nové heslo, tedy na md5 hash nového hesla.

7.5.  Filmy

7.5.1. Vyhledavani

Vyhledavani je dalezitou funkci aplikace. Pifedpoklada se, Zze bude jednou
z nejvyuzivangjSich funkcionalit. Proto jsou v aplikaci implementovany dva druhy

vyhledavan.

V pravém hornim rohu aplikace je textové pole a tlacitko pro rychlé vyhleda-
vani filml, herct arezisérti. Toto vyhledavani tesi ovladac¢ VyhledavaniControl-
ler.php. Pokud uzivatel za¢ne psat hledany fetézec do textového pole, tak po kazdém
napsaném znaku se zavola JavaScriptova funkce naseptej, ktera kontroluje kolik zna-
ki, jiz uzivatel napsal. Jestlize je v textovém poli tfi a vice znaki, funkce naseptej
posle HTTP pozadavek s URL odpovidajici ovladaci vyhledavani a jeho akci na-
septavac. V pozadavku jsou metodou POST poslany dva parametry. Prvnim je text,
ktery uzivatel zadal do vyhledavaciho pole, a druhym je unikatni kod, aby bylo za-
branéno ukladani dat do mezipaméti prohlizeCe. Parametry mohou vypadat napf.
takto: text=tit&r=1240954684249. Ovlada¢ nasledné¢ na zaklad¢ parametru text po-
z4da model filmy o vyhledani filmi, které odpovidaji zadanému textu. Funkce pro

vyhledani filma je nasledujici:
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function vyhledejFilmy (Stext) {

Smyvars['NAZEV'] = mb_ strtolower ("$".Stext ."%", "UTF-8");
Smyvars['NAZEV'] = odstranDiakritiku (Smyvars['NAZEV']);
$sql = "select id filmu, nazev, nazev_org, rok natoceni,

hodnoceni from filmy
where odstran diakritiku zmensi (nazev) like :nazev OR
odstran diakritiku zmensi (nazev_org) like :nazev
order by id filmu";

return $this->db->fetchAll ($sgl, Smyvars);

Ve funkci na vyhledavani filma podle fetézce se porovnavaji fetézce, které
jsou pfevedeny na mala pismena aje znich odstranéna diakritika. Pro uZivatele
z toho vyplyvé vyhoda, Ze nemusi dbat na mala a velkd pismena, ani na diakritiku pfi
psani hledaného vyrazu. V SQL dotazu ve funkci pro vyhledavani filmi se pouziva

funkce odstran_diakritiku_zmensi, ktera je implementovana takto:

CREATE OR REPLACE FUNCTION ODSTRAN_DIAKRITIKU_ZMENSI(p_text in
varchar?)
return varchar2 as

begin
return translate (lower (p_text),
'AACCDEEEINOORSTUUUYZ4a¢cdé&einéorstatiyz ',
'AACCDEEEINOORSTUUUYZaaccdeeeinoorstuuuyz') ;
end;

Vyhledané filmy jsou pfedany pohledu pro akci naseptavac. Dale se ovladaci
vypne generovani standardniho vzhledu (layout.phtml), protoze v pohledu k akci

naseptavac se bude generovat XML dokument.

Sxml = new DOMDocument ("1.0","utf-8");

$filmy = S$xml->createElement ("filmy");

Sxml->appendChild ($filmy) ;

for ($i = 0; $i < count ($Sthis->vysledek); S$i++) {
$film = $xml->createElement ("£film") ;

Snazev = $xml->createElement ("nazev");

SnazevData = $xml->createTextNode (
Sthis->vysledek[$1] ['NAZEV']) ;

Snazev->appendChild ($nazevData) ;

// ...DALSI KOD...

$film->appendChild ($nazev) ;
$filmy->appendChild ($film) ;
}
Svystup = S$xml->saveXML () ;

// vystupni hlavicky
header ('Content-type: "text/xml"; charset="utfg8"');
echo $vystup;
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V odpovédi je klientovi zaslan XML s filmy, které vyhovuji hledanému fe-
tézci. XML dokument je zpracovan JavaScriptem, filmy jsou zobrazeny pomoci

DOM v seznamu pod vyhledavacim polem nasledujici funkci:

function zobrazNaseptavac (xml)
{
// zobrazeni a resetovani naseptavace
var naseptavaciDiv = document.getElementById("naseptavac");
naseptavaciDiv.style.visibility = "visible";
naseptavaciDiv.innerHTML = '';
var newUL = document.createElement ("UL");
var i, newLI, newText;
var nazvyFilmu = xml.getElementsByTagName ('nazev');
var orgNazvyFilmu = xml.getElementsByTagName ('nazev_org');
var id filmu = xml.getElementsByTagName ('id filmu');
var rokyNataceni = xml.getElementsByTagName ('rok natoceni');

// generovani seznamu
for (i = 0; i < nazvyFilmu.length; i++) {
newLI = document.createElement ("LI");

newLI.id = id filmu[i].firstChild.nodeValue;
newLI.onclick = function() {
//skryti naseptavace a textu z textInputu
var naseptavaciDiv =
document.getElementById ("naseptavac");
naseptavaciDiv.style.visibility = "hidden";
naseptavaciDiv.innerHTML = '';
var vyhledavaciInput =
document.getElementById ("vyhledavaniText") ;
vyhledavaciInput.value = '';

// zobrazeni filmu v obsahu

var url =

'/CFD-ZF/public/filmy/detail?ajax=true&id=" +
this.id;

ziskejText (url, zobrazFilmZNaseptavace)

b

newText = document.createTextNode (
nazvyFilmu[i].firstChild.nodeValue + ' (' +
rokyNataceni[i].firstChild.nodeValue + ') '

+ ' ['" + orgNazvyFilmu[i].firstChild.nodeValue + ']'");

newLI.appendChild (newText) ;
newUL.appendChild (newLI) ;

}
naseptavaciDiv.appendChild (newUL) ;

Kazdy prvek z nového seznamu nalezenych filmi mé nastavenu udalost onc-
lick, ke kter¢ je prifazena anonymni funkce (funkce bez ndzvu). Pokud tedy uZivatel
klikne na néjaky film v seznamu, vyvold se anonymni funkce. Tato funkce skryje

seznam filmu a zobrazi detail dané¢ho filmu v obsahu aplikace pomoci Ajaxu. Tento-

-54 -



krat se negeneruje XML dokument, ale prosty text. Aplikace posle JavaScriptem
HTTP pozadavek na ovladac filmy a akci detail-filmu. Parametrem pieda ovladaci ID
filmu a sdéli mu, ze pfistupuje Ajaxem. Ovlada¢ vypne zobrazovani standardniho
vzhledu stranky (layout.phtml) a XHTML kéd, ktery se vygeneruje v pohledu akce,
se zaSle jako prosty text v odpovedi na pozadavek klienta. Text je nasledné u klienta

zpracovan JavaScriptem, tedy vloZzen do obsahu stranky, kde se zobrazi detail filmu.

Pokud ma uzivatel vypnuty JavaScript nebo nevyuZije pomocny seznam fil-
mu a po vlozeni hledaného fetézce stiskne tlacitko hledej, dojde k standardnimu vy-
hledavani. Toto vyhledavani obsluhuje ovladac¢ v souboru VyhledavaniControl-
ler.php jeho standardni index akci. V ovladaci nejdiive dojde k rozdéleni hledaného
fetézce na slova, odd€lovacem slov je mezera. Ovlada¢ pouzije modely filmy a lidé
pro vyhledavani filmu, rezisérti a hercti. Filmy se vyhledavaji postupné ve tfech ka-
tegoriich. Nejdiive se hledana slova porovndvaji s Ceskymi nazvy filmt, dale
s origindlnimi nazvy filma a nakonec se hledaji filmy podle klicovych slov, ktera
jsou k nim pfifazena. Hledana slova jsou nasledné porovnavana se jmény hercii
arezisérii. Ve vyhledavacich funkcich model jsou nalezit€ upraveny vstupni fetéz-
ce, aby mohl uzivatel zadavat hledané vyrazy bez ohledu na diakritiku a velikost
pismen. V pohledu k index akci ovladace jsou uzivateli zobrazeny souhrnné vysledky
vyhledavani v pfehledném vypisu vSech kategorii, ve kterych byl nalezen néjaky
zdznam. Pokud bylo nalezeno v nékteré sekci velké mnozstvi odpovidajicich z4zna-
mi, pohled zobrazi pouze prvnich pét zdznami. Zbytek zaznami si uZivatel miize
zobrazit kliknutim na pfislusny odkaz, ktery zavola JavaScriptovou funkci, ktera
zobrazi skryté zaznamy. Po kliknuti na néktery z odkazi uzivatel piejde na detail

ptislusného filmu, herce nebo reziséra.

7.5.2. Tabulky

Jedna se o vyhledavani filma s vice podminkami. Tuto funkcionalitu je moz-
né najit v ovladaci filmy a jeho akci tabulky. Uzivatel zada do formuléafe pro vyhle-
davani minimalné tfi kritéria z deviti, jinak nedojde k odeslani formulafe. Po zadani
kritérii se sestavi SQL dotaz podle zadanych kritérii. ProtoZe pii zadavani herct
a reziséri do textovych poli pravdépodobné vyhledavaci funkce v modelech nalez-

nou vice kandidat, mize byt vysledny SQL dotaz pomérné rozsahly. Pokud dojde
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k vyhledani filmu, které splituji zadana kritéria, jsou vypsany v piehledné tabulce

pohledem. Nasleduje ukazka tvorby SQL dotazu.

if (jeText (S_POST['actor'])) {
if (count (Sherci) != 0) {
if (Spridej and) {
$sgl .= " AND";
} else {

Spridej and = true;
}
$sql .= " (";
$i = 0;
foreach ($herci as S$herec)
extract (Sherec) ;

$sgql .= " ( ".SID LIDE." IN (select id herce
from filmy herci where id filmu =
filmy.id_filmu) )"
if ($i++ !'= (count (Sherci) - 1)) {
$sql .= " OR";
}
endforeach;
$sql .= " )";

}

Sthis->view->pocet omezeni++;

7.5.3. Detail filmu

Detail kazdého filmu obsahuje zékladni tidaje o filmu a dale ma uzivatel na
vybér zobrazeni ¢tyf sekci k filmu. Standardné je v detailu filmu zobrazena sekce
komentaie uzivateli k filmu. Pokud chce uZzivatel zobrazit jinou sekci, musi vybrat
v menu piislusny odkaz. Ovladac¢ filmy a jeho akce detail zisk4d v parametru zobraz
informaci o tom, jakou sekci si uzivatel pieje zobrazit. Kromé sekce komentare jsou

dostupné sekce recenze, galerie a trailery.

Sekce recenze obsahuje recenze uzivatell k filmu. Stejné jako v sekci komen-
tare, tak 1 v sekci recenze je zobrazeno maximalné deset uZivatelskych recenzi. Za

prislusnou sekcei je vytvoreno strankovani pomoci view helperu jménem Paging.

Filmova galerie obsahuje obrazky k filmu. Na jedné strané je vzdy zobrazeno
maximaln€ 5 obrazkl, view helper Paging zobrazuje strankovani mezi jednotlivymi
obrazky. Obrazky k filmiim jsou ulozeny ve formatu JPEG. Pfi nahravani obrazkl na
server jsou obrazky pojmenovavany podle jejich ID v databazi, s koncovkou .jpg.
Toto opatteni zaruci, ze kazdy obrazek ma unikatni nazev. K jakému filmu dany ob-

razek patfi, lze zjistit z databaze.
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Trailery (videa) k filmlim jsou zobrazeny v posledni sekci. Videa jsou prie-
hravana pomoci piehravace JW FLV Player 3.99. V pohledu k akci detail filmu je

zaruceno, zZe se prehravac¢ bude zobrazovat, 1 kdyz ma uzivatel vypnuty JavaScript.

7.6. Televizni program

Sekei TV program spravuje ovlada¢ TvProgram. Tento ovlada¢ obsahuje akci
ziskejProgram, ktera ziska televizni programy, které aktudlné bézi na n€kolika tele-
viznich stanicich. Televizni program je ziskavan ve formatu XML z URL
http.//www.tampiss.com/rss/tv_online.xml. Pohled, ktery je pfifazen k indexové akci

ovladaCe, ma za ukol zpracovat program a zobrazit jej uzivateli.

7.7. Premiéry filmi

Pti pfidavani film administratorem nebo redaktorem je mozné vyplnit datum
premiéry filmu v Ceské republice. Poté je toto datum zobrazeno v detailu filmu. Sek-
ce kina v hlavnim menu vyuziva také tohoto data. Zobrazuje filmy, které maji napla-
novanou premiéru v nékterém z mésicti aktualniho roku. Sekci kina spravuje ovladac

kina.

7.8. Komentare

Registrovani uzivatelé mohou komentovat a hodnotit filmy. Komentaie
a hodnoceni je moZzné ptidavat na strance detailu filmu nebo v levém menu ve spraveé
komentait. Kazdy film mtize uzivatel komentovat a hodnotit pouze jednou. Pokud se
ve formuldfi pro komentat vynechd text komentafe a zvoli se pouze poZadované
hodnoceni, komentai nebude zobrazen mezi ostatnimi komentari uzivatel, avSak
hodnoceni bude zapocitano. Hodnoceni je mozné zvolit v rozsahu 0% az 100%. No-
vy komentaf a hodnoceni se po odeslani formulafe vloZi do tabulky komentare. Hod-

noceni hodnoceného filmu se upravi triggerem hodnoceni_filmu v databazi.
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7.9. Zeb¥icky

7.9.1. Top 10 Zebricky

V aplikaci se vzdy zobrazuji zebficky TOP 10 filma, seriald, komentéatort
a autori Clankd v pravém menu aplikace. Nejlépe jsou vyhodnocovany filmy

s nejvétsim hodnocenim a poctem hodnoceni.

Funkce pro ziskani top filmi:

public function ziskejTopFilmy($Sod, $do) {

$sql = "SELECT filmy.nazev, nazev _org, filmy.id filmu,
rok natoceni, hodnoceni, pocet hlasu FROM filmy
JOIN typy filmu ON filmy.id typu = typy filmu.id typu
WHERE lower (typy filmu.nazev) like 'film'
ORDER BY hodnoceni DESC, pocet hlasu DESC";

$sql = "select * from (select a.*, rownum as rnum from (
$sql ) a where rownum <= $do) where rnum >= S$od";

return $Sthis->db->fetchAssoc ($sql);

vrw

7.9.2. Generované Zebricky filmu

Aplikace dale nabizi funkcionalitu, kterd generuje zebiicky dle zadanych kri-

7w

térii. Lze ji najit v hlavnim menu v sekci Zebticky. O tuto funkcionalitu se stard ovla-
dac¢ Zebticky a jeho indexova akce. Po zadani kritérii pro tvorbu Zebticku, jako je typ
filmu, z&nr filmu, kolik filma se ma zobrazit a zda se maji zobrazit nejlépe nebo nej-
hate hodnocené filmy, se vygeneruje a provede ptislusny SQL dotaz. Pohled, ktery je
piifazeny k indexové akci, zobrazi uzivateli v tabulce filmy, jejich umisténi, hodno-

ceni filmi uzivatelem a dal$i udaje.

7.10. Clanky

Registrovani uzivatel¢é mohou psat obsahy a recenze k filmim. Kazdy film
ma pouze jeden obsah. Recenzi k filmiim miize byt libovolné mnozZstvi, av§ak maxi-

maln¢ jedna od kazdého uzivatele. K herciim a rezisérim uZzivatelé pisi biografie.

Pro psani ¢lanka je uzivatelim poskytnut piehledny JavaScriptovy WY-
SIWYG editor TinyMCE. VSechny ¢lanky v aplikaci obsahuji verzi pro tisk a verzi
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v PDF. Verze pro tisk a verze v PDF obsahuji pouze nazev clanku, obsah a autora
¢lanku. Verze pro tisk se otevie v novém okné a pomoci JavaScritové funkce win-
dow.print je uZivateli zobrazen dialog pro nastaveni tisku. Verze ¢lanku v PDF je
generovana pomoci komponenty Zend Pdf. Zend framework zatim plné nezvlada
¢eskou diakritiku ve svych fontech, proto je pouzit externi font FreeSerif.ttf. Nasle-

dujici kod predvadi tvorbu PDF dokumentu:

S$pdf = new Zend Pdf();

$pdf->pages[] = ($page =
S$pdf->newPage (Zend Pdf Page::SIZE LETTER));

Spage->setStyle (Sstyle);

// pridani znaku '\n' za kazdy 115. znak
Sobsah = wordwrap ($obsah, 115, "\n", false);
// inicializace strtok

Stoken = strtok(Sobsah, "\n");

// styl pro 1. radek
$Sstyle->setFont ($font, 18);
Spage->setStyle (Sstyle);

// kresleni nazvu clanku

Sy = 740;
Spage->drawText (Stitle, 40, Sy, 'utf-8');
Sy -= 30;

// styl pro zbytek
Sstyle->setFont ($font, $size);
Spage->setStyle (Sstyle);

// kresleni obsahu

while (Stoken != false) {
if (Sy < 60) {
$pdf->pages[]=(Spage =

$pdf->newPage (Zend Pdf Page::SIZE LETTER));
Spage->setStyle (Sstyle);

Sy = 740;

} else {
Spage->drawText (Stoken, 40, Sy, 'utf-8');
$y-=15;

}
Stoken = strtok("\n");

}

// kresleni autora
Sy -= 30;
Spage->drawText ($Sautor, 40, Sy, 'utf-8');

// ulozeni pdf do retezce
SpdfData = $pdf->render () ;

// vystupni hlavicky

header ("Content-Type: application/x-pdf");

header ('Content-Disposition:attachment; filename="".$soubor.'"");
// vytupni obsah

echo $pdfData;
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Z kodu pro tvorbu PDF lze vidét, Ze nejdiive je za kazdy 115. znak pfidan
znak nového tadku, pokud se jedna o slovo, je znak nového fadku vlozen pied toto
slovo. Poté pomoci funkce strtok je cely obsah ¢lanku rozdélen do menSich fetézct
(tokent), kde oddélova¢ mezi fetézci je znak nového fadku. Nejdiive se nakresli na-
zev Clanku s pozadovanym fontem do levého horniho rohu PDF dokumentu. Poté se
v cyklu vykresli vSechny tokeny a nakonec autor Clanku. V cyklu pro vykreslovani
obsahu Clanku je také oSetfena tvorba noveé strany, pokud by ¢lanek ptesahoval délku

jedné strany.

7.11. Bezpecnost

Aplikace je chranéna proti nebezpecnym vstupnim datim. Napiiklad proti
pokustim o SQL injection, kdy se uzivatel snazi vlozit nebezpecny fetézec obsahujici

SQL kéd misto béznych dat do formulare.

Prvni kontrola vstupnich dat je na strané klienta. VSechny formulaie jsou po
vyplnéni kontrolovany JavaScriptovymi funkcemi. Formular registrace uzivatele je
kontrolovan jiz pfi zadavani udaji, kdy se pomoci Ajaxu asynchronné kontroluji
udaje v PHP. V JavaScriptu jsou pro kontrolu vstupnich udaja nejcastéji pouzivany
regularni vyrazy. Pokud se jednd o udaj, ktery by mél obsahovat pouze isla, tak
kromé toho, ze je kontrolovano, zda se opravdu jedna o ¢islo, kontroluje se 1 rozsah

¢isla.

Pokud formulatf projde JavaScriptovou kontrolou, je odesldn a kontrolovan
v PHP na serveru. V kontrole pomoci PHP se pouZzivaji obdobné zplisoby pro kontro-

lu vstupnich dat jako v JavaScriptu. Hojné se vyuzivaji reguldrni vyrazy.

Posledni faze kontroly tésn¢ pied praci s databdzi provadi sdm Zend fra-
mework ve své implementaci prace s databazi. Uzivatelské vstupy jsou predavany
jako asociativni pole jednotlivym funkcim frameworku pro praci s databazi. Fra-
mework si tyto parametry sam proveii. Jedna se pravdépodobné o néco podobného
jako pouziti klasické PHP funkce oci bind by name, ktera se pro tuto kontrolu stan-
dardn¢ pouziva pi1 praci s databdzovym systémem Oracle. Pracovat s databéazi
v Zend frameworku mé navic vyhodu snadného ptechodu na jiny databazovy systém.

Stac¢i pouze zménit konfiguraci databazového adaptéru.
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8 Popis aplikace

Po nacteni aplikace se uzivateli zobrazi uvodni stranka obsahujici novinky.
Uzivatel se mize presunout dale pomoci horizontalniho hlavniho menu nebo pomoci
levého a pravého vertikdlniho menu. DalSi moZnosti je zobrazeni celého textu nékte-

ré novinky nebo vyuziti rychlého vyhledavani v pravé horni ¢asti aplikace.

Dnes je 02.05.2009, svatek ma Zikmund.

CFD ; Aktualni cas: 00:51:32
CeskeHimote SR - I

UZivatelska Sekce TOP 10 Filmy

napsal martin = Star Trek
= Transformers
= Temny Rytif
m Dvoji hra
Titanic
Titén
Titul

acené heslo , kde predtim dlouho pracoval,

Ostatni
Nvody

Odkazy i
Kontakty TOP 10 Serialy

Obr. 15 - Titulni stranka

8.1. Registrace

Pro vyuZzivani vSech funkcionalit aplikace se musi uzivatel registrovat. Poté
muze prispivat ¢lanky a komentari do aplikace. V levém menu se nachazi odkaz pro
registraci. UZivateli je zobrazen pfehledny formulat, ktery jiz pti zadavani informaci
informuje uzivatele, zda jsou informace zadany spravné. Po registraci obdrzi emailo-
vou zpravu s registratnimi tdaji na registrovany email, poté se mize piihlasit. Miize
dojit k tomu, Ze uzivatel ztrati své heslo, v takovém piipadé lze vyuzit funkcionalitu
ztracené heslo, ktera nastavi nové heslo uZivateli a odeSle jej na jeho registracni

email.
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Kontrolni kéd
Kéd z obrazku: * _
Vymazat

Obr. 16 - Registrace uZivatele

8.2. Vyhledavani

Aplikace poskytuje dvé moznosti vyhledavani: rychly vyhledavaci formulaf

v pravém hornim rohu aplikace nebo v hlavnim menu poloZku tabulky.

Rychly vyhledavaci formuléf jiz pti zadavani hledané¢ho fetézce dopliuje uzi-
vateli filmy do seznamu pod vyhleddavacim polem. Pti vybéru jednoho z nabizenych
filma se aktualizuje pouze hlavni ¢ast aplikace a zobrazi detail vybran¢ho filmu. Po-
kud uzivatel nepouzije nabizeny seznam filmi a spusti vyhledavani, bude mu zobra-
zen seznam vysledku hledani v kategoriich. Filmy nalezené podle ndzvu, origindlni-
ho nazvu a kli¢ovych slov. Déle herci a reziséfi, ktefi odpovidaji hledanému fetézci.

UZivatel vybere ptislusny odkaz a je mu zobrazen detail filmu nebo osoby.

Obr. 17 - Rychlé vyhledavani

PoloZka tabulky v hlavnim menu slouZi k vyhledavani dle vice kritérii, kde
minimalni pocet zvolenych kritérii jsou tfi, celkem je mozZnost vybéru devatenacti

kritérii vyhledavani filma.
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8.3. Detail filmu

Pokud uzivatel piejde na nektery z odkazi, ktery sméruje na detail nékterého
filmu, bude zobrazen detail filmu v hlavni Casti aplikace. Detail filmu obsahuje
vSechny zakladni informace o filmu, navic miize obsahovat obsah filmu, komentaie,
recenze psané uzivateli. Dale je k dispozici galerie snimki z filmu, ktera u nékterych
snimkil zobrazuje odkazy na detail piislusnych hercti na snimku. Posledni ¢4sti detai-

lu filmu je sekce trailery. Tato sekce obsahuje video ukazky z filmu.

Obrazky a video soubory do aplikace nahravaji uzivatel¢ s pravy redaktora

nebo vysSimi. Tyto multimedidlni soubory je mozné ziskat napt. od distributort fil-

movych novinek apod. Videa je moZné nahravat na server pouze ve formatu FLV.

8.3.1. Prehravaé FLV souboru

Aplikace pouziva ptehravac video soubort JW FLV Media Player 3.99, ktery je

volng ke stazeni na domovské strance prehravace’.

=Y Star Trek

THE FOLLOWING PREVIEW 1S BEEN APPROVED FOR
ALL AL NCES
BY THE MOTION PICTURE ASSOCIATION OF AMERICA

Obr. 18 - Detail filmu

8.4. Detail hercu a reziséru

Aplikace obsahuje detail herct a reziséra, ve kterém jsou k dispozici zakladni

udaje o dané osob¢, biografie, galerie snimkii, herecka a filmova filmografie.

3 URL: http://www.longtailvideo.com/players/jw-flv-player/
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8.5. Clanky

Pro uzivatele je ptfipraven piehledny WYSIWYG editor TinyMCE, ktery
umoziuje uzivatelim bez znalosti XHTML psat text jako v béZném textovém edito-

. . v s . , 4
ru. Tento editor je mozné stahnout pod open source licenci.

8.6. Sprava obsahu

Pokud se uzivatel piihlasi do aplikace, zméni se jeho levé menu na menu dle
uzivatelovy role. Naptiklad pokud se ptihlasi redaktor, jeho menu bude obsahovat
polozky pro spravu téméf veSkerého obsahu aplikace kromé uzivateld. UZivatele ma

na starost pouze administrator. Menu pro redaktora vypada néasledovné:

UZivatelska Sekce

Sprava obsahu

Sprava filmd
Sprava herc a

Sprava Zanrd
Sprava typa filma

Obr. 19 - Levé menu po piihlaseni redaktora

Jednotlivé podpolozky menu lze zobrazit pomoci tlacitka ,,plus®, které tak
nema za nasledek nacteni nové stranky s vypisem polozek. Po zvoleni ptislusné akce
je zobrazen pfisluSny formular pro spravu dané komponenty aplikace. Napiiklad

Formulaf pro editaci filmu vypada takto:

* URL: http:/tinymce.moxiecode.com/
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Editace filmu

Animovany = Christian Bale Christian Bale

Dobrodruzny | |l Eric Bana Eric Bana
Dokumentaeni  — W Christopher Nol Christopher Nol
Drama Chris Pine is Pi
Eroticky Zachary Quinto

Experimentalni Karel Svoboda

Obr. 20 - Editace filmu

Formulaf na obr. 20 obsahuje nékteré moznosti editace filmu. Sprava obraz-
ka, trailerd, hercli areziséru obsahuje dal§i moZnosti pro pfidavani informaci

k filmim.

8.7. Hlavni menu

V hlavnim menu Ize najit dal$i funkcionality aplikace. Jedna se o vyhledavani

MW

uzivatell,, generovani zebiicki, aktualni filmové premiéry, sekci televizni program
a statistiky. V sekci Zebtiky lze specifikovat vlastni zebficek filmi. Na vybér je
volba poctu filmil pro generovani, kritéria hodnoceni filma, zénru filmu a typu filmu.
Sekce Kina slouzi pro piehled filmovych premiér v aktualnim roce. Je mozné vybrat
mésic, pro ktery budou zobrazeny premiéry v Ceské republice. Sekce Tv Program

slouzi ke generovani potfada bézicich prave v televizi. Posledni sekce v hlavnim me-

nu se jmenuje Statistiky. Zobrazuje ¢iselné informace o obsahu databaze.

8.8. Pravé menu

9%

Toto menu obsahuje top 10 zebricky v jednotlivych kategoriich. Patfi sem
nejlépe hodnocené filmy, seridly a dale uzivatelé, ktefi nejcastéji komentuji filmy,
Jiep Yy y ) ) ] ] y

a aktivni autof1 ¢lankda.
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9 Zaver

Cilem prace bylo vytvoftit aplikaci pro pfiznivce filmového uméni. Aplikace
byla plivodné naprogramovana klasickym PHP stylem, kde byla v jednom souboru
spojena logika aplikace, prace s databazi a zobrazovani dat v grafickém prostiedi.
Pozdéji byla aplikace pfepsana a rozsitena s vyuzitim Zend frameworku a jeho kom-
ponent do architektury MVC. V této architektuie se zminéné ti1 Casti aplikace logic-
ky oddé€luji, takZe je moZné nezavisle editovat kazdou ¢ast aplikace. Toto pfispiva
k lepsi cCitelnosti aplikace a nemél by tedy byt problém v rozSifovani aplikace dalsi
osobou. Bylo by napt. mozné propojit aplikaci s aplikaci na rezervaci filmovych list-

ki do kin nebo s aplikaci spravujici filmové festivaly.

Déle byl zvazovan rozsah vyuziti Ajaxu v aplikaci. Pivodni zdmér byl vytvo-
fit aplikaci, kterd by se kompletné chovala jako klasicka aplikace, ktera by ménila
obsah svych strdnek bez nutnosti aktualizace celé stranky. AvSak tento zamér byl
zamitnut, protoze Ajax potiebuje pro sviij chod JavaScript, ktery dnes nepouziva
kazdy uZivatel. Bylo by nutné vytvofit specialni verzi aplikace pro uzivatele bez Ja-
vaScriptu. Toto by Casové nebylo mozné. Proto je aplikace naprogramovana tak, aby
byla funk¢ni 1 pro uzivatele bez JavaScriptu. Ajax je pouzit jen v téch funkcionali-

tach, bez kterych se chod aplikace neohrozi.

Nakonec se podafilo vytvotit aplikaci, kterd zvlada zakladni funkce jako je
sprava filmi, herci, rezisérii, obrazku, trailerti, uzivateli, novinek a ¢lankt. Dale
bylo implementovano vyhledavani, generovani zebiicki, zobrazovani filmovych
premiér a aktualniho televizniho programu. Aplikace nevyzaduje od uZzivateli zadné

znalosti, je velmi intuitivni a pfipravena k pouZziti.

V teoretické Casti byla popsdna problematika logického ndvrhu databaze
a normalnich forem. Tato problematika je pomérné rozsahla, a proto byly vysvétleny
pouze jeji zaklady. Nicméné 1 tyto zdklady by mély postacovat pro tvorbu béznych

databazovych systémti.
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Priloha A — Instalace

Aplikace je napsana ve skriptovacim jazyku PHP. Pro instalaci aplikace je tedy nutné
mit nainstalovan webovy server Apache s PHP. Daéle je nutné nainstalovat a nakonfi-
gurovat databazovy systém Oracle. VSechny baliky, které jsou nutné pro béh aplika-

ce, lze stahnout zdarma, viz nize.

Webovy server Apache + PHP
www.apachefriends.org/en/xampp.html
Databazovy server Oracle 10g Express Edition

www.oracle.com/technology/software/products/database/xe/index.html

Konfigurace databazového serveru

Po instalaci databazového serveru se piihlaste do databaze za administratora. Dopo-
rucuji vytvoftit v databdzi tcet, ktery bude mit prava pro tvorbu SQL objekti. Piihla-
Sovaci udaje tohoto Uctu je nutné zanést do konfigura¢niho souboru aplikace. Konfi-
guracni soubor se jmenuje config.ini (naleznete ho v podadresaii aplikace jménem
application). V tomto souboru je nutné nastavit parametry pro piipojeni aplikace

k databazi.

db.params.username = jméno vytvofené¢ho uctu
db.params.password = heslo vytvofen¢ho uctu

Za tohoto uzivatele budete opravnéni spustit SQL skript ptilozeny na CD pro tvorbu
tabulek, triggerti, sekvenci, procedur a funkci. Dalsi ¢ast skriptu vytvoii uzivatele
administratora v aplikaci. Za administratora se pfihlasite s uzivatelskym jménem
“Admin” a heslem “admin”. Implicitni ucet administratora doporucuji zmenit, ale-
spon heslo z ditvodu bezpecnosti. Dals$i moznosti je vytvofit nového uzivatele, kte-

rému se pridéli administratorska prava. Stary ticet administratora se odstrani.

Kopirovani aplikace

Poslednim krokem je zkopirovani aplikace do kotenového adresare webového serve-
ru. Musite tedy zkopirovat adresar s aplikaci z ptiloZeného CD do adresaie Atdocs
webového serveru (napt. C:\xampplite\htdocs). Poté je mozné spustit aplikaci z va-

Seho weboveho prohlizece na URL adrese http://localhost/Aplikace/public.
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Priloha B — Adresarova struktura prilozeného CD

4 [BF €D
4 = Aplikace
4 = application
. [ controllers
= layouts
== models
- = views
| | htaccess
2 config.ini
4 [= library
- = Zend
| | htaccess
[A] myFunctions.php
4 [= public
- 2= css
== favicons
= fonts
- &= images
= Js
. [= trailers
|| htaccess
[F] index.php
:» =% Databaze
» == Dokurnenty

Adresar Aplikace

V adresafti aplikace jsou 3 adresafe - adresar appli-
cation, library a public. V téchto adresatich jsou
soubory aplikace. Byly popsany v kap. 7.3.
Adresar Databaze

Tento adresat obsahuje skripty pro tvorbu databézo-
vych objekta. Dale zde 1ze najit textovy soubor

s ptihlasovacimi udaji do aplikace.

Adresar Dokumenty

Obsahuje bakalafskou praci ve formatu PDF.
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Priloha C — Fyzicky datovy mo
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